[RIKE

Anleitung

Allgemeine Hinweise

1. Spielen Sie dieses Spiel zusammen mit lhrer Katze und
stellen Sie es an einem Ort auf, an dem sich lhre Katze
ungestort fihlt.

2.Beginnen Sie, wenn |hre Katze wach und in Spiellaune ist
und friihestens 1%z Stunden nach der Fiitterung. Alternativ
konnen Sie auch das gewohnte Trockenfutter statt
Leckerlis verwenden.

3.Setzen Sie sich neben Ihre Katze und beobachten Sie sie
dezent und ruhig, ohne lhre Katze anzustarren.

4.Um zu motivieren, wéhlen Sie anfangs Leckerlis, die fiir lhre
Katze besonders attraktiv sind und platzieren Sie diese in
ihrer Anwesenheit.

5.Helfen Sie lhrer Katze anfangs bei der Bewaltigung der
Aufgabe, damit sie motiviert bleibt. Es ist wichtig, dass Ihre
Katze relativ schnell Erfolge erzielt, damit sie etwas
Positives mit dem Spiel verbindet.

6.Falls lhre Katze ein Teilziel auch nach mehrmaligem
Versuchen nicht erreichen sollte, helfen oder wiederholen
Sie ggf. eine bekannte Ubung und trainieren Sie in kleineren
Schritten. Versuchen Sie lhre Katze mit Lob zu motivieren.
Es sollte niemals geschimpft oder gar bestraft werden.

7. Uben Sie in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten)
und mit kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag
schafft viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforder-
ungen.

Wichtiger Hinweis: Katzen reagieren ganz unterschiedlich
auf neue Spielzeuge. Einige spielen von Anfang an hochmo-
tiviert und andere miissen sich erst daran gewéhnen. Sie
ignorieren das Spielzeug zundchst, um sich dann spéater
doch noch begeistert damit zu beschéaftigen. Zudem gibt es
Katzen, die sich gerne iiber langere Zeit konzentriert dem
Spiel widmen, wahrend andere es vorziehen, kiirzer und
haufiger zu spielen. Welchen Weg lhre Katze auch wahlt,
lassen Sie ihr Zeit, sich auf ihre individuelle Weise mit dem
Spiel auseinanderzusetzen.

Wir wiinschen lhnen und lhrer Katze viel Spa und
Erfolg!

Das Training kann beginnen

Im ersten Schritt soll Ihre Katze die Sicherheit gewinnen,
dass das Spiel die Garantie fiir eine leckere Uberraschung
ist. Daher verteilen Sie zuerst einige Leckerbissen tiber das
Spielbrett und lassen lhre Katze diese fressen. Schaut lhre
Katze erwartungsvoll zu, wenn Sie das Spiel vorbereiten,
konnen Sie dazu libergehen die Spielelemente mit Leckerlis
zu befiillen.

#45892

Die Abdeckkugeln:

.Legen Sie fiir lhre Katze gut sicht- und horbar einige
Leckerlis in eine Vertiefung und decken diese mit einer
Kugel ab. lhre Katze kann dank des kleinen Loches die
Leckerlis riechen. lhre Katze wird versuchen, die Kugel mit
ihren Tatzen wegzustof3en, um ihre Belohnung zu erreichen.
Hat sie nach wenigen Versuchen keinen Erfolg, so helfen
Sie ihr, indem Sie z. B. das Leckerli nur halb unter der Kugel
platzieren.

b. Wiederholen Sie diese Ubung einige Male, bis Ihre Katze die
Kugel problemlos wegstof3en und sich das darunterliegen-
de Leckerli erobern kann. Fordern Sie sie dann neu heraus,
in dem Sie weitere Kugeln ins Spiel bringen.
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Die Schiebefacher:

. Fiillen Sie in Anwesenheit Ihrer Katze die Vertiefungen mit

Leckerlis und verschliefen Sie diese nur halb. So kann sie

die Leckerlis schneller aufspiiren und erzielt einen raschen

Erfolg.

Hat lhre Katze Schwierigkeiten damit, kénnen Sie ihr

anfangs auch dabei helfen. Zeigen Sie ihr, wie man die

Schiebefacher bewegt.

Wiederholen Sie diese Ubung so lange, bis lhre Katze

eindeutig verstanden hat, wie sie die Schiebefacher zur

Seite bewegt, um an die Belohnung zu gelangen.

d. Decken Sie die gefiillten Vertiefungen mit den Schiebefa-
chern immer weiter ab. Wiederholen Sie die Ubung so oft,
bis lhre Katze die komplett verschlossene Abdeckung
bewegen kann.
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Die Klappdeckel:

. Legen Sie das Leckerli in eine der Vertiefungen, die andere
lassen Sie ge6ffnet, und animieren lhre Katze, die Fischflos-
se zu beriihren. Helfen Sie lhrer Katze anfangs, in dem Sie
den Hebel nach dem Beriihren umlegen, um so an das
Leckerli zu gelangen.

b. Offnet Ihre Katze den Klappdeckel selbststéndig, kénnen

Sie ebenfalls den zweiten Deckel mit einbeziehen.
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@Y Instructions

General information

1. Play this game together with your cat and place it
somewhere, where your cat feels undisturbed.

2. Start when your cat is awake and in playing mood, 1 2
hours after feeding at the earliest. You can also use the
normal dry feed instead of treats as an alternative.

3.Sit down beside your cat and watch her unobtrusively and
quietly without staring at her.

4.To motivate your cat, choose treats she specially likes to
begin with, and place these in the game in her presence.

5. Help your cat with the task at the beginning to keep her
motivated. It is important for your cat to be successful
fairly quickly so that she connects positive feelings to the
game.

6.1n case your cat does not achieve a subgoal after several
tries, help her or repeat a task she can do well and train in
smaller steps. Try to motivate your cat with praise. There
should never be scolding or punishment.

7. Train in small units (max. 10 minutes) and with small goals.
Several training units during the day provide a lot of small
successes and prevent excessive demand on your cat.

Important notice: Cats react very differently to new toys.
Some are very motivated to play right from the start while
others have to get used to new things first. They start by
ignoring the new toy but later they play with it excitedly. In
addition to that, there are cats that like to concentrate on
a game for a longer time, while others prefer to play for a
short while only but more often. Whichever way your cat
chooses, give her time to play the game as she likes to do it.

Have lots of fun and success with your cat!

The training can begin

The first step is to make your cat feel sure that the game is
a guarantee for a tasty surprise. Therefore, first spread a
few treats on the game board and let your cat eat them.
Once your cat looks on expectantly when you prepare the
game, you can begin to fill the game elements with treats.

Ball-shaped covers:

a. Place a few treats into a hollow so that your cat can see
and hear you doing it. Then cover the hollow with one of
the ball-shaped covers. Thanks to a small hole, your cat can
smell the treats. Now your cat will try to paw away the ball
to get at the treat. If she is not successful after the first
couple of attempts, help by e.g. placing the treat only
halfway under the ball.

b. Repeat this exercise a few times until your cat can paw
away the ball without any problem and get the treat
underneath. Then increase the challenge by introducing
the next balls.

The sliders:

a. Fill the indentations with treats in the presence of your cat
and close them only halfway. That way your cat can find
the treats more easily and is successful quickly.

b.In case of difficulties, you can help to begin with. Show
your cat how to move the sliders.

c. Repeat this exercise until your cat has clearly understood
how to move the sliders aside to get the reward.

d. Cover the filled indentations more and more with the
sliders. Repeat this exercise until your cat can move the
completely closed cover.

The hinged lids:

. Place a treat in one indentation and leave the other one
open. Now encourage your cat to touch the fish fin lever.
At first, help by moving the lever when your cat has
touched it, so that your cat gets the reward.

b. Once your cat can open the hinged lid on his own, you can

include the second hinged lid in the game.
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Mode d'emploi

Informations générales
1. Le jeu est destiné a jouer avec votre chat. Installez-le dans
un endroit ol il ne se sentira pas dérangé.

2. Commencez lorsque votre chat est réveillé et en mode jeu,

au moins 1 heure %z aprés son repas. Vous pouvez aussi
utiliser alternativement ses aliments habituels ou des
friandises.

3. Asseyez-vous a coté de votre chat et observez-le discréte-

ment et calmement sans le regarder.

4.Pour motiver votre chat, choisissez au départ des friandises
qu'il aime particuliérement, et placez-les dans le jeu en sa
présence.

5. Au départ, aidez votre chat pour le maintenir motivé. Il est
important qu'il arrive a réussir assez rapidement pour qu'il
relie le jeu avec quelque chose de positif.

6.Si, aprés plusieurs essais, votre chat n'atteint pas son but,

aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et
entrainez-le par petites étapes. Essayez de motiver votre

chat en le félicitant. Ne jamais réprimander ou punir le chat.

7.Faites de petites séances d'entrainement (max. 10

minutes) avec de petits objectifs. Plusieurs séances d'entrai-

nement dans une journée apportent beaucoup de petits
succeés et évitent une demande excessive a votre chat.

Note importante : Les chats réagissent de maniéres trés
différentes aux nouveaux jouets. Certains sont trés
motivés a jouer dés le début, pendant que d'autres ont

besoin de se familiariser aux nouveaux objets. lls commen-

cent par ignorer le nouveau jeu pour y revenir avec
excitation. De plus, certains chats aiment se concentrer
longtemps sur un jeu alors que d'autres préférent jouer sur
de courts moments, mais plus souvent. Quelle que soit
l'attitude que votre chat choisit, donnez-lui le temps de
jouer aussi longtemps qu'il le souhaite.

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chat !

L'entrainement peut commencer

Cette premiere étape a pour objectif d'assurer a votre chat
une surprise gourmande. Pour cela, au départ, éparpillez
quelques friandises sur le plateau de jeu et laissez votre
chat les manger. Lorsqu'il vous regarde avec intérét
préparer le jeu, vous pouvez commencer a remplir les
éléments de friandises.

a.

o

3

o
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b.
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Couvercles en forme de balles :

Placez quelques friandises dans une fente afin que votre

chat vous voie et vous entende le faire. Ensuite couvrez la

fente avec une des balles. Grace au petit trou, votre chat

peut sentir et voir les friandises. Le chat va ensuite essayer

de faire tomber la balle avec sa patte pour obtenir la

friandise. Si il n'y parvient pas aprés plusieurs tentatives,
aidez-le en plagant la friandise par ex. & moitié sous la balle.

.Répétez cet exercice plusieurs fois jusqu'a ce que votre

chat puisse repousser la balle avec ses pattes sans
probléme, et qu'il attrape la friandise en dessous. Puis
augmentez la difficulté en introduisant une seconde balle.

Les caches a glissiére :

.Remplissez les fentes de friandises en présence de votre

chat et fermez-les & moitié. Votre chat peut ainsi les
trouver plus facilement, et réussir rapidement.

En cas de difficultés, vous pouvez l'aider en lui montrant
comment déplacer les caches a glissiere.

Répétez cet exercice jusqu'a ce que votre chien comprenne
bien comment déplacer les caches a glissiére pour obtenir
sa récompense.

Recouvrez de plus en plus les fentes avec les caches a
glissiére. Répétez cet exercice jusqu'a ce que votre chien
arrive a déplacer le couvercle complétement fermé.

Les couvercles articulés :

.Placez une friandise dans une fente et laissez l'autre

ouverte. Ensuite, encouragez votre chat a toucher le levier
en forme d'aileron de poisson. Aidez-le au début en
déplagant le levier lorsque votre chien l'a touché, pour que
votre chat attrape sa récompense.

Lorsque votre chat parvient a ouvrir le couvercle par
lui-méme, vous pouvez ajouter le second couvercle au jeu.
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Indicazioni generali
1. Giocate insieme al vostro gatto e mettetevi in un luogo
dove il gatto si sente indisturbato.

2. Iniziate quando il gatto & sveglio e in umore giocherellone,

minimo 1 %2 ore dopo che il gatto ha mangiato. Potete
usare il cibo secco come alternativa alle leccornie.

3. Sedetevi accanto al vostro gatto e guardatelo con discrezio-

ne e tranquillita senza fissarlo.

4.Per motivare il gatto, iniziate utilizzando le leccornie che gli
piacciono particolarmente e posizionatele nel gioco in sua
presenza.

5. Aiutate inizialmente il gatto a raggiungere l'obiettivo del
gioco per tenerlo motivato. E importante che il gatto faccia
esperienza di successo abbastanza velocemente. Deve
associare il gioco a sensazioni positive.

6.Se il gatto non riesce a raggiungere l'obiettivo dopo vari

tentativi, aiutatelo o ripetete |'esercizio che conosce bene.

Procedete a piccoli passi. Provate ad aiutare il gatto

gratificandolo. Non deve mai essere rimproverato o punito.

7. Allenate il gatto in sessioni brevi (max 10 minuti) e per
piccoli obiettivi. Pili allenamenti nel corso della giornata
offrono molti piccoli successi ed evitano di pretendere
troppo dal gatto.

Informazioni importanti: | gatti reagiscono in modo
molto diverso ai nuovi giochi. Alcuni sono molto interessati
a giocare sin dall'inizio mentre altri hanno prima bisogno di
abituarsi alle novita. Iniziano ignorando il nuovo gioco ma
successivamente ci giocano con entusiasmo. Ci sono

inoltre gatti a cui piace concentrarsi sul gioco a lungo,

mentre altri preferiscono giocare per brevi periodi di tempo
ma piu frequentemente. Qualunque sia il modo, date al
gatto il tempo di giocare come lui preferisce.

Auguriamo a voi e al vostro gatto molto divertimento e
molto successo!

L'allenamento puo iniziare

Il primo passo é far capire al gatto che il gioco contiene una
gustosa sorpresa. Spargete quindi alcune leccornie sul
gioco e lasciategliele mangiare. Una volta che il gatto vi

guarda con entusiasmo quando preparate l'esercizio,

potete iniziare a riempire gli elementi del gioco.

Le palline:

a. Disponete delle leccornie in un foro in presenza del gatto
cosi che possa vedere e sentire il rumore. Coprite ora il foro
con una pallina. Attraverso la piccola apertura il gatto puo
annusare le leccornie. Il gatto cerchera di spostare la
pallina con le zampe. Se non ha successo, dopo i primi
tentativi, aiutatelo per esempio posizionando la leccornia
un po' fuori dalla pallina.

Ripetete questo esercizio pili volte finché il gatto riuscira a
spostare la pallina con la zampa senza problemi e a
raggiungere la leccornia nascosta. Successivamente,
aumentate la sfida introducendo la seconda pallina.

o

Esercizio con i piani scorrevoli:

. Riempite i fori con le leccornie in presenza del gatto e
copriteli solo per meta. In questo modo il vostro gatto
trovera le leccornie pili facilmente e otterra un successo
immediato.

b. All'inizio potete aiutarlo, se ha difficolta. Mostrate al gatto

come spostare i piani scorrevoli.

c. Ripetete questo esercizio fino a quando il gatto avra capito

come spostare i piani per raggiungere le leccornie.

d. Coprite sempre di piti i fori riempiti. Ripetete questo

esercizio finché il gatto non sara in grado di aprire i piani
completamente chiusi.
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Esercizio con le alette:

. Mettete una leccornia in un foro e lasciate l'altro aperto.
Ora incoraggiate il vostro gatto a toccare la levetta a forma
di pinna di pesce. All'inizio aiutate il gatto a muovere la
levetta mentre la tocca cosi riuscira a raggiungere la
ricompensa.

b. Una volta che il gatto € in grado di aprire da solo un'aletta,

potete includere nel gioco anche la seconda.

3
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@D Handleiding

Algemene tips

1. Speel dit spel samen met uw kat en zet het op een plek neer,

waar uw kat zich op zijn gemak voelt.

2.Begin als uw kat wakker is en zin heeft in een spelletje,

echter op zijn vroegst 1 V2 uur na de maaltijd. Een andere
optie is, om het dagelijkse droogvoer als beloningssnoepjes
tijdens het spel te gebruiken.

3.Ga naast uw kat zitten en observeer hem onopvallend en
rustig, zonder naar hem te zitten staren.

4.Ter motivatie neemt u in het begin de lievelingssnoepjes
van uw kat en legt ze in zijn bijzijn neer.

5. Help uw kat in het begin bij het oplossen van de opdracht,

zodat hij gemotiveerd blijft. Het is van belang, dat uw kat
snel succes boekt, zodat hij het spel met iets positiefs
associeert.

6.Mocht uw kat een gedeelte van de doelstelling, ook na
meerdere pogingen, niet halen, help hem dan een handje of
herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening en train in
kleine stappen. Probeer uw kat steeds weer te motiveren
door hem te prijzen. Schelden en straffen is uit den boze.

7.Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine
doelstellingen, meermaals per dag zijn én effectiever én
voorkomen overbelasting.

Belangrijke aanwijzing: Katten reageren heel verschillend
op nieuwe speeltjes. Sommigen spelen vanaf het begin
dolenthousiast en anderen moeten er eerst aan wennen. Zij
negeren het het speeltje eerst, om zich er later toch nog vol
geestdrift mee bezig te houden. Daarbij zijn er katten, die
zich graag een langere tijd aan een stuk aan het spelen
wijden, terwijl anderen er de voorkeur aan geven korter en
vaker te spelen. Waar uw kat ook voor kiest, laat u hem de
tijd om op zijn eigen individuele wijze met het spelen om te
gaan.

Wij wensen u en uw kat veel plezier en succes!

De training kan beginnen

Het gaat er in eerste instantie bij dit spel om, dat de kat
door moet krijgen, dat het spelen van dit spel gelijk staat
aan het krijgen van een heerlijke verrassing. U verdeelt dus
een paar snoepjes over het speelbord en laat ze de kat

vervolgens opsnoepen. Als uw kat vol verwachting toekijkt,

terwijl u het spel aan het voorbereiden bent, kunt u ertoe
overgaan, om de verschillende spelonderdelen met
snoepjes te vullen.

Afdekdoppen:

. Leg goed hoor- en zichtbaar voor uw kat enkele beloningss-
noepjes in een kommetje en plaats er een afdekdop
overheen. Uw kat kan de snoepjes dankzij het kleine gaatje
ruiken. Uw kat zal proberen, om de afdekdop er met zijn
pootjes af te krijgen, om vervolgens bij de beloning te
kunnen. Als dit na enkele pogingen nog niet is gelukt, help
hem dan een handje door bijv. het snoepje maar voor de
helft onder de afdekdop te leggen.

.Herhaal deze oefening verschillende keren, totdat uw kat
erin slaagt, om de afdekdop er zonder problemen af te
krijgen en het daaronder verstopte snoepje te pakken te
krijgen. Stel hem vervolgens voor een nieuwe uitdaging
door de tweede afdekdop in het geding te brengen.

1
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De schuifdeksels:

.Vult u in het bijzijn van uw kat de kommetjes met
beloningssnoepjes en doe ze maar voor de helft dicht. Op
die manier weet zij de snoepjes vlugger te vinden en heeft
snel succes.

b. Als uw kat hier moeite mee heeft, kunt u haar er in het
begin bij helpen. Laat haar zien, hoe zij de deksels kan
bewegen.

c. Herhaalt u deze oefening net zolang, totdat uw kat haar
helemaal onder de knie heeft en begrepen heeft, dat zij een
beloning krijgt, als zij de deksel opzij schuift.

d. Schuift u de deksels steeds verder over de gevulde kommet-
jes heen. Herhaalt u de oefening net zolang, totdat uw kat
in staat is, om de volledig gesloten afdekking te bewegen.

3

De klapdeksels:

a. Legt u het beloningssnoepje in één van de kommetjes, de
anderen blijven geopend, en moedigt u uw kat aan, om de
vissenvin aan te raken. Helpt u uw kat in het begin door de
hendel, nadat de ze hem heeft aangeraakt, over te halen,
zodat de ze bij haar beloning kan.

b. Als de kat het klapdeksel zelfstandig kan openen, dan kunt
u het tweede deksel ook in het spel brengen.
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&Y Instruktioner

Allmén information

1. Spela detta spel tillsammans med din katt och placera det
pa en plats dar din katt kénner sig ostord.

2.Borja nér din katt ar vaken och pa lekhumér, minst 1 72
timme efter utfodring. Du kan &ven anvénda det vanliga
torrfodret som ett alternativ till godis.

3.Sitt ner bredvid din katt och iaktta diskret och tyst utan att
stirra.

4.For att motivera din katt, valj till att bérja med ett godis
som din katt verkligen tycker om, och placera dessa i spelet
i kattens narvaro.

5.Hjalp din katt med uppgiften i bérjan for att hélla den
motiverad. Det &r viktigt for din katt att den lyckas ganska
snart sd att den kopplar positiva kénslor till spelet.

6.0m din katt inte lyckas med ett delmal efter flera forsok,
hjalp den eller upprepa en uppgift som den kan géra bra
och tréna i mindre steg. Férsok att motivera din katt med
berém. Skall eller straff far aldrig anvandas.

7.Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma
mal. Flera traningsintervaller under dagen ger manga sma
framgangar och forhindrar att allt for stora krav stélls pa
din katt.

Viktigt: Katter reagerar valdigt olika pa nya leksaker. Vissa
ar valdigt motiverade att leka direkt frdn start medan
andra maste vanja sig vid nya saker forst. De bérjar med att
ignorera den nya leksaken men senare leker de entusiastis-
kt med den. Férutom det finns katter som gillar att koncent-
rera sig pa ett spel under en langre tid, medan andra
foredrar att spela en kort stund men oftare. Oavsett vilket
séatt din katt valjer, ge den tid att leka med spelet s& som
den sjalv vill.

Ha mycket roligt och framgang med din katt!

Traningen kan bérja

Det forsta steget ar att fa din katt saker pa att spelet
garanterar en valsmakande éverraskning. Sprid darfor forst
ut ndgra godisar pa spelbradet och lat din katt dta dem. N&r
din katt ser forvantad ut nar du forbereder spelet kan du
borja fylla spelelementen med godis.

Bollformade delar:

a. Placera ndgra godisar i en fordjupning sa att din katt ser
och hoér medan du gor detta. Tack sedan éver fordjupnin-
gen med en av de bollformade delarna Tack vare ett litet
hal i bollen sa kan din katt kdnna doften av godisarna. Nu
kommer din katt férséka rulla bort den med tassen for att
fa tag i godiset. Om katten inte klarar detta pa nagra forsok
s& maste du hjélpa den genom att bara técka 6ver godbitar-
na halvvags.

b. Upprepa denna 6vning tills katten kan rulla ivag bollen med
tassen och fa tag i godbitarna utan problem. H6j sedan
svarighetsgraden genom att ta med den andra bollformade
delen.

Skjutlock:

a. Fyll férdjupningarna med godis medan din katt ser pa och
stang dem halvvégs. D3 &r det lattare for din katt att hitta
dem och den blir fort framgangsrik i sitt sékande.

b. Vid svarigheter kan du hjalpa till i bérjan. Visa din katt hur
den flyttar skjutlocken.

c. Upprepa denna 6vning tills din katt har forstatt hur den
flyttar skjutlocken at sidan for att fa beloningen.

d.Tack over de fyllda fordjupningarna mer och mer med
skjutlocken. Upprepa denna 6vning tills din katt kan flytta
skjutlocken &ven da de ar helt stangda.

Uppfallbara luckor:

a. Placera en godis i en férdjupning och ldmna den andra
oppen. Uppmuntra din katt att réra den fenformade
spaken. Hjalp till i bérjan genom att trycka pa spaken nar
din katt ror den sa att katten far beléningen.

.Nér din katt helt sjalv kan 6ppna den uppfallbara luckan
kan du &ven inkludera den andra uppféllbara luckan till
spelet.

o
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Vejledning

Generelle oplysninger

1. Spil spillet sammen med din kat og veelg et sted, hvor din
kat foler sig uforstyrret.

2. Start nar din kat er vagen og i spillehumer, dog tidligst 1 2
time efter et maltid. Alternativt kan du ogsa bruge det
saedvanlige terfoder i stedet for godbidder.

3.Seet dig ved siden af katten og observer den decent og
roligt, uden at stirre.

4.For at motivere katten, veelg seerlig attraktive godbidder og
placer disse mens katten er tilstede.

5. Hjeelp din kat i starten ved at lgse opgaverne, for at sikre
motivationen. Det er vigtigt, at katten relativ hurtigt er
succesfuld, for at den forbinder noget positivt med spillet.

6. Hvis katten efter flere forseg ikke opnar et delmal, veer
behjeelpelig eller gentag hhv. en kendt gvelse og traen i
mindre skridt. Prgv at motivere katten med ros. Der ber
aldrig skaeldes ud eller straffes.

7.@v i korte treeningsenheder (max. 10 minutter) og med
smd mal. Treening flere gange om dagen, skaber mange
sma fremskridt og forhindrer overbelastning.

Vigtig oplysning: Katte reagerer helt forskelligt pa nyt
legetoj. Nogle spiller motiveret lige fra starten og andre
skal ferst vende sig til det. | ferste omgang ignoreres

legetojet, for senere at beskeeftige sig begejstret med det.

Derudover er der katte, der gerne spiller koncentreret over
en laengere periode, mens andre gerne spiller oftere i korte
perioder. Lige meget hvilken vej katten veelger, giv den tid
til at beskaeftige sig individuel med spillet.

Vi ensker dig og din kat masser af glaede og succes!

Traeningen kan starte

| de forste skridt, ber katten fa den sikkerhed, at spillet er
en garanti for en laekker overraskelse. Derfor kan du i ferste
omgang fordele nogle laekkerier over spillefladen og lade
din kat spise dem. Nar din kat observerer dig med en stor
forventning mens du forbereder spillet, kan du gé over til at
pafylde spilleelementerne.

#45892

Daekke-bolde:

a. Placer nogle f& godbidder i en fordybning, imens din kat
kan se og hore det. Tildeek fordybningen med en af boldene.
Vha. et lille hul, kan din kat lugte godbidden. Din kat vil nu
forsege at skubbe bolden veek med poten, for at fa fat i
belenningen. Hvis katten efter flere forseg ikke opnar et
delmal, veer behjeelpelig ved f.eks. kun at placere
godbidden halvvejs under bolden.

b. Gentag denne gvelse nogle gange, indtil din kat kan skubbe
bolden veek uden problemer og far fat i godbidden nedenun-
der. @g nu sveerhedsgraden ved at introducere den anden
bold.

Skydelag:

a. Fyld godbidder i fordybningerne og luk dem halvt, mens din
kat er til stede. P& den made kan katten hurtigt udgere
godbidderne og opndr en hurtig succes.

b. Hvis katten har sveert ved det, kan du hjeelpe i starten, ved
at vise hvordan man bevaeger skydeldgene.

c. Gentag ovelsen indtil din kat tydeligt har forstéet, hvordan
den bevaeger skydeldgene, for at fa fat i godbidderne.

d.Tildeek fordybningerne mere og mere med skydeldgene.
Gentag ovelsen, indtil din kat kan bne den helt tildeekkede
fordybning.

Klappelag:

a. Leeg en godbid i fordybningen, den anden forbliver dben.
Animer katten til at rere ved fiske-finnen. Hjeelp din kat i
starten, ved at bevaege fiske-finnen efter katten har rert
den, for at katten kan fa fat i godbidden.

b. Nér din kat abner klappeldget selvstaedigt, kan du inddrage
det yderligere lag.
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RIKE

#45892

& Instrucciones

Informacion general

1. Juegue este juego junto con su gato y coléquelo en algin
lugar, donde su gato se sienta tranquilo.

2. Comience cuando su gato esté despierto y con animo de
juego, 1 hora y media después de alimentarlo como muy
pronto. También puede utilizar el pienso seco normal como
alternativa en lugar de snacks.

3.Siéntese junto a su gato y mirelo discretamente y en
silencio.

4.Para motivar a su gato, elija snacks que le gusten especial-

mente para comenzar y coléquelas en el juego delante de
su gato.

5. Ayude a su gato con la tarea al principio para mantenerlo
motivado. Es importante que su gato tenga éxito con
bastante rapidez para que pueda conectar sentimientos
positivos al juego.

6.En caso de que su gato no logre el objetivo después de
varios intentos, ayidelo o repita una tarea que pueda hacer
bieny entrene a pasos mas pequefios. Trate de motivar a su
gato con elogios. Nunca debe haber regafio o castigo.

7. Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con pequefios
objetivos. Varias tandas de entrenamiento durante el dia
brindan muchos pequefios éxitos y previenen la exigencia
excesiva de su gato.

Aviso importante: Los gatos reaccionan de manera muy
diferente a los juguetes nuevos. Algunos estan muy
motivados para jugar desde el principio, mientras que otros

tienen que acostumbrarse a cosas nuevas primero. Comien-

zan ignorando el nuevo juguete, pero luego juegan con él
con entusiasmo. Ademas de eso, hay gatos a los que les

gusta concentrarse en un juego durante mas tiempo,

mientras que otros prefieren jugar poco tiempo pero con
mayor frecuencia. De cualquier forma, sea cual sea el modo
de su gato, dele tiempo para jugar el juego como a él le
gusta hacerlo.

iDiviértase y triunfe con su gato!

Que comience el entrenamiento

El primer paso es hacer que tu gato se sienta seguro de que
el juego es una garantia para una sabrosa sorpresa. Por lo
tanto, primero esparza algunos snacks en el tablero de
juego y deje que su gato se los coma. Una vez que su gato
le mire expectante, mientras prepara el juego, puede
comenzar a rellenar los elementos del juego con snacks.

a.

o

3

o

C.

d.

a.

b.

Cubiertas en forma de bola:

Coloque algunos snacks en un hueco para que su gato
pueda verlo y escucharlo mientras lo hace. Luego cubra el
hueco con una de las tapas en forma de bola. Gracias a su
pequefio agujero, su gato podra oler los snacks. Entonces,
su gato tratara de alejar la pelota para llegar a la golosina.
Si no tiene éxito, después de los primeros intentos aytdele,
por ejemplo, colocando el snack solo a medio camino,
debajo de la pelota.

. Repita este ejercicio varias veces hasta que su gato pueda

sacar la pelota sin ninglin problema y obtener el snack
debajo. Luego aumente el desafio, introduciendo la
segunda bola.

Las tapas deslizantes:

. Llene las hendiduras con snacks en presencia de su gato y

ciérrelas a medias. De esta forma su gato puede encontrar
los snacks rapidamente y sin dificultad.

.En caso de dificultades, puede ayudarle a empezar.

Muestre a su gato como se mueven las tapas deslizantes.
Repita el ejercicio hasta que su gato haya entendido cémo
mover las tapas deslizantes y obtener los premios.

Cubra las hendiduras cada vez mas con las tapas deslizan-
tes. Repita el ejercicio hasta que su gato pueda mover las
tapas completamente cerradas.

Las tapas con palanca:

Coloque un snack en un hueco y deje la otra abierta. Ahora
anime a su gato a accionar la palanca en forma de pescado.
Al principio, ayude a su gato con la palanca una vez la haya
tocado, para que se lleve el premio.

En cuanto su gato pueda abrir la tapa por si mismo, puede
incluir el segundo espacio con palanca en el juego.
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cOes
Informacgéo geral

1. Jogar o jogo juntamente com o seu gato e colocar o mesmo
num local sossegado onde o gato se sinta confortavel e ndo
possa ser perturbado.

. Comece a brincar quando o seu gato estiver bem alerta e
com vontade de brincar. Nunca comece a brincar imediata-
mente ap6s a refeicdo (deve aguardar no minimo uma hora
e meia) ou quando o gato estiver a descansar, pois nesta
altura ele n&o tera qualquer interesse nos prémios (snacks).
Podera também alimenta-lo enquanto brinca, substituindo
os prémios pelo alimento seco habitual.

. Deve sentar-se junto ao seu gato, observando-o calmamen-
te. Evitar olhar fixamente para o gato, pois pode fazer com
que este se sinta constrangido.

4.Para motivar o gato de inicio, deve utilizar prémios que
este adore e colocé-los no jogo na sua presenga.

5.No principio, deve ajudar o seu gato a completar os
exercicios de forma a manté-lo motivado. E essencial,
especialmente na fase inicial, que o gato tenha sucesso em
obter o prémio rapidamente, para assim criar uma
associagdo positiva com o jogo.

6. No caso de o gato ndo conseguir executar uma tarefa apos
varias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior
que possa executar bem e treinar com passos mais
reduzidos. Tente motivar o gato com constantes elogios.
Nunca deve castigar ou repreender o gato.

7. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com
pequenos objectivos. Varias séries de treino durante o dia
proporcionam muitos pequenos sucessos e assim evitam
sobrecarregar o gato.

N

w

Nota importante: Os gatos reagem de formas diferentes a
novos brinquedos. Muitos gatos demonstrarao interesse e
motivagdo em brincar com o novo brinquedo, enquanto
outros precisardo de mais tempo para se habituarem. De
inicio irdo ignorar o brinquedo, mas mais tarde irdo brincar
com grande entusiasmo. De igual forma, alguns gatos
dedicardo muito tempo, energia e concentragdo no jogo,
enquanto outros preferirdo brincar em intervalos frequen-
tes mais curtos. Deve dar tempo suficiente ao seu gato, de
forma a que ele possa encontrar a sua preferéncia na forma
de brincar.

Desejamos a si e ao seu gato muitas horas de diversio e
sucesso!

Pode comecar o treino

O primeiro passo é fazer com que o gato se sinta seguro
que o jogo é uma garantia de uma surpresa deliciosa. Por
isso, primeiro espalhe algumas guloseimas no jogo e
permita que o gato as coma. Assim que o gato olhar com
expectativa enquanto prepara o jogo, pode comegar a
encher os elementos do jogo com guloseimas.

#45892

Bolas de cobertura:

a. Coloque alguns prémios (snacks) num orificio, de maneira
a que o gato o possa ver e ouvir. Cubra o orificio com uma
das bolas. Gragas a um pequeno orificio na bola, o gato
podera cheirar os prémios. Agora o gato ira tentar retirar a
bola com a pata de forma a obter o prémio. Se o gato ndo
tiver sucesso nas primeiras tentativas, deve ajuda-lo, por
exemplo colocando o prémio apenas parcialmente debaixo
da bola.

.Repita este exercicio varias vezes até que o gato consiga
remover a bola com a pata sem problemas, e assim obter o
prémio que se encontra debaixo. Aumente o desafio
introduzindo a segunda bola.

o

Tampas deslizantes:

. Encher as cavidades com prémios na presenca do seu gato

e fechar as mesmas apenas até meio. Deste modo, o gato

podera encontrar os prémios mais facilmente e assim obter

sucesso rapidamente.

De inicio deve ajudar o gato, no caso de ele ter dificuldades.

Mostrar ao gato como deve movimentar as tampas

deslizantes.

Repetir este exercicio até que o gato tenha aprendido a

movimentar as tampas deslizantes para obter o prémio.

d. Tapar as cavidades cheias, com as tampas deslizantes, cada
vez um pouco mais. Repetir este exercicio até que o gato
seja capaz de movimentar a tampa completamente
fechada.

3

o

[l

Tampas articuladas:

. Colocar um prémio numa cavidade e deixar a outra aberta.
Agora encorajar o gato a tocar na alavanca em forma de
barbatana de peixe. De inicio, deve ajudar movimentando a
alavanca, cada vez que o gato toca nela, para assim ele
poder obter o prémio.

b. Assim que o gato for capaz de abrir a tampa articulada

sozinho, pode incluir a segunda tampa articulada no jogo.

3
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Instrukcja

Informacje ogélne

1. Korzystaj z produktu razem z swoim kotem w miejscu, do
ktorego jest przyzwyczajony.

2. Zacznij zabawe, gdy twoj kot jest rozbudzony i w nastroju
do zabawy, nie wczesniej niz 1 V2 godziny po karmieniu.
Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy jako alternatywy dla
smakotykow.

3. Usigdz obok swojego kota i obserwuj go dyskretnie i cicho.

4.Aby zmotywowac swojego kota wybierz smakotyki, ktére
szczegolnie lubi i wypetnij gre smakotykami w obecnosci
zwierzecia.

5.Pomoéz swojemu kotu na poczatku aby zachowat motywac-
je. Waine jest, aby twoj kot odnosit sukcesy dos¢ szybko,
aby zabawa wywotata pozytywne skojarzenia.

6.Jesli twoj kot nie wykona aktualnego zadania po kilku
prébach, poméz mu lub wré¢ do zadania, ktére dobrze zna
i trenuj w mniejszych krokach. Sprébuj go zmotywowac
pochwatg i gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie kara¢ lub
krzycze¢ na zwierze.

7.Prowadz krétkie treningi (maksymalnie 10 minut)
stawiajgc mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia
daje wiele matych sukceséw i zapobiega nadmiernemu
przemeczaniu zwierzecia.

Uwaga: Koty moga mie¢ zréznicowane reakcje na nowe
zabawki. Niektére sg bardzo zmotywowane do zabawy od
samego poczatku, podczas gdy inne musza najpierw
przywykna¢ do nowych rzeczy. Zaczynajg od ignorowania
nowej zabawki, ale pézniej bawig sie nig z podekscytowa-
niem. Podobnie niektore koty lubig sie koncentrowac na
zabawie przez dtuzszy czas, podczas gdy inne wolg bawi¢
sie krotko, ale czedciej. Niezaleznie od tego, jaki jest Twdj
kot, daj mu czas na zabawe, poniewaz lubi to robic¢.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim
kotem.

Trening

Pierwszym krokiem jest sprawienie, by twdj kot czut
pewnos¢, ze gra jest gwarancjg smacznej niespodzianki.
Dlatego najpierw roztéz kilka smakotykéw na planszy i
pozwdl kotu je zjes¢. Gdy Twoj kot spoglada wyczekujaco
gdy przygotowujesz gre, mozesz zacza¢ wypetnia¢
elementy gry przysmakami.

#45892

Ksztatcie kulki:

a. Umiesc¢ kilka smakotykéw w zagtebieniu tak, aby Twoj kot
mogt widzie¢ i stysze¢ t3 czynnoé¢. Nastepnie przykryj
zagtebienie jedng z pokryw w ksztatcie kulki. Dzieki matej
dziurce Twdj kot moze wyczu¢ smakotyki. Zadaniem kota
bedzie odepchnigcie kulki, i dostanie si¢ do smakotykow.
Jesli po pierwszych kilku prébach zwierze nie odniesie
sukcesu, poméz mu przez np. umieszczenie smakotyku
tylko w potowie pod kulka.

.Powtérz to cwiczenie kilka razy, az Twodj kot bedzie
mogtbez problemu pozby¢ sie kulkii dosta¢ do smakotykéw
pod spodem. Zwieksz poziom trudnosci wprowadzajac
druga kulke.

o

Przesuwane skrytki:

. Wypetnij skrytki smakotykami w obecnosci swojego kota i
zamknij je tylko w potowie. W ten sposéb kot tatwiej
odnajdzie smakotyki i szybko odniesie sukces.

b. W razie trudnosci pomdz zwierzakowi. Pokaz swojemu kotu,

jak przesuwac suwaki.

c. Powtarzaj to ¢wiczenie, dopdki kot nie zrozumie, jak

przesunac¢ suwak na bok, aby otrzymac¢ nagrode.

d. Przykryj wypetnione skrytki coraz bardziej za pomoca

suwakow. Powtarzaj to ¢wiczenie, dopoki kot nie odkryje
catkowicie zamknietej pokrywy.

1

Pokrywki na zawiasach:

a. Umies¢ smakotyk w jednym pojemniku, drugi pozostaw
otwarty. Teraz zache¢ kota do dotkniecia diwigni w
ksztatcie rybiej ptetwy. Na poczatku pomagaj, przesuwajac
dzwignie gdy tylko kot jg dotknie tak, aby zwierzak
otrzymat nagrode.

b.Gdy kot samodzielnie otworzy pokrywe na zawiasach,
mozesz dotgczy¢ do niej drugg skrytke z zawiasami.
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Obecna informace

1. Hrajte tuto hru spole¢né s kockou a umistéte ji nékde, kde
se vase kocka citi nerusené.

2.Zacnéte, kdyz je vase kocka bdéla a mé naladu na hrani,
nejméné 1 ¥z hodiny po krmeni. MliZete pouZit i suché
krmivo jako alternativu pamlskd.

3. Posadte se vedle své kocky a pozorujte ji nendpadné a tise,
aniz byste se na ni divali.

4. Chcete-li motivovat vasi kocku, pouzijte pamlsky, které ma
obzvlast rada a umistéte je do hry v jeji pfitomnosti.

5.Ze zacatku Vasi kocce s ukolem pomozte, aby byla
motivovana. Je dilezité, aby vaSe kocka byla uspésna
pomérné rychle, aby doslo ke spojeni pozitivnich pocitl s
hrou.

6.V pripadé, Ze vase kocka po nékolika pokusech nedosahne
uspéchu, pomozte ji nebo zopakujte tkol, ktery dokaze
dobte a trénujte postupné v mensich krocich. Pokuste se
motivovat vasi kocku chvélenim. Nikdy by se nemél
zvySovat hlas ani trestat.

7.Opakované cviceni béhem dne vytvéri spoustu malych
Uspéchil a zabraruje nadmérnym pozadavkim na vasi
kocku.

Diilezité oznameni: Kocky reaguji na nové hracky velmi
odlisné. Nékteré jsou velmi motivovany ke hie hned od
zacatku, zatimco jiné si musi nejprve zvyknout na nové véci.
Zacnou ignorovanim nové hracky, ale pozdéji si s ni se
zdjmem hraji. Kromé toho existuji kocky, které se rady
soustiedi na hru del3i dobu, zatimco jiné davaji prednost
hrani jen na kratkou dobu, ale castéji. At uz si vyberete
kteroukoli kocku, dejte ji ¢as na hru tak, jak se ji libi.

Piejeme spoustu zabavy a Gspéchu s vasi kockou!

Trénink mize zadit

Prvnim krokem je, aby si vase kocka byla jista, ze hra je
zérukou chutného prekvapeni. Proto nejprve dejte nékolik
pamlsk na hraci plochu a nechte vasi kocku, aby je snédla.
Jakmile vade kocka cekd pfi pripravé hry, mlzete zacit
napliovat herni prvky lahldkami.

#45892

Kulatymi kryty:

a. Umistéte nékolik pamlsk(i do dutiny tak, aby vase kocka
mohla vidét a slyset, jak postupujete. Poté zakryjte dutinu
jednim z micka ve tvaru krytu. Diky malému otvoru miize
vase kocka citit pamlsky. Nyni se vase kocka pokusi opfit
do micku, aby se dostala k pamlsku. Pokud po prvnich
nékolika pokusech neuspéje, pomiZe napf. umisténi
pamlsku pouze do poloviny otvoru.

b. Opakujte toto cviceni, dokud vase kocka nedokdze bez
problém( odstranit micek a dostat se k pamlsku pod nim.
Poté zvyste Uroven pfidanim druhého micku.

Posuvniky:

a. Vyplite zafezy pamlsky v pfitomnosti vasi kocky a zaviete
je pouze do poloviny. Vase kocka tak najde odménu snaze a
rychleji.

b.V pripadé potizi miizete pomoci kocce zacit. Naznacte ji,
jak posunout jezdce.

c. Opakujte toto cvi¢eni, dokud vase kocka jasné nepochopi,
jak posunout jezdce stranou, aby ziskala odménu.

d. Pamlsky vyplnéné zarezy stéle vice zakryvejte jezdci. Toto
cviceni opakujte, dokud vase kocka nezvladne odsunout
Uplné zavieny kryt.

Sklopna vika:

a. Umistéte pochoutku do jedné jamky a druhou nechte
otevienou. Nyni povzbudte svou kocku, aby se dotkla paky
- rybi ploutve. Nejprve kocce s pohybem péky pomozte,
kdyz se ji dotkla, aby se dostala k odméné.

b.Jakmile zvladne vase kocka otevfit sklopné viko sama,
miZete do hry zahrnout druhé sklopné viko.
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@D UHCTpyKuua

O6was uidpopmauusa

. Vrpaiite B 3Ty urpy BMecTe c nuToMueM. PasmecTute eé
TaM, rae Kollka YyBcTByeT ce6a KOMPOPTHO.

.HaunHaiiTe TpeHMpOBKY, Koraa Kolka 6ogpcTByeT
roToBa K Urpe, Ho He MeHee, 4eM 4epes 1,5 4aca nocne
KOPME&XKWU. Bbl MOXeTe MCronb3oBaTh OBbIYHbINA CyXoWt
KOPM BMeCTO JIaKOMCTBa, 4TOObl HAKOPMUTL MUTOMLA BO
BPEeMS Urpbl.

.MpucagbTe pAAOM C KOLIKOW U CMOKOMHO M HEHaBA3YUBO
HabntogaiiTe 3a Helt, He CMOTPUTE NPAMO Ha Heé.

4.4106bI  MOTMBMpOBaTb  KOWKY, MONOKUTe B eé
NPUCYTCTBUM B UTPOBYIO AOCKY I06MMOE 1aKOMCTBO.

5.MepBoe BpeMA MOMOraiTe KOLWKe BbINONHATL 3ajaHus,
4TOObI OHa He TepAna MOTMBALMIO. BaxHO, YTOBbI KOLIKa
6bicTpO  Aobunack ycnexa, TaK y Heé CAOXKWTCA
MONIOXUTENIbHOE BreYaT/NeHne OT Urpbil.

6. Ec/n KolliKe He yAaéTCA 0CTUYD Lie/IN MOC/e HECKO/IbKNX
MonbITOK, MOMOrUTe el UMW BEPHUTECH K YNPaXKHEHWHo, C
KOTOPbIM OHa /1erko cnpasaseTca. [onpobyiiTe ABUraTbcs
Brnepés MeHbWUMM WaraMu. XBanuTe 1 rnagpte nUToMLa,
HUKOrZa He pyraiiTe 1 He HaKasblBaliTe ero.

7.0rpaHnybTe AAUTENBHOCT TPEHUPOBOK (He 6onee 10
MWHYT) U cTaBbTe He6osbluve 3agaun. ObyueHue B
HECKO/IbKO KOPOTKUX MOAXO/0B B TeYeHUe AHA NO3BOAUT
[O6UTBCA  MHOMECTBO ~ MasleHbKUX  yCnexoB U
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npeAoTBpaTuUT Ype3MepHYHo HarpysKky Ha Ballero nutomua.

BaxxHoe npuMeyaHue: KOWKM pearvpyloT Ha HOBble
UrPpYLWKK no-pasHoMy. OAHM MOTUBMPOBaHbI UrpaTb C
CaMoro Hayana, ApPYrvM HY)KHO CHayana MNpuvBbIKHYTb K
HOBOA Bely. [epBoe BpeMA OHW e& UrHOPUPYIOT, 3aTeM
Ha4yMHalOT YBNIEYEHHO C Hell urpatb. HekoTopble KOLWKM
NOBAT NOZONTY NPOBOAWUTL BPeMA 3a OAHOW WUrpoil, a
Apyrue npeAnoYnTaloT KOPOTKUE, HO YacTble YNPaXHEHUA.
K Kakol1 6bl KaTeropum HU OTHOCU/CA Ball MUTOMeL, AainTe
eMy nourpaTb B Y/J0BO/IbCTBUE BbIGPaHHBIM UM CMOCOBOM.

YXenaeM BaM U Baluel KOLLKE MHOFO Bece/iba U ycnexoa!

Mpuctynas K TpeHUpoOBKaM

MepBblii War — NPoAEeMOHCTPUPOBaTbL NMUTOMLY, YTO Urpa
rapaHTUpyeT BKYCHbI cCtopripus. [lns 3TOro pasjoxure
HEMHOro /1aKOMCTBa Ha UrPOBON fOCKe U JaiiTe KOLUKe
cbecTb ero. [oka KolKa ByAeT X/AaTb MPOAO/IKEHNA UTPbI,
Harno/HUTe JaKOMCTBOM 3/1eMEHTbI FO/I0BOIOMKMU.
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. Monoxute

.B cnydae BO3HMKHOBEHMA TpYyAHOCTeNR,

WapuKaMu1-KpbILWKaMu:
HeMHOTo NakoMcTBa B  yraybneHve B
NPUCYTCTBUM KOLLKM, HAKPOITe ero ofHOMN M3 KpbilleK. B
KpbllIKax eCTb Hebo/blloe OTBEPCTME, U KOLIKa CMOXeT
NOYyATb NaKoMCTBO. 4T06bI 406paThCA A0 HEro, Kolike
HYXHO CIBUHYTb KPbILWKY anamu. Ecam nocsie Hecko/ibKnx
NOMLITOK €1 3TO He Yy/anoch, MOMOrMTE KOLLIKe, HaKpbiB
NaKOMCTBO KPbILIKOW HaMo/I0BUHY.

.MoBTopAiiTe ynpaxHeHWe A0 Tex MOP, MOKa KolKa He

HayuuTCA CABUraTh KPbIWKY M 6e3 npobiem gocTaeaTb
NaKoMCTBO. YC/NOXKHUTE 3ajaHne, WCMONb3yA BTOPYO
KPbILLKY.

PaBABM)KHbIe KPbILWKW:

. Hanonxute yrny6neHMﬂ JlTaKOMCTBaMW B MpUCYTCTBUK

KOLIKM W Hamno/IOBUHY 3aKpoiTe UX. TakK KOWKa CMOXeT
Nerye HalTK NaKoMcTBa 1 BbICTpee A06UTLCA ycrexa.

Bbl  MoxeTe
NoMoub Ha Hava/bHOM 3Tane. MoKaxuTe, KaK nepeaBUraTh
Pa3/ABMKHbIE KPbILKMU.

. MoBTopsiiTe ynpaxHeHne 0 Tex NOp, MOKa KOlIKa He

NOMMET, YTO HYXHO OTO/ABMHYTb KPbILWKN B CTOPOHY ANf
NOyYeHNA Harpazbl.

. YcnoxHsaiite 3agavy, Bcé 6onblie M 60/blue 3aKpbiBas

yrnybnenna ¢ nakomcteamu. [oBTopAiTe A0 Tex nop,
NoKa KOWKa He Hay4uTca OTOABWraTb MONHOCTbIO
3aKPbITble KPbILIKM.

OTKMAHbIe KPbILWKW:

.MonoxuTe NaKOMCTBO B OAHO U3 yray6/eHuit, Apyroe

OCTaBbTe OTKPbITbIM. MOTMBMpPYITE KOLIKY KOCHYTbCA
pblyara-KoCToukn. Ha nepsoM 3Tame noMorute KoLluke
HaXkaTWMeM Ha pblyar noc/ie Toro, KaK OHa KOCHynach ero,
4TO6bI KOLLIKa MOF/1a NOYYNTb TAKOMCTBO.

Kak To/bKO Balla KOWKa CaMOCTOATENbHO OTKpoeT
OTKM/HYIO KPbILIKY, BK/IOYaTe B UrPy BTOPYIO OTKUAHYIO
KPbILLKY.
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