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Reizangel

Fiir das Spiel muss ausreichend Platz auf einem ebenen,
weichen und federnden Untergrund vorhanden sein. Eine grof3e
Rasenflache ist optimal.

Die Angel muss fiir den Gebrauch auf die volle Lange
ausgezogen werden.

Spielregeln fiir Hund und Halter:

. Der Hund muss ausgewachsen, gesund und ohne korperliche

Beeintrachtigungen sein.

. Der Hund muss vor dem Training aufgewarmt werden.

. Der Hund darf nur mit dem Hetzspiel beginnen, nachdem er ein
entsprechendes Startkommando erhalten hat.

. Der Halter sollte sich wahrend des Spielens mit bewegen,
damit der Hund ausreichend grof3e Kreise lduft. Auch
Richtungswechsel sollten méoglichst groraumig angelegt sein.

. Das Hetzen ist physisch und psychisch fiir den Hund sehr
anstrengend, daher empfehlen sich kurze Trainingseinheiten.

. Regelmafige Erfolge, den Dummy zu erbeuten, sind wichtig.
Hat der Hund den Dummy erbeutet, darf kein Zerrspiel
begonnen werden.
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&N Lure Rod

To play this game, you need sufficient space on a level, soft and
springy ground. A large lawn is best.
The lure rod needs to be unwound to its full length for the game.

Rules for dog and handler:

1. The dog must be fully-grown, healthy, fit and without physical
restrictions.

2. The dog needs to be warmed up before the training.

3. The dog may only begin the coursing game after receiving the
command to start.

4. The trainer should move along during the game, so that the
dog runs in sufficiently large circles. Changes of direction
should equally be carried out over a large area.

5. Coursing is physically and mentally quite challenging for the
dog. Therefore short training sessions are recommended.

6. Regular success in catching the dummy is important for the dog.

7. Once the dog has caught the dummy, this should not lead to a
tug of war game.
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Tige de leurre

Pour jouer a ce jeu, vous devez prévoir suffisamment d'espace sur
un sol plat, lisse et souple. Une grande pelouse est encore mieux.
La tige de leurre doit &tre déroulée entiérement pour le jeu.

Régles importantes pour le chien et son maitre:

1. Le chien doit étre complétement adulte, en bonne santé, prét
et sans problémes physiques.

. Le chien doit étre échauffé avant de commencer l'entrainement.

. Le chien doit commencer sa course uniquement aprés avoir
recu la commande de démarrer.

4. L'entraineur doit se déplacer pendant le jeu, pour que le chien
court dans des cercles assez grands. Les changements de
direction doivent également étre effectués sur une surface
assez grande.

5. La course est un trés grand défi mental et physique pour le chien.
Il est donc recommandé de faire de petites sessions d'entraine-
ment.

. ILest important pour le chien d'arriver réguliérement a attraper
le leurre.

Une fois que le chien a attrapé le leurre, cela ne doit pas
entrainer un jeu de lutte!
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(@D Asta con esca

Per questo tipo di gioco, & indispensabile avere a disposizione
uno spazio adeguato su un terreno piano, morbido ed elastico.
Un grande prato é ottimale. L'asta con esca deve essere
srotolata in tutta la sua lunghezza per poter giocare.

Regole per il cane e l'addestratore:

1. Il cane deve essere completamente adulto, sano, in forma e
senza limiti fisici.

2. Il cane ha bisogno di un riscaldamento prima dell’allenamento.

3. Il cane pu¢ iniziare la corsa solo dopo aver ricevuto il comando
diinizio.

4. Durante il gioco l'addestratore dovra avanzare in modo da far
correre il cane in cerchi abbastanza grandi. Anche i cambi di
direzione si devono poter fare in uno spazio ampio.

5. Correre & piuttosto impegnativo per il cane sia da un punto di
vista fisico che mentale. Quindi, consigliamo sessioni brevi di
allenamento.

6. Per il cane & importante riuscire a prendere il dummy con
regolarita.

7. Una volta che il cane afferra il dummy, fate in modo che non
inizi un gioco di trazione!
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@D Trigger-Hengel

Voor het spel dient voldoende ruimte op een zachte en verende
ondergrond beschikbaar te zijn. Een groot grasveld is ideaal.
De hengel dient voor gebruik volledig uitgeschoven te worden.

Spelregels voor hond en baas:

1. De hond dient volgroeid, gezond en zonder lichamelijke
beperkingen te zijn.

2. De hond dient voor de training te worden opgewarmd.

3. De hond mag pas met het jachtspel beginnen, nadat hij het
passende startcommando heeft gekregen.

4. De baas moet tijdens het spelen bewegen, zodat de hond
voldoende grote cirkels loopt. Veranderingen van richting
dienen zo ruim mogelijk te worden genomen.

5. Het jagen is lichamelijk en mentaal erg inspannend voor de
hond en derhalve worden korte trainingssessies aanbevolen.

6. Regelmatige successen bij het vangen van de dummy zijn
belangrijk.

7. Heeft de hond de dummy buitgemaakt, dan mag er geen
trekspelletje mee begonnen worden.
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& Jutedummy med Pinne

For denna 6vning behover du tillrackligt med utrymme pa en
jamn, mjuk och fjadrande mark. En stor grasmatta ar bast.
Staven maste dras ut till sin fulla langd vid traning.

Regler for hund och férare:

1. Hunden maste vara fullvuxen, frisk, valtranad och utan fysiska
begransningar.

2. Hunden maste varmas upp innan traningen.

3. Hunden far bara borja jaktleken efter att ha fatt kommandot
att starta.

4. Foraren ska fortsétta rora pa sig under traningen sa att hunden
springer i tillréckligt stora cirklar. Aven riktningsférandringar
bor utféras Gver ett stort omrade.

5. Jaktlekar ar fysiskt och mentalt utmanande fér hunden. Darfor
rekommenderas korta tréningspass.

6. Regelbunden framgang med att fanga dummy é&r viktigt for
hunden.

7. Nar hunden har fangat dummyn ska detta inte leda till
dragkamp.
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Lokke-Stang

Det er vigtigt med tilstraekkelig plads til spillet, pa en jaevn og
let fjedrende undergrund. En stor graesplaene er optimal.
Stangen skal traekkes helt ud inden brug.

Spillereger for hund og hundeejer:

1. Hunden skal vaere udvokset, rask og uden fysiske
indskraenkninger.

2. Hunden skal varmes op inden traeningen.

3. Hunden ma forst starte jagtlegen, efter den har faet den
passende stemmekommando.

4. Hundeejeren ber bevaege sig under legen, for at sikre at hunden
laber tilstraekkelig store volter. Ligeledes skal retningsskift
udferes, sdledes at hunden lgber starst mulige linjer.

5. Korte treeningsenheder er til at anbefale, da jagtlegen er
anstraengende bade fysisk og mentalt.

6. Det er vigtig at hunden har regelmaessig succes, ved at fange
dummyen.

7. Nér hunden har faet fat i dummyen, ma der ikke startes en
treekleg.
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@ Varilla con sefiuelo

Para jugar con esta varilla se necesita espacio suficiente en un
suelo nivelado, suave y mullido. Lo mejor es una zona amplia
con césped.

La varilla con sefiuelo tiene que ser estirada en toda su longitud
para el juego.

Reglas para el perro y el guia:

1. El perro debe estar completamente desarrollado, saludable, en
buena formay sin restricciones fisicas.

2. El perro necesita calentar antes del entrenamiento.

3. El perro debe comenzar el juego de caza con sefiuelo sélo
cuando haya recibido la orden para empezar.

4. El guia debe estar moviéndose durante el juego, de modo que el
perro corra realizando grandes circulos. Los cambios de
direccion también deben realizarse en un area grande.

5. La caza con sefiuelo es un desafio fisico y mental para el perro,
por lo que se recomiendan sesiones de entrenamiento cortas.

6. El éxito regular en la captura del mordedor es importante para
el perro.

7. Una vez el perro haya conseguido capturar el mordedor, no
debe convertirse en un juego de tirar.
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Churro de Treino com Bastdo

Para jogar este jogo, necessita de espaco suficiente num piso
nivelado, macio e elastico. Um extenso relvado é a melhor opgéo.
O bastdo com churro deve ser desenrolado na sua totalidade
para este jogo.

Regras para cdo e treinador:

1. O cdo deve ser adulto, saudavel, em forma e sem restricdes
fisicas.

2. O céo deve fazer um aquecimento adequado antes do treino.

3. O cdo s6 pode dar inicio ao jogo de caga depois de receber o
comando para comegar.

4. O treinador deve movimentar-se durante o jogo, para que o cdo
seja obrigado a correr em circulos suficientemente grandes.
Mudancas de dire¢es, devem também ser executadas sobre
uma area grande.

5. A caca é fisica e mentalmente muito desafiante para o cdo. Por
esta razdo aconselhamos curtas sessdes de treino.

6. Sucesso regular em apanhar o churro é importante para o cdo.

7. Quando o cdo conseguir apanhar o churro, deve evitar que isto
se transforme num jogo de puxdes.
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Wedka

Aby rozpoczac zabawe, potrzebujesz odpowiedniej ilosci
miejsca na rownym, miekkim i sprezystym podtozu. Najlepszy
jest duzy trawnik.

Przed rozpoczeciem zabawy wedke nalezy rozwingc na petng
dtugosc.

Zasady dla psa i trenera:

1. Pies musi by¢ w dorosty, zdrowy, w petni sprawny i bez
fizycznych ograniczen.

2. Pies powinien przejs¢ rozrzewke przed treningiem.

3. Pies moze rozpoczac zabawe dopiero po otrzymaniu komendy
start.

4. Trener powinien poruszac sie podczas zabawy, tak, aby pies
biegt zataczat duze kota. Zmiany kierunku powinny by¢
przeprowadzane na duzym obszarze.

5. Polowanie jest dla psa duzym wyzwaniem fizycznym i
psychicznym. Dlatego zalecane sg krotkie sesje szkoleniowe.

6. Dla psa wazny jest regularny sukces w tapaniu zdobyczy.

7. Ztapanie zdobyczy przez psa nie powinno prowadzi¢ do
przeciagania liny.
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@ Navnada ty¢

K hrani této hry potfebujete dostatek mista na rovném,
mékkém a pruzném podkladu. Nejlepsi je velky travnik.
Prut s ndvnadou je tieba pfed hrou odmotat do celé délky.

Pravidla pro psa a psovoda:

1. Pes musi byt dospély, zdravy, fit a bez fyzickych omezeni.

2. Pfed vycvikem je tfeba psa zahfat rozcvickou.

3. Pes miize zahajit coursingovou hru az po obdrzeni spoustéciho
povelu.

4. Trenér by se mél béhem hry pohybovat tak, aby pes bézel v
dostatecné velkych kruzich. Zmény sméru by se mély provadét
rovnomérné na velké plose.

5. Coursing je pro psa fyzicky i psychicky docela naro¢ny. Proto se
doporucuji kratké tréninky.

6. Pravidelny Uspéch v chytani figuriny je pro psa dillezity.

7. Jakmile pes figurinu chyti, nemélo by to vést k pfetahovani
lanem.
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yp,qua C BblABUXXHbIM Te/ZIeCKONMn4eCKnMm
CTepXHeM
YTo6bI MrpaTh B 3Ty Urpy, BaM HyHO AOCTaTO4HOE NPOCTPaHCTBO
Ha POBHOW, MAFKOV U NPYXMHALLe NOBEPXHOCTU. Jlyylue Bcero
NOAOMAET 60/IbLION ra3oH.
[Ans vrpel yaouKa A0MKHa 6biTb BbIABUHYTA Ha BCIO A/IHY.

Mpasuna ana cobaku n xeHanepa:

. Cobaka fo/mkHa 6bITb B3pPOC/IONA, 340POBOMA, B XOpOLLE

dusmnyeckoii popme 1 6e3 Gr3nUeCKUX OrpaHUYeHNIA.

lMepes ApeccnpoBKoil cO6aKy HEO6XOANMO «PasorpeThby».
Co6aKa MOXeET HauaTb UrPy B KYPCUHT TO/IbKO MOC/IE MOyYeHNs
KOMaH/bl Ha CTapT.

. [ApeccupoBLYMK JO/MKEH ABUraTbCA BO BPEMA UrPbl TaK, 4TO6bI

cobake 6b1710 yA06HO 6eraTb 60/bWMMU KpyramMu. Mi3MeHeHne
Hanpas/1IeHUA J0/HKHO TaKXe OCyLLeCcTBAATLCA Ha 60obLoW
nowaau.

KyPCVIHF ABNAETCA ANA cobaku ¢M3qucm4 N NCUXONOrNYeCKn
[I0BO/IbHO C/IOXHOM 3aAayeit. [103ToMy, pekoMeHAyeTca
NPOBOAUTbL KOPOTKME APECCUPOBKMU.

PerynspHbIil ycnex B MOUMKe MaHeKeHa (406bi4i) BaxeH Ans cobaku.
Kak TonbKo cobaka noiMaeT MaHekeH (406bl4y), 3TO He AOMKHO
NPUBECTY K Urpe B NepeTArMBaHue.





