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Anleitung

Allgemeine Hinweise

. Bei diesem Spiel handelt es sich um eine gemeinsame

Beschaftigung von Hund und Halter. Lass deinen
Hund nicht unbeaufsichtigt spielen.

Stell das Spiel so auf, dass dein Hund frei darum
herumlaufen kann, um seine optimale Spielposition
zu finden.

. Waéhle eine ruhige Trainingsatmosphare und trainiere

mit nur einem Hund zurzeit.

. Beginne mit dem Training friihestens 1 %2 Stunden

nach der Fitterung. Alternativ kann auch das
gewohnte Trockenfutter statt Leckerlis verwendet
werden.

. Esist wichtig, dass der Hund gerade zu Beginn relativ

schnell Erfolge erzielt, damit er etwas Positives mit
dem Spiel verbindet und motiviert bleibt. Du kannst
deinen Hund in der Anfangsphase schon fiir das
Ausprobieren loben und ein Leckerli geben. Hat dein
Hund erst einmal verstanden, dass es sich um ein
JFutterspiel* handelt, wird er schnell Spa} am
Knobeln bekommen.

Um das Interesse des Hundes zu wecken, fiille das
Spiel anfanglich in seinem Beisein mit Leckerlis. Zur
Steigerung des Schwierigkeitsgrades kannst du dies
spater auch in Abwesenheit des Hundes machen.
Beginne das Spiel immer mit einem Startsignal (z. B.
,Spiel") und beende es, nachdem der Hund alle
Leckerlis herausgeholt hat, mit einem Abbruchsignal
(z. B. ,Ende"). Nachdem der Hund das Abbruchsignal
befolgt hat, belohne ihn abschliefend mit einem
Leckerli, sodass immer ein ruhiges und positives Ende
gewabhrleistet ist.

. Falls dein Hund ein Teilziel auch nach mehrmaligem

Versuchen nicht erreichen sollte, hilf ihm oder
wiederhole ggf. eine bekannte Ubung und trainiere in
kleineren Schritten. Versuch ihn mit Lob und
Streicheln zu motivieren. Es sollte niemals
geschimpft oder gar bestraft werden.

. Ube in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten)

und mit kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag
schafft viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforde-
rungen.

Wichtiger Hinweis: Es gibt grundsatzlich kein
4Richtig" und kein ,Falsch* bei diesem Spiel. Jeder
Hund ist individuell und wird seine eigenen Losungs-
wege finden. Uberlasse deinem Hund, ob er die
Aufgabe mit der Schnauze oder den Pfoten l6st, ob er
Elemente zu sich hinzieht oder von sich wegschiebt
und in welcher Reihenfolge er das Spiel spielt. Diese
Anleitung ist nur ein Vorschlag, einen leichten und
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sinnvoll aufgebauten Losungsweg mit dem Hund zu
erarbeiten.

Grundsatzlich gilt es jedoch zu beachten: Gestatte
deinem Hund nicht, das Spiel wegzutragen oder zu
zerstéren (was oftmals ein Zeichen von Frust
und/oder Uberforderung ist).

Wir wiinschen dir und deinem Hund viel Spaf8 und
Erfolg.

Training

Bitte fiihre alle Ubungen nacheinander durch. Erhéhe
den Schwierigkeitsgrad erst, wenn dein Hund die
vorangegangene Trainingsphase problemlos
beherrscht und seine Aufmerksamkeit noch bei dem
Spiel liegt. Lobe deinen Hund nach jeder gelungenen
Aktion.

Das Training kann beginnen

Machen Sie lhren Hund mit den Elementen einzeln
vertraut. Wir empfehlen das Erlernen einzelner
Elemente auf mehrere Tage auszuweiten und erst
dann weitere Elemente einzubeziehen, wenn das
Training problemlos absolviert wurde.

Stabchen

a. Entfernen Sie zunéchst einige Stabchen der oberen
Ebene und klicken Sie die Umrandung im Nachhinein
wieder sorgféltig ein. So vereinfachst du deinem
Hund den Start. Lege gut sicht- und hérbar Leckerlies
in die Vertiefungen und verdecke einige mit den
Stabchen. Dein Hund wird versuchen die Stéabchen
wegzustof3en, um an die Belohnung zu gelangen.

b. Wiederhole die Ubung einige Male, bis dein Hund die
Stabchen problemlos bewegt. Nehme nach und nach
immer weitere Stabchen dazu.

Lassen Sie Ihr Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.
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@ Instructions

General information
. This game is a joint activity for dog and handler. Do

not let your dog play unsupervised.

. Place the game where your dog can run around it
freely to find his optimal position to play.

. Choose a quiet atmosphere for the training and only
train with one dog at a time.

. Start the training 1 %2 hours after feeding at the
earliest. You can also use the normal dry feed instead
of treats as an alternative.

. It is important for your dog to experience success
fairly quickly at the start, for he needs to connect
something positive with the game to stay motivated.
When starting the training, you can praise and
reward your dog even for trying. Once your dog has
understood that this is a "feeding game", he will have
fun figuring it out.

. To get your dog interested in the game, fill it with
treats in his presence in the beginning. To increase
the level of difficulty, you can do this in his absence
later.

. Always begin the game with a start signal (e.g.

"Play") and, after your dog has found all the treats,
end it with a break-off signal (e.g. "end"). After your
dog has obeyed the break-off signal, reward him with

a final treat so that there is always a quiet and

positive end to the game.

. In case your dog does not achieve a subgoal after
several tries, help him or repeat a task he knows well
and train in smaller steps. Try to motivate him with
praise and stroking. There should never be scolding
or punishment.

. Train in short units (max. 10 minutes) and with small
goals. Repeated training over the day creates a lot of
small successes and prevents excessive demand on
your dog.

Important notice: With this game, there is no "right"
or "wrong". Each dog is an individual and will find his
own ways to success. Leave it to your dog to decide
if he wants to use his snout or his paws, if he wants
to pull the elements towards him or push them away
and in which sequence he wants to play the game.
These instructions are only a suggestion how to train

in an easy and sensible way to succeed with your dog.

Always consider the following: Do not allow your dog
to carry the game away or destroy it (this often is a
sign of frustration and/or excessive demand).

Have lots of fun and success with your dog.
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Training

Please carry out all tasks one after the other. Only
raise the level of difficulty when your dog can do the
last task without problems and he is still attentive to
the game. Praise your dog after each successful
action.

The training can begin
First let your dog get familiar with the different
elements of the game. We recommend to space out
getting to know the various elements over several
days and to only add more elements when the
training runs smoothly.

Sticks

. First remove some sticks from the upper layer and

carefully click the border back in afterwards. This will
make it easier for your dog to start. Place treats in
the wells in a visible and audible way and cover some
of them with the sticks. Your dog will try to push the
sticks away to get to the treat.

. Repeat the exercise a few times until your dog moves

the sticks without any problems. Gradually add more
and more sticks.

Supervise your pet while playing.
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Mode d'emploi

Informations générales

. Ce jeu est une activité commune pour le chien et son
maitre. Ne laissez pas votre chien jouer sans
surveillance.

. Placez le jeu dans un endroit ol votre chien peut
tourner autour librement et trouver la meilleure
position pour jouer.

. Choisissez une atmosphére calme pour commencer
I'entrainement, avec un seul chien a la fois.

. Commencez l'entrainement au moins 1 heure %2
aprés son repas. Vous pouvez aussi utiliser alternati-
vement ses aliments habituels ou des friandises.

. Il est important qu'au début, votre chien ait assez
rapidement une expérience réussie, car il a besoin de
relier le jeu a quelque chose de positif pour rester
motivé. Lorsque le jeu commence, vous pouvez le
féliciter et le récompenser méme lorsqu'il essaie.
Une fois que votre chien aura compris que c'est un

« jeu lié a la nourriture », il aura du plaisir a l'explorer.

. Pour que votre chien soit intéressé par le jeu, remplis-
sez-le au début de friandises en sa présence. Pour

augmenter le niveau de difficulté, vous pouvez

ensuite le faire en son absence.

. Commencez toujours le jeu avec un signal de départ

(par ex « allez joue ») et, lorsque votre chien a

obtenu ses friandises, terminez avec un signal (par ex.
« c'est fini »). Lorsque votre chien obéit au signal de

fin, récompensez-le avec une derniére friandise pour

qu'il y ait toujours une fin de jeu calme et positive.

. Si, aprés plusieurs essais, votre chien n'atteint pas

son but, aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien

faire et entrainez-le par petites étapes. Essayez de le

motiver avec une récompense et des caresses. Ne

jamais réprimander ou punir le chien.

. Faites de petites séances d'entrainement (max. 10

minutes) et avec de petits objectifs. Plusieurs

séances d'entrainement dans la journée apportent

beaucoup de petits succés et évitent une demande

excessive a votre chien.

Note importante : Avec ce jeu, il n'y a pas de « bien »
ou de « mal ». Chaque chien est unique et trouvera
par lui-méme a voie de la réussite. Laissez-le choisir
d'utiliser son museau ou ses pattes, de tirer les
éléments vers lui ou de les pousser, et a quel
moment il a envie de jouer. Ces consignes sont
uniquement suggestives pour vous aider a amener
facilement votre chien a réussir, selon sa sensibilité.

Important : Ne permettez pas a votre chien de
transporter le jeu ou de l'abimer (c'est souvent un
signe de frustration et/ou de demande excessive).
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Passez de trés bons moments de jeu avec votre
chien!

Entrainement

Effectuez tous les exercices les uns apreés les autres.
N'augmentez le niveau de difficulté que lorsque
votre chien a réussi la derniére étape sans probléme,
et qu'il reste attentif au jeu. Félicitez-le aprés chaque
action.

L'entrainement peut commencer

Laissez tout d'abord votre chien se familiariser avec
les différents éléments du jeu. Nous recommandons
d'espacer l'apprentissage des différent éléments sur
plusieurs jours et d'ajouter d'autres éléments
seulement lorsque l'entrainement se passe bien.

Sticks

. Placez d'abord quelques sticks de la couche supérieu-

re et remettez ensuite soigneusement le rebord en
place. Cela permettra a votre chien de commencer
plus facilement. Placez des friandises dans les fentes
de maniére visible et audible et recouvrez-en
certaines avec les sticks. Votre chien essaiera de les
repousser pour atteindre la friandise.

. Répétez l'exercice plusieurs fois jusqu'a ce que votre

chien déplace les sticks sans probleme. Progressi-
vement, ajoutez de plus en plus de sticks.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.
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@D Handleiding Houd het volgende goed in de gaten: sta uw hond
niet toe, om met het spel weg te lopen of het kapot
Algemene tips te maken (vaak een teken van frustratie en/of
1. Speel dit spel samen met uw hond en laat hem er niet overvraging).
zonder toezicht mee spelen.
2. Zet het spel dusdanig neer, dat de hond er helemaal Wij wensen u en uw hond veel plezier en succes.
omheen kan lopen, om de voor hem optimale
spelpositie in te nemen. Training
3. Kies een rustige plek uit en train met één hond Doe één oefening per keer. Schroef de moeilijkheids-
tegelijk. graad pas op, als uw hond de voorgaande trainingsfa-
4. Start de training op zijn vroegst 1 %2 uur na de se goed onder de knie heeft en hij zijn aandacht nog
maaltijd. Een andere optie is, om het dagelijkse steeds bij het spel heeft. Prijs uw hond na elke
droogvoer als beloningssnoepjes tijdens het spel te geslaagde actie.
gebruiken.
5. Het is belangrijk, dat uw hond, zeker in het begin, De training kan beginnen
snel succes boekt, zodat hij het spel met iets positiefs Laat uw hond met de verschillende onderdelen van
associeert en gemotiveerd blijft. U kunt uw hond in het spel kennis maken. Wij adviseren, om het
het begin bijvoorbeeld ook voor het proberen op zich oefenen met de verschillende onderdelen over
belonen en een snoepje geven. Zodra uw hond door meerdere dagen te verspreiden en pas dan verdere
heeft, dat het om een “voerspel” gaat, zal hij snel onderdelen te integreren, als de training zonder
met veel enthousiasme met het spel bezig zijn. problemen verloopt.
6. Om de aandacht van uw hond te trekken, vult u het
spel in het begin in zijn bijzijn met beloningssnoepjes. Staafjes
Om de moeilijkheidsgraad op te schroeven kunt udit  a. Verwijdert u eerst wat staafjes van de bovenste laag
later ook doen, zonder dat hij erbij is. en klikt u vervolgens voorzichtig de rand er weer in.
7. Begin het spel steeds met een startsein (bijv. “speel”) Zo maakt u het voor uw hond gemakkelijker om te
en beéindig het, nadat uw hond er alle beloningss- beginnen. Legt u zichtbaar en hoorbaar snoepjes in
noepjes uitgehaald heeft, met een stopsein (bijv. de putjes en dekt u een deel daarvan af met de
“klaar"). Als uw hond het stopsein heeft opgevolgd, staafjes. Uw hond zal proberen de staafjes weg te
beloont u hem vervolgens met iets lekkers, zodat het duwen om bij de beloning te komen.
spel telkens op een rustige en positieve wijze wordt ~ b. Herhaalt de oefening een paar keer totdat uw hond
beéindigd. de staafjes zonder problemen beweegt. Doet u er
8. Mocht uw hond een gedeelte van de doelstelling, ook gaandeweg meer staafjes bij.
na meerdere pogingen, niet behalen, help hem dan
een handje of herhaal eventueel een hem vertrouw- Laat uw dier niet zonder toezicht spelen.

de oefening en train in kleine stappen. Probeer uw
hond steeds weer te motiveren door hem te prijzen
en te aaien. Schelden en straffen is uit den boze.

9. Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine
doelstellingen, meermaals per dag zijn én effectiever
én voorkomen overbelasting.

Belangrijk: dit spel kent geen “goed” of “fout”. Elke
hond is uniek en zal zijn doel op geheel eigen wijze
proberen te bereiken. Het is aan uw hond, of hij de
opdracht met zijn snuit of poten uitvoert, of hij de
onderdelen naar zich toe trekt of van zich af schuift
en in welke volgorde hij het spel speelt. Deze handlei-
ding is slechts een suggestie, hoe het spel op een
eenvoudige en praktische manier vorm kan worden
gegeven.
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@ Istruzioni

Indicazioni generali

1. Questo gioco e un'attivita che deve essere svolta dal
cane assieme al suo proprietario. Non fate giocare il
cane da solo.

2. Posizionate il gioco in un luogo che permetta al cane
di girarci attorno liberamente e trovare la sua posizio-
ne ottimale.

3. Scegliete un'atmosfera tranquilla per I'addestramen-
to e addestrate un solo cane alla volta.

4. Iniziate ['addestramento dopo minimo 1 %2 ore da
quando il cane ha mangiato. Potete usare il normale
cibo secco come alternativa alle leccornie.

5. Eimportante che il cane all'inizio faccia esperienza di
successo abbastanza velocemente. Deve associare il
gioco a qualcosa di positivo per rimanere motivato.
Nella fase iniziale vi suggeriamo di dargli delle
leccornie anche solo perché fa dei tentativi. Una
volta che il cane capira che questo & un gioco-snack
si divertira molto.

6. All'inizio, per far si che il cane abbia interesse, riempi-  a.

te il gioco con le leccorniein sua presenza. Successiva-
mente, per aumentare il livello di difficolta, riempite-
lo in sua assenza.

7. Iniziate sempre il gioco con un segnale (per es.
“gioca") e finite con un altro segnale (per es. “fine")
dopo che il cane ha trovato tutte le leccornie.

Quando il cane ha obbedito al segnale di stop b.

gratificatelo con una ricompensa finale. Il gioco deve
concludersi sempre in un clima calmo e positivo.

8. Se dopo vari tentativi il cane non riesce a raggiungere
'obiettivo, aiutatelo o ripetete l'esercizio che
conosce bene. Allenatelo a piccoli passi. Provate a
motivarlo lodandolo e accarezzandolo. Non deve mai
essere rimproverato o punito.

9. Limitate gli esercizi a sessioni brevi (max 10 minuti) e
a piccoli obiettivi. L'addestramento ripetuto pil
volte al giorno crea molti piccoli successi ed evita di
pretendere troppo dal cane.

Nota importante: con questo gioco, non c'é un
“giusto” o un “sbagliato”. Ogni cane € un individuo a
sé e trovera il suo modo per aver successo. Lasciate al
vostro cane decidere se vuole usare il muso o le
zampe, se vuole tirare gli elementi verso di lui o se
vuole spingerli via e in quale sequenza vuole giocare.
Queste istruzioni sono solo dei suggerimenti su come
trovare un sistema semplice e ragionevole per
raggiungere gli obiettivi del gioco.

Considerate sempre quanto segue: non permettete al
cane di trascinare in giro il gioco o di distruggerlo
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(questo & spesso segno di frustazione e/o insistenza
eccessiva).

Auguriamo a voi e al vostro cane molto diverti-
mento e molto successo con questi esercizi.

Addestramento

Vi raccomandiamo di svolgere gli esercizi in sequenza.
Aumentate il livello di difficolta quando il cane
svolge l'obiettivo precedente senza problemi ed &
ancora concentrato sul gioco. Gratificate il cane
dopo ogni successo.

L'allenamento puo iniziare

Fate in modo che il vostro cane si abitui gradualmen-
te agli elementi del gioco. Suggeriamo di far conosce-
re al cane gli elementi per vari giorni e aggiungere pit
elementi al gioco quando l'allenamento procede
senza problemi.

Bastoncini

Per prima cosa, rimuovere alcuni bastoncini dallo
strato superiore e successivamente incastrare con
attenzione il bordo. Questo rendera pil facile al cane
iniziare. Mettere delle leccornie nei pozzetti in modo
visibile ed udibile e coprine alcuni con i bastoncini. Il
cane cerchera di spingere via i bastoncini per raggiun-
gere il bocconcino.

Ripetere l'esercizio alcune volte finché il cane non
sposta i bastoncini senza problemi. Aggiungere
gradualmente sempre pil bastoncini.

Avvertenze: utilizzare il gioco sotto la supervisione di
un adulto. Adatto solo agli animali domestici. Se
usurato, sostituirlo.
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& Instruktioner

Allmén information

. Detta spel &r en gemensam aktivitet fér hund och
hundégare. Lat inte din hund spela o6vervakad.

. Placera spelet dar din hund kan springa runt det
obehindrat for att hitta sin optimala spelposition.

. Valj en lugn atmosfar for traningen och trana endast
med en hund at gangen.

. Borja traningen minst 1 %2 timme efter utfodring. Du
kan dven anvanda det vanliga torrfodret som ett
alternativ till godis.

. Det &r viktigt for din hund att uppleva framgang
ganska snabbt i borjan, for den behover koppla nagot
positivt med spelet for att vara motiverad. Nar
traningen borjar kan du berémma och beléna hunden
bara for att den provar. Nér din hund har forstatt att
detta ar ett "foderspel” kommer den ha kul medan
den raknar ut hur det fungerar.

. For att fa din hund intresserad av spelet kan du i
bérjan fylla det med godis nér hunden ar i narheten.
For att oka svarighetsgraden kan du senare gora
detta i hundens franvaro.

. Bérja alltid spelet med en startsignal (t.ex. "Spela")
och, efter att din hund har hittat alla godisar, dven
avsluta med en signal (t.ex. "Slut"). Efter att din hund
har lytt avslutningssignalen, beléna den med en sista
godis sa att spelet alltid far ett lugnt och positivt
avslut.

. Om din hund inte lyckas med ett delmal efter flera

forsok, hjalp den eller upprepa en uppgift som den

kan gora bra och trdna i mindre steg. Forsok att
motivera din hund med berém och klappar. Skall
eller straff far aldrig anvandas.

. Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med

sma mal. Flera traningsintervaller under dagen ger

manga sma framgangar och férhindrar att allt for
stora krav stélls pa din hund.

Viktigt: Med detta spel finns inga ratt eller fel. Varje

hund &r individuell och kommer att hitta sin egen véag

till framgang. L&t din hund avgéra om den vill

anvanda sin nos eller sina tassar, om den vill dra

elementen mot sig eller trycka dem ifran sig och i

vilken ordning den vill delarna spelet. Dessa instrukti-
oner ar endast forslag pa hur du trénar pa ett enkelt

och fornuftigt satt for att lyckas med din hund.

Tank pa féljande: Tillat inte att din hund bar ivag med,
eller forstér spelet (detta ar ofta ett tecken pa

frustration eller éverstimulering).

Ha mycket roligt och framgang med din hund!
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Tréaning

Vanligen utfor alla uppgifter efter varandra. Hoj
endast svarighetsgraden nar din hund kan géra den
tidigare utmaningen utan problem och da den
fortfarande &r uppmarksam pa spelet. Berom din
hund efter varje framgangsrikt utférande.

Tréaningen kan bérja

Lat forst din hund bekanta sig med de olika delarna
av spelet. Vi rekommenderar att detta presenteras
under flera dagar och att du endast lagger till nya
delar nar traningen gar smidigt.

Stavar

a. Ta forst bort nagra stavar fran det 6vre lagret och

klicka forsiktigt tillbaka ramen efterat. Detta
underlattar for din hund i bérjan. Placera godis i
fordjupningarna pa ett synligt och horbart satt och
tack over nagra av dem med stavarna.Din hund
kommer att forsoka trycka bort stavarna for att fa
tag i godiset.

. Upprepa 6vningen nagra ganger tills din hund flyttar

stavarna utan problem. Tillsatt gradvis fler och fler
stavar.

Lat inte ditt husdjur spela utan uppsikt.
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& Instrucciones

Informacién General

. Este juego es una actividad conjunta para perroy guia.
No deje que su perro juegue este juego, sin supervi-
sion.

. Coloque el juego donde tu perro pueda correr

libremente y encontrar su posicion éptima para jugar.

. Elija un ambiente tranquilo para el entrenamiento y
solo entrene con un perro cada vez.

. Comience el entrenamiento 1 hora y media después
de darle de comer, como muy pronto. Se puede usar
el alimento seco normal como alternativa, en lugar
de snacks.

. Es importante para su perro que se divierta para que
conecte positivamente con el juego y se mantenga
motivado. Cuando comience a entrenar, puede
elogiar y premiar a su perro incluso solo por intentar-
lo. Una vez que haya aprendido que esto es un "juego
con premios”, se divertira jugandolo.

. Para atraer el interés de su perro, rellene el juego con
premios delante de él. Para aumentar el nivel de
dificultad, puede también rellanarlo con premios sin
que lo veo su perro.

. Siempre comience el juego con una sefial de inicio
(por ejemplo, "a jugar") y después de que su perro
haya encontrado todos los snacks, finalicelo con una
sefal de final (por ejemplo, "fin"). Después de que su
perro haya reaccionado a la sefal de final, se le
recompensa con un premio final.

. En caso de que su perro no logre el objetivo después
de varios intentos, ayudelo o repita una tarea que
conozca bien y entrene en pasos mas pequefios.
Intente motivarlo con elogios y caricias. Nunca debe
haber regafio o castigo.

. Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con
pequefios objetivos. Varias tandas de entrenamiento
durante el dia brindan muchos pequefios éxitos y
previenen la fatiga excesiva de su perro.

Aviso importante:

En este juego no hay "correcto” o "incorrecto”. Cada
perro es un individuo distinto y encontrara su propio
camino hacia el éxito. Deje que decida por si mismo
si quiere usar el hocico o las patas, si quiere tirar o
empujar los objetos. Estos pasos son solo una
sugerencia de cémo entrenar de manera facil y
adecuada para tener éxito con su perro.
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Considere siempre que NO debe permitir que su
perro se lleve el juego o lo destruya (esto es a
menudo un signo de frustracion y / o exigencia
excesiva).

Diviértete y triunfa con tu perro.

Entrenamiento

Realice todas las tareas una tras otra. Solo aumente
el nivel de dificultad cuando su perro pueda hacer la
tarea sin problema y siga atento al juego. Elogie a su
perro después de cada accidn exitosa.

El entrenamiento puede comenzar

Haga que su perro se acostumbre a los diferentes
elementos del juego uno por uno. Recomendamos
espaciar el procedimiento durante varios dias y
agregar elementos nuevos solo una vez que el
conocimiento de los elementos se realice sin
problemas.

Palos

. Primero quite algunos palos de la capa superior y

vuelva a encajar el borde con cuidado. Esto facilitara
el inicio de su perro. Coloque golosinas en los pozos
de forma visible y audible y cubra algunos de ellos
con los palos. Su perro intentara apartar los palos
para llegar a la golosina.

. Repita el ejercicio unas cuantas veces hasta que su

perro mueva los palos sin problemas. Alada gradual-
mente mas y mas palos.

Vigila a tu mascota mientras juega.
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MHCTpyKuma

O6ujas uHpopmauus

OTa urpylka npegHasHayeHa AAA COBMECTHbIX UIp
cobakn U xo3auHa. [oxanyiicta, He ocTaBaAnTe
cobaKy c urpyLkoi 6e3 npucmoTpa.

Pacronoxute Wrpylwky B TakoM MecTe, rae Ball
nUTOMeL, CMOXeT CBOGOAHO XOAUTbL BOKPYr Heé u
BbIGpaTh MAeasbHOE MeCTO ANA UTPbI.

. ObecneubTe CMOKOMHYI0 aTMocoepy ansa
TPEHUPOBKM U 3aHMMalTeCb OZJHOBPEMEHHO TO/IbKO
C oAHOW cobakon.

. MpaBunbHO BbIGMpaiiTe BpeMA A/A Hayana Wrpbl.

Mopoxante 1,5 yaca nocne KOpM/eHUs, YTOObI
NpUCTYNnUTb K urpe. Takxe Bbl MOXeTe 3aMeHUTb
NaKOMCTBO Ha OObIYHBIA CyXxOW KOPM, 4TOOGbI
NOKOPMUTL COb6aKy BO BPeMs Urpbl.
BaxHo, 4TO6blI cObaKa f0BO/ILHO BLICTPO OLYTW/A
ycrex B CaMOM Havasie 3aHATUN: e/ HYXKHO NOYYUTb
NONOXKUTENbHbIE IMOLUM OT UTPbl, YTOBbI COXPaHUTL
MoTMBaumio. B Havane obyuyeHus ciesyeT XBaauTb n
BO3Harpaxaatb cobaKky Jaxe 3a  MOMbITKM
CoBepWWTL NpaBuabHOe JeiicTBue. Korpa oHa
NMOMMET, YTO 3TO «Urpa 3a efy», el CaMoW CTaHeT
MHTEePeCHo pelaThb 3a4a4u.

. Y1068 3aMHTepecoBaThb Ballero nuToMua,
HaMo/HUTe UrpyLIKY N06UMBIM 1aKOMCTBOM B €ro
npucyTcTBun. lo3xe, 4TObbl yBeANUYUTH YpPOBEHb
CNOXHOCTW, fleNaiiTe 3TO B ero OTCYTCTBUe.

. Bcerga HaumHaitTe urpy no Komawge (Hanpumep,

«Mrpatb!») W 3akaHuuBaiTe e€é onpeaenéHHbIM
curnanom (Hanpumep, «Cton!»), Kak TO/bKO Ball
nuToMel, AocTaHeT Bc& snakomcTo. Ecam cobaka
CNylwaeTcs 3aBeplualollell KOMaH/bl, BO3HarpaguTe
@€ [0MONHUTE/IbHBIM KYCOYKOM /IaKOMCTBA, YTOO6bI
OKOHYaHWe  WUrpbl  6blI0  MONOXKUTENbHBIM 1
CMOKOWMHBIM.

. Ecnm cobaka He AOCTUTHET LieIn NoC/Ne HeCKO/IbKMX
nombITOK, MOMOrUTe el  WAN  BepHUTECh K
YMpaXKHeHWI0, C KOTOPbIM OHa JIerko CrnpaB/ifeTcs.
MonpobyiiTe ABUraTbCA BNepés MeHbLIMMU LaramMu.
XBanuTe 1 rnaAbTe NMMTOMLA, HUKOTAa He pyraiTe u
He HaKa3sblBaiiTe ero.

9. OrpaHnybTe ANUTENbHOCTb TPEHUPOBOK (He Gonee

10 MUHYT) 1 cTaBbTe Hebo/bWKe 3aAaun. O6yyeHne

B HECKO/IbKO KOPOTKMX MOAXOAO0B B TeYeHMe AHA

NO3BO/NT AOBUTHCA MHOXECTBO MasieHbKMX YCrnexoB

1 NpeAOTBPaTUT YPe3MepHYI0 HarpysKy Ha Ballero

nuToMua.

BaxkHoe npuMeuaHue: B 3ToM  urpe Her
«MpaBU/IbHBIX» U «HEMPaBUbHBIX»  PeleHui.
Kaxpaasa cobaka vHAMBUAYaNbHa W HaxoAWUT CBOU
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BapuaHTbl peleHus 3agay. [lo3BosbTe cBOeMy
nuTOMUY BbIGMPaTb, Kak OH Xo4eT fobpaTbcsa A0
NaKoOMCTBAa — HOCOM WAM famamu, TOJIKas Wau
NOATATMBAS  WrpoOBble  3/NE€MEHTbl, B  KaKoW
nocnes0BaTeNIbHOCTU. DTa WHCTPYKLMA COAEPHKUT
/Mwb  oblMe  peKoMeHAAUMW, KaK /Ierko U
pauuoHanbHoO TpeHupoBaThb cobaky ans
AOCTVKEHUSA ycrexa.

Camoe rnaBHoe: He MO3BO/IANTE MUTOMLY YHOCUTb
UrpylWwKy wanm nomaTb eé. Yacto 3To ABaAeTCA
NpU3HaKOM  pa3oyapoBaHUA WM Ype3MepHbIX
TpeboBaHuiA.

Xenaem Bam u Baweii cobake MHOro Becenbs U
ycnexos!

HauuHas TpeHnpoBKy

BoinonHanTe 3agaHua nocneAoBaTesbHO.
YCcnoxHANTe 3agady TO/NbKO Toraa, Korga cobaka
Hayunnacb 6e3 OwWMW60OK BbINOJHATL NOCAegHEe
3ajaHvie, MHa4ye OHa MOTepsieT MWHTEpec K urpe.
XBasuTe Balwero NMTOMLUA MNOC/E KaXA0ro ycnewHo
BbINO/NHEHHOTO YNpPaXXHEHWA.

Hayano o6yyenus
[lanTe cobake NO3HAKOMUTBCA C KaXKAbIM 3/1EMEHTOM
urpbl. Mbl peKOMeHAYeM pacTsHYTb 3HAKOMCTBO Ha
HECKO/IbKO fiHeli 1 f06aBNATb HOBbIE AeTan TO/IbKO
TOrfa, Korga 3aHATUA CO CTapbiMU 3/eMeHTaMu
NponAyT yCneLHo.

Manouku

CHavana yAanute HeCKO/bKO MasioyeK U3 BEPXHEro
CN0s, a 3aTeM aKKypaTHO npuKpenute o6og. ITo
obserynT  Baweil cobake Hayano  3aAHATUN.
Pa3MecTuTe laKOMCTBa Ha BUAHOM MeCTe B JlyHKax U
HaKpoiTe HeKoTopble M3 HMX nasnoykamu. Cobaka
6yAeT nbiTaTbCA  OTTONKHYTb MasouKW, 4TOGbI
Ao6paTbca 40 NAaKOMCTBA.

MoBTOpUTE yMpaXHeHWe HEeCKO/NbKO Ppas, Moka
cobaka He 6ysgeT c/nerka ABuraTb NajKaMu.
MocTeneHHo pobaenante Bce 6onble u 6o/blie
nanouyex.

BHMMAHWE: MCno/ib30BaTh urpy noj
HabnogeHneM B3poC/bIX. [oAX0AUT TONbKO ANA
AOMALLHUX MNBOTHbIX!
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Instrugdes

Informacgao geral

Este jogo é uma actividade conjunta para o cdo e o
dono. N&o permitir que o cdo brinque sem supervisao.
. Coloque o jogo num local onde o cdo possa correr
livremente em seu redor, de modo a que possa
encontrar a posicdo ideal para brincar.

. Escolher um ambiente relaxado para o treino e
treinar apenas com um cdo de cada vez.

. Comece a brincar quando o seu cdo estiver bem
alerta e com vontade de brincar. Nunca comece a
brincar imediatamente apdés a refeicdo (deve
aguardar no minimo uma hora e meia). Podera
também alimenta-lo enquanto brinca, substituindo
os prémios (snacks) pelo alimento seco habitual.

. E essencial, especialmente na fase inicial, que o cdo
tenha sucesso em obter o prémio rapidamente, para
assim criar uma associagdo positiva com o jogo.
Quando iniciar o treino deve elogiar e recompensar o
cdo por cada tentativa que ele faga. Assim que o cdo
perceber que é um jogo de alimentagdo ele ira
divertir-se a descobri-lo.

. Para que o cdo se interesse pelo jogo, deve encher o
mesmo de inicio com prémios na sua presenca. Para
aumentar o nivel de dificuldade, podera fazé-lo mais
tarde sem a presenca do c&o.

Deve sempre comegar o jogo com um sinal de inicio
(por exemplo “brincar”) e quando o céo tiver encont-
rado todas os prémios deve acabar com um sinal de
fim (por exemplo “fim"). Quando o cdo comegar a
obedecer ao sinal de fim, deve recompensa-lo com
um prémio final para que haja sempre um final
positivo e relaxante do jogo.

. No caso de o cdo ndo conseguir executar uma tarefa
apos varias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa
anterior que possa executar bem e treinar com
passos mais reduzidos. Tente motivar o cdo com
constantes elogios e caricias. Nunca deve castigar ou
repreender o cdo.

9. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos)

e com pequenos objectivos. O treino repetido
durante o dia proporciona muitos pequenos sucessos
e assim evitam sobrecarregar o céo.

Nota importante: Neste jogo ndo existe o “certo” e
o “errado”. Cada cdo é um individuo e encontrara o
seu proprio caminho para o sucesso. Deixe que o cdo
decida se prefere utilizar o focinho ou as patas, se
pretende puxar os elementos para si ou empurra-los
para fora e em que sequéncia ele quer jogar o jogo.
Estas instrugbes sdo apenas uma sugestdo em como
treinar de uma forma facil e sensata, para obter
suCesso com o seu cdo.

a.

b.
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Deve ter sempre em atencdo o seguinte: Nao
permitir que o cdo leve o jogo para longe ou o
destrua (isto ¢ um sinal de frustragdo e/ou exigéncia
em excesso).

Desejamos a si e ao seu cdo muitas horas de
diversdo e sucesso!

Treino

Por favor execute todas as tarefas uma apds a outra.
S6 deve aumentar o nivel de dificuldade quando o
cdo for capaz de executar a ultima tarefa sem
problemas e ainda estiver atento ao jogo. Elogiar o
cdo apos cada agdo com sucesso.

Pode comecar o treino

De inicio, deve familiarizar o cdo com os diferentes
elementos do jogo, separadamente. E recomendavel
que este procedimento seja feito com tempo ao
longo de varios dias, adicionando novos elementos
apenas quando o treino estiver a correr na perfeicdo.

Varetas

Primeiro retirar algumas varetas do nivel superior e
de seguida inserir cuidadosamente o rebordo
novamente no seu lugar. Isto tornara tudo mais facil
para o seu cao comegar. Colocar snacks nos orificios,
de uma forma visivel e audivel e cobrir alguns destes
com varetas. O cdo ird tentar retirar as varetas para
chegar ao snack.

Repetir o exercicio algumas vezes, até que o cdo
consiga movimentar as varetas sem problemas.
Gradualmente adicionar mais e mais varetas.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.
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Instrukcja

Informacje ogélne

. Produkt jest przeznaczony do wspdlnego uzytkowa-
nia przez psa i wtasciciela. Zwierze nie powinno
korzystac z produktu bez nadzoru.

. Podczas zabawy umies¢ produkt na przestrzeni
wolnej od przeszkdd tak, aby pies mdgt sie swobod-
nie rusza¢ dookota.

. Trening powinien odbywa¢ sie w spokojnej i cichej
atmosferze, z nie wigcej niz jednym psem na raz.

. Treningu nie nalezy rozpoczyna¢ wczesniej niz 1%
godziny po karmieniu. Mozna réwniez uzy¢ suchej
karmy jako alternatywy dla smakotykow.

. Watne jest, aby pies doswiadczyt sukcesu i nagrody
juz na poczatku uzytkowania. Trening musi wywotac
pozytywne skojarzenie, aby zwierze pozostato
zmotywowane. Po rozpoczeciu treningu mozesz
pochwali¢ i nagrodzi¢ psa nawet za same proby.
Kiedy twdj pies zrozumie, ze jest to "gra z przysmaka-
mi", bedzie si¢ dobrze bawit prébujgc wykonac
zadania.

. Aby wzbudzi¢ zainteresowanie psa, wypetnij gre
smakotykami w jego obecnosci. W dalszych fazach
treningu mozna poming¢ ten krok, aby zwiekszy¢
poziom trudnosci.

. Zawsze rozpoczynaj gre od polecenia rozpoczecia (np.
"Szukaj"), a po znalezieniu przez psa wszystkich
smakotykow zakoncz ja poleceniem (np. "Koniec").
Po tym, jak pies wykona polecenie zakonczenia
nagrodz go ostatnim smakotykiem tak, aby trening
zawsze miat pozytywne i spokojne zakonczenie.

. Jedli twoj pies nie wykona aktualnego zadania po
kilku probach, poméz mu lub wré¢ do zadania, ktére
dobrze zna i trenuj w mniejszych krokach. Sprobuj go
zmotywowac¢ pochwatg i gtaskaniem. Nigdy nie
powinno sie karac lub krzycze¢ na zwierze.

. Prowadz krotkie treningi (maksymalnie 10 minut)
stawiajgc mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu
dnia daje wiele matych sukceséw i zapobiega
nadmiernemu przemeczaniupsa.

Uwaga: w tej grze nie ma "jednego wtasciwego
sposobu" na ukonczenie. Kazdy pies jest inny i
znajdzie swoje wtasne sposoby na ukonczenie
zadania. Pies powinien sam zdecydowac, czy chce
uzy¢ pyska czy tap, ciggnac czy odpychac¢ elementy
oraz w jakiej kolejnosci chce to robi¢. Niniejsze
instrukcje sg tylko sugestig jak trenowa¢ w sposéb
tatwy, skuteczny i ciekawy dla zwierzecia.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim
psem.

a.

b.
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Trening

Pies powinien wykonywa¢ wszystkie zadania jedno
po drugim. Podnosi¢ poziom trudnosci mozna tylko
wtedy, gdy pies wykonuje poprzednie zadanie bez
probleméw i wykazuje dalsze zainteresowanie
treningiem. Nalezy pamietac o chwaleniu zwierzecia
po kazdej udanej czynnosci.

Trening czas zaczac

Przyzwyczaj swojego psa do réznych elementéw gry
jeden po drugim. Zalecamy stopniowanie poziomu
trudnosdci przez kilka dni i dodawanie nowych
elementéw dopiero kiedy trening przebiega ptynnie.

Patyki

Najpierw usun kilka patyczkéw z gérnego poziomu, a
nastepnie ostroznie zatrzasnij granice z powrotem na
miejsce. Dzieki temu tatwiej bedzie Twojemu psu
rozpocza¢ zabway. Umies¢ smakotyki widocznie i
styszalnie w otworach i przykryj niektére z nich
patyczkami. Twdj pies bedzie probowat odepchna¢
patyczki, aby dostac¢ sie do smakotykow.

Powtarzaj ¢wiczenie kilka razy, az pies nauczy sie
siega¢ po smakotyki. Stopniowo dodawaj coraz
wiecej patyczkow.

Nadzoruj zwierzaka podczas gry.
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@ Instrukce

Obecné informace

. Tato hra je spolecnou cinnosti pro psa i jeho panicka.

Nenechte svého psa hrat si bez dozoru.

Umistéte hru tam, kde se vas pes mize volné pohybo-
vat, aby nasel svou optimalni pozici ke hrani.

Zvolte klidnou atmosféru pro vycvik a trénujte pouze
s jednim psem najednou.

. Zacnéte trénink nejpozdéji 1 %2 hodiny po krmeni.

Také muzete pouzit normalni suché krmivo jako
alternativu pamlskd.

. Je dilezité, aby vas pes zazival Uspéch pomérné

rychle na zacatku, protoze pottebuje spojit pozitivni
zkusenost s hrou, aby zlistal motivovan. Pfi zahajeni
tréninku mizete chvalit a odménit svého psa i za
pokus. Jakmile vas pes pochopi, ze se jedna o "hru s
pamlsky", bude se bavit.

. Chcete-li zaujmout vaseho psa ve hre, zasobujte ho z

pocatku pamlsky. Chcete-li zvysit Uroven obtiznosti,
mizete to udélat pozdéji v jeho nepfitomnosti.

. Vidy zahajte hru se signalem startu (napf. "Hra") a

poté, co vas pes nasel viechny lahlidky, ukoncete hru
signalem prerudeni (napf. "Konec"). Poté, co vas pes
porozumél signallim, odmeéiite jej, abyste vzdy méli
klidny a pozitivni konec hry.

.V pripadé, ze pes po nékolika pokusech neuspéje,

pomozte mu, nebo zopakujte ukol, ktery dobte zna a
trénujte v mensich krocich. Snazte se ho motivovat
chvalou a pohlazenim. Nikdy by se nemél zvysSovat
hlas ani trestat.

. Trénujte v kratkych Zasovych intervalech (max. 10

minut) a s malymi cili. Opakované cvi¢eni b&hem dne
vytvari spoustu malych udspéchl a zabranuje
nadmérnym pozadavk(im na vaseho psa.

Dilezité upozornéni: V této hre neexistuje zadna
"spravnd" nebo "Spatnd" varianta. Kazdy pes je
jedine¢ny a najde své vlastni cesty k uspéchu.
Umoznété svému psovi, aby se rozhodl, zda chce
pouizit ¢enich nebo tlapky, pokud chce prvky ve hie
posunout k sobé nebo je odtahnout a v jakém poradi
chce hru hrat. Tyto pokyny jsou jen navod, jak
trénovat snadnym a rozumnym zpisobem, abyste
uspéli se svym psem.

Vidy zvaite nasledujici: Nedovolte, aby vas pes
odnesl hru nebo ji znitil (¢asto je to znamka frustrace

a / nebo nadmérného nadseni).

Utzijte si spoustu zabavy a uspéchu se svym psem.
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Vycvik

Provedte vsechny ukoly za sebou. Zvysujte Uroven
obtiZnosti vidy az poté, kdy pes zlavdl posledni tkol
bez problémi a stale udrzuje pozornost. Po kazdé
Uspésné akci svého psa odméiite.

Trénink maze zadit

Umoznéte svému psovi si zvyknout na riizné prvky
hry krok za krokem. Doporuc¢ujeme rozlozeni
procedury v pribéhu nékolika dni a pfidani novych
prvkl pouze po Uspésném tréninku.

Ty¢cinky

. Nejprve odstrante nékolik tyc¢inek z horni vrstvy a

poté opatrné odklopte okraj. To vasemu psovi
usnadni zacatky. Do otvor( viditelné a slysitelné
umistéte pamlsky a nékteré z nich zakryjte tycinkami.
Pes se bude snazit tycinky odstr¢it, aby se dostal k
pamlsku.

. Cvi¢eni nékolikrat opakujte, dokud pes nedokaze

ty¢emi snadno pohybovat. Postupné pridavejte dalsi
a dalsi tycinky.

Dohlizejte na zvite béhem hrani.
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Vejledning

Generelle oplysninger

. Dette spil handler om en felles beskaeftigelse for

hund og hundeejer. Hunden ber ikke spille uden
opsyn.

Pacer spillet, sa din hund kan bevaege sig frit omkring
dette, for at finde den optimale spilleposition.

. Veelg en rolig spilleatmosfaere og traen kun en hund

ad gangen.

. Start treeningen tidligst 1 %2 time efter et maltid.

Alternativt kan du ogsd bruge det saedvanlige
torfoder i stedet for godbidder.

Det er vigtigt, at din hund, iser i starten, er
succesfuld i spillet, for at hunden forbinder dette
med noget positivt og forbliver motiveret. Du kan i
begyndelsen allerede rose og belenne hunden for at
preve. Hvis hunden ferst har opfanget, at det handler
om et "foderspil", vil den hurtigt have det sjovt med
at pusle.

For at fange hundens interesse, pafyldes spillet i
starten med godbidder mens hunden er til stede.
Start altid spillet med et startsignal (f.eks. "spil") og
afslut, efter hunden har faet alle godbidder, med et
afslutningssignal (f.eks. "slut”). Efter hunden har
rettet sig efter afslutningssignalet, belgnnes den
med en godbid, for at sikre en rolig og positiv
afslutning.

. Hvis hunden efter flere forseg ikke opnar et delmal,

veer behjzelpelig eller gentag hhv. en kendt ovelse og
treen i mindre skridt. Prev at motivere hunden med
ros og ved at ae. Der ber aldrig skeeldes ud eller
straffes.

. @v i korte traeningsenheder (max. 10 minutter) og

med sma mal. Traening flere gange om dagen, skaber
mange sma fremskridt og forhindrer overbelastning.

Vigtig oplysning: Der findes grundleeggende intet
"rigtig" og intet "forkert” i dette spil. Enhver hund er
individuel og vil finde sin egen lgsning. Overlad det
til hunden om den lgser opgaverne med snuden eller
poterne, om den traekker elementer til sig eller
skubber dem fra sig og i hvilken raekkefglge den
spiller spillet. Denne vejledning er kun et forslag, til
at udarbejde en nem og logisk l@sning sammen med
hunden.

Grundlaeggende ber man vaere opmaerksom pa: Tillad
ikke at hunden baerer spillet vaek eller gdelaegger
dette (det er ofte et tegn for frustrationer og/eller
overbelastning).
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Vi ensker dig og din hund masser af sjov og succes.

Treaening

Udfer venligst alle gvelser efter hinanden. Svaerheds-
graden ber forst oges, efter din hund behersker den
foregdende traeningsfase uden problemer og dens
opmaerksomhed stadig er ved spillet. Ros din hund
efter enhver succesfuld aktion.

Traeningen kan begynde

Vend din hund enkeltvis til de forskellige elementer.
Vi anbefaler at straekke laeringsprocessen over flere
dage og ferst at introducere nye elementer, nar det
foregdende flere gange blev last uden problemer.

Pinde

. Fjern forst nogle pinde fra det gverste lag og klik

forsigtigt rammen tilbage bagefter. Dette vil gore
det nemmere for din hund at starte. Placér godbider
i brendene pa en synlig og herbar méade og tildaek
nogle af dem med pinde. Din hund vil prove at
skubbe pindene vaek for at fa fat i godbidderne.

. Gentag evelsen nogle fa gange indtil din hund flytter

pindene uden problemer. Tilfgj gradvist flere og flere
pinde.

Lad aldrig dit keeledyr lege uden opsyn.
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@ #3205

&® Navod Tréning
Cvi¢enia vykonavaj jedno po druhom. Uroven
Vseobecné pokyny obtiaznosti zvy$ aZ vtedy, ked pes bez problémov
1. Tato hracka je urcend na spolo¢né travenie casu ovldda predchddzajiocu fézu tréningu a jeho
majitela a jeho psa. Psa nenechaj hrat sa bez dozoru. pozornost je eSte upriamend na hru. Po kazidom
2. Hracku umiestni tak, aby pes mohol okolo hracky uspesnom splneni ulohy psika pochval.
volne behat a najst si optimalnu polohu na hranie.
3. Zvol pokojnt tréningovi atmosféru a trénuj len Tréning méze zacat
jedného psa. V3etky cvicenia vykonavajte po poradi. Stupen
4. Zacni s tréningom najskor 1 %2 po kimeni. Alternativ- obtiaZznosti zvyste ai vtedy, ak vas psik zvladol
ne sa namiesto maskit méze pouZit aj obvyklé suché predchédzajicu dlohu bez problémov.
krmivo.
5. Je dolezité, aby pes, hlavne na zaciatku, dosiahol Palicky
pozadovany ciel relativne rychlo, a tak si hru spojil s a. Najprv odstréante niekolko tyCiniek z vrchnej vrstvy a
nie¢im pozitivnym a zostal motivovany. V zaciatoc¢- potom opatrne odkliknite okraj. V&3 pes sa tak lah3ie
nej faze moze$ psa odmenit uz za vyskusanie a dat rozbehne. Do otvorov umiestnite viditelné a
mu maskrtu. Ked pes pochopi, Ze ide o ,hru s pocutelné pochutky a niektoré z nich zakryte tycinka-
krmivom*, rychlo ho za¢ne uvazovanie bavit. mi. Pes sa bude snazit tyc¢inky odstr¢it, aby sa dostal
6. Aby si vzbudil zdujem psa, hratku zo zatiatku plh k pamlsku.
maskrtami v jeho pritomnosti. Neskér to méze§ b. Cvicenie opakujte niekolkokrat, kym va3 pes
urobit aj bez pritomnosti psa, aby si zvysil Uroven nedokaze bez problémov pohybovat palickami.
obtiaznosti. Postupne pridavajte dalSie a dalsie tycinky.
7. Hru za¢ni vidy so 3tartovacim signalom (napr.
,moze3") a ukonti ju, ked pes vyberie vietky maskrty Nenechajte svojho doméceho milacika hrat sa bez
ukon&ovacim signalom (napr. ,dost"). Ked pes na dozoru.

ukoncovaci signal poctvne, odmen ho este na zaver
jednou maskrtou, aby hra mala vidy pozitivny a
pokojny koniec.

8. V pripade, ze pes nedokaze splnit ani ¢iastocny ciel po
niekolkych pokusoch, poméz mu, prip. zopakuj uz
znamy cvik a trénuj v mensich krokoch. Pokus sa ho
motivovat ho pochvalou a pohladkanim. Pri hre by
nikdy nemal byt karhany alebo dokonca potrestany.

9. Trénujte v kratkych intervaloch (max. 10 minut) a s
malymi cielmi. Pravidelny tréning pocas diia prinesie
vela mensich uspechov a vyhnes sa tak pretazeniu.

Délezity pokyn: Principialne v tejto hre neexistuje
,spravne” alebo ,nespravne”. Kazdy pes je jedinecny a
najde si vlastné sposoby riesenia. Nechaj na svojom
psovi, ¢i ulohu vyriesi papulou alebo labkami, ¢i k
sebe prvky taha alebo ich, naopak, odstva a aj to, v
akom poradi sa hru hra. Tento navod je navrh na
vypracovanie lahkého a zmysluplného sp6sobu
rieSenia spolo¢ne so psom.

V zasade sa vSak musi dodrziavat: Nedovol psovi, aby
hru odnasal pre¢ alebo ju zni¢il (¢o je ¢asto znakom
frustracie a/alebo pretazenia).

Prajeme tebe a tvojmu psovi vela radosti a
uspechov.
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@ IHcTpyKUin

3aranbHi BKasiBku

Lla rpa — cninbHe 3aHATTA AnAa cobakn Ta ioro
rocnoaapa. He go3Bonait cobaui rpatv 6e3 Harnsagy.
BctaHoBM rpy Tak, wo6 cobaka Mir BinbHO 6iraTn
HaBKO/IO Hel, abu 3HalTU ONTUMa/bHE MOJIOXKEHHA
ANA TPU.

. Obupalt CnokiiHy aTMocepy A/NA TPeHyBaHb |
TPeHy¥ica nie 3 04HUM cobaKoto 3a pas.

. MoumnHal TpeHyBaHHA He paHille, HiXX Yepes MiBTOpYU
roAVHW MicnA roAyBaHHA. 3aMiCTb J1acOLiB MOXHa
TaKOX BUKOPUCTOBYBATW 3BUYANHNI CYyXUIA KOPM.
BaxnuBo, wo6 cobaka pocAr ycnixy BifJHOCHO
WBKAKO, 0CO6MBO Ha NoyaTKy, Wob BiH acouiloBas
i3 rpoto Wocb nosmuTueHe i 36epiras MoTMBaLlito. Ha
noYyaTKy MOXHa MoxBaanTn cobaky 3a Te, WO BiH
npobye LWoCk HOBe, i MPUrOCTUTK MOro Nacouiamm.
AIK TiNbKK TBili cobaKa 3pO3yMie, WO Le «rpa 3 hKeto»,
BiH LUBMAKO MOYHE OTPUMYBATW 3a/0BO/IEHHA Bif
3aBjaHb.

. o6 3auikaBnTK cobaky, crioyaTky goaaBait y rpy
nacolyi 3a Koro NpUcyTHocTi. [InA NiABULLEHHA PiBHA

CKNajHOCTi  MOXHa pobutu ue nisHiwe 3a
BiJCYTHOCTi cobaku.
3aBXAU NoYMHal rpy 3i CTapTOBOro CUrHany

(Hanpuknag, «rpaTu») i 3akiHuyi rpy, Konu cobaka
3abepe BCi  snacoui, CUrHanoOM  3aBeplUeHHA
(Hanpuknag, «kiHeub»). Konn cobaka Bigpearysas
Ha CUTHaN «KiHelb», HaropoAu Moro nacouamu,
Wob 3aBXAW rapaHTyBaTV CrOKiliHe i Mo3uTMBHE
3aKiHYeHHSA.

. AlKkwo cobaka He fgocArae NMpPOMiXKHOI MeTU HaBiTb
nicna  AeKkinbkox crnpob, AonoMoxu oMy abo
NMOBTOPU BXe BiAOMY BMpaBy, fAKWO HeobXigHO, i
Hagani TpeHyiTeca MeHWNMKN KpokaMmu. Hamararica
MOTMBYBaTU IOrO MOXBANOK | MOrNaAXyBaHHAM.
Hikonu He cBapu i He Kapaii cobaKy 3a HeBjauy.

. Pobu KopoTKi TpeHyBaHHs (MakcuMyM 10 XBUAUH) i
CTaB HeBe/WKi Lini. TpeHyBaHH#A KinbKa pasiB Ha AeHb
3abe3neyye 6araTo ManeHbKMX YCMiXiB i 403BOASAE
YHUKHYTW NepeHanpyXeHHs.

Baxkamea BKasiBka: 3arasoMm y Uil rpi HeMae
«MPpaBULHOrO» i «HenpaBuabHOro». KoxeH cobaka
0cob/MBMI | 3Halife BAAcHe PpilleHHA 3aBAaHHA.
Jlo3Bonb cobali caMoMy BupillyBaTH, AK BiH byae
BUPillyBaTW 3aBAAaHHA — MOPAOID YW Janamu,
TATHYTW eneMeHTU Ao cebe ym BigWTOBXYBaTH, Y
AKi nocnigoBHOCTI rpaTu B rpy. Lli iHcTpyKLii € nwe
nponosuuielo Ana Toro, wob 3HaMTM npocte i
NoTiyHe pilleHHs pa3oM i3 cobaKoto.

a.

b.

#32051

OAHaK BaX/IMBO MaTu Ha yBasi: He go3Bonsii cobaui
3a6upaTtu abo 3HWWYBaTK rpy (L0 YacTo € O3HAKOIO
po34apyBaHHs Ta/abo HagMipHUX BUMOT).

BaxkaeMo To6i 11 cobaui 6araTo 3ag0BONEHHA Ta
ycnixis.

TpeHyBaHHA

Byab nacka, BUKOHY yci BnipaBu no yepsi. Migsunuyyi
piBeHb CKNAAHOCTI TiZIbKM TOAi, KoAn cobaka 6e3
npobneM 3acBoiB NomnepejHiini eTan TpeHyBaHHA i
noro yeara BCe lie 30CepejeHa Ha rpi. Xsanu
cobaKy nicas KoXHoi ycniHoi Aii.

TpeHyBaHHA MOXHa NOYUHATH

3HalioMTe cobaKy 3 esnemeHTaMu Mo 4epsi. Mu
PEKOMEHAYEMO PO3MOAINNTM BUBYEHHA OKpeMMX
e/leMeHTIB Ha KifbKa AHIB i AoAaBaTW HaCTynHi
e/leMeHTN /iMle Nicas TOro, AK TpeHyBaHHA 6yae
YCRilWHO 3aBeplueHo.

Mannykun

CnoyaTKy BMAaNiTb KiNbKa NajMyOK 3 BEPXHbOro
piBHA, @ NOTiIM 06epeXHO BCTaHOBITbL PaMKy Hasaj.
Lle nonerwuTts nowaTok rpu Bawiin cobaui.
MoknagiTe nacowi A0 NYHOK TaK, Wob cobaka 6yno
Aobpe BMAHO i YYTHO, a feAKi 3 HUX HakpuiiTe
nanuykamu.  Bawa  cobaka  HamaraTMMmeTbCs
Bi|LUTOBXHYTM NasMYKK, WOG AiCTaTUCA A0 NACcOLLiB.
MoBTOpiTb BRpaBy Kifbka pasiB, Noku cobaka He
6yAe nepecyBaTy nasnyku 6e3 npobaem. Moctynoso
Aogzasavite Bce 6iblwe i 6isblwie NaNYOK.

He posBonsiite cBoeMy yatobieHulo rpatu 6es
Harnsagy.
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@ Utmutaté

Altalanos tudnivalok
. A jaték a kutya és a gazdi kozos foglalkozasa. Ne

engedd a kutyat feliigyelet nélkiil jatszani.

. Ugy allitsd fel a jatékot, hogy kutyad szabadon
futkoraszhasson koriilotte és megtalalja az optimalis

. Teremts nyugodt légkort az edzéshez, melyet egyszer-
re csak egy kutyaval végezz.

. Az edzést leghamarabb az etetés utan 1,5 oraval
kezdd el. Alternativaként a jutalomfalat helyett
szokvanyos szaraztap is hasznalhato.

. Fontos, hogy kutyad - féleg az elején - viszonylag
gyorsan sikereket érjen el, hogy pozitivumokat
tarsitson a jatékhoz és motivalt maradjon. Az elején
mar a probalkozasokért is dicsérd meg a kutyat és adj
neki jutalomfalatkat. Amint kedvenced megérti,
hogy a jaték soran enni kap, hamarosan nagy kedvvel
egyltt fog miikodni.

. Hogy felkeltsd a kutya érdeklédését, kezdd azzal,
hogy a jelenlétében jutalomfalatokat toltesz a
jatékba. A nehézségi szint novelése érdekében ezt
késdbb a kutya tavollétében is elvégezheted.

. A jatékot mindig egy indité vezényszéval kezdd (pl.
,Gyeriink") és ha a kutya az ésszes jutalomfalatot
megszerezte, akkor egy befejez6 vezényszoval zard le
(pl. ,Vége"). Ha a kutya engedelmeskedett a
befejezd vezényszora, jutalmazd meg egy jutalom-
falattal, hogy a jaték vége nyugodt és pozitiv legyen.

. Ha kedvenced t6bbszori probalkozas utan sem ériel a
részleges célt, segits neki, vagy ha sziikséges,
ismételd meg az ismert gyakorlatot, és haladj vele
kisebb lépésekben. Dicsérettel és simogatassal
prébald motivalni. Semmiképp nem szabad szidni
vagy biintetni.

. Kedvenceddel révid egységekben (max. 10 perc) és
kis célokat kitlizve gyakorolj. A napi tobbszori
gyakorlas sok apré sikert hoz és megelézi a
tulterhelést.

Fontos tudnivalé: A jatékban alapvetSen nincs ,jo"
vagy ,rossz”. Minden kutya kiilon egyéniség és
megtalalja maganak a megoldashoz vezetd utat. Bizd
a kutyara, hogy az orraval vagy a mancsaval oldja-e
meg a feladatot, hogy maga felé hiz-e vagy magatol
eltol-e elemeket, és azt is, hogy milyen sorrendben
jatssza a jatékot. Az utmutatd csak javaslatot ad
ahhoz, hogy a kutyaval egyiitt dolgozzanak ki konny(
és ésszerli megoldast.
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Altalanosan azonban érdemes figyelembe venni a
kovetkez6t: Ne engedd, hogy a kutya elhurcolja vagy
tonkretegye a jatékot (ami gyakran a frusztracio
és/vagy a tulterheltség jele).

Sok sikert és j6 szérakozast kivanunk neked és a
kutyadnak!

Edzés

Végezd el egymas utan az Osszes gyakorlatot. Csak
akkor noveld a nehézségi szintet, ha a kutyad gond
nélkiil elsajatitotta az el6z6 edzési fazist és tovabbra
is figyel a jatékra. Minden sikeres probalkozas utan
dicsérd meg a kutyat.

Kezdédhet az edzés

Egyenként ismertesse meg a kutyat az elemekkel.
Javasoljuk, hogy az egyes elemek megtanuldsat tobb
napra nyujtsa el és csak akkor vegyen be tovabbi
elemeket, ha probléma nélkiil befejez6d6tt az edzés.

Palcikak

. El&szor tavolitson el néhany palcikat a felsé rétegbél,

majd dvatosan hajtsa vissza a szélét. Ez megkonnyiti
a kutya szamara az elindulast. Helyezzen lathato és
hallhaté jutalomfalatokat a lyukakba, és néhanyat
fedjen be a palcikakkal. A kutya megprobalja ellokni
a botokat, hogy eljusson a jutalomfalathoz.

. Ismételje meg a gyakorlatot néhanyszor, amig a

kutya nem tudja nehézség nélkiil mozgatni a botokat.
Fokozatosan adjunk hozza egyre tébb és tobb
palcikat.

Ne hagyja kedvencét feliigyelet nélkil jatszani.
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