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Anleitung

Allgemeine Hinweise

Bei diesem Spiel handelt es sich um eine gemeinsame Beschafti-
gung von Hund und Halter. Lass deinen Hund nicht
unbeaufsichtigt spielen.

. Stell das Spiel so auf, dass dein Hund frei darum herumlaufen
kann, um seine optimale Spielposition zu finden.

. Wahle eine ruhige Trainingsatmosphére und trainiere mit nur
einem Hund zurzeit.

. Beginne mit dem Training frithestens 1 2 Stunden nach der
Fiitterung. Alternativ kann auch das gewohnte Trockenfutter
statt Leckerlis verwendet werden.

Es ist wichtig, dass der Hund gerade zu Beginn relativ schnell
Erfolge erzielt, damit er etwas Positives mit dem Spiel
verbindet und motiviert bleibt. Du kannst deinen Hund in der
Anfangsphase schon fiir das Ausprobieren loben und ein
Leckerli geben. Hat dein Hund erst einmal verstanden, dass es
sich um ein ,Futterspiel" handelt, wird er schnell Spa3 am
Knobeln bekommen.

. Um das Interesse des Hundes zu wecken, fiille das Spiel
anfanglich in seinem Beisein mit Leckerlis. Zur Steigerung des
Schwierigkeitsgrades kannst du dies spater auch in Abwesen-
heit des Hundes machen.

Beginne das Spiel immer mit einem Startsignal (z. B. ,Spiel")
und beende es, nachdem der Hund alle Leckerlis herausgeholt
hat, mit einem Abbruchsignal (z. B. ,Ende"). Nachdem der
Hund das Abbruchsignal befolgt hat, belohne ihn abschliefend
mit einem Leckerli, sodass immer ein ruhiges und positives
Ende gewibhrleistet ist.

. Falls dein Hund ein Teilziel auch nach mehrmaligem Versuchen
nicht erreichen sollte, hilf ihm oder wiederhole ggf. eine
bekannte Ubung und trainiere in kleineren Schritten. Versuch
ihn mit Lob und Streicheln zu motivieren. Es sollte niemals
geschimpft oder gar bestraft werden.

. Ube in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten) und mit
kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag schafft viele
kleine Erfolge und vermeidet Uberforderungen.

Wichtiger Hinweis: Es gibt grundsatzlich kein ,Richtig" und
kein ,Falsch* bei diesem Spiel. Jeder Hund ist individuell und
wird seine eigenen Lésungswege finden. Uberlasse deinem
Hund, ob er die Aufgabe mit der Schnauze oder den Pfoten 6st,
ob er Elemente zu sich hinzieht oder von sich wegschiebt und
in welcher Reihenfolge er das Spiel spielt. Diese Anleitung ist
nur ein Vorschlag, einen leichten und sinnvoll aufgebauten
Lésungsweg mit dem Hund zu erarbeiten.

Grundsatzlich gilt es jedoch zu beachten: Gestatte deinem
Hund nicht, das Spiel wegzutragen oder zu zerstéren (was
oftmals ein Zeichen von Frust und/oder Uberforderung ist).

Wir wiinschen dir und deinem Hund viel Spaf3 und Erfolg.

Training

Bitte fiihre alle Ubungen nacheinander durch. Erhéhe den
Schwierigkeitsgrad erst, wenn dein Hund die vorangegangene
Trainingsphase problemlos beherrscht und seine Aufmerksam-
keit noch bei dem Spiel liegt. Lobe deinen Hund nach jeder
gelungenen Aktion.
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Das Training kann beginnen

Mache deinen Hund mit den einzelnen Elementen vertraut. Wir
empfehlen das Erlernen einzelner Elemente auf mehrere Tage
auszuweiten und erst dann weitere Elemente einzubeziehen,
wenn das Training problemlos absolviert wurde.

Der Klappdeckel

Lege ein Leckerli mittig in die Box. Ein weiteres Leckerli wird
zwischen Boxenrand und Deckel eingeklemmt. So fallt es
deinem Hund anfangs leichter zu verstehen, dass er erst an
seine Belohnung gelangt, wenn er den Deckel aufklappt.
Sobald dein Hund den Deckel mehrmals ge6ffnet hat, lege nur
noch ein Leckerli in die Mitte der Box. Bei schiichternen
Hunden kannst du als kleine Hilfestellung auch mithilfe deines
Fingers die Box einen Spalt aufhalten. Unterstiitze deinen
Hund so lange, bis er sich traut, den Deckel alleine aufzuklap-
pen.

Der Schiebedeckel

Gehe anfangs genauso vor, wie bei der Ubung mit dem
Hebedeckel. Lege das Leckerli anfangs in den hinteren Teil der
Box, damit dein Hund schon nach einer kurzen Schiebestrecke
an die Belohnung gelangt.

Um die Nutzung der Schiebekugel zu férdern, platziere anfangs
ein Leckerli hinter der Kugel.

. Kann dein Hund den Deckel nun wegschieben, steigere den

Schwierigkeitsgrad nach und nach. Platziere dafir das Leckerli
immer etwas weiter vorne in der Box. Dein Hund kommt jetzt
nur an die Belohnung, wenn er den Deckel immer etwas weiter
aufschiebt.

Der Hebedeckel

Fiille die Box in Anwesenheit deines Hundes mit einem Leckerli.
VerschlieBe diese nur halb, sodass er den Deckel nur
wegzuschieben braucht. Mache deinen Hund auf das Seil am
Deckel aufmerksam. Lege dazu ein Leckerli direkt unter das Seil.
Gib deinem Hund das Startsignal wie z. B. , Spiel".

. Wenn dein Hund verstanden hat, dass er durch das Anheben

mit Hilfe des Seils an seine Belohnung kommt, brauchst du das
Leckerli nicht mehr darunter platzieren.

. VerschlieRe nun nach und nach den Deckel immer weiter.

Wiederhole die Ubung so oft, bis dein Hund den komplett
verschlossenen Deckel selbsténdig anheben kann.

Die Schublade

Platziere das Leckerli anfangs im vorderen Bereich der
Schublade und verschlieRe diese nur halb. Damit dein Hund
auf das Zugseil der Schublade aufmerksam wird, lege anfangs
ein Leckerli darunter.

Hat dein Hund verstanden, dass er die Schublade herausziehen
soll, kannst du sie nach und nach immer weiter verschlieRen.
Das Leckerli unter dem Zugseil kannst du dann weglassen.

. Wenn dein Hund die Schublade selbststandig 6ffnet, erhohe

den Schwierigkeitsgrad, indem du das Leckerli immer weiter
hinten in der Schublade platzierst.

Kombinieren

Nachdem dein Hund nun die einzelnen Elemente erlernt hat
und alle selbststandig spielt, kannst du die Elemente kombinie-
ren.

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.
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@ Instructions

General information
This game is a joint activity for dog and handler. Do not let your
dog play unsupervised.

. Place the game where your dog can run around it freely to find
his optimal position to play.

. Choose a quiet atmosphere for the training and only train with
one dog at a time.

. Start the training 1 %2 hours after feeding at the earliest. You
can also use the normal dry feed instead of treats as an
alternative.

. Itis important for your dog to experience success fairly quickly
at the start, for he needs to connect something positive with
the game to stay motivated. When starting the training, you
can praise and reward your dog even for trying. Once your dog
has understood that this is a "feeding game", he will have fun
figuring it out.

. To get your dog interested in the game, fill it with treats in his
presence in the beginning. To increase the level of difficulty,
you can do this in his absence later.

. Always begin the game with a start signal (e.g. "Play") and,
after your dog has found all the treats, end it with a break-off
signal (e.g. "end"). After your dog has obeyed the break-off
signal, reward him with a final treat so that there is always a
quiet and positive end to the game.

. In case your dog does not achieve a subgoal after several tries,
help him or repeat a task he knows well and train in smaller
steps. Try to motivate him with praise and stroking. There
should never be scolding or punishment.

. Train in short units (max. 10 minutes) and with small goals.
Repeated training over the day creates a lot of small successes
and prevents excessive demand on your dog.

Important notice: With this game, there is no "right" or
"wrong". Each dog is an individual and will find his own ways to
success. Leave it to your dog to decide if he wants to use his
snout or his paws, if he wants to pull the elements towards him
or push them away and in which sequence he wants to play the
game. These instructions are only a suggestion how to train in
an easy and sensible way to succeed with your dog.

Always consider the following: Do not allow your dog to carry
the game away or destroy it (this often is a sign of frustration
and/or excessive demand).

Have lots of fun and success with your dog.

Training

Please carry out all tasks one after the other. Only raise the
level of difficulty when your dog can do the last task without
problems and he is still attentive to the game. Praise your dog
after each successful action.
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The training can begin

First let your dog get familiar with the different elements of
the game. We recommend to space out getting to know the
various elements over several days and to only add more
elements when the training runs smoothly.

The flap lid

Put a treat in the middle of the box. Clamp another treat
between the rim of the box and the lid. Your dog will soon
realize that he gets the reward by opening the flap lid.

. When your dog has opened the lid several times go on with one

treat and put it inside the box. Shy dogs may need some help.
You can hold the lid open with your finger. Support your dog
until he is brave enough to open the lid by himself.

The sliding lid

Start the exercise like the lesson with the lifting lid. Put a treat
in the back part of the box. So your dog only has to slide the lid
a little bit to get the reward.

. To promote the use of the ‘sliding ball’ you can place a treat

behind the ball at the beginning.

. Raise the level of difficulty step by step after your dog has

learned to slide the lid. Place the treat a little bit closer to the
front part of the box every time. Thus your dog only gets the
reward for sliding the lid a bit further every time.

Lifting the lid

Fill the box with a treat in the presence of your dog. Close the
lid only halfway, so that it only needs to be pushed away. Bring
the rope on the lid to your dog's attention. To do that, place a
treat on the lid directly under the rope. Give the start signal,
e.g. “Play".

. Once your dog has understood that he gets the treat by lifting

the lid with the help of the rope, no extra treat on the lid is
necessary.

. Now close the lid a bit more every time. Repeat this exercise

until your dog is able to open the completely closed lid by
himself.

The drawer

. To start with, place a treat in the front part of the drawer and

leave the drawer half-open. Draw your dog's attention to the
rope by placing a treat under it.

. When your dog has understood that he has to open the drawer

you can close it a little bit more each time. The treat under the
rope is then no longer necessary.

. After your dog has learned to open the drawer by himself, raise

the level of difficulty step by step by place the treat a little bit
closer to the back of the drawer every time.

Combining the exercises
After your dog has learned to handle the different elements on

their own, you can start to combine them.

Supervise your pet while playing.
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Mode d'emploi

Informations générales
Ce jeu est une activité commune pour le chien et son maitre.

Ne laissez pas votre chien jouer sans surveillance.

Placez le jeu dans un endroit ol votre chien peut tourner
autour librement et trouver la meilleure position pour jouer.
Choisissez une atmospheére calme pour commencer l'entraine-
ment, avec un seul chien a la fois.

Commencez l'entrainement au moins 1 heure %2 aprés son
repas. Vous pouvez aussi utiliser alternativement ses aliments
habituels ou des friandises.

Il est important qu'au début, votre chien ait assez rapidement
une expérience réussie, car il a besoin de relier le jeu a quelque
chose de positif pour rester motivé. Lorsque le jeu commence,
vous pouvez le féliciter et le récompenser méme lorsqu'il
essaie. Une fois que votre chien aura compris que c'est un

« jeu lié & la nourriture », il aura du plaisir a l'explorer.

Pour que votre chien soit intéressé par le jeu, remplissez-le au
début de friandises en sa présence. Pour augmenter le niveau
de difficulté, vous pouvez ensuite le faire en son absence.
Commencez toujours le jeu avec un signal de départ (par ex «
allez joue ») et, lorsque votre chien a obtenu ses friandises,
terminez avec un signal (par ex.

« c'est fini »). Lorsque votre chien obéit au signal de fin,
récompensez-le avec une derniére friandise pour qu'il y ait
toujours une fin de jeu calme et positive.

Si, apres plusieurs essais, votre chien n'atteint pas son but,
aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et
entrainez-le par petites étapes. Essayez de le motiver avec une
récompense et des caresses. Ne jamais réprimander ou punir le
chien.

Faites de petites séances d'entrainement (max. 10 minutes) et
avec de petits objectifs. Plusieurs séances d'entrainement dans
la journée apportent beaucoup de petits succés et évitent une
demande excessive a votre chien.

Note importante : Avec ce jeu, il n'y a pas de « bien »

ou de « mal ». Chaque chien est unique et trouvera par
lui-méme a voie de la réussite. Laissez-le choisir d'utiliser son
museau ou ses pattes, de tirer les éléments vers lui ou de les
pousser, et a quel moment il a envie de jouer. Ces consignes
sont uniquement suggestives pour vous aider a amener
facilement votre chien a réussir, selon sa sensibilité.

Important : Ne permettez pas a votre chien de transporter le
jeu ou de l'abimer (c'est souvent un signe de frustration et/ou
de demande excessive).

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chien!

Entrainement

Effectuez tous les exercices les uns apres les autres. N'augmen-
tez le niveau de difficulté que lorsque votre chien a réussi la
derniére étape sans probléme, et qu'il reste attentif au jeu.
Félicitez-le aprés chaque action.

L'entrainement peut commencer
Laissez tout d'abord votre chien se familiariser avec les
différents éléments du jeu. Nous recommandons d'espacer
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'apprentissage des différent éléments sur plusieurs jours et
d'ajouter d'autres éléments seulement lorsque 'entrainement
se passe bien.

Le couvercle a poser

Placez une friandise au milieu de la boite en plagant une
friandise supplémentaire entre le bord et le couvercle de la
boite. Votre chien comprendra alors plus facilement qu'il peut
accéder a sa friandise qu'aprés avoir soulevé le couvercle.

Si votre chien parvient a ouvrir plusieurs fois le couvercle, vous
pouvez placer une friandise supplémentaire au milieu de la
boite. Dans le cas ol votre chien se montre timide, vous
pouvez ouvrir la boite a l'aide d'un doigt de fagon a laisser une
légere fente. Aidez votre chien aussi longtemps que nécessaire
jusqu'a ce qu'il parvienne a ouvrir le couvercle seul.

Le couvercle a glisserl

Commencez cet exercice en suivant les démarches citées
précédemment. Vous pouvez placer une friandise dans la
partie arriére de la boite afin que votre chien parvienne
rapidement et facilement a s'en emparer.

Afin de faciliter votre chien a pousser la boule, vous pouvez
dans un premier temps placer une friandise derriere celle-ci.

Si votre chien est en mesure de pousser la boule seul, il est
alors possible d‘augmenter progressivement le degré de
difficulté en plagant une friandise toujours un peu plus loin a
l'avant de la boite. Votre chien accéde a sa friandise que s'il
parvient a glisser le couvercle entiérement.

Exercice avec le couvercle a soulever

Placez une friandise dans la boite en présence de votre chien.
Fermez le couvercle a moitié, pour qu'il n'y ait qu'a le pousser.
Prenez la poignée du couvercle pour attirer 'attention de votre
chien. pour cela, placez une friandise directement sur le
couvercle a coté de la poignée. Donnez-lui un signal de départ,
par ex. « Allez joue ».

Lorsque votre chien a compris qu'il obtient sa friandise en
soulevant le couvercle a l'aide de la poignée, il n'est pas
nécessaire d'ajouter une friandise sur le couvercle.

Refermez ensuite le couvercle un peu plus a chaque fois jusqu'a
ce que votre chien arrive a soulever complétement le
couvercle par lui-méme.

Exercice avec le tiroir

Placez dans un premier temps la friandise a l'avant du tiroir et
laissez-le a moitié ouvert. Attirez 'attention de votre chien en
placant une friandise sous la poignée.

Si votre chien a compris comment ouvrir le tiroir, vous pouvez
alors le refermer un peu plus a chaque fois. Il n'est alors plus
nécessaire de placer une friandise sous la poignée corde.
Lorsque votre chien arrive a ouvrir le tiroir par lui-méme,
augmentez peu a peu le degré de difficulté en plagant une
friandise de plus en plus prés de l'arriére du tiroir.

Combiner les exercices

Une fois que votre chien a appris a manipuler chacun des
éléments par lui-méme, vous pouvez commencer a les
combiner ensemble.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.
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@D Handleiding

Algemene tips

Speel dit spel samen met uw hond en laat hem er niet zonder
toezicht mee spelen.

. Zet het spel dusdanig neer, dat de hond er helemaal omheen
kan lopen, om de voor hem optimale spelpositie in te nemen.

. Kies een rustige plek uit en train met één hond tegelijk.

. Start de training op zijn vroegst 1 ¥2 uur na de maaltijd. Een
andere optie is, om het dagelijkse droogvoer als beloningss-
noepjes tijdens het spel te gebruiken.

. Het is belangrijk, dat uw hond, zeker in het begin, snel succes
boekt, zodat hij het spel met iets positiefs associeert en
gemotiveerd blijft. U kunt uw hond in het begin bijvoorbeeld
ook voor het proberen op zich belonen en een snoepje geven.
Zodra uw hond door heeft, dat het om een “voerspel” gaat, zal
hij snel met veel enthousiasme met het spel bezig zijn.

. Om de aandacht van uw hond te trekken, vult u het spel in het
begin in zjn bijzijn met beloningssnoepjes. Om de
moeilijkheidsgraad op te schroeven kunt u dit later ook doen,
zonder dat hij erbij is.

. Begin het spel steeds met een startsein (bijv. “speel”) en

beéindig het, nadat uw hond er alle beloningssnoepjes
uitgehaald heeft, met een stopsein (bijv. “klaar"). Als uw hond

het stopsein heeft opgevolgd, beloont u hem vervolgens met
iets lekkers, zodat het spel telkens op een rustige en positieve
wijze wordt beéindigd.

. Mocht uw hond een gedeelte van de doelstelling, ook na
meerdere pogingen, niet behalen, help hem dan een handje of
herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening en train in

kleine stappen. Probeer uw hond steeds weer te motiveren

door hem te prijzen en te aaien. Schelden en straffen is uit den

boze.

. Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine doelstellin-
gen, meermaals per dag zijn én effectiever én voorkomen

overbelasting.

Belangrijk: dit spel kent geen “goed” of “fout”. Elke hond is
uniek en zal zijn doel op geheel eigen wijze proberen te
bereiken. Het is aan uw hond, of hij de opdracht met zijn snuit
of poten uitvoert, of hij de onderdelen naar zich toe trekt of
van zich af schuift en in welke volgorde hij het spel speelt. Deze
handleiding is slechts een suggestie, hoe het spel op een
eenvoudige en praktische manier vorm kan worden gegeven.

Houd het volgende goed in de gaten: sta uw hond niet toe, om
met het spel weg te lopen of het kapot te maken (vaak een
teken van frustratie en/of overvraging).

Wij wensen u en uw hond veel plezier en succes.

Training

Doe één oefening per keer. Schroef de moeilijkheidsgraad pas
op, als uw hond de voorgaande trainingsfase goed onder de
knie heeft en hij zijn aandacht nog steeds bij het spel heeft.
Prijs uw hond na elke geslaagde actie.
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De training kan beginnen

Laat uw hond met de verschillende onderdelen van het spel
kennis maken. Wij adviseren, om het oefenen met de
verschillende onderdelen over meerdere dagen te verspreiden
en pas dan verdere onderdelen te integreren, als de training
zonder problemen verloopt.

De klapdeksel

Leg een snoepje in het midden van het bakje. Een ander snoepje
wordt tussen de rand van het bakje en de deksel geklemd. Dan
is het in het begin makkelijker voor uw hond, om te begrijpen,
dat hij pas bij zijn beloning kan, als hij de deksel omhoog doet.

. Als uw hond de deksel al verschillende keren heeft geopend,

legt u alleen nog maar in het midden van het bakje een snoepje.

De knopdeksel

. Ga net eender te werk als bij de oefening met de klepdeksel.

Leg het beloningssnoepje in het begin achterin het bakje, zodat
de hond de deksel maar een klein stukje hoeft te verschuiven
en dan al bij zijn beloning is aangekomen.

. Om het gebruik van de knopdeksel te stimuleren, kunt u in het

begin een snoepje achter de knop leggen.

. Lukt het uw hond, om de deksel weg te schuiven, schroeft u de

moeilijkheidsgraad stukje bij beetje op. Leg het snoepje dan
steeds een beetje meer voorin het bakje. Uw hond kan nu pas
bij zijn beloning, als hij de deksel verder open schuift.

De klepdeksel

Leg in het bijzijn van uw hond een beloningssnoepje in het
bakje. Sluit hem maar voor de helft, zodat hij alleen de deksel
weg hoeft te schuiven. Attendeer uw hond op de knop
bovenop de deksel. Leg direct voor de knop een beloningss-
noepje neer. Geef uw hond het startsein, bijv. “spel”.

. Als uw hond door heeft, dat hij door optillen m.b.v. de knop bij

zijn beloning komt, hoeft u geen beloningssnoepje meer achter
de knop neer te leggen.

. Sluit de deksel steeds een stukje verder. Herhaal deze oefening

net zolang, totdat uw hond de volledig gesloten deksel
zelfstandig op kan tillen.

De schuiflade
Leg het snoepje in het begin vooraan in de schuiflade en doe
deze maar voor de helft dicht. Om uw hond op het trektouwtje
van de schuiflade te attenderen, legt u er in het begin een
snoepje onder.

. Als uw hond snapt, dat hij de schuiflade eruit moet trekken,

kunt u hem stukje bij beetje verder dicht doen. Het snoepje
onder het trektouwtje kunt u dan achterwege laten.

. Als het uw hond lukt, om de schuiflade helemaal zelfstandig te

openen, schroeft u de moeilijkheidsgraad op door het snoepje
steeds verder achterin de schuiflade te leggen.

Combineren

Als uw hond alle onderdelen van het spel onder de knie heeft
en het allemaal zelfstandig af kan, kunt u de verschillende
onderdelen gaan combineren.

Laat uw dier niet zonder toezicht spelen.
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@ Istruzioni

Indicazioni generali

Questo gioco & un'attivita che deve essere svolta dal cane
assieme al suo proprietario. Non fate giocare il cane da solo.
Posizionate il gioco in un luogo che permetta al cane di girarci
attorno liberamente e trovare la sua posizione ottimale.

. Scegliete un'atmosfera tranquilla per l'addestramento e
addestrate un solo cane alla volta.

Iniziate l'addestramento dopo minimo 1 %2 ore da quando il
cane ha mangiato. Potete usare il normale cibo secco come
alternativa alle leccornie.

E importante che il cane all'inizio faccia esperienza di successo
abbastanza velocemente. Deve associare il gioco a qualcosa di
positivo per rimanere motivato. Nella fase iniziale vi suggeria-
mo di dargli delle leccornie anche solo perché fa dei tentativi.
Una volta che il cane capira che questo & un gioco-snack si
divertira molto.

. All'inizio, per far si che il cane abbia interesse, riempite il gioco

con le leccorniein sua presenza. Successivamente, per aumenta-
re il livello di difficolta, riempitelo in sua assenza.
Iniziate sempre il gioco con un segnale (per es. “gioca”) e finite
con un altro segnale (per es. “fine") dopo che il cane ha trovato
tutte le leccornie. Quando il cane ha obbedito al segnale di
stop gratificatelo con una ricompensa finale. Il gioco deve
concludersi sempre in un clima calmo e positivo.

. Se dopo vari tentativi il cane non riesce a raggiungere
l'obiettivo, aiutatelo o ripetete l'esercizio che conosce bene.
Allenatelo a piccoli passi. Provate a motivarlo lodandolo e
accarezzandolo. Non deve mai essere rimproverato o punito.
Limitate gli esercizi a sessioni brevi (max 10 minuti) e a piccoli
obiettivi. L'addestramento ripetuto pit volte al giorno crea
molti piccoli successi ed evita di pretendere troppo dal cane.

Nota importante: con questo gioco, non c'é un “giusto” o un
“sbagliato”. Ogni cane & un individuo a sé e trovera il suo modo
per aver successo. Lasciate al vostro cane decidere se vuole
usare il muso o le zampe, se vuole tirare gli elementi verso di
lui o se vuole spingerli via e in quale sequenza vuole giocare.
Queste istruzioni sono solo dei suggerimenti su come trovare
un sistema semplice e ragionevole per raggiungere gli obiettivi
del gioco.

Considerate sempre quanto segue: non permettete al cane di
trascinare in giro il gioco o di distruggerlo (questo & spesso
segno di frustazione e/o insistenza eccessiva).

Auguriamo a voi e al vostro cane molto divertimento e
molto successo con questi esercizi.

Addestramento

Vi raccomandiamo di svolgere gli esercizi in sequenza.
Aumentate il livello di difficolta quando il cane svolge
['obiettivo precedente senza problemi ed & ancora concentrato
sul gioco. Gratificate il cane dopo ogni successo.

L'addestramento ha inizio

Fate in modo che il vostro cane si abitui gradualmente agli
elementi del gioco. Suggeriamo di far conoscere al cane gli
elementi per vari giorni e aggiungere pil elementi al gioco
quando l'allenamento procede senza problemi.
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IL coperchio scorrevole

Posizionate una leccornia in mezzo alla scatola. Inserite
un'altra leccornia tra il bordo della scatola e il coperchio
scorrevole. In questo modo il cane realizza subito che trovera
la ricompensa facendo scorrere il coperchio.

Una volta che il cane avra aperto numerose volte il coperchio,
procedete posizionando la leccornia dentro alla scatola. | cani
timidi potrebbero necessitare di un piccolo di aiuto. Potreste
tenere la parte scorrevole aperta con un dito. Supportate il
cane fino a quando cerchera di aprire la parte scorrevole da
solo.

IL coperchio che si sposta

Iniziate l'esercizio come la lezione del coperchio che si solleva.
Posizionate una leccornia nel fondo della scatola in modo che
il cane la trovi semplicemente dopo un leggero spostamento.
Per incentivare l'uso della ‘palla che si sposta’, potete
inizialmente mettere una leccornia dietro alla palla.

. Aumentate il livello di difficolta ‘step by step’, solo dopo che il

cane abbia imparato a spostare il coperchio. Posizionate la
leccornia sempre un po’ piu avanti rispetto alla parte frontale
della scatola. Il cane si guadagna la sua ricompensa solo
quando sposta il coperchio un po’ pill avanti ogni volta.

Esercizio con il coperchio che si solleva

Riempite la scatola con una leccornia in presenza del cane.
Chiudete il coperchio per meta in modo che il cane lo debba
semplicemente spingere di lato. Mostrate al cane la corda
sopra al coperchio. Posizionate sotto alla corda una leccornia e
spingete le due estremita all'interno della scatola. La corda
sara posizionata sulla leccornia. Date al vostro cane un segnale
d'inizio. (per es. “gioca”)

Non sara pill necessaria la leccornia extra sopra il coperchio
quando il cane avra capito che otterra la ricompensa aprendo
lo scomparto con il pomello.

. Ora chiudete il coperchio sempre di piu. Ripetete l'esercizio

fino a quando il cane sara in grado di aprire da solo lo scompar-
to completamente chiuso.

Esercizio con il cassetto

Mettete una leccornia nella parte frontale del cassetto e
lasciatelo mezzo aperto. Attirate l'attenzione del cane sulla
corda posizionandoci una leccornia sotto.

Quando il cane avra imparato che deve aprire il cassetto,
potete chiudere il cassetto ogni volta un po' di piu. La leccornia
sotto alla corda non sara pili necessaria.

Dopo che il cane avra imparato ad aprire il cassetto da solo,
alzate il livello di difficolta un po' alla volta. Posizionate la
leccornia nella parte piu interna del cassetto.

Combinare gli esercizi
Dopo che il cane ha imparato a gestire i diversi moduli
singolarmente, potete iniziare a combinarli insieme.

Avvertenze: utilizzare il gioco sotto la supervisione di un adulto.
Adatto solo agli animali domestici. Se usurato, sostituirlo.
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[RICIE

& Instruktioner

Allman information

Detta spel & en gemensam aktivitet for hund och hundégare.
Lat inte din hund spela o6vervakad.

. Placera spelet dar din hund kan springa runt det obehindrat for
att hitta sin optimala spelposition.

. Valj en lugn atmosfar for traningen och tréana endast med en

hund at géngen.

. Borja traningen minst 1 V2 timme efter utfodring. Du kan dven

anvanda det vanliga torrfodret som ett alternativ till godis.

. Det ar viktigt for din hund att uppleva framgang ganska snabbt
i borjan, for den behéver koppla ndgot positivt med spelet for
att vara motiverad. Nar traningen borjar kan du berémma och

beléna hunden bara for att den provar. Nar din hund har
forstatt att detta ar ett "foderspel” kommer den ha kul medan

den réknar ut hur det fungerar.

. Foratt fa din hund intresserad av spelet kan du i borjan fylla det

med godis nar hunden &r i ndrheten. For att 6ka svarighetsgra-
den kan du senare gora detta i hundens franvaro.

Borja alltid spelet med en startsignal (t.ex. "Spela") och, efter

att din hund har hittat alla godisar, dven avsluta med en signal

(t.ex. "Slut"). Efter att din hund har lytt avslutningssignalen,
beléna den med en sista godis sd att spelet alltid far ett lugnt

och positivt avslut.

. Om din hund inte lyckas med ett delmal efter flera forsok,
hjalp den eller upprepa en uppgift som den kan géra bra och

trana i mindre steg. Forsok att motivera din hund med berém

och klappar. Skall eller straff far aldrig anvéndas.

. Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sm& mal.
Flera tréningsintervaller under dagen ger manga sma framgén-
gar och férhindrar att allt for stora krav stalls pa din hund.

Viktigt: Med detta spel finns inga rétt eller fel. Varje hund ar
individuell och kommer att hitta sin egen vag till framgang. Lat
din hund avgéra om den vill anvénda sin nos eller sina tassar,
om den vill dra elementen mot sig eller trycka dem ifran sig
och i vilken ordning den vill delarna spelet. Dessa instruktioner
ar endast forslag pa hur du tranar pa ett enkelt och fornuftigt
satt for att lyckas med din hund.

Tank pa foljande: Tilldt inte att din hund bér ivdg med, eller
forstor spelet (detta ar ofta ett tecken pé frustration eller
Sverstimulering).

Ha mycket roligt och framgang med din hund!

Traning

Vanligen utfor alla uppgifter efter varandra. H6j endast
svarighetsgraden nar din hund kan gora den tidigare utmanin-
gen utan problem och da den fortfarande &r uppmarksam pa
spelet. Berém din hund efter varje framgéngsrikt utférande.

Traningen kan bérja

Lat forst din hund bekanta sig med de olika delarna av spelet.
Vi rekommenderar att detta presenteras under flera dagar och
att du endast lagger till nya delar nar traningen gar smidigt.

#32012

Luckan
Placera en godbit i mitten av boxen. Kldm fast en till godbit
mellan kanten pa boxen och luckan. P& s& satt kommer din
hund att forsta att den far en beléning varje gdng den 6ppnar
luckan.

. Nar din hund 6ppnat skjutluckan ett flertal ganger, placera

endast godbitarna i boxen, ej mellan kanten och luckan.
Forsiktiga hundar kan behéva lite hjalp. Du kan halla upp
luckan lite och stotta din hund tills den vagar 6ppna skjutluck-
an sjalv.

Skjutlocket

Starta med samma 6vning som till topplocket. Placera en
godbit i den bakre delen av boxen. Da kan din hund l4tt fa sin
bel6ning genom att skjuta undan locket.

. For att fa hunden att anvanda kulan pé locket kan du i bérjan

placera en godbit bakom den.

. Hoj sedan svérighetsgraden steg for steg efter att din hund har

lart sig att skjuta av locket. Placera godbiten lite langre fram i
boxen fér varje forsok. Da kommer din hund vara tvungen att
skjuta av locket lite mer i sitt férsok att fa sin beloning.

Topplocket
Fyll boxen med en godis medan din hund ser pa. Stang locket
halvvags sa att det endast behdver tryckas bort. Uppmarksam-
ma din hund pa lockets knopp. For att géra detta, placera en
godis pa locket precis bredvid knoppen. Ge startsignalen, t.ex.
“Spela“.

. Nar din hund har forstatt att den far godisen d& den lyfter

locket med hjélp av knoppen behdvs inget extra godis pa
locket.

. Nu kan du bérja stanga locket lite mer for varje gang tills det ar

helt forslutet. Upprepa denna 6vning tills hunden pa egen
hand klarar att 6ppna den stdngda boxen.

Ladan

Bérja med att placera en godis i framre delen av lddan och
lédmna den halvéppen. Fa din hund intresserad av 6glan genom
att placera en godis under den.

. Nardin hund har forstatt att den ska dra ut ladan kan du stanga

den lite mer for varje forsok. Du behdver da inte anvéanda
godisen under 6glan mer.

. Efter att din hund lart sig 6ppna luckan helt sjalv kan du hoja

svarighetsgraden genom att placera godbiten langre och
langre in i ladan.

Kombinera de olika 6vningarna
N&r din hund har lart sig att anvénda de olika delarna sjélv, kan
du bérja kombinera dem.

Lat inte ditt husdjur spela utan uppsikt.
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@ Instrucciones

Informacién General

Este juego es una actividad conjunta para perro y guia. No deje
que su perro juegue este juego, sin supervision.

Coloque el juego donde tu perro pueda correr libremente y
encontrar su posicion optima para jugar.

Elija un ambiente tranquilo para el entrenamiento y solo
entrene con un perro cada vez.

. Comience el entrenamiento 1hora y media después de darle de
comer, como muy pronto. Se puede usar el alimento seco
normal como alternativa, en lugar de snacks.

Es importante para su perro que se divierta para que conecte
positivamente con el juego y se mantenga motivado. Cuando
comience a entrenar, puede elogiar y premiar a su perro
incluso solo por intentarlo. Una vez que haya aprendido que
esto es un "juego con premios", se divertira jugandolo.
Para atraer el interés de su perro, rellene el juego con premios
delante de él. Para aumentar el nivel de dificultad, puede
también rellanarlo con premios sin que lo veo su perro.
Siempre comience el juego con una sefial de inicio (por ejemplo,
"a jugar") y después de que su perro haya encontrado todos los
snacks, finalicelo con una sefial de final (por ejemplo, "fin").
Después de que su perro haya reaccionado a la sefal de final,
se le recompensa con un premio final.
En caso de que su perro no logre el objetivo después de varios
intentos, ayudelo o repita una tarea que conozca bien y
entrene en pasos mas pequefios. Intente motivarlo con elogios
y caricias. Nunca debe haber regafio o castigo.
Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con pequefios
objetivos. Varias tandas de entrenamiento durante el dia
brindan muchos pequefios éxitos y previenen la fatiga excesiva
de su perro.

Aviso importante:

En este juego no hay "correcto” o "incorrecto”. Cada perro es
un individuo distinto y encontrara su propio camino hacia el
éxito. Deje que decida por si mismo si quiere usar el hocico o
las patas, si quiere tirar o empujar los objetos. Estos pasos son
solo una sugerencia de como entrenar de manera facil y
adecuada para tener éxito con su perro.

Considere siempre que NO debe permitir que su perro se lleve
el juego o lo destruya (esto es a menudo un signo de
frustracion y / o exigencia excesiva).

Diviértete y triunfa con tu perro.

Entrenamiento

Realice todas las tareas una tras otra. Solo aumente el nivel de
dificultad cuando su perro pueda hacer la tarea sin problema y
siga atento al juego. Elogie a su perro después de cada accion
exitosa.

El juego empieza por

Haga que su perro se acostumbre a los diferentes elementos
del juego uno por uno. Recomendamos espaciar el
procedimiento durante varios dias y agregar elementos nuevos
solo una vez que el conocimiento de los elementos se realice
sin problemas.
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La tapa abatible

Ponga el premio en la mitad de la caja. Una otro premio entre
la tapa y el final. Su perro se dara cuenta que recibe un premio
al abrir la tapa.

Cuando su perro haya abierto la tapa repetidas veces, empiece
poniendo el premio en la caja. Los perros timidos pueden
necesitar ayuda. Puede mantener la tapa abierta con el dedo.
Apoye a su perro hasta que consiga abrir la tapa por su cuenta.

La tapa corredera

Empiece el ejercicio como en la leccién anterior. Ponga un
premio al final de la caja. Asi el perro recibira el premio con
solo empujar un poco la tapa.

Para promover el uso del “pomo"” puede poner el premio junto
el “pomo" al principio.

Incremente el nivel de dificultad poco a poco después que su
perro haya aprendido a mover la tapa. Ponga el premio cada
vez mas cerca del principio de la caja. Asi el perro obtiene la
recompensa cada vez que empuja mas lejos la tapa.

Ejercicio con la tapa con cuerda

Rellene la caja con un snack delante de su perro. Cierre la tapa
sélo hasta la mitad, para que se pueda abrir con un empujén.
Llame la atencién de su perro al pomo de la tapa. Para ello,
coloque un snack encima de la tapa cerca del pomo. Diga el
comando de inicio, por ejemplo “a jugar”.

Una vez que su perro haya entendido que obtiene el premio al
levantar la tapa con la ayuda del pomo, no hard mas falta
poner premios extra encima de la tapa.

. Cierre la caja cada vez un poco mas. Repita este ejercicio hasta

que el perro sea capaz de abrir la caja con la cuerda completa-
mente cerrada.

El cajon

Su perro ya conoce la cuerda, pero la diferencia aqui esta en
que la cuerda debe tirarse hacia un lado, en lugar de hacia
arriba.

Para empezar, coloque un premio en la parte frontal del cajon
y deje el cajon medio abierto. Atraiga la atencion de su perro
hacia la cuerda colocando una golosina debajo de ella.

. Cuando su perro haya comprendido que tiene que abrir el cajén,

puede cerrarlo un poco mas cada vez. Entonces el premio
debajo de la cuerda ya no sera necesario. Después de que su
perro haya aprendido a abrir el cajon solo, aumente el nivel de
dificultad paso a paso, coloque el premio un poco mas cerca de
la parte posterior del cajon cada vez.

Combinar los ejercicios

Después de que su perro haya aprendido a manejar los
diferentes elementos solo ahora puedes empezar a combinar-
los.

Vigila a tu mascota mientras juega.
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WHCTpyKuma

O6wasn uidpopmaymsa
3Ta UrpyLwKa npegHasHayeHa 419 COBMECTHbIX Urp cobaku n
xo03AnHa. Moxanyicra, He ocCTaB/iATe CobaKy C UrpyLIKOW
6e3 npucMoTpa.
PacnonoxuTe UrpywKy B TakoM MecTe, rAe Ball MUTOMeL,
CMOXeT CBOBOAHO XOANTb BOKPYr Heé U BblbpaTh UjeanbHoe
MeCTO ANIA UTPbl.
ObecneybTe CMOKOWHYl0 aTMoChepy ANA TPEHUPOBKU W
3aHMMaliTeCb OAHOBPEMEHHO TO/IbKO C OAHOI CObaKOM.
MpaBubHO BbiGUPpaiiTe BpeMa Ans Havana urpel. Mogoxante
1,5 Yaca nocne KopMaeHUA, YTOBbI NPUCTYNUTL K Urpe. Takke
Bbl MOXeTe 3aMeHWTb JIAKOMCTBO Ha OGbIYHBIN CyXOW KOpM,
4TO6bI MOKOPMUTL CO6aKY BO BPEMA Urpbl.
Ba)kHo, 4TO6bI cO6aKa A0BO/ILHO GbICTPO OLLYTWAA YCrEX B CAMOM
Hayaze 3aHATUIA: eif HYXXHO MOJTY4YUTb MOJIOKMUTE/IbHbIE IMOLMM
OT Wrpbl, 4TO6bI COXpPaHWTb MOTMBaUWtO. B Havane obyuyeHus
cneayeT XBa/AUTb M BO3Harpaxaatb cobaky Aawe 3a MOMbITKU
COBEpLIMTL NpaBUbHOe AeiicTBue. Korga oHa MOMMET, 4To 3TO
«Wrpa 3a edy», eii CaMoii CTaHeT MHTEPECHO peLuaTb 3a4auu.
YTO6bl 3aMHTepecoBaTb Ballero MUTOMLA, HaMo/JHUTe
UrpyLKY /06UMBIM N1aKOMCTBOM B €ro NpucyTcTeum. Mo3xe,
4TO6bl YBENMYNTL YPOBEHb CIOMKHOCTHU, AenaiiTe 3TO B €ro
oTCyTCTBMeE.
Bcerga HauuHaiiTe Urpy no KomaHge (Hanpumep, «Mrpatb!»)
M 3aKaHuMBanTe €€ onpeaenéHHbIM CurHanoM (Hanpumep,
«Cron!»), KaK TO/IbKO Ball MUTOMeL, AOCTaHET BCE IAKOMCTBO.
Ecim cobaka  cywaetcAa  3aBeplialoljeil  KOMaHAbl,
BO3HAarpaamTe €& [OMO/HUTE/IbHBIM KYCOYKOM /IaKOMCTBA,
4YTO6bI OKOHYAHME UTPbl 6bIN0 MOOKUTE/NbHBIM U CMOKOWHbIM.
Ecnm cobaka He AOCTUMHET LieIn NOC/e HECKONBbKMX MOMbITOK,
MOMOTUTE i WU BEPHUTECH K YNPaXKHEHMIO, C KOTOPbIM OHa
nerko  cnpasnfietca.  Monpobyiite  gBuratbca  Bnepéy
MeHbLUMM Waramu. XBaauTe 1 rnaabTe MUTOMUA, HUKOTAa He
pyraiiTe 1 He HaKasblBaiiTe ero.
OrpaHuybTe ANNTENbHOCTb TPEHUPOBOK (He 6onee 10 MUHYT)
M cTaBbTe He6osblMe 3agaun. ObydyeHMe B HECKO/bKO
KOPOTKMX MOAXOA0B B TeYeHWe AHA MO3BOAUT A06UTbCA
MHOXECTBO ~ Ma/ieHbKMX  YCMeXoB U MpesoTBpaTUT
4Ype3MepHy'o HarpysKy Ha Ballero nuToMmua.

BayHoe npuMeuvaHue: B 3Tol Wrpe HeT «MpaBU/bHbIX» W
«HenpaBW/bHbIX» pelleHunin. Kaxaan cobaka MHAUBMAYaNbHa U
HaxoAMUT CBOW BapuaHThbl pelieHuns 3agad. [1o3sonbTe cBoeMy
NUTOMLLY BbIGUPaTb, KaK OH XO4eT 406paTbCs A0 1AKOMCTBA —
HOCOM WAM fanaMmu, TO/Kas WM MOATArMBas WrpoBble
3/1eMEHTbI, B KaKOi MOC/AeA0BaTeNbHOCTU. DTa UHCTPYKLMS
COAEPHUT /Mlb O6LUMe PeKOMEeHAAUMM, KaK JIerko w
paLMOHa/bHO TPEHMPOBaTb COBaKy ANA AOCTUKEHUS ycrexa.

CaMoe rnaBHoOe: He MO3BONANTE MUTOMLY YHOCUTb UrPYLIKY
wm  nomaTb eé.  YacTo 3TO ABAAETCA  MpU3HaKOM
pa3oyapoBaHKA UM Ype3MepHbIX Tpe6oBaHUIA.

Yenaem BaM 1 Balwei cobake MHOro Bece/bs U ycnexos!

HauuHas TpeHnpoBKy

BbInosHANTe 3aAaHWA NoCneA0BaTeNIbHO. Y CNOXHANTE 3a4a4y
TONbKO TOrAa, Koraa cobaka Hayuunacb 6e3  olWM60K
BbINO/IHATL MOCNeAHee 3ajaHue, MHaye OHa noTepseT
MHTepec K urpe. XBa/uTe Ballero NMUTOMLA NOC/NE KaXAOro
YCMELIHO BbINO/IHEHHOTO YNpPaXHeHWA.
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Mpuctynas K urpe

[aiite cobake MO3HAKOMUTLCA C KaMAblM 3/1EMEHTOM Mrpbl.
Mol peKOMeHzlyeM pacTAHYTb 3HAKOMCTBO Ha HECKONIbKO /Hel
1 406aBNATb HOBbIE J€Ta/N TONLKO TOrAa, KOrAa 3aHATUSA CO
CTapbIMU 3/1IEMEHTaMM1 NPOMAYT YCMeWHO.

OTKMHb KpbIWKY

MonoXunTe NAaKOMCTBO B CepeAnHY KOPObKM. 3axmuTe elwé
OfMH KyCOYEK MeXJy KpaeM KOPOOGKM U KPbIWKOWA. ITO
MOMOXeT cobake NOHATb, YTO OHa MONYUUT Harpazy, OTKUHYB
KPbILLKY.

Korpa cobaka Hay4uTcs yCMelWHO CMpaBAATbCA C KPbILWKOM,
NpoAo/MKaiiTe  yrpa¥HeHWe YyXe C  OfHUM  KYCOYKOM
NaKOMCTBa BHYTPY KOPOGKM.

CABVHb KpbIWKY

HaunuTe ynpakHeHue Tak Xe, Kak 1 npeabigyuiee. Monoxure
NaKOMCTBO B 33/JHI00 4aCTb KOPOBKM, 4TO6LI cOBaKe NpULLAOCH
HEMHOTrO C/iBUHYTb KPbILIKY A8 NONYHeHUA Harpajbl.

Y106bI npue/iedyb BHUMaHWe nNUTOMUA K «WapuUKy AnAa
CABUraHUA», TMOJI0OXKNTE HEMHOro /lakomMcTBa pAgOM C
«LWAapPUKOM».

YCNoXHsTE yrpaXKHeHVWe Mo Mepe TOro, Kak Bawa cobaka
Hay4MUTCA CABUIaTb KPbILLKY. KaXablii pas knaguTe 1aKoMcTBO
4yTb 6/MKe K NepesHeit YacTh Kopobku. C KawabiM pasoMm
cobaka fomkHa 6yaeT Bcé 6onblie W 6Gosblue cABUraTbh
KPbILKY, Y4TO6bI 406paThbCa A0 TAKOMCTBA.

MoAHMMM KpPbIWKY

Monoxunte B KOPOBKY /NIaKOMCTBO B MPUCYTCTBUK COBaKM.
3aKpoiiTe KOPOBKY TaK, 4TOBbl OHaoCTaBanacCb HamnosoBUHY
OTKPbITON, Mcobake 6bIN0 AOCTAaTOYHO HEMHOIO CABUHYTb
KpbllwKy. O6paTUTe BHMMaHMWe NMTOMUA HaBepéBKYy Ha
KPbILIKE, MONOXMB MOA Heé NaKoMCTBO W BTAHYB 0b6aKoHUa
BHYTPb KOpPOGKMW. BepéBka AO/MKHAa NAOTHO npuneratb K
nakoMmcTBy. [laiiTe cobake CurHan K Hauvany ynpaxHeHus,
Hanpumep, «Mrpatb!».

KnaguTe nakoMcTBO NosBepéBKY A0 Texnop, noka cobaka He
NOMMET, 4TO OHa MOAYYUT Harpagy, UCMoNb3ya BepéBKy Ans
No/ABEMA KPbILIKU.

3aKpbIBaTEKpbIWKY BCE 6osblie M 6onble. [loBTopAlTe
ynpaxHeHue A0 Texnop, MoKa cobaka He HayuuTca
CaMOCTOATE/IbHO OTKPbIBAThb MOHOCTBIO 3aKPbITYHO KPbILLKY.

Awmk

MonoxmnTe NAaKOMCTBO BREpeAHIO YacTb AlMKA M OCTaBbTe
€ronosyoTKpbITbIM. [puBaeKMTE BHUMaHWe cobaku K BepéBKe,
MOJIOXKMB NOJA Heé 1aKOMCTBO.

Koraa cobaka MOMMET, 4TO el HYXXHO OTKPbITb ALMK, C
KaXAbIM pa3oM 3aKpbiBaliTe eroBcé 6osblie n6ObLUE.
J1akoMCTBO NOABEPEBKY YKe HeKknaguTe.

Mocne ToOro, kKak cobaka HayyuTCA CaMOCTOATENbHO
OTKPbIBaTb AWMK, YCNOKHWTE 3ajady, CKaX/AbIM pa3om
roMelLas NakOMCTBO BCE 6/MKe K 3a/Hel CTeHKe AlvKa.

CoyeTaHue ynpaxHeHui
Korga Bawa cobaka HayuuTcs paboTaTb COBCEMM 3/1eMeHTaMu
UrpyLIKK, NPo6YiiTe NCMO/b30BaTh UX BPa3NNYHbIX KOMOMHALMAX.

BHMMAHME: wucnonb3oBaTe Urpy noj  HabaogeHnem
B3POC/bIX. [OAXOANT TONBKO ANA AOMALIHUX XNBOTHbIX!
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Instrugdes

Informacéao geral

Este jogo é uma actividade conjunta para o cdo e o dono. Nao
permitir que o cdo brinque sem supervisao.

Coloque o jogo num local onde o cdo possa correr livremente
em seu redor, de modo a que possa encontrar a posi¢do ideal
para brincar.

Escolher um ambiente relaxado para o treino e treinar apenas
com um cdo de cada vez.

Comece a brincar quando o seu céo estiver bem alerta e com
vontade de brincar. Nunca comece a brincar imediatamente

apos a refeicdo (deve aguardar no minimo uma hora e meia).

Podera também alimenta-lo enquanto brinca, substituindo os
prémios (snacks) pelo alimento seco habitual.

E essencial, especialmente na fase inicial, que o cdo tenha
sucesso em obter o prémio rapidamente, para assim criar uma
associagdo positiva com o jogo. Quando iniciar o treino deve

elogiar e recompensar o cdo por cada tentativa que ele faca.

Assim que o cdo perceber que é um jogo de alimentagéo ele ira
divertir-se a descobri-lo.

Para que o cdo se interesse pelo jogo, deve encher o mesmo de
inicio com prémios na sua presencga. Para aumentar o nivel de
dificuldade, podera fazé-lo mais tarde sem a presenca do cdo.

Deve sempre comegar o jogo com um sinal de inicio (por
exemplo “brincar”) e quando o cdo tiver encontrado todas os

prémios deve acabar com um sinal de fim (por exemplo “fim").

Quando o cdo comegar a obedecer ao sinal de fim, deve
recompensa-lo com um prémio final para que haja sempre um
final positivo e relaxante do jogo.

No caso de o cdo ndo conseguir executar uma tarefa apds
varias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior que

possa executar bem e treinar com passos mais reduzidos.

Tente motivar o cdo com constantes elogios e caricias. Nunca
deve castigar ou repreender o cdo.

Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com
pequenos objectivos. O treino repetido durante o dia proporciona
muitos pequenos sucessos e assim evitam sobrecarregar o céo.

Nota importante: Neste jogo ndo existe o “certo” e 0 “errado”.

Cada cdo é um individuo e encontrara o seu préprio caminho
para o sucesso. Deixe que o cdo decida se prefere utilizar o
focinho ou as patas, se pretende puxar os elementos para si ou

empurra-los para fora e em que sequéncia ele quer jogar o jogo.

Estas instrugdes sdo apenas uma sugestdo em como treinar de
uma forma facil e sensata, para obter sucesso com o seu cdo.

Deve ter sempre em atengdo o seguinte: Ndo permitir que o
cdo leve o jogo para longe ou o destrua (isto é um sinal de
frustragdo e/ou exigéncia em excesso).

Desejamos a si e ao seu cdo muitas horas de diversio e
sucesso!

Treino

Por favor execute todas as tarefas uma apds a outra. S6 deve
aumentar o nivel de dificuldade quando o cdo for capaz de
executar a ultima tarefa sem problemas e ainda estiver atento
ao jogo. Elogiar o cdo apds cada agdo com sucesso.

Pode comecar o treino
De inicio, deve familiarizar o cdo com os diferentes elementos
do jogo, separadamente. E recomendavel que este procedimento
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seja feito com tempo ao longo de varios dias, adicionando
novos elementos apenas quando o treino estiver a correr na
perfeigdo.

Tampa basculante

Colocar uma guloseima no meio do compartimento. Em
seguida colocar outra guloseima, entre o rebordo do comparti-
mento e a tampa. O cdo em breve aprendera que podera obter
a recompensa abrindo a tampa basculante.

Quando o cdo ja tiver aberto a tampa varias vezes, deve
continuar o exercicio com apenas uma guloseima, colocando-a
no interior do compartimento. Os cdes mais timidos poderdo
necessitar de ajuda neste exercicio. Podera ajudar a manter a
porta aberta com o seu dedo. Deve elogiar e recompensar o
seu cdo até este aprender a abrir a tampa sozinho.

Tampa deslizante

Iniciar o exercicio como na situagdo anterior com a tampa

amovivel. Colocar uma guloseima na parte de tras do comparti-
mento. Isto de forma a que o cdo possa alcancar a guloseima,
apos fazer deslizar a tampa um pouco.

Para promover a utilizagdo da “bola deslizante” podera colocar

uma guloseima atras da bola no inicio do exercicio.

Aumentar o nivel de dificuldade passo a passo, depois de o cdo

ter aprendido a deslizar a tampa. Colocar a guloseima cada vez

mais perto da frente do compartimento. Desta forma, o cdo s6

podera obter a sua recompensa, deslizando a tampa cada vez

um pouco mais.

Exercicio com tampa amovivel

Colocar na presenca do cdo, uma guloseima no compartimento.
Colocar de seguida a tampa sobre o compartimento de forma
a que este fique meio aberto. Assim, de inicio o cdo s6 tera de
empurrar a tampa um pouco para o lado, para ter acesso &
guloseima. Chamar a atengdo do cdo para a corda na parte
superior da tampa, colocando uma guloseima directamente
debaixo da corda e puxando as duas pontas da corda para o
interior do compartimento. A corda deve ficar apertada sobre
o prémio, de forma a que este fique fixo. Dar um sinal ao cdo
para iniciar a brincadeira, como por exemplo ‘brincar!’
Quando o cdo aprender que recebe uma recompensa por
utilizar a corda para levantar a tampa, ja ndo ha necessidade de
colocar uma guloseima debaixo da corda.

Comecar a fechar cada vez um pouco mais a tampa. Repetir
este exercicio até que o cdo seja capaz de abrir sozinho, o
compartimento totalmente fechado com a tampa.

Exercicio com a gaveta

Colocar uma guloseima na parte da frente da gaveta, e deixar a
gaveta meia aberta. Chamar a atenc¢do do céo para a corda,
colocando uma guloseima debaixo da mesma.

Quando o cdo aprender que neste exercicio tem de abrir a
gaveta para retirar a guloseima, podera fecha-la cada vez mais.
Nesta fase ja ndo é necessaria a colocagdo da guloseima
debaixo da corda.

Quando o cdo aprender a abrir a gaveta sozinho, aumente o
nivel de dificuldade, passo a passo. Colocar a guloseima cada
vez mais para tras na gaveta.

Combinacdo de exercicios
Quando o cdo aprender a lidar com os diferentes elementos

sozinho, podera comegar a combina-los.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.
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Instrukcja

Informacje ogélne

Produkt jest przeznaczony do wspolnego uzytkowania przez
psa i wtasciciela. Zwierze nie powinno korzystac z produktu bez
nadzoru.

. Podczas zabawy umies¢ produkt na przestrzeni wolnej od

przeszkdd tak, aby pies mogt sie swobodnie rusza¢ dookota.

. Trening powinien odbywac sie w spokojnej i cichej atmosferze,
z nie wiecej niz jednym psem na raz.

. Treningu nie nalezy rozpoczyna¢ wczedniej niz 12 godziny po

karmieniu. Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy jako alternatywy
dla smakotykow.

. Watine jest, aby pies doswiadczyt sukcesu i nagrody juz na

poczatku uzytkowania. Trening musi wywota¢ pozytywne

skojarzenie, aby zwierze pozostato zmotywowane. Po rozpocze-
ciu treningu mozesz pochwali¢ i nagrodzi¢ psa nawet za same

préby. Kiedy twoj pies zrozumie, ze jest to "gra z przysmakami”,
bedzie si¢ dobrze bawit prébujac wykona¢ zadania.

. Aby wzbudzi¢ zainteresowanie psa, wypetnij gre smakotykami

w jego obecnosci. W dalszych fazach treningu mozna pomina¢

ten krok, aby zwigkszy¢ poziom trudnosci.

. Zawsze rozpoczynaj gre od polecenia rozpoczecia (np. "Szukaj"),
a po znalezieniu przez psa wszystkich smakotykéw zakoncz ja

poleceniem (np. "Koniec"). Po tym, jak pies wykona polecenie

zakonczenia nagrodz go ostatnim smakotykiem tak, aby

trening zawsze miat pozytywne i spokojne zakonczenie.

. Jesli twdj pies nie wykona aktualnego zadania po kilku probach,
pomdz mu lub wré¢ do zadania, ktére dobrze zna i trenuj w

mniejszych krokach. Sprébuj go zmotywowac pochwaty i

gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie kara¢ lub krzycze¢ na

zwierze.

. Prowadz krotkie treningi (maksymalnie 10 minut) stawiajac

mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia daje wiele

matych sukceséw i zapobiega nadmiernemu przemeczaniupsa.

Uwaga: w tej grze nie ma "jednego wtasciwego sposobu" na
ukonczenie. Kazdy pies jest inny i znajdzie swoje wtasne
sposoby na ukonczenie zadania. Pies powinien sam
zdecydowad, czy chce uzyc¢ pyska czy tap, ciggnac czy odpychad
elementy oraz w jakiej kolejnosci chce to robi¢. Niniejsze
instrukcje sa tylko sugestig jak trenowaé w sposob tatwy,
skuteczny i ciekawy dla zwierzecia.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim psem.

Trening

Pies powinien wykonywac¢ wszystkie zadania jedno po drugim.
Podnosi¢ poziom trudnosci mozna tylko wtedy, gdy pies
wykonuje poprzednie zadanie bez probleméw i wykazuje
dalsze zainteresowanie treningiem. Nalezy pamieta¢ o
chwaleniu zwierzecia po kazdej udanej czynnosci.

Trening czas zacza¢

Przyzwyczaj swojego psa do réznych elementéw gry jeden po
drugim. Zalecamy stopniowanie poziomu trudnosci przez kilka
dni i dodawanie nowych elementéw dopiero kiedy trening
przebiega ptynnie.
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Klapka
Potéz smakotyk na srodku pudetka. Zaciénij kolejny smakotyk
miedzy brzegiem pudetka a pokrywka. Pomaga to swojemu
psu zrozumie¢, ze otrzymuje nagrode tylko poprzez otwarcie
klapki.

. Kiedy twdj pies kilkakrotnie otworzy pokrywke, kontynuuj z

tylko jednym smakotykiem posrodku pudetka.

Przesuwana pokrywa

Rozpocznij ¢wiczenie tak jak w przypadku podnoszonej
pokrywki. Umies¢ smakotyk w tylnej czesci pudetka tak, aby
pies musiat tylko lekko przesuwac pokrywke.

. Aby nauczy¢ psa korzystania z "kulki do przesuwania", mozesz

umiesci¢ smakotyk bezposrednio za kulka.

. Podno$ poziom trudnosci krok po kroku, kiedy twéj pies nauczy

sie odsuwac¢ wieko. Za kazdym razem umieszczaj smakotyk
nieco blizej przedniej czesci pudetka. W ten sposéb Twoj pies
otrzymuje nagrode tylko wtedy, gdy kazdorazowo przesunie
pokrywke nieco dalej.

Podnoszona pokrywa

Napetnij pudetko smakotykami w obecnosci psa. Zamknij
pudetko tylko do potowy tak, aby pies musiat tylko odepchna¢
pokrywke. Pokaz swojemu psu ling na pokrywie. Aby to zrobi¢,
umies¢ smakotyk bezposrednio pod ling i pociggnij dwa konce
liny wewnatrz pudetka tak, aby lezata ona ciasno na smakotyku.
Podaj swojemu psu sygnat startowy, np. 'Szukaj'.

. Gdy twdj pies zrozumie, ze czeka go nagroda za uzycie liny do

podniesienia pokrywy, nie bedzie juz potrzeby umieszczania
smakotyku pod ling.

. Za kazdym razem coraz bardziej domykaj pokrywe. Powtarzaj

to ¢wiczenie, dopdki pies bedzie w stanie otworzy¢ catkowicie
zamknietg pokrywe.

Szuflada

Na poczatek umies¢ smakotyk w przedniej czesci szuflady i
zostaw jg na wpot otwarta. Zwrd¢ uwage swojego psa na ling
podktadajac pod nig smakotyk.

. Kiedy twoj pies zrozumie, ze musi otworzy¢ szuflade, mozesz jg

coraz bardziej domyka¢. Smakotyk pod ling nie bedzie juz
potrzebny.

. Kiedy Twoj pies nauczy sie otwiera¢ szuflade, podno$ poziom

trudnosci krok po kroku, umieszczajgc przysmak troche blizej
tytu szuflady za kazdym razem.

taczenie ¢wiczen
Kiedy pies nauczy si¢ samodzielnie radzi¢ sobie z réznymi

elementami, mozesz zaczac je taczyc¢.

Nadzoruj zwierzaka podczas gry.
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& Instrukce

Obecné informace

Tato hra je spolecnou cinnosti pro psa i jeho panicka. Nenechte
svého psa hrat si bez dozoru.

. Umistéte hru tam, kde se vas pes mlze volné pohybovat, aby
nasel svou optimalni pozici ke hrani.

. Zvolte klidnou atmosféru pro vycvik a trénujte pouze s jednim
psem najednou.

. Zacnéte trénink nejpozdéji 1 ¥z hodiny po krmeni. Také muzete
pouzit normalni suché krmivo jako alternativu pamlskd.

. Je dilezité, aby vas pes zaZival Uspéch pomérné rychle na
zacatku, protoze potiebuje spojit pozitivni zkusenost s hrou,
aby zlstal motivovan. Pfi zahajeni tréninku mazete chvalit a
odménit svého psa i za pokus. Jakmile va$ pes pochopi, Ze se
jedna o "hru s pamlsky", bude se bavit.

. Chcete-li zaujmout vaseho psa ve hre, zasobujte ho z pocatku
pamlsky. Chcete-li zvysit iroven obtiznosti, mlZete to udélat
pozdéji v jeho nepfitomnosti.

. Vidy zahajte hru se signalem startu (napf. "Hra") a poté, co vas
pes nasel viechny lahtdky, ukoncete hru signalem preruseni
(napF. "Konec"). Poté, co va$ pes porozumél signallim,
odméiite jej, abyste vidy méli klidny a pozitivni konec hry.

.V pfipadé, ze pes po nékolika pokusech neuspéje, pomozte mu,
nebo zopakujte Ukol, ktery dobfe zna a trénujte v mensich
krocich. Snazte se ho motivovat chvalou a pohlazenim. Nikdy
by se nemél zvy3ovat hlas ani trestat.

. Trénujte v kratkych &asovych intervalech (max. 10 minut) a s
malymi cili. Opakované cvic¢eni béhem dne vytvaFi spoustu
malych Uspéchli a zabraiiuje nadmérnym pozadavkim na
vaseho psa.

Dilezité upozornéni: V této hie neexistuje zadna "spravna”
nebo "$patnd" varianta. Kazdy pes je jedine¢ny a najde své
vlastni cesty k ispéchu. Umoznété svému psovi, aby se rozhodl,
zda chce poutzit ¢enich nebo tlapky, pokud chce prvky ve hie
posunout k sobé nebo je odtahnout a v jakém poradi chce hru
hrat. Tyto pokyny jsou jen navod, jak trénovat snadnym a
rozumnym zplsobem, abyste uspéli se svym psem.

Vidy zvaite nasledujici: Nedovolte, aby vas pes odnesl hru
nebo ji zni¢il (¢asto je to znamka frustrace a / nebo
nadmérného nadseni).

Utzijte si spoustu zabavy a Gspéchu se svym psem.

Vycvik

Provedte v3echny ukoly za sebou. Zvysujte troven obtiznosti
vzdy az poté, kdy pes zlavdl posledni tkol bez problémdi a stale
udrzuje pozornost. Po kazdé tispésné akci svého psa odméiite.

Trénink mize zacit

Umoznéte svému psovi si zvyknout na riizné prvky hry krok za
krokem. Doporucujeme rozlozeni procedury v pribéhu
nékolika dni a pridani novych prvkii pouze po Uspésném
tréninku.
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Zvedaci viko

Umistét odménu doprostied krabicky. Pridejte dalsi pamlsek
mezi okraj krabicky a viko. To pomaha vasemu psovi pochopit,
Ze dostane odménu pouze tim, Ze otevie viko klapky.

. Kdyz vas pes oteviel viko nékolikrat, pokracujte pouze s

pamlskem uprostied krabice.

Posuvné viko

Zactnéte s tréninkem stejné jako v lekci s vikem. Umistéte
pamlsek do zadni casti krabicky, tak, aby vas pes musel jen
kratce posunout viko, aby ziskal odménu.

. Chcete-li podpofit pouziti posuvného mice, umistéte ze

zacatku pamlsek za mic.

. Zvyste stupeii obtiznosti krok za krokem poté, co se va$ pes

naucil posunout viko. Umistéte pamlsek trochu bliz k predni
Casti krabicky. TakZe vas$ pes dostane odménu jen tehdy, kdyz
pokazdé posune vicko.

Zvedaci viko

Napliite krabicku pamlsky za ptitomnosti vaseho psa. Zaviete
krabi¢ku pouze na pal, aby vas pes musel pouze odtladit viko.
Ukazte psovi lano. Chcete-li to provést, polozte pamlsek pfimo
pod lano a vytdhnéte oba konce lana uvnitf krabicky tak, aby
lano lezelo pres pamslek a udrzelo ho. Dejte psovi signal startu,
napf. povelem 'Hra'.

. Jakmile si vas pes uvédomi, Ze po poutziti lana pro zvednuti vika

nasleduje odména, neni tieba pokladat pamlsek pod lano.

. Nyni zaviete viko o néco vic. Opakujte toto cviceni, dokud vas

pes neni schopen otevrit zcela uzaviené viko sam.

Zasuvka

Chcete-li zacit, umistéte pamlsek do predni ¢asti zasuvky a
nechte zasuvku napil otevienou. Zaujméte pozornost svého
psa k lanu tim, Ze pod néj umistite pamlsek.

. Kdyz va$ pes pochopil, Ze musi oteviit zasuvku, mizete ji

pokazdé zavfit o néco vic. Umisténi pamlsku pod lano uz neni
nutné.

. Poté, co se va3 pes naucil otevfit zasuvku sam, zvyste Groven

obtiznosti krok za krokem tim, Ze se pokazdé pokusi trochu
priblizit k zadni ¢asti zasuvky.

Kombinace cviceni
Poté, co se va3 pes naudil zvladat jednotlivé prvky, mizete je

zacit kombinovat.

DobhliZejte na zvife béhem hrani.
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Vejledning

Generelle oplysninger

Dette spil handler om en feelles beskeeftigelse for hund og
hundeejer. Hunden bear ikke spille uden opsyn.

. Pacer spillet, sa din hund kan bevaege sig frit omkring dette, for
at finde den optimale spilleposition.

. Veelg en rolig spilleatmosfeere og traen kun en hund ad gangen.
. Start traeningen tidligst 1 72 time efter et maltid. Alternativt
kan du ogsd bruge det szdvanlige terfoder i stedet for
godbidder.

. Det er vigtigt, at din hund, iseer i starten, er succesfuld i spillet,
for at hunden forbinder dette med noget positivt og forbliver
motiveret. Du kan i begyndelsen allerede rose og belenne

hunden for at preve. Hvis hunden ferst har opfanget, at det
handler om et "foderspil", vil den hurtigt have det sjovt med at
pusle.

. For at fange hundens interesse, péafyldes spillet i starten med

godbidder mens hunden er til stede.

. Start altid spillet med et startsignal (f.eks. "spil”) og afslut,
efter hunden har faet alle godbidder, med et afslutningssignal

(f.eks. "slut”). Efter hunden har rettet sig efter afslutningssigna-
let, belennes den med en godbid, for at sikre en rolig og positiv

afslutning.

. Hvis hunden efter flere forsag ikke opnar et delmal, veer

behjalpelig eller gentag hhv. en kendt ovelse og traen i mindre

skridt. Prev at motivere hunden med ros og ved at ae. Der ber

aldrig skeeldes ud eller straffes.

. @v i korte traeningsenheder (max. 10 minutter) og med sma

mal. Trening flere gange om dagen, skaber mange sma

fremskridt og forhindrer overbelastning.

Vigtig oplysning: Der findes grundlaeggende intet "rigtig” og
intet "forkert” i dette spil. Enhver hund er individuel og vil finde
sin egen lesning. Overlad det til hunden om den laser
opgaverne med snuden eller poterne, om den traekker
elementer til sig eller skubber dem fra sig og i hvilken raekkefeol-
ge den spiller spillet. Denne vejledning er kun et forslag, til at
udarbejde en nem og logisk lasning sammen med hunden.

Grundlaeggende ber man veaere opmaerksom pé: Tillad ikke at
hunden baerer spillet vaek eller delaegger dette (det er ofte et
tegn for frustrationer og/eller overbelastning).

Vi ensker dig og din hund masser af sjov og succes.

Treening

Udfer venligst alle ovelser efter hinanden. Sveaerhedsgraden ber

forst oges, efter din hund behersker den foregdende traenings-
fase uden problemer og dens opmaerksomhed stadig er ved

spillet. Ros din hund efter enhver succesfuld aktion.

Treeningen kan starte

Vend din hund enkeltvis til de forskellige elementer. Vi
anbefaler at straekke leeringsprocessen over flere dage og forst
at introducere nye elementer, nar det foregaende flere gange
blev lgst uden problemer.

#32012

Klaplaget

. Anbring en godbid midt i boksen. En anden godbid klemmes

fast mellem boksens kant og lag. P4 denne made vil det i
starten veere lettere for din hund at forsta, at den ferst far fat i
sin belgnning, nar den klapper laget op.

. Nar det flere gange er lykkedes for din hund at abne laget,

ngjes du med at laegge en godbid midt i boksen. Ved tilbagehol-
dende hunde kan du ogsd som en lille hjaelp holde boksen
ganske lidt &ben med en finger. Stet din hund, indtil den ter
abne laget alene.

Skydelaget

. Ga i starten til veerks som i gvelsen med loftelaget. | starten

leegges godbidden i den bageste del af boksen, for at hunden
allerede far fat i sin belenning, efter at den har skubbet et lille
stykke.

. For at fremme benyttelsen af ,skubbekuglen” kan du i starten

placere en godbid bag ved kuglen.

. Nar din hund kan skubbe laget til side, szettes sveerhedsgraden

lidt efter lidt op ved gradvist at placere godbidden laengere
fremme i boksen. Din hund far nu kun fat i sin belenning, nar
den skubber laget leengere og leengere op.

Ovelse med loftelaget

Fyld boksen med en godbid, mens hunden er til stede. Laget
lukkes kun halvvejs, saledes, at laget blot skal skubbes til side.
Gor hunden opmaerksom pd kuglen i laget. Dette gores ved at
leegge en godbid lige foran kuglen. Giv hunden et startsignal
som f.eks. "leg”.

. Nar hunden har forstdet, at laget kan loftes vha. kuglen,

behover du ikke laengere, at leegge en godbid bagved kuglen.

. Laget lukkes nu gradvist mere og mere. Gentag gvelsen, indtil

din hund selv kan lofte det helt lukkede lag.

@velse med skuffen

| starten placeres godbidden i den forreste del af skuffen, og
denne lukkes kun halvt. For at gere din hund opmaerksom pa
skuffens traeksnor anbringes der i starten en godbid under
snoren.

. Nar din hund har forstaet, at den skal traekke skuffen ud, kan

du lidt efter lidt lukke skuffen, og godbidden under traeksnoren
kan udelades.

. Nar din hund kan abne skuffen helt alene, kan du satte

sveerhedsgraden op, idet du placerer godbidden laengere og
leengere tilbage i skuffen. Hunden vil nu kun fa fat i sin
belgnning, nar den hver gang traekker skuffen en smule
leengere ud.

Kombinere
Efter at din hund nu har leert de enkelte elementer og selvstaen-
digt kan klare dem, kan du kombinere elementerne.

Lad aldrig dit kaeledyr lege uden opsyn.
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GO Navod

Vseobecné pokyny

Tato hracka je urc¢ena na spoloc¢né travenie ¢asu majitela a jeho
psa. Psa nenechaj hrat sa bez dozoru.

Hracku umiestni tak, aby pes mohol okolo hracky volne behat
a najst si optimalnu polohu na hranie.

. Zvol pokojnu tréningovi atmosféru a trénuj len jedného psa.

. Zacni s tréningom najskér 1 %2 po kimeni. Alternativne sa
namiesto maskit moze poutzit aj obvyklé suché krmivo.

. Je dolezité, aby pes, hlavne na zaciatku, dosiahol pozadovany
ciel relativne rychlo, a tak si hru spojil s nie¢im pozitivnym a
zostal motivovany. V zaciato¢nej faze mozes psa odmenit uz za
vyskusanie a dat mu maskrtu. Ked'pes pochopi, Ze ide o ,hru s
krmivom", rychlo ho za¢ne uvaZovanie bavit.

. Aby si vzbudil zaujem psa, hracku zo zaciatku plit maskrtami v
jeho pritomnosti. Neskor to moézes urobit aj bez pritomnosti
psa, aby si zvysil Uroven obtiaznosti.

Hru zagni vidy so Startovacim signdlom (napr. ,méze3") a
ukon¢i ju, ked pes vyberie vsetky maskrty ukoncovacim
signalom (napr. ,dost"). Ked'pes na ukonéovaci signal po¢avne,
odmen ho este na zaver jednou maskrtou, aby hra mala vidy
pozitivny a pokojny koniec.

.V pripade, Ze pes nedokaze splnit ani ciasto¢ny ciel po
niekolkych pokusoch, poméz mu, prip. zopakuj uz znamy cvik a
trénuj v mensich krokoch. Pokus sa ho motivovat ho pochvalou
a pohladkanim. Pri hre by nikdy nemal byt karhany alebo
dokonca potrestany.

. Trénujte v kratkych intervaloch (max. 10 minut) a s malymi
cielmi. Pravidelny tréning pocas dna prinesie vela mensich
Uspechov a vyhnes sa tak pretaZeniu.

Délezity pokyn: Principidlne v tejto hre neexistuje ,spravne"
alebo ,nespravne". Kazdy pes je jedinecny a najde si vlastné
sposoby riesenia. Nechaj na svojom psovi, ¢i Ulohu vyriesi
papulou alebo labkami, ¢i k sebe prvky taha alebo ich, naopak,
odstva a aj to, v akom poradi sa hru hra. Tento navod je navrh
na vypracovanie lahkého a zmysluplného spdsobu riesenia
spolo¢ne so psom.

V zésade sa vSak musi dodrziavat: Nedovol psovi, aby hru
odnasal pre¢ alebo ju zni¢il (¢o je ¢asto znakom frustracie
a/alebo pretaZenia).

Prajeme tebe a tvojmu psovi vela radosti a uspechov.

Skolenie

V3etky cvicenia vykonavajte postupne. Obtiaznost zvySujte az
vtedy, ked' pes bez problémov zvladne predchadzajucu fazu
vycviku a jeho pozornost je stale zamerana na hru. Po kazdej
Uspesnej akcii psa pochvalte.

Tréning moze zacat

Vsetky cvic¢enia vykonavajte po poradi. Stupen obtiaznosti
zvyste az vtedy, ak vas psik zvladol predchadzajicu ulohu bez
problémov.
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Klapka veka

Do stredu Skatule daj odmenu. Medzi okraj $katule a veko vloz
dalSiu pochutku. Tvoj pes si ¢oskoro uvedomi, ze otvorenim
veka s klapkou ziska odmenu.

Ked' tvoj pes niekolkokrat otvori veko, pokracuj s jednou
odmenou a vloz ju do krabice. Plaché psy mézu potrebovat
pomoc. Veko mdze$ drzat otvorené prstom. Podporuj svojho
psa, kym nebude dostatoc¢ne odvainy na to, aby sam otvoril
veko.

Posuvné veko

Cvicenie zac¢ni podobne ako lekciu so zdvihanim veka. Do
zadnej Casti Skatule vloZ odmenu. TakZe tvoj pes musi len
trochu posunut veko, aby dostal odmenu.

. Ak chces podporit pouZivanie "posuvnej lopticky", mozes na

zaciatku umiestnit za lopticku odmenu.

. Ked sa pes nauti posuvat veko, postupne zvysuj udroven

obtiaznosti. Pochttku umiestni vidy o kusok blizsie k prednej
Casti krabice. Tvoj pes tak dostane odmenu len za to, zZe
zakazdym posunie veko o kusok dalej.

Zdvihacie veko

Ked'sa vas psik pozera, do priehradky vlozte maskrtu. Zatvorte
ju iba do polovice, aby psikovi stacilo len vysunut veko.
Upozornite svojho psika na gulécku na veku. Pritom umiestnite
maskrtu priamo za gul6¢ku. Dajte svojmu psikovi signal,
ktorym hra za¢ne, napr. ,mozes".

Ked va$ psik pochopi, Ze svoju odmenu ziska zdvihanim
pomocou gulécky, uz nemusite umiestiiovat maskrtu za
guldcku.

. Priehradku teraz zakryvajte stale viac a viac. Opakujte tuto

ulohu tolkokrat, kym bude vas psik vediet sam zdvihnut Gplne
zatvorené veko.

Zasuvka

Na zaciatok polozte maskrtu do prednej casti zasuvky a
zatvorte ju iba do polovice. Aby ste svojho psika upozornili na
tahaciu $ndrku zasuvky, na zaciatku pod fu umiestnite
maskrtu.

Ked' vas psik pochopi, Ze ma zasuvku vytiahnut, mézete ju
zatvarat stale viac a viac. Maskrtu pod tahacou $nurkou potom
mozete dat prec.

. Ked vas psik otvori zasuvku sam, zvysujte Uroven obtiaznosti

tak, Ze maskrtu umiestnite v zasuvke vzdy viac dozadu.
Kombinovanie

Po tom, ako vas$ psik spoznal jednotlivé prvky a hra sa so
vietkymi samostatne, mozete tieto prvky kombinovat.

Nenechéavajte zviera hrat sa bez dozoru.
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@ IHcTpyKuin

3aranbHi BKasiBKu
Lia rpa — cninbHe 3aHATTA AN cobakw Ta ioro rocnogapa. He
£03BONIAV cobali rpaTu 6e3 Harnsaay.
BcTaHoBM rpy Tak, wob cobaka Mir BiibHO 6iraTv HaBKO/IO Hel,
abu 3HaNTU ONTUMasIbHE MONOKEHHSA ANA TPU.
O6wupali cnokiliHy atMocdepy Ana TPeHyBaHb i TPEHYICA ne
3 04HUM cobaKolo 3a pas.
MounHali TpeHyBaHHA He paHilue, HiXX Yepes MiBTOPU FOAWNHU
nicnA  roAyBaHHA. 3aMiCTb  J1acoWiB  MOXHA  TaKOX
BUKOPUCTOBYBATW 3BUYANHUI CYyXWUI1 KOPM.
BaxauBo, wo6 cobaka AOCAT YyCMixy BiHOCHO LWBWAKO,
0CcO6/MBO Ha noyaTky, Wob6 BiH acouiloBaB i3 rpoio LWOCh
nosuTtmBHe i 36epiraB MoTuBauilo. Ha noyatky MoxHa
noxsanuTu cobaky 3a Te, WO BiH Npobye WOCb HOBe,
NPUroCTUTH Oro Nacolamu. AK TiNbKK TBil cobaka 3po3yMie,
Wo ue «rpa 3 DKe», BiH LWBWAKO MOYHE OTPUMYyBaTH
33/,0BO/IEHHSA Bij 3aBAaHb.
LLlo6 3auikaBnuTK cobaKy, cnoyaTKy 40AaBai y rpy nacouyi 3a
A0ro NpUCyTHOCTI. [ NiABULLEHHA PIBHA CKAAZHOCTI MOXHA
pobuTK Lie ni3Hilue 3a BiACYTHOCTI cobaKu.

. 3aBKAM NouYMHal rpy 3i CTapToOBOro curHany (Hanpuknag,

«rpatu») i 3aKiHuyW rpy, Konu cobaka 3abepe BCi nacowyi,

CUrHaNOM 3aBeplueHHs (HanpuKnag, «KiHeub»). Koam cobaka
BiZjpearyBaB Ha CUrHaz «KiHelb», HaropoAm Moro nacowamm,
106 3aBXKAM rapaHTyBaTU CMOKilHE | NO3UTMBHE 3aKiHYeHHS.
AKWo cobaka He [OCAra€e NPOMIKHOI MeTW HaBiTb MicaA
AEKiNbKOX cnpob, 4ONOMOXM 11OMy abo MOBTOPU BXKe BiOMY
BrpaBy, AKWO HeO6XifHO, i Hajani TPeHyMTecs MeHWWUMM
Kpokamu. HamaraiicAa MOTMBYBaTM 1Oro MoxBanow i
nornagxyBaHHAM. Hikonu He cBapw i He Kapaii cobaky 3a
HeBjauy.
Pobu KoOpoTKi TpeHyBaHHA (MakcumyMm 10 XxBUAMH) | cTaB
HeBenwKi Lisi. TpeHyBaHHA KifibKa pasiB Ha AeHb 3abe3neuvye
6araTo  ManeHbKMX  yCnixiB i fJO3BONAE  YHUKHYTW
nepeHanpyXeHHs.

BaxxnuBa BKasiBKa: 3arazioMm y il rpi HEMa€e «MpaBUIbHOTO» i

«HenpaBuabHOro». KoxeH cobaka ocobamBwii i 3Haliae BnacHe
pilleHHA 3aBAaHHA. [lo3Bo/Ib cobali caMoMy BMpillyBaTH, AK
BiH OyAe BWPpillyBaTW 3aBAAHHA — MOPAOK YU /nanamu,
TATHYTW efeMeHT o cebe uYM BigWTOBXYBATH, Y AKii
nocniA0BHOCTI rpaTh B rpy. Lli iHCTpyKUii € anwe nponosuuieto
ANA TOro, Wob 3HalUTU nNpocTe i NoriyHe PpilleHHs pasoM i3
cobakoio.

O/HaK BaX</IMBO MaTu Ha yBasi: He 403BosAi cobaui 3abupaTu
abo 3HMWYBaTM rpy (WO YacTO € O3HAKOK PpO3YapyBaHHS
Ta/a6o HagMipHWX BUMOT).

BaxkaeMo T06i 11 cobaLi 6araTo 3a40BONEHHSA Ta yCniXiB.

TpeHyBaHHA

6yAb Nacka, BUKOHyWTe BCi BrpaBu no yepsi. Migsuwyite
piBeHb CKNAAHOCTI TiNbKM TOAi, Konu cobaka 6e3 npobnem
3acBOIB MOMepeAHit eTan TPeHyBaHHA i Oro yeara Bce wie
30CepeAXeHa Ha rpi. XBaniTb cobaKky Nicas KOXKHOI yCniuHOT
Ail.
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TpeHyBaHHA MOXHa MOYMHATN

3HalioMTe cobaKy 3 efieMeHTaMu Mo Yepsi. Mu pekomeHgyeMO
PO3MOAINTU BUBHEHHA OKPEMUX €/1eMEHTIB Ha KibKa AHIB i
A0AABaTM  HACTYMHI  eNeMeHTU Auwe nicna  Toro, fAK
TPeHyBaHHA 6y/e yCnillHO 3aBepLUeHO.

BiaknaHa Kpuwka

Moknagaite nacouli B cepeAuHy KOPOBKu. 3aTUCHITL Lie OAUH
CMaKO/IMK MiX KpaeM KOpPO6KM Ta Kpuiukoto. Hesabapom Balu
cobaka 3po3yMie, WO BiH OTPUMAE BUHAropozy, BiAKpUBaoUn
BiAKNAHY KPUILLKY.

Micna Toro Ak cobaka Kinbka pasiB BiAKPUE KPULLKY, Bi3bMiTb
OAMH CMaKO/MK | MOKNaAiTh Woro BcepeauHy KOPOBKM.
Hepilwyunm cobakam Moxe 3Hago6utuca gonomora. Kpuwiky
MOXHa NpUTpUMyBaTU NasbleM. MigTpumyiiTe cobaky, Nokn
BiH He HabepeTbCA CMIIMBOCTI BiAKPUTY KPULLKY CaMOCTIliHO.

3cyBHa KpUWKa

MoyHiTb BNpaBy, AK B ypoLi 3 NiAHATTAM Kpuiku. Moknagite
nacowii B 3aAHIO  YacTUHY Kopobku. Lo6 oTpumaTtu
BUHAropozy, BalwomMy cobaLii NoTpibHO AKLIe 31erka NoCcyHy T
KPWLLKY.

LLlo6 3a0XOTUTU BMKOPUCTAHHA «KOB3AK4Oro M'A4a», Ha
noYaTKy rpy BU MOXeTe MOKIACTU nacollyi nosaay m'ava.
MocTynoBo niaBuiLyiTe piBeHb CKAAAHOCTI, KoM cobaka
HaBYMTBCA 3CyBaTW KpuLKy. LLlopasy knagite nacolli Tpoxm
6KYe A0 NepeHbOT YaCTUHM KOPOBKMW. TakuM YMHOM, Ball
cobaka OTpUMyBaTMMe BMHAropoAy /uile B TOMY BUMaAKY,
AKLLO KOXHOrO pasy 3cyBaTVMe KPULLKY TPOXY Aani.

NiaiioMHa KpULLKa
HanoBHiTb  KOpob6Ky nacowamu B MNPUCYTHOCTI cobaku.
3aKpuBaiiTe iX Mlle HaMos0BUHY, W06 MOMY 3aAMWIMAOCL
TiNLKK BiACYHYTW KPULLKY. 3BePHiTb yBary cobaku Ha Ky/bKy
Ha Kpuwui. A LbOro NokaAiTe nacoui 6esnocepesgHbo 3a
Kynbkot. /[laiiTe cobali CTapToBWI CUrHaA, HanpuKAaa,
«rpatu».
Konn cobaka 3po3yMie, WO BiH MOXe OTpUMaTU CBOKO
BMHAropogy, MiAHABLIM Ky/bKy, BaM 6inblie He noTpi6HO
KNacTU nacolli 3a Ky/bKOK0.
Tenep NoCTYNoBO 3aKpuBanTe KpULIKY Bce Ginblue i Ginblue.
MoBToptoiiTe BrpaBy, AOMOKN cobaKa He 3MOXe CaMOCTilHO
NiAHATA NOBHICTIO 3aKPUTY KPULLKY.

Wyxnaga

CnoyaTKy NOKNaAITh Nacolyi B NepeAHI0 YaCTUHY WyXAaau i
3aKkpuiite 1i Anwe HanonosuHy. Lo6 cobaka 3HaB, ae
3HaXOAUTBCA TATOBUIA TPOC BUCYBHOI LWYXAAAM, CrOYaTKY
MOK/AAITb NiJ HbOrO NacoLi.

Konun cobaka 3po3syMie, Lo BiH NOBUHEH BUTATHYTU WYXAAAY,
B/ MOXeTe MOCTYNOBO 3aKpuBaTu ii Bce 6Ginblie i Ginbue.
MoTiM BY MOXeTe 3a/ULIMTIN NacoLLi Nig TPOCOM.

Konn cobaka caMOCTIHO BiAKPWE WYXNaAy, YCKNaAHONTe
3aB/aHHA: KNagiTh nacolyi Bce ranblue i ranbiie B Wyxnsay.

MoeagHaHHA
Tenep, Konn Baw cobaka BUBYMB OKPeMi eNeMeHTU i rpae 3

HWMW BCiMa CaMOCTIliHO, B MOXeTe MOEAHYBaTN eNeMeHTU.

He 3anuwaiite TBapuHy rpatucs 6e3 gorasay.
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@ Utmutaté

Altalanos tudnivalok

A jaték a kutya és a gazdi kozos foglalkozasa. Ne engedd a
kutyat felligyelet nélkiil jatszani.

Ugy allitsd fel a jatékot, hogy kutyad szabadon futkoraszhas-

. Teremts nyugodt légkort az edzéshez, melyet egyszerre csak

egy kutyaval végezz.

Az edzést leghamarabb az etetés utan 1,5 o6raval kezdd el.
Alternativaként a jutalomfalat helyett szokvanyos szaraztap is
hasznélhato.

Fontos, hogy kutyad — féleg az elején - viszonylag gyorsan
sikereket érjen el, hogy pozitivumokat tarsitson a jatékhoz és
motivalt maradjon. Az elején mar a probalkozasokért is dicsérd
meg a kutyat és adj neki jutalomfalatkat. Amint kedvenced
megérti, hogy a jaték soran enni kap, hamarosan nagy kedvvel
egyiitt fog miikédni.

Hogy felkeltsd a kutya érdeklédését, kezdd azzal, hogy a
jelenlétében jutalomfalatokat toltesz a jatékba. A nehézségi
szint novelése érdekében ezt késébb a kutya tavollétében is
elvégezheted.

A jatékot mindig egy indit6 vezényszéval kezdd (pl. ,Gyeriink”)
és ha a kutya az 6sszes jutalomfalatot megszerezte, akkor egy
befejez8 vezényszoval zard le (pl. ,Vége"). Ha a kutya
engedelmeskedett a befejez6 vezényszora, jutalmazd meg egy
jutalomfalattal, hogy a jaték vége nyugodt és pozitiv legyen.
Ha kedvenced t6bbszori probalkozas utan sem éri el a részleges
célt, segits neki, vagy ha sziikséges, ismételd meg az ismert
gyakorlatot, és haladj vele kisebb lépésekben. Dicsérettel és
simogatassal probald motivalni. Semmiképp nem szabad
szidni vagy biintetni.

Kedvenceddel révid egységekben (max. 10 perc) és kis célokat
kitizve gyakorolj. A napi tobbszori gyakorlas sok apro sikert
hoz és megelézi a tulterhelést.

Fontos tudnivalé: A jatékban alapvetSen nincs ,jo" vagy
,rossz”. Minden kutya kiilon egyéniség és megtalalja maganak a
megoldashoz vezet6 utat. Bizd a kutyara, hogy az orraval vagy
a mancsaval oldja-e meg a feladatot, hogy maga felé hiz-e
vagy magatol eltol-e elemeket, és azt is, hogy milyen
sorrendben jatssza a jatékot. Az Gtmutatd csak javaslatot ad
ahhoz, hogy a kutyaval egyiitt dolgozzanak ki konnyl és
ésszer(i megoldast.

Altalanosan azonban érdemes figyelembe venni a kdvetkez6t:
Ne engedd, hogy a kutya elhurcolja vagy tonkretegye a jatékot
(ami gyakran a frusztracio és/vagy a tulterheltség jele).

Sok sikert és jo szérakozast kivanunk neked és a
kutyadnak!

Edzés

Az 6sszes gyakorlatot végezze el egymas utan. Csak akkor

novelje a nehézségi szintet, ha kutyaja gond nélkiil elsajatitot-
ta az el6z6 edzési fazist és tovabbra is figyel a jatékra. Minden

sikeres akcié utan dicsérje meg a kutyat.
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Kezdddhet az edzés

Egyenként ismertesse meg a kutyat az elemekkel. Javasoljuk,
hogy az egyes elemek megtanulasat tobb napra nyujtsa el és
csak akkor vegyen be tovabbi elemeket, ha probléma nélkiil
befejez6dott az edzés.

A felnyithat6 fedél

. Tegyen egy jutalomfalatot a doboz kézepébe. Szoritson be egy

masik jutalomfalatot a doboz pereme és a fedél kézé. Kutyaja
hamarosan rajon, hogy a jutalmat akkor kapja meg, ha kinyitja
afedelet.

. Amikor a kutya mar tobbszor kinyitotta a fedelet, folytassa ugy,

hogy egy jutalomfalatot helyez a dobozba. El6fordulhat, hogy
a félénkebb kutyaknak segitségre lesz sziikségiik. Tartsa nyitva
a fedelet az ujjaval. Tamogassa kutyajat, amig elég bator nem
lesz ahhoz, hogy egyediil kinyissa a fedelet.

Az elcstsztathato fedél

Kezdje a gyakorlatot ugy, mint a feladatot az emeléfedéllel.
Tegyen egy jutalomfalatot a doboz hatsé részébe. igy a
kutyanak csak egy kicsit kell elcsusztatnia a fedelet, hogy
megkapja a jutalmat.

. Hogy el6segitse a ,cstszd labda” hasznalatat, a kezdetben a

labda mogé is helyezheti a jutalomfalatot.

. Novelje a nehézségi szintet lépésrél lépésre, miutan a kutya

megtanulta, hogyan csusztassa el a fedelet. Minden
alkalommal helyezze a jutalomfalatot egy kicsit kozelebb a
doboz eliilsé részéhez. igy a kutya csak akkor kap jutalmat, ha
minden alkalommal egy kicsit tovabb csusztatja a fedelet.

Emelétets

. A kutya jelenlétében tegyen a dobozba jutalomfalatkat. Csak

félig zarja le, hogy a kutyanak a fedelet csak el kelljen tolnia.
Ismertesse meg kutyajaval a fedélen lévé golyot. Ehhez
helyezzen egy jutalomfalatkat kozvetlenil a golydé mogé.
Adjon a kutyanak inditéjelet, pl. , jaték".

. Ha a kutya megérti, hogy a golyd felemelésére jutalmat kap,

tobbé nem kell a jutalomfalatkat a golyéd mogé helyeznie.

. Most fokozatosan, egyre jobban zarja le a tet6t. Ismételje

addig a gyakorlatot, amig a kutya o6nalléan fel nem tudja
emelni a teljesen zart fedelet.

A fiok

Elsz6r helyezze a jutalomfalatkat a fiok els6 részébe és csak
félig zarja be. Ahhoz, hogy a kutya észrevegye a fiok hizézsinor-
jat, kezdetben tegyen ala jutalomfalatkat.

. Amint a kutya érti, hogy ki kell huznia a fiokot, fokozatosan

csukja be. Utana hagyja a jutalomfalatkat a hizozsindr alatt.

. Ha a kutya o6nalléan nyitja a fidkot, névelje a nehézségi

fokozatot Uigy, hogy a jutalomfalatkat hatrébb teszi a fiokban.
Kombinalas

Ahogy a kutya megismerte az egyes elemeket és mindegyikkel
onalléan jatszik, kombinalhatok is.

Ne hagyja, hogy haziallata feliigyelet nélkiil jatsszon.
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