Strategiespiel Memory Trainer 3.0

Neben korperlicher Auslastung wie Laufen oder Sport brauchen Hunde auch geistige Beschaftigung, um ein
tiergerechtes Leben zu fiihren.

Memory Trainer 3.0 ist ein Level 3 Spiel, das Spaf} und mentale Herausforderung miteinander verbindet und fiir Hunde
jeglichen Alters geeignet ist. | anspruchsvolles Spiel fiir Profis: durch Driicken des Auslésers gelangt der Hund an seine
Belohnung | rotierendes Reservoir im Inneren des Spenders mit verstellbarer Offnung zur Dosierung der Leckerliaus-
gabe | Steigerung des Schwierigkeitsgrades durch immer grof3ere Distanz zwischen Ausldser und Futterspender bis hin
zum Platzieren in unterschiedlichen Raumen | zusitzliche Halterung fiir bessere Standfestigkeit des Auslésers | diverse
Befestigungsmaéglichkeiten des Auslésers durch Saugnapf oder Hering fiir Draufen | inkl. kleiner Schaufel zum Befiillen |
Reichweite bis zu 40 m | rutschfest durch Gummifiif3e | inkl. Micro-USB-Kabel (1,5 m) | kann mit Batterien oder tiber
das USB-Kabel mit einem Netzstecker betrieben werden (3 AAA Micro- und 4 C Baby-Batterien nicht enthalten) | bei
der Nutzung des Micro-USB Kabels (inklusive) und eines separat erhéltlichen USB-Netzsteckers (Euro-Stecker Artikel
12709) Batterien bitte entnehmen | Fernbedienung, zum Trainieren von Kommandos auf Distanz, separat erhaltlich
#32043 | inkl. Trainingsanleitung | Kunststoff

@D Strategy Game Memory Trainer 3.0

In addition to physical exercise such as running or sport, dogs also need mental activity in order to lead an
animal-friendly life.

Memory Trainer 3.0 is a level 3 game that combines fun and mental challenge and is suitable for dogs of all ages. |
challenging game for pros: by pressing the remote control the dog gets the treats | rotating reservoir inside the food
dispenser with adjustable opening for adjusting the release of treats | increasing levels of difficulty due to the
increasing distance between release button and food dispenser; in the end they can even be placed in different rooms |
additional holder to increase stability of release button | various means of fastening the release button by suction cup
or peg for outside | includes small scoop for filling | range up to 40 m | non-slip due to rubber feet | micro USB cable
(1.5 m) included | can be operated with batteries or via USB cable with a mains plug (3 AAA micro- and 4 C baby
batteries not included) | please remove the batteries when using the micro USB cable (included) and a separately
available USB mains plug (Euro plug item no. 12709) | remote control, for training distance commands, sold separately
#32043 | incl. training instructions | plastic

Jeu de stratégie Memory Trainer 3.0

Outre l'exercice physique comme la course ou le sport, les chiens ont également besoin d'une occupation mentale
pour mener une vie adaptée aux animaux.

Memory Trainer 3.0 est un jeu de niveau 3 qui allie plaisir et défi mental et convient aux chiens de tous ages. | jeu
exigeant pour professionnels : le chien obtient sa récompense en appuyant sur le bouton d'ouverture | réservoir rotatif
a lintérieur du récipient avec ouverture réglable pour doser les friandises | le niveau de difficulté augmente en
allongeant la distance entre le bouton d'ouverture et le distributeur de nourriture, qui peuvent méme par la suite étre
placés dans différentes piéces | support supplémentaire pour augmenter la stabilité du bouton d'ouverture | plusieurs
fixations possibles pour le bouton d'ouverture, par ventouse ou piquets de tente pour l'extérieur | petite pelle incluse
pour remplir | portée jusqu'a 40 m | pieds en caoutchouc anti-dérapant | cable micro USB (1,5 m) inclus | peut
fonctionner a piles ou via un cable USB avec prise secteur (3 piles AAA micro et 4 piles C baby non incluses) | veuillez
enlever les piles lorsque vous utilisez le cable USB (inclus) et la prise USB disponible séparément (fiche Euro art 12709) |
télécommande, pour s'entrainer aux commandes a distance, vendue séparément #32043 | avec instructions pour
l'entrainement | en plastique

@D Strategisch Spel Memory Trainer 3.0

Naast voldoende fysieke activiteit zoals hardlopen of sporten, hebben honden ook mentale bezigheden nodig om een
diervriendelijk leven te leiden.

Memory Trainer 3.0 is een level 3-spel dat plezier en mentale uitdaging met elkaar combineert en voor honden van
iedere leeftijd geschikt is. | spel voor gevorderden: door op de knop te drukken komt de hond bij zijn beloning |
roterend reservoir binnenin de dispenser met verstelbare opening om het verstrekken van de beloningssnoepjes te
doseren | de moeilijkheidsgraad kan worden opgeschroefd door drukknop en voerdispenser steeds verder uit elkaar te
plaatsen, zelfs tot het plaatsen in verschillende ruimtes toe | extra houder voor een betere stabiliteit van de drukknop |
de drukknop kan met zuignap of met haring voor buiten worden vastgemaakt | incl. klein schepje om mee te vullen |
bereik tot 40 m | slipvast door rubberen voetjes | micro USB kabel (1,5 m) inbegrepen | werkt op batterijen of via USB
kabel met adapter (3 AAA micro en 4 C baby batterijen niet inbegrepen) | verwijder de batterijen als u gebruik maakt
van de micro USB kabel (inbegrepen) en een los verkrijgbare USB adapter (euro stekker artikel 12709) | afstandsbedi-
ening, voor het trainen van commando's op afstand, afzonderlijk verkrijgbaar #32043 | incl. handleiding voor training |
kunststof
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@ Gioco di strategia Memory Trainer 3.0

Oltre all'esercizio fisico come la corsa o lo sport, i cani necessitano anche di svolgere delle attivita di stimolazione
mentale, per condurre una vita rispettosa del benessere animale.

Memory Trainer 3.0 & un gioco di livello 3 che combina divertimento e sfide mentali, ed & adatto a cani di tutte le eta. |
gioco di strategia per professionisti: il cane deve premere il pulsante per ottenere le leccornie | per dosare la quantita di
leccornie rilasciate, ruotare la vaschetta con apertura regolabile all'interno del contenitore | per incrementare il livello
di difficolta, aumentare la distanza tra il pulsante ed il distributore di cibo fino a posizionarli in due stanze separate |
con supporto in gomma per migliorare la stabilita del pulsante | il pulsante pud essere fissato in vari modi come per es.
con una ventosa o un picchetto per l'uso all'esterno | incl. piccola paletta per riempire il contenitore | raggio d'azione
fino a 40 m | con piedini in gomma, antiscivolo | incl. cavo micro USB (1,5 m) | funzionamento a batterie (3 batterie
AAA micro e 4 batterie C, non incl.) o tramite cavo USB collegato alla presa di corrente | si prega di rimuovere le
batterie quando si utilizza con il cavo micro USB (incl.) e il trasformatore USB disponibile separatamente (spina UE art.
12709) | telecomando per 'addestramento ai comandi a distanza, art.32043 venduto separatamente | incl. istruzioni
per l'addestramento | in plastica | info smaltimento: www.trixieitalia.it

GV Strategispel Memory Trainer 3.0

Férutom fysisk traning som l6pning eller sport behdver hundar ocksa mental aktivitet for att kunna leva ett djurvanligt liv.
Memory Trainer 3.0 &r ett niv3 3-spel som kombinerar néje och mental utmaning och &r lmplig fér hundar i alla &ldrar. |
utmanande spel fér proffs: genom att trycka pa avtryckaren kommer hunden at beléningen | roterande foderbehéllare
i enheten med justerbar 8ppning som frislapper godsakerna | 8kande svérighetsniva tack vare ékat avstdnd mellan
avtryckare och foderautomat, de kan till och med placeras i olika rum | tillhérande héllare fér avtryckaren fér 6kad
stabilitet | avtryckaren kan fastas med sugkopp eller med pinne (utomhus) | matt for pafyllning medféljer | rackvidd
upp till 40 m | halkfri tack vare gummifétter | mikro USB-kabel (1,5 m) ingér | kan drivas med batterier eller via
USB-kabel tillsammans med adapter (3 AAA mikro- och 4 C baby batterier ingér ej) | vanligen avldgsna batterierna vid
anvandning av mikro USB-kabeln (ingér) och en separat tillgédnglig USB-adapter (Euroadapter art.nr. 12709) |
fjarrkontroll, fr tréning av avstdndskommandon, séljs separat # 32043 | inkL. tréningsinstruktioner | plast

& Juego Educativo Memory Trainer 3.0

Ademas del ejercicio fisico, como correr o hacer deporte, los perros también necesitan actividad mental para llevar una
vida respetuosa con los animales.

Memory Trainer 3.0 es un juego de nivel 3 que combina diversién y desafio mental y es apto para perros de todas las
edades. | juego para expertos: presionando el botén a distancia el perro consigue su premio | depésito giratorio dentro
del dispensador de comida con apertura regulable para ajustar la salida de los premios | incrementa el nivel de
dificultad aumentando la distancia entre el boton de liberacién y el dispensador de comida, incluso pueden colocarse
en diferentes habitaciones | soporte adicional para mejorar la estabilidad del botén de liberacion | diversas formas de
fijar el boton de liberacion, por ventosa o estaca para el exterior | incluye pequefia pala para llenar | alcance hasta

40 m | antideslizante por los pies de caucho | cable Micro USB (1,5 m) incluido | funciona con pilas o a través de un
cable USB con un enchufe de red. (3 pilas tipo AAA micro y 4 pilas tipo C baby no estan incluidas) | recuerde retirar las
pilas mientras esta usando el cable micro USB (incluido) y un adaptador USB para la toma de red eléctrica disponible
separadamente (Adaptador USB ref. 12709) | mando a distancia, para entrenar comandos a distancia, se vende por
separado #32043 | incluye instrucciones de entrenamiento | plastico

PassuBarowas urpywka Memory Trainer 3.0

YTo6bl BeCTU 61aroNpUATHBIN ANA XKUBOTHOMO 06pa3s Xu3HK, cobakaM KpoMe GpU3NYECKMX YNIPaXKHEHUI, TaKMX KakK
6er nn cnopT, HeobxoAMMa 1 YMCTBEHHAA aKTUBHOCTb.

Memory Trainer 3.0 — 370 urpa 3 ypoBHs, CoYeTaloL|as pa3BAeyeHNs U YMCTBEHHbIE Harpy3Ku, KOTopas NoAXOANT ANs
cobaK N1060ro BO3PacTa. | Mrpa NOBLILIEHHOI CIOKHOCTM: cobaKa NonyYaeT Harpady, HaXas Ha My bT
AVICTaHLMOHHOTO YrIpaB/ieHus | pesepeyap BpalaeTca BHyTPU 403aTOPa C PEry/ivpyembiM OTBEPCTUEM 418 IAKOMCTE |
YPOBEHb C/IOXKHOCTM BO3PACTAET MO Mepe YBE/IMYEHUA PACCTOAHNSA MEXAY KHOMKO CrycKa v 403aTOpoM (MOXKHO
pasMelLaTh Aaxe B pasHbiX KOMHATaxX) | 4ONONHUTE bHbIN AepXaTe b AR YBEAMYEHNs CTabUAbHOCTM KHOMKM CrycKa |
2 cnocoba KpenneHns KHOMKM CMyCKa: MPUCOCKa AR 40Ma UV KOMbILIEK AN YANLb! | HE6ONbILOK COBOK ANnA
HaMo/NHEeHMs B KOMNEKTe | paaunyc AelcTBUA curHana Ao 40 M | He CKO/Ib3UT 61aroAaps Pe3VHOBbIM HOXKaM | kabenb
micro USB (1,5 m) B KomMnnekTe | paboTaeT oT 6atapeek (3 AAA 1 4 C baby B KOMNAEKT He BXOAAT) UK Yepes Kabenb
USB | n3BnekuTe 6aTapeiikv nepes nogko4eHeM kabens micro USB (BXoAMT B KOMM/EKT) 1 ceTeBoro pasbéma USB
(Euro plug apt. 12709) | nyast /1Y, Ans 06y4eHNs AUCTAHLMOHHBIM KOMaHAAM, NPOAAETCA OTAENbHO apT. 32043 |
6poLutopa ¢ PeKOMEHAALMAMM O NPOBEAEHMIO TPEHUPOBOK B KOMM/IEKTe | nacTuK

TRIXIE Heimtierbedarf TRIXIE UK Pet Products Ltd.
Industriestr. 32 - 24963 Tarp Unit 7, Deer Park Road, Moulton
GERMANY - www.trixie.de Park, Northampton NN3 6RZ

@ Jogo de estratégia Memory Trainer 3.0

Para além do exercicio fisico, como a corrida ou o desporto, os cdes também precisam de
atividade mental para levarem uma vida animal-friendly.

Memory Trainer 3.0 € um jogo de nivel 3 que combina diverséo e desafio mental e é adequado
para cdes de todas as idades. | jogo exigente para profissionais: pressionando o controlo
remoto, o cdo obtem a recompensa | reservatdrio rotativo no interior do dispensador de
alimento, com abertura ajustavel, permite ajustar a libertagdo das guloseimas | o nivel de
dificuldade vai aumentando ao mesmo tempo que aumenta a distancia entre o botéo e o
dispensador de alimento, podendo até ser colocados em divisdes diferentes | suporte adicional
para aumentar a estabilidade do bot&o | vérias formas de fixar o botdo no exterior, com
ventosas ou pinos | inclui uma pé& pequena para o enchimento | alcance até 40 m | anti-derra-
pante, gragas aos pés em borracha | cabo micro USB (1,5 m) incluido | funciona a pilhas ou
ligado a corrente via cabo USB (3 pilhas AAA e 4 pilhas C n&o incluidas) | por favor retirar as
pilhas quando utilizar o cabo micro USB (incluido) e adaptador USB para tomada, disponivel
em separado (adaptador USB artigo 12709) | controlo remoto, para treinar comandos a
distancia, disponivel em separado, artigo 32043 | inclui instrucdes para um éptimo treino |
plastico

Gra strategiczna Memory Trainer 3.0

Oprocz ¢wiczen fizycznych, takich jak bieganie lub sport, psy potrzebuja rowniez aktywnosci
umystowej, aby prowadzi¢ zycie przyjazne zwierzetom.

Memory Trainer 3.0 to gra na poziomie 3, ktéra taczy zabawe z wyzwaniem umystowym i jest
odpowiednia dla pséw w kazdym wieku. | wymagajaca gra dla profesjonalistow: pies by dostaé¢
sig do smakotykéw musi nacisnaé przycisk uwalniajacy | rotujacy pojemnik w $rodku z
regulowanym otwarciem do zmiany czestotliwosci wypadania smakotykéw | zwiekszajacy sie
poziom trudnosci poprzez zwigkszanie odlegtosci pomiedzy przyciskiem i dozownikiem, moga
by¢ nawet umiejscowione w innym pomieszczeniu | dodatkowy uchwyt zwigksza stabilnos¢
przycisku | rézne sposoby mocowania przycisku - ssawka lub klamra | zawiera mata topatke do
uzupetniania karmy | zasieg do 40 m | antyposlizgowe gumowe néiki | kabel micro USB (1,5 m)
w zestawie | moze by¢ obstugiwany za pomoca baterii lub kabla USB z wtyczka sieciowa (3
baterie AAA micro i 4 C nie s dotaczone) | prosze wyja¢ baterie podczas korzystania z kabla
micro USB (w zestawie) i oddzielnie dostepnej wtyczki sieciowej USB (Euro plug nr 12709) |
pilot zdalnego sterowania, do trenowania na odlegto$¢, sprzedawany oddzielnie # 32043 |
zawiera instrukcje szkoleniowe | z plastiku

(© Strategicka hra Memory Trainer 3.0

Kromé fyzického cviceni, jako je béh nebo sport, potiebuiji psi pro Zivot také dusevni aktivitu.
Memory Trainer 3.0 je hra 3. irovné, kterd kombinuje zabavu a dusevni vyzvy a je vhodna pro
psy v3ech vékovych kategorii. | naro¢na hra pro profesionaly: zatlatenim dalkového ovladace
dostane pes odménu | tocici se nadrzka uvnitf automatu na pamlsky s nastavitelnym otvorem
pro nastaveni uvolnéni pamlsku | zvyeni obtiZnosti diky zvétseni vzdalenosti mezi spoustécim
knoflikem a automatem na pamlsky, mohou byt umistény i v jinych mistnostech | pfidavny
drzék ke zvét3eni stability spoustéciho knofliku | rizné zplsoby upevnéni spoustéciho knofliku
prisavkou nebo kolikem pro venkovni pouziti | obsahuje malou nabé&racku pro naplnéni | dosah
aZz 40 m | protiskluzové diky gumovym nozkam | micro USB kabel (1,5 m) souéasti baleni |
mize byt provozovan pies baterie nebo USB kabel s hlavni zastrékou (3 AAA micro- a 4 C baby
baterie nejsou souéasti) | prosim vyjméte baterie pfi pouZiti mikro USB kabelu (pfiloZeny) a
samostané pouzitelné USB hlavni zastreky (Euro zastreka polozka €12709) | dalkové ovladani,
pro trénink poveld na vétsi vzdalenost je k dispozici samostatné # 32043 | véetné navodu k
tréninku | plast

Aktivitetslegetej Memory Trainer 3.0

Ud over fysisk treening som lgb eller sport har hunde ogsa brug for mental aktivitet for at
kunne leve et dyrevenligt liv.

Memory Trainer 3.0 er et level 3-spil, der kombinerer sjov og mental udfordring og er velegnet
til hunde i alle aldre. | kreevende spil til eksperten: for at fa adgang til godbidderne, skal
hunden trykke p& udleseren | roterende reservoir i dispenseren med justerbar dbning til
dosering af godbidderne | svaerhedsgraden kan ages, ved at @ge afstanden mellem udleseren
og foderdispenseren, op til placering i forskellige rum | ekstra holder for bedre stabilitet af
udlgseren | udlgseren kan monteres med sugekopper eller plokke til udendersbrug | inkL. lille
skovl for pafyldning | reekkevidde op til 40 m | skridsikker pga. gummifadder | inkl. micro USB
kabel (1,5 m) | kan drives med batterier eller USB kabel med adapter for stikkontakt (3 AAA
Micro og 4 C baby batterier ikke inkluderet) | fjern batterierne n&r du bruger traineren med
micro USB kablet (inkl.) og en USB main plug (ikke inkluderet, fées seperat art.nr.12709) |
fjernbetjening for treening pa lange distancer, fés separat #32043 | inkl. treeningsvejledning |
plast

GO Strategicka hra Memory Trainer 3.0

Okrem fyzického pohybu, ako je beh alebo 3port, potrebuju psy aj dusevnu aktivitu, aby
mohli viest Zivot priatelsky k zvieratam.

Memory Trainer 3.0 je hra na urovni 3, ktora spaja zabavu a mentalnu vyzvu a je vhodna pre
psy vetkych vekovych kategorii. | naro¢na hracka pre profesionalov: stlatenim spustaca sa
pes dostane k svojej odmene | rotujuci zasobnik vo vnutri davkovaca s nastavitelnym
otvorom na davkovanie vydaja maskft | zvySovanie stuphia ndronosti prostrednictvom
neustale va¢sej vzdialenosti medzi spustatom a davkovacom potravy az do umiestnenia v
réznych miestnostiach | dodato¢ny drziak pre lepSiu stabilitu spistaca | rézne moznosti
upevnenia spustaca pomocou prisavky alebo kolika pre exteriér | vratane lopatky na
naplianie | dosah az do 40 m | protigmykovy, gumové noticky | vratane Micro USB kabla
(1,5 m) | méze sa prevadzkovat s batériami alebo cez USB kabel so sietovou zastrekou (3
AAA batérie Micro a 4 C Baby nie su sucastou balenia) | pri pouzivani Micro USB kabla
(obsah balenia) a USB sietovej zastreky, ktorti mézete zakdpit samostatne (euro zastréka
tovar 12709), vyberte, prosim, batérie | dialkové ovladanie, na trénovanie prikazov na
vzdialenost, mozné zakdpit samostatne #32043 | vrat. navodu s tipmi a trikmi pre
optimalny tréning | plast

@ Crpareriuna rpa Memory Trainer 3.0

OKpiM ¢i3nyHMX BNpaB, AK-OT 6ir 4M CnopT, cobakaM TaKox NoTpiGHa po3yMoBa
aKTUBHICTb, abW BECTU UTTA, NPUTaMaHHe TBap1HaM.

Memory Trainer 3.0 ue rpa 3 piBHs, fika 06'¢4HY€ po3Baru Ta po3yMoBi BNPaBy i MiAX0ANTb
cobakam 6yAb-AKOro BiKy. | CknaaHa rpa Ans NpodecioHanis: HATUCHYBLUM Ha MYCKOBUIA
MexaHi3M, cobaka OTPMMYE CBOIK Haropoay | pesepeyap, o 06epTaeTbes, ycepeanHi
£,03aTOpa 3 Pery/IboBaH1M OTBOPOM A/1A A03yBaHHsA NoAaui 1acoLyis | NiABULLEHHSA PiBHA
CKNAZJHOCTI 33 PaxyHOK 36i/IbLIEHHA BiACTaHi MiXK CMyCKOBUM MeXaHi3MOM i 103aTOpPOM ixi
aX A0 PO3MILLEHHA MOTO B Pi3HUX MPUMILLEHHSX | 40AATKOBUI TPUMAY ANA KPaLOi
cTabiNbHOCTI CMyCcKy 3aTBOPa | pi3Hi BapiaHTU Kpin/ieHHA MyCcKOBOro MexaHi3My 3a
[I0MOMOr0t0 MPUCOCKM abo KiNoYKa /st BUKOPUCTaHHS M03a NPUMILLEHHAM | BK/IIOYHO 3
/I0NaTKOKO /1St HAMOBHEHHS | AaNbHICTb AiT 40 40 M | He KOB3a€ 3aBAAKW FyMOBUM HiXKKaM |
BK/IOYHO 3 Kabenem Micro-USB (1,5 m) | Moxe npawtosaTu Big 6atapeiiok a6o gig
USB-kab6ento 3 MepexeBoto BU/Koto (3 AAA (MisuHuMKoBi) Ta 4 C 6aTapeiiku He BXOAATb
10 KOMMN/IEKTY) | Nig Yac BUKOpUCTaHHs Kabento micro USB (BXoAuUTb 40 KOMNAEKTY) Ta
OKPeMo AOCTYNHOT MepeseBoi Bunku USB (eBposuaka apt. 12709) BuiiMiTh 6atapeiikm |
Ny/bT ANCTaHLIAHOTO KepyBaHHA, ANA TPeHYBaHHA KOMaH/, Ha BiACTaHi, 4OCTYMHWIA
oKpemo, N2 32043 | BKI0YHO 3 IHCTPYKLji€0, NOPaAaMm 1 nigKasKaMu 419 ONTUManbHOIO
TPeHyBaHHs | n1acTuk

@0 Stratégiai jaték Memory Trainer 3.0

A kutyaknak a fizikai mozgas, példaul a futas vagy a sport mellett szellemi tevékenységre is
sziikségiik van ahhoz, hogy allatbarat életet élhessenek.

Az Memory Trainer 3.0 egy 3 szint( jaték, amely magaban 6tvozi a szérakozast és a szellemi
kihivést, és minden korosztaly szamara alkalmas. | igényes jaték profiknak: a kioldét
megnyomva a kutya megkapja a jutalmat | az adagolé belsejében allithaté nyilasu,
forgathaté tartaly a finom falatok adagolasahoz | a nehézségi fok névelése a kioldé és az
adagolo kézbtti tavolsag novelésével egészen a kiildnbézé helyiségekbe elhelyezésig |
tovabbi tarté a kioldé stabilitasara | kiilénféle lehetéségek a kioldé tapadékoronggal vagy
csappal régzitésére kiiltéren | kis lapattal a toltéshez | hatotavolsag akar 40 m | a
gumilabaktél csuszasmentes | micro USB kébellel (1,5 m) | mikddtethets elemekkel vagy
halézati csatlakozoval USB kabel segitségével (a 3 db AAA micro és a 4 db C baby elem nem
tartozék) | vegye ki az elemeket, ha mikro-USB-kabelt (tartozék) és kiilén megvasarolhato
USB halézati csatlakozét (12709-es euro-dugds termék) hasznal. | taviranyito, a tavolra
52616 parancsok gyakorlasahoz, kiilén kaphaté #32043 | az optimalis betanitashoz
sziikséges tippeket és triikkdket tartalmazo utasitasokkal | mianyag
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Batterie-Kontrolllampe: Leuchtet diese Lampe rot, ist die Batterie schwach und
sollte baldmaglichst ausgewechselt werden.

@D Battery Indicator Light: If a red light shows, this indicates low battery power,
and the battery should be exchanged as soon as possible.

Indicateur lumineux de batterie: si une lumiére rouge apparait, cela indique la
faible charge des piles, qui doivent étre changées dés que possible.

@D Batterij-controlelampje: als dit rode lampje brandt, is de batterij bijna leeg en
dient ze zo snel mogelijk vervangen te worden.

(@ Indicatore luminoso della batteria: se appare una luce rossa significa che la
batteria ha un residuo basso di carica, deve essere sostituita al piu presto possibile.

& Batteriindikatorlampa: Om en réd lampa lyser indikerar detta lag batteriniva
och batteriet bér bytas ut sa snart som méjligt.

@ Luz indicadora de bateria: Si se enciende la luz roja indica bateria baja y debe
cambiar las pilas lo antes posible.

WHanKaTop 3apsaga 6atapeiiku: ECm MHAMKATOP 3aropaeTcs KpacHbIM
LIBETOM, 3TO 03HAYaeT HU3KUIA 3apaj 6aTapeiku, 3aMeHNTE 3/1IeMEHTbI MUTaHUA
KaK MOXHO 6bICcTpee.

@D Luz indicadora da bateria: Se aparecer uma luz vermelha, isto significa que a
bateria esta fraca e que a mesma deve ser substituida o mais rapido possivel.

Wskaznik baterii: Jedli $wieci sie czerwona lampka, oznacza to niski poziom
natadowania baterii i nalezy jg wymienic tak szybko, jak to mozliwe.

(@ Kontrolka baterie: pokud se rozsviti Zervena kontrolka, znamena to nizkou
kapacitu baterie a baterie by méla byt co nejdfive vyménéna.

Batteri-kontrollampe: Hvis lampen lyser radt, er batteriet svagt og burde
skiftes hurtigst muligt.

G® Kontrolka batérie: Ak tato kontrolka svieti ¢erveno, batéria je vybita a mala by
sa €o najskor vymenit.

@ [HaMKaTOp 3apAAy aKyMy/nATOpa: AKLO LW iHANKATOP FopUTh YePBOHUM
KO/IbOPOM, Lie O3HaYaE, Lo aKyMyNATOP PO3PAAMKEHUI | MOro CAij 3aMiHUTK
AKHAWLWBUALIE.

@D Akkumulatorkijelz6 lampa: Ha ez a lampa pirosan vilagit, az akkumulator
lemerdilt, és mielébb ki kell cserélni.

Reset-Knopf: Mithilfe des Knopfes lasst sich die Kugel im Inneren des
Futterspenders manuell bedienen. So kann z. B. tiberpriift werden, welche Menge
an Leckerlis ausgegeben wird.

@D Reset Button: With the help of this button, the ball inside the food dispenser
can be operated manually, e.g. to check the amount of treats that are dispensed.

Bouton de réinitialisation: A ['aide de ce bouton, la balle située a l'intérieur du
distributeur peut étre actionnée manuellement, pour vérifier par ex. la quantité
de friandises distribuées.

@D Reset-knop: met behulp van deze knop kan de kogel in het binnenste van de
dispenser handmatig bediend worden. Zo kan bijv. gecontroleerd worden, welke
hoeveelheid snoepjes wordt verstrekt.

@ Tasto reset: con l'aiuto di questo pulsante, la palla all'interno del distributore
di cibo puo essere manovrata manualmente, per es. per controllare la quantita di
leccornie rilasciate.

@ Aterstillningsknapp: Med hjalp av den hir knappen kan behallaren inuti
matautomaten mandvreras manuellt, t.ex. for att kontrollera méangden godis
som matas ut.

@ Botdn de Reset: Con la ayuda de este boton, la bola interior del dispensador
puede actuar manualmente, por ejemplo, para seleccionar el nimero de snacks
que quiere que salgan.

KHonka c6poca: C MoOMOLLbIO 3TOV KHOMKK, LUAPUKOM BHYTPU fo3aTopa
MOXHO YNpaBAATb BPY4HYO, HanpuMep, A/1A NPOBEPKU KO/IMYeCTBa
pas/jaBaeMbix JaKOMCTB.

Botdo Reset: Com a ajuda deste bot&o, a bola no interior do dispensador de
alimento pode ser manuseada manualmente, por ex: para verificar a quantidade
de prémios (snacks) que s&o dispensados.

Przycisk resetowania: za pomocg tego przycisku kulke wewnatrz dozownika
mozna obstugiwac recznie, np. aby sprawdzic¢ ilos¢ wydanych smakotykow.

(© Tlatitko reset: pomoci tohoto tla¢itka lze kuli¢ku uvnitf automatu ovladat
ru¢né, napf. kontrolovat mnozstvi vydanych pamlskd

Reset-knap: Ved hjzelp af denne knap, kan den indvendige kugle betjenes
manuelt. P4 den made er det muligt at kontrollere, hvilken maengde godbidder
der bliver udgivet.

&®Tlatidlo resetovania: Guli¢ku vo vnutri davkovaca potravin mozno ovladat
manualne pomocou tlacidla. To umoznuje napriklad skontrolovat mnozstvo
vydavanych pochutok.

@0 KHOMKa CKMAaHHS: 3a AONOMOTOH0 LiiEl KHOMKM MOXHa Bpy4Hy KepyBaTm
Ky/IbKOIO BCepeAVHi fio3aTopa KopMy. Lle 403Bo/IfIE, HaNpUKAaa, nepesipuTu
KiNbKICTb BUAAHMX NacoLLiB.

@D Visszaallito gomb: Az ételadagoloban lévs golyd kézzel miikddtethetd a
gomb segitségével. Ez lehetSvé teszi példaul a kiadott jutalomfalat
mennyiségének ellen6rzését.




