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E Strategy Game         F Jeu de stratégie          e Juego Educativo

 Instrucciones generales
1. Este juego es una actividad conjunta para ti y tu perro.
2. Elige un ambiente de entrenamiento tranquilo y 

entrena sólo con un perro cada vez.
3. No empieces a entrenar después de que tu perro acabe 

de comer.
4. Practica en sesiones de entrenamiento cortas (máx. 10 

minutos) y con objetivos pequeños. Entrenar varias 
veces al día genera muchos éxitos pequeños y evita 
exigencias excesivas.

5. Es importante que tu perro logre el éxito relativamente 
rápido -sobre todo al principio- para que siga motivado 
y asocie algo positivo con el juego. Elogia a tu perro por 
cada aproximación exitosa. Una vez que tu perro haya 
comprendido que se trata de un "juego de comida", 
disfrutará rápidamente probándolo.

6. Para despertar el interés de tu perro, al principio llena el 
juego de snacks en su presencia. Para aumentar el nivel 
de dificultad, también puedes hacerlo más tarde en 
ausencia del perro.

7. Empieza el juego con una señal de inicio (por ejemplo, 
"¡Juega!") y termínalo con una señal de parada (por 
ejemplo, "¡Fin!") después de que el perro haya encont-
rado todos los snacks. Si tu perro ha obedecido la señal 
de stop, prémialo al final.

8. El adiestramiento debe terminar siempre con una tarea 
completada con éxito.

 Nota importante: No hay una forma correcta o 
incorrecta de jugar a este juego. Cada perro es un 
individuo -igual que nosotros, los humanos- y 
encontrará sus propias soluciones. Deja que tu perro 
decida si resuelve la tarea con el hocico o con las 
patas. Estas instrucciones son sólo una sugerencia 
para llegar a una solución fácil y sensatamente 
estructurada con tu perro.

e Instrucciones

 Sin embargo, es importante tener esto en cuenta: No 
permitas que tu perro se lleve el juego o lo destruya (lo 
que a menudo es un signo de frustración y/o exigencias 
excesivas).

 ¡Te deseamos mucha diversión y éxito!

 Entrenamiento
 Recomendamos prolongar el aprendizaje de los 

elementos individuales durante varios días y sólo 
incluir más elementos una vez que el entrenamiento 
hasta el momento se haya completado sin problemas.

 Aumenta el nivel de dificultad sólo cuando su perro 
haya dominado la fase de entrenamiento anterior sin 
problemas y su atención siga centrada en el juego.

 Familiariza a tsu perro con los elementos individuales:

 Zumbador
1. Anima a tu perro a tocar el timbre con la pata o la nariz. 

Si lo hace, recompénsale con snacks dejándolas caer 
junto al timbre.

2. Cada aproximación es un objetivo parcial y también 
debe recompensarse.

3. En cuanto tu perro pueda pulsar el timbre por sí solo, 
puedes empezar a llenarlo de snacks.

4. Ahora los snacks caerán solas en cuanto tu perro pulse 
el timbre.

 Vigila a tu mascota mientras juega.



 General instructions
1. This game is a joint activity for you and your dog. The 

goal is to strengthen your bond and mentally stimulate 
your pet.

2. Choose a quiet training atmosphere and train with only 
one dog at a time.

3. Do not start training after your dog has just eaten.
4. Practice in short training sessions (max. 10 minutes) and 

with small goals. Training several times a day creates 
many small successes and avoids excessive demands.

5. It is important that your dog achieves success relatively 
quickly - especially at the beginning - so that she 
remains motivated and associates something positive 
with the game. Praise your dog for every successful 
approach. Once your dog has understood that this is a 
"food game", she will quickly enjoy trying it out.

6. To arouse your dog's interest, initially fill the game with 
treats in her presence. You can also do this later in the 
dog's absence to increase the difficulty level.

7. Start the game with a start signal (e.g. "Play!") and end 
it with a stop signal (e.g. "End!") after the dog has found 
all the treats. If your dog has obeyed the stop signal, 
reward her at the end.

8. Training should always end with a complete task.

 Important note: There is no right or wrong way to 
play this game. Every dog is an individual - just like us 
humans - and will find its solutions. Leave it up to 
your dog whether she solves the task with her snout 
or paws. These instructions are suggestions for 
reaching an easy and sensibly structured solution 
with your dog. 

E Instructions:
 However, it is important to remember this: Do not 

allow your dog to carry the game away or destroy it. 
This is often a sign of frustration and/or excessive 
demands. 

 We wish you and your dog lots of fun and success! 
Remember, the most important thing is to enjoy the 
process and the time spent with your furry friend.

 Training
 We recommend extending the learning of individual 

elements over several days and only including further 
elements once the training has been completed 
without any problems. 

 Only increase the difficulty level once your dog has 
mastered the previous training phase without any 
problems and her attention is still focused on the 
game.

 Familiarize your dog with the individual elements:

 Buzzer
1. Encourage your dog to touch the buzzer with her paw or 

nose. If she does, reward her with treats by dropping 
them next to the buzzer.

2.  Each approach is a partial goal and should also be   
rewarded.

3. As soon as your dog can press the buzzer on her own, 
you can start filling the buzzer with treats.

4. The treats will fall out when your dog presses the 
buzzer.

 Supervise your pet while playing.

 Conseils généraux
1. Ce jeu est une activité commune pour ton chient et toi.
2. Choisis une atmosphère d'entraînement calme et 

entraîne-toi avec un seul chien à la fois.
3. Ne commence pas l'entraînement après un repas.
4. Entraîne-toi en courtes unités d'entraînement (max. 10 

minutes) et avec de petits objectifs. Un entraînement 
répété dans la journée permet d'obtenir de nombreux 
petits succès et d'éviter le surmenage.

5. Il est important que ton chien obtienne des succès 
relativement rapidement - surtout au début - afin qu'il 
reste motivé et associe quelque chose de positif au jeu. 
Félicite ton chien pour chaque approche réussie. Une 
fois que ton chien a compris qu'il s'agit d'un "jeu de 
nourriture", il trouvera rapidement du plaisir à essayer.

6. Pour éveiller l'intérêt du chien, remplis le jeu de friandi-
ses en sa présence.Tu pourras par la suite le remplir en 
son absence afin d'augmenter le niveau de difficulté.

7. Commence le jeu par un signal de départ (p. ex. "Joue !") 
et termine le jeu, une fois que le chien a sorti toutes les 
friandises, par un signal d'arrêt (p. ex. "Fin !"). Si ton 
chien a obéi au signal d'arrêt, récompense-le à la fin.

8. L'entraînement devrait toujours se terminer par une 
tâche résolue avec succès.

 Remarque importante : il n'y a pas de bonne ou de 
mauvaise réponse à ce jeu. Chaque chien est unique - 
tout comme nous, les humains - et trouvera ses 
propres solutions. Laisse ton chien décider s'il veut 
résoudre la tâche avec son museau ou ses pattes. Ces 
instructions ne sont qu'une proposition pour 
élaborer avec ton chien une solution facile et sensée.

 Il faut toutefois tenir compte d'un principe fondamental : 
N'autorise pas ton chien à emporter ou à détruire le jeu 
(ce qui est souvent un signe de frustration et/ou de 
surmenage).

 Nous vous souhaitons, à toi et à ton chien, beaucoup de 
plaisir et de succès !

 Entraînement
 Nous recommandons l'apprentissage de certains 

éléments sur plusieurs jours et de n'inclure d'autres 
éléments que lorsque l'entraînement a été effectué 
sans problème.

 N'augmente le niveau de difficulté que lorsque ton 
chien maîtrise sans problème la phase d'entraînement 
précédente et que son attention est encore focalisée 
sur le jeu.

 Familiarise ton chien avec les différents éléments :

 Buzzer
1. Encourage ton chien à toucher le buzzer avec la patte ou 

sa truffe. S'il le fait, récompense-le avec des friandises 
en les laissant tomber à côté du buzzer.

2. Chaque approche est un objectif partiel et peut 
également être récompensée.

3. Dès que ton chien peut actionner le buzzer de manière 
autonome, tu peux commencer à remplir le buzzer de 
friandises.

4. Les friandises tomberont d'elles-mêmes dès que ton 
chien actionne le buzzer.

 Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.

F Mode d'emploi :


