Anleitung

Im ersten Schritt soll Ihr Tier die Erkenntnis gewinnen, dass der
Schniiffelteppich eine leckere Uberraschung bietet. Daher verteilen Sie zuerst
einige Leckerbissen auf dem Teppich und lassen Ihr Tier die Leckerlis nach
einem Signalwort wie ,Such” oder ,Spiel" fressen. Wenn alle Leckerlis
gefunden und gefressen wurden, beenden Sie diese Einheit mit z. B. ,Ende"
oder , Fertig". Wiederholen Sie dies einige Male.

Nun konnen Sie beginnen Leckerli gut sichtbar in die Taschen und Féacher zu
legen. Bevorzugen Sie anfangs einfache Verstecke, platzieren Sie die Leckerli
noch sichtbar und erhohen erst nach und nach den Schwierigkeitsgrad,
indem Sie die Leckerli immer besser verstecken. Starten und beenden Sie wie
bisher das Spiel mit deutlichen Signalen.

Falls Ihr Hund Hilfe benétigt Taschen oder Facher zu 6ffnen, helfen Sie ihm
und gehen gegebenenfalls einen Schritt zurlick.

Wenn Ihr Hund alle Verstecke problemlos spielt, konnen Sie die Decke
einrollen oder zusammenfalten, um den Spielspaf3 zu verlangern.

Um fiir weitere Abwechslung zu sorgen kann die Decke auch mit normalem
Futter, gréReren Kauartikeln oder kleinen Spielzeugen bestiickt werden.

@ Instructions

In the first step, your pet should come to the conclusion that the Sniffing
Carpet offers a tasty surprise. Scatter a few treats on the carpet and let your
pet eat them after you have said a signal word such as “search” or “play”.
When all treats have been found and eaten, end this part of the game with
e.g. "end" or "done". Repeat this a few times.

Now you can start to place treats into the pockets and compartments in a
way that they are still clearly visible. Use few easy-to-find hiding places to
start with, ensure that the treats are still visible and only increase the level of
difficulty gradually by making the hidden treats more difficult to find. Start
and end the game as before with clear signals.

In case your dog needs help to open the pockets and compartments, help
and if necessary, go back one step in the game.

Once your dog finds all hiding places without problems, you can roll up or
fold the blanket to prolong the fun.

To create further variety, you can also fill the blanket with the normal dry
feed, larger chewing items or toys.

Conseils d'utilisation

Pendant la premiére étape, votre chien doit comprendre que le Tapis a renifler
lui offre une délicieuse surprise. Dispersez quelques friandises sur la
couverture et laissez-le les manger aprés lui avoir donné un signal de départ
tel que « cherche » ou « joue ». Lorsque toutes les friandises ont été
trouvées et avalées, terminez cette partie avec « fini » ou « terminé ».
Répétez cet exercice plusieurs fois.

Ensuite vous pouvez commencer a placer des friandises dans les pochettes et
compartiments de fagon a ce qu'ils restent clairement visibles. Utilisez au
début des cachettes faciles a trouver, en s'assurant que les friandises sont
toujours visibles et augmentez le niveau de difficulté progressivement en
rendant les friandises cachées de plus en plus difficiles a trouver. Commencez
et terminez le jeu comme au début avec des signaux clairs.

Si votre chien a besoin d'aide pour ouvrir les pochettes et compartiments,
aidez-le et si besoin, revenez a la premiére étape du jeu.

Une fois que votre chien a trouvé toutes les cachettes sans problémes, vous
pouvez rouler ou replier la couverture pour prolonger le plaisir du jeu.

Pour créer des variantes, vous pouvez aussi remplir la couverture avec les
croquettes habituelles, des articles @ macher ou des jouets.

@D Handleiding

Om te beginnen moet het dier ontdekken, dat de snuffelmat een smakelijke
verrassing in petto heeft. Hiervoor legt u een paar beloningssnoepjes op de
mat en laat ze uw dier na het geven van een startsein, zoals "zoek" of "speel"
opeten: wanneer het dier alle beloningssnoepjes heeft ontdekt en op heeft,
beéindigt u de sessie met bijv. "einde" of "klaar". Herhaal dit verschillende
keren.

Nu is het tijd, om de beloningssnoepjes goed zichtbaar in de zakjes en vakjes
te stoppen. Kies in het begin makkelijk te ontdekken verstopplekken, leg de
beloningssnoepjes nog altijd zichtbaar neer en schroef de moeilijkheidsgraad
stukje bij beetje op door deze steeds beter te verstoppen. Start en beéindig
het spel, zoals tot nu toe, met duidelijke signalen.

Als uw hond hulp bij het openen van zakjes en vakjes nodig heeft, help hem
dan een handje of ga eventueel terug naar de vorige stap.

@

Als uw hond alle verstopplekken onder de knie heeft, kunt u de deken ook
oprollen of opvouwen voor langer speelplezier.

Om er meer afwisseling in te brengen, kunnen ook de dagelijkse brokjes,
grotere kauwproducten of kleine speeltjes in de deken worden verstopt.

@ Istruzioni per l'uso

L'animale deve capire prima di tutto che il Tappetino Snif Snif gli offrira una
gustosa sorpresa. Spargete alcune leccornie sul tappetino e fatele mangiare
al vostro animale dopo aver pronunciato un segnale di inizio come per es.
“cerca” o “gioca”. Quando tutte le leccornie sono state trovate e mangiate,
terminate questa sessione di gioco con per es. “fine” o “finito”. Ripetete
questo passaggio alcune volte.

Ora potete iniziare a mettere le leccornie dentro le tasche e gli scomparti.
Iniziate con alcuni posti facili da trovare e assicuratevi che le leccornie siano
visibili. Aumentate il livello di difficolta solo gradualmente nascondendo le
leccornie in luoghi piu difficili da trovare. Iniziate e terminate il gioco con
chiari segnali come al passo 1.

Se il vostro cane ha bisogno di aiuto per aprire le tasche e gli scomparti,
aiutatelo e, se necessario, ritornate al passo precedente.

Una volta che il cane ha scoperto tutti i posti dove le leccornie possono
essere nascoste, potete arrotolare o piegare la coperta per prolungare il
divertimento.

Per creare ulteriore varieta di gioco, potete inserire nella coperta prodotti da
masticare piti grandi o giochi assieme al cibo secco abituale.

& Instruktioner

| forsta steget ska ditt djur forsta att Sniffing Carpet innehéller en god
6verraskning. Stré ut nagra godisar pa mattan och lat ditt djur &ta dem efter
att du gett en startsignal sa som “sok” eller “spela”. Nar alla godisar har
hittats och &tits upp, avsluta denna del av spelet genom en signal, t.ex. “slut"
eller "klar". Upprepa detta nagra ganger.

Nu kan du bérja placera godis i fickorna och facken pa ett sddant satt att
godisarna fortfarande &r synliga. Anvénd néagra enkla-att-hitta gomstéllen till
att borja med. Se till att godisarna fortfarande ar synliga och 6ka endast
svarighetsgraden genom att gora de gomda godisarna svarare att hitta. Bérja
och avsluta spelet som tidigare med en klar signal.

Om din hund behéver hjalp att 6ppna fickorna och facken, hjalp till och om
nodvandigt, ga tillbaka ett steg i spelet.

Nar din hund hittar alla gémstallen utan problem kan du rulla ihop eller eller
vika filten for att forlaga det roliga.

For att variera ytterligare kan du fylla filten med vanligt torrfoder, stérre
tuggprodukter eller leksaker.

G Instrucciones

Para comenzar, su mascota deberia llegar a la conclusion de que la Alfombra
para Olfatear guarda una sorpresa rica. Esparza algunos premios sobre la
carpeta y deje que su mascota se los coma después de dar una sefial de inicio
como por ejemplo “busca” o “a jugar”. Cuando todos los premios se hayan
encontrado y comido, finalice esta parte del juego con una sefial como por
ejemplo “fin" o “ya esta". Repita esto varias veces.

Ahora puede empezar a esconder los snacks en los bolsillos y compartimen-
tos de la forma que sigan estando a la vista. Empiece dejando los premios a la
vista de su mascota y escondalos gradualmente para aumentar la dificultad.
Comience y termine el juego igual que antes con sefiales claros.

Si sumascota necesita ayuda para abrir los bolsillos y compartimentos,
puede echarle una mano y si es preciso retroceder un paso en este juego.

En cuanto su perro sepa encontrar todos los escondites sin problemas, puede
enrollar o plegar la manta para prolongar la diversion.

Para mayor variedad, puede también rellenar la manta con pienso seco,
premios masticables de mayor tamafio e incluso juguetes.

WHCTpyKuMm

Ha nepBoM 3Tane Baw nnuToMey A0/MKEH NOHATb, YTO B HIOXaTe/bHbIN
KOBPUK CipAiTaH BKYCHbIV Cloprip3. Mon0MuTe Ha KOBPUK HEMHOTO
NaKoMCTBa n AaﬁTE BaLUeMy MUTOMLLY ero CbecTb Noc/ae CTapToBoOro
CUrHana, HaNpUMep, «MLM» WAN «Urpaii». Koraa Bce 1akoMcTBa HallAeHbl 1
CbejeHbl, AaﬁTE QaBepl.l.la'OLLlMﬁ CUrHas, HanpuMep, «CcTon». nOBTDPMTe 3TO0
ynpaxHeHne HeCKO/bKO pas.

Tel'lepb MOJIOXKUTE 1IAKOMCTBA B KApMaHbl U OTAEe/IeHNA TaKUM 06P330M,
4TO6bI X 6bI10 XOpOLO BUAHO. A"ﬂ Ha4vana MC”Oﬂb3yﬁTe HECKO/IbKO
YKPITMIA, KOTOPbIE /1erko o6HapywTb. [oCTeneHHo yBeanumBaiiTe ypoBeHb

TRIXIE Heimtierbedarf - Industriestr. 32 - 24963 Tarp - GERMANY - www.trixie.de
TRIXIE UK Pet Products Ltd., Unit 7, Deer Park Road, Moulton Park, Northampton NN3 6RZ



C/IOXHOCTW, NpAYa IaKOMCTBa BCE ry6xe n ry6ie. HauHnTe 1 3akoHuUTe
Urpy, Kak 1 npexze, YTKIMU CUrHanaMu.

Ecnm Balweii cobake Hy)Ha NOMOLib, YTOGbI OTKPLITb KapMaHbl 1 OTCEKH,
nomoruTe eii. ECi Heo6X0AMMO, BEpPHUTECh Ha OAVH Lar Ha3ag,.

Kak TosbKko Balua cobaka HaiigeT Bce yKpbITus 6e3 npo6aeM, Bul MoxeTe
CBEPHYTb /M CIOMUTL NOACTUAKY, YTOBbI IPOANTD Becesbe.

YTo6bl pa3HOO6Pa3NThL UrpY, Bl MOXETe HanoHNTL MOACTU/IKY OBbIYHbBIM
CYXM KOPMOM, }eBaTe/IbHbIMU MPeiMeTaM1 NOKPYMHee UM UrPyLIKaMu.

Instrucdes

Primeiro, o animal deve chegar a conclusdo que o Tapete para Farejar oferece
surpresas agradaveis e deliciosas. Espalhar alguns prémios (snacks) no tapete
e permitir que o animal os coma, ap6s ter dado o sinal para iniciar, como por
exemplo “busca” ou “brinca”. Quando o animal encontrar e comer todos os
prémios, deve terminar esta parte do jogo com o sinal por exemplo “para” ou
“feito”. Repetir varias vezes.

Agora pode comegar a colocar prémios nos esconderijos e compartimentos
de forma a que os mesmos ainda estejam visiveis. De inicio, deve utilizar
alguns esconderijos faceis de encontrar. Assegurar que os prémios ficam
visiveis e apenas aumentar gradualmente o nivel de dificuldade, tornando os
prémios escondidos mais dificeis de encontrar. Comecgar e terminar o jogo
sempre com sinais claros.

Se o animal tiver dificuldade em abrir os esconderijos ou compartimentos,
deve ajuda-lo e retroceder um passo no jogo.

Quando o cdo for capaz de encontrar todos os esconderijos sem problemas,
pode enrolar ou dobrar a manta para prolongar o divertimento.

Para aumentar ainda mais a variedade, pode também encher a manta com o
alimento diario seco, artigos para roer grandes ou brinquedos.

Instrukcje

W pierwszym etapie zwierze powinno zrozumie¢, ze mata wechowa ukrywa
smaczna niespodzianke. Rozmies¢ kilka smakotykow na macie i podaj
komende, np. "szukaj" lub "start". Kiedy wszystkie smakotyki zostana
znalezione i zjedzone, zakoncz sygnatem ,koniec” lub "stop”. Powtorz
¢wiczenie kilka razy.

W nastepnym kroku mozna zacza¢ umieszcza¢ smakotyki w kieszeniach i
przegrodach maty zwracajac uwage na to, aby ukryte smakotyki byty nadal
widoczne. Na poczatku wystarczy kilka tatwych do znalezienia miejsc, w
pozniejszych fazach zabawy mozna ukrywac smakotyki w coraz bardziej
wymagajacych miejscach. Rozpocznij i zakoncz gre tak jak poprzednio -
wyraznymi sygnatami.

Pomoz zwierzakowi jesli otwieranie przegrédek i kieszeni jest dla niego zbyt
trudne. W razie potrzeby wré¢ do poprzedniego kroku.

Jesli zwierzak znajduje wszystkie przysmaki bez problemu, mozesz zwina¢ lub
ztozy¢ mate, aby podnies¢ poziom trudnosci.

Dla urozmaicenia zabawy mozna réwniez wypetni¢ mate sucha karma,
wiekszymi gryzakami lub zabawkami.

@ Instrukce

V prvnim kroku by mél vas mazli¢ek dojit k zavéru, Ze &ichaci koberec nabizi
chutné prekvapeni. Rozptylte par pamlskii po koberci a nechte je svého
matzli¢ka snist po té, co feknete signalni slovo jako napf. “hledej" nebo “hra".
Kdyz byly v3echny pamlsky nalezeny a snézeny, ukongete tuto ¢ast hry
povelem napf. “konec” nebo “hotovo". Toto nékolikrat opakujte.

Nyni mlzete zacit umistovat pamlsky do kapes a rtiznych oddild tak, aby
byly stale viditelné. Pouzijte nékolik snadno pfistupnych mist, abyste zajistili,
ze pamlsky jsou stale viditelné a postupné zvy3ujte trover obtiznosti tim, ze
bude t&Z3i pamlsky najit. Zaénéte a ukoncete hru stejné jako dfive s jasnymi
signaly.

V pfipadé, Ze vas pes potfebuje pomoci pfi otevieni kapes a oddilii, pomozte
mu, a pokud je to nutné, vratte se o krok zpét do hry.

Jakmile vas pes bez problémii najde v3echny tkryty, mizete prodlouzit nebo
skladat deku, abyste prodlouzili zabavu.

Chcete-li vytvofit dalsi variantu, mizete také vyplnit deku normalnim
suchym krmivem, vétsimi zvykacimi pfedméty nebo hrackami.

Vejledning

| forste omgang skal dyret laere, at Snusetmatte byder pa en laekker
overraskelse. Start med at fordele nogle godbidder p4 métten og lad dyret
lede efter dem, efter du har givet et startsignal som f.eks. "sog" eller "leg". S&
snart alle godbidder blev fundet og spist afsluttes enheden med f.eks. "slut”
eller "faerdig”. Dette gentages nogle gange.

Du kan nu starte med synligt at placere godbider i lommer og fag. | starten er
det vigtigt at foretraekke nemme gemmesteder. Placer godbidder synligt og
og sveerhedsgraden lidt efter lidt, idet godbidderne gemmes bedre og bedre.
Start og afslut spillet med tydelige signaler.

Hjeelp hunden hvis den har problemer med at abne lommer eller fag, ga hvis
nedvendigt et skridt tilbage.

Nar hunden kan spille alle gemmesteder uden problemer, kan du folde eller
rulle taeppet sammen for at oge spilleglaeden.

For at oge afvekslingen, kan du gemme det vante foder, sterre tyggeartikler
og mindre legetgj.

G Navod

Ako prvé by malo vase zviera zistit, ze Cuchaci koberéek pontika chutné
prekvapenie. Preto najskor na koberec poukladajte niekolko maskit a
nechajte zviera po signalnom slove ,hladaj" alebo ,m6zes" maskrty zozrat.
Ked'boli ndjdené a zozraté vietky maskrty, ukoncite tuto ¢ast napr. ,dost*
alebo ,hotovo". Niekolkokrat to zopakujte.

Teraz mézete maskrty vkladat do tasiek a priecinkov tak, aby boli dobre
viditelné. Na zaciatku uprednostriujte lahké skrySe, umiestiiujte maskrty este
viditelne a stupen obtiaznosti zvySujte az postupne tak, Ze maskrty schovate
vidy lepsie. Hru za¢nite a ukonite ako doteraz jasnymi signalmi.

Ak va3 pes potrebuje pomoc pri otvaranim tasiek a prie¢inkov, poméite mu a
pripadne sa vratte o jeden krok.

Ked'vas pes najde skry3e bez problémov, mézete deku zrolovat alebo zlozit,
aby ste zabavu z hry predlzili.

Aby sa dosiahla dalsia zmena, mézete deku naplnit aj beznou potravou,
vacsimi zuvacimi vyrobkami alebo malymi hrackami.

@ IHcTpyKuin

Ha nepuwomy etani Bawa TBapuHa Ma€ 3po3ymiT, o Kuammok ans
06HIOXYBaHHSA NPUXOBYE CMa4HWii ciopnpus. ToMy criodaTKy po3noainits
TPOXM N1acOLLiB Ha KU/IMMKY | 403BO/IbTE CBOI TBAPMHI 3'ICTW YaCTyBaHHA
nicna KOMaHAM «uwyKai» abo «rpaii». KWL BCi NacoLyi 3 iAeHi, 3aKiHYiTb
Lieil e/leMeHT, HarnpuK/az, CI0BaMu «KiHelb» abo «roToBo». [MoBTOpITh
KinbKa pasiB.

Tenep MOXHa NOYMHATU KNACTU N1acoLLi y KWILEHI Ta WyXAsAM TaK, 1Wob ix
6yn0 aobpe noMiTHo. CnoyaTKy HazaBaliTe nepesary NpoCTUM CXOBaHKaM,
KNajiTb nacoLwi Tak, wob ix 6ys10 BUAHO, Ta NOCTYMNOBO MiABULLYATE CTYNiHb
CKNaZiHOCTi, XOBaKouM Nacolyi Bce kpalye. Ak i paHille nounHaiite i
3aKiHuyiTe rpy YiTKUMU CUrHanaMu.

fKuio Baw cobaka notpebye gonomory, wob BiAKPUTH KuLLeHi abo
LWyXNSAM, AOMOMOXITh HOMy Ta MOBEPHITLCA Ha KPOK Hasaz,

AKuio Baw cobaka 6e3 Npo61eM 3HAXOANTb YCi CXOBAHKM, MOXHA 3rOPHYTU
260 CKAaCTU KOBAPY, W06 NOAOBKMUTY BECeNy Py.

NS AOAATKOBOrO Pi3HOMAHITTA MOXHA TaKOX OCHAaCTUTU KOBAPY
3BUYaIHUM KOPMOM, BEIMKMMU BUPO6aMM AN PO3MHOBYBaHHA abo ApiGHUMM
irpawkamu.

@ Utmutaté

Az elsé lépés az, hogy a kedvenciinkkel megértessiik, hogy a Szimatsz6nyeg
izletes meglepetést tartogat a szamara. Ehhez el8szor helyezzen el néhany
jutalomfalatot a sz6nyegen, és hagyja, hogy az allat egy jelszo (példaul
Keresd" vagy ,Gyeriink") utan megegye a jutalomfalatokat. Ha az 6sszes
jutalomfalatot megtalalta és megette, fejezze be a foglalkozast egy jelszoval
(példaul: ,Vége" vagy ,Kész"). Ezt ismételje meg néhanyszor.

Ezutén elkezdheti jol lathaté modon elhelyezni a jutalomfalatokat a
zsebekbe és a rejtekhelyekre. Kezdetben a konnyii rejtekhelyeket részesitse
el6nyben, a jutalomfalatokat még lathaté helyen helyezze el, és csak
fokozatosan névelje a nehézségi szintet a jutalomfalat egyre jobb
elrejtésével. Ahogy eddig is, a jatékot egyértelmii vezényszavakkal inditsa el
és fejezze be.

Ha kutyajanak segitségre van sziiksége a zsebek vagy rejtekhelyek
kinyitasaban, segitsen neki, és sziikség esetén lépjen hatrébb.

Ha a kutya minden rejtekhelyet gond nélkil megtalal, akkor feltekerheti
vagy 6sszehajthatja a takarot, meghosszabbitva ezzel a jaték izgalmait.

A valtozatossag kedvéért a takaréra hagyomanyos eledelt, nagyobb
ragcsalnivalokat vagy aprobb jatékokat is helyezhet.
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