Anleitung Flip Board

Bitte lesen Sie die Sicherheits-, Gebrauchs- und
Warnhinweise auf der Verpackung sowie die
folgenden Anweisungen vor dem Gebrauch des
Artikels griindlich durch. Bitte bewahren Sie diese
Gebrauchsanweisung sorgfaltig auf.

Allgemeine Hinweise:

+ Spielen Sie dieses Spiel immer gemeinsam mit
Ilhrem Tier.

+ Sie konnen das Tier spielend futtern, z. B. mit Obst
oder Sonnenblumenkernen. Dies verschafft lhrem
Tier Bewegung und der Snack wird zu einem
spannenden Erlebnis.

+ Der Spielort sollte so gewahlt werden, dass Ihr Tier
nicht von der Umwelt gestoért wird und sich wohl-
fiihlt. Bitte vermeiden Sie es, lhr Tier anzustarren,
das kann es stark hemmen.

+ Wahlen Sie anfangs Futter, das fir Ihr Tier besonders
attraktiv ist, um es ausreichend zu motivieren.

+ Helfen Sie lhrem Tier bei der Bewaltigung der
Aufgabe, damit es motiviert bleibt. Es ist wichtig,
dass Ihr Tier — gerade zu Beginn -schnell Erfolge
erzielt, damit es Positives mit dem Spiel verbindet.

+ Legen Sie das Spielzeug nach dem Spielen wieder weg.

Wichtiger Hinweis:

Kleintiere reagieren ganz unterschiedlich auf neue
Spielzeuge. Viele Tiere spielen von Anfang an hoch-
motiviert mit dem Flip Board. Andere miissen sich
erst daran gewéhnen. Sie ignorieren das Spielzeug
zundchst, um sich dann spater doch noch begeistert
damit zu beschéftigen. Zudem gibt es Tiere, die

sich gerne Uber ldngere Zeit konzentriert dem Spiel
widmen, wahrend andere es vorziehen, kiirzer und
haufiger zu spielen. Welchen Weg |hr Tier auch wahlt,
lassen Sie ihm Zeit, sich auf Ihre individuelle Weise
mit dem Spiel auseinanderzusetzen.

Das Spiel kann beginnen

Ubung mit den Schiebedeckeln:

1. Fullen Sie fiir thr Tier gut sichtbar einige Leckerlis in
die Vertiefungen und verschliefRen Sie diese nur halb.
So kann es die Leckerlis schneller aufspiiren und
erzielt einen raschen Erfolg.

2. Falls ihr Tier Schwierigkeiten haben sollte, kénnen
Sie ihm anfangs auch dabei helfen. Zeigen Sie ihm,
wie man die Schiebedeckel bewegt.
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3.Um den Schwierigkeitsgrad zu erh6hen, decken Sie
die gefiillten Vertiefungen mit den Schiebedeckeln
immer weiter ab. Uben Sie, bis Ihr Tier die komplett
verschlossene Abdeckung bewegen kann.

4.Wenn |hr Tier dies verstanden hat, kénnen Sie ein
weiteres Spielelement mit einbeziehen.

Ubung mit den Klappdeckeln:
. Gehen Sie anfangs genauso vor wie bei der Ubung
mit den Schiebedeckeln. Legen Sie Leckerlis in eine
der Vertiefungen, die andere lassen Sie ge6ffnet, und
animieren lhr Tier, den Hebel zu beriihren. Helfen Sie
lhrem Tier anfangs ein wenig, in dem Sie den Hebel
nach dem Beriihren umlegen, damit es an das Leckerli
gelangt.
Offnet Ihr Tier den Klappdeckel selbststindig, kénnen
Sie den Zweiten mit einbeziehen.
.Hat lhr Tier keine Probleme im Umgang mit den
Klappdeckeln, kénnen Sie nun das letzte Spielelement
integrieren.
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Ubung mit den Deckeln:

. Trainieren Sie auch hier am Anfang mit nur einer
Spielfigur. Legen Sie das Leckerli in die Vertiefung und
setzen Sie den Deckel darauf. Heben Sie den Deckel
hoch und zeigen Sie Ihrem Tier, was sich darunter
versteckt. Nun soll es versuchen, den Deckel mit
dem Maul oder den Pfoten zu entfernen, um seine
Belohnung zu erreichen.

. Wiederholen Sie die Ubung solange bis Ihr Tier den
Deckel problemlos entfernt und sich das Leckerli holt.
Sie kénnen den Schwierigkeitsgrad spater weiter er-
hoéhen, indem Sie nicht in allen Vertiefungen Leckerlis
verstecken.
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Bitte denken Sie daran:

Tiere haben kurze Konzentrationsspannen. Sie brau-
chen haufigen Erfolg um sich langer mit einer Sache
zu beschéftigen. Halten Sie am Anfang die Spielzeiten
mit dem Flip Board kurz, damit Ihr Tier seine Erleb-
nisse verarbeiten kann. Lassen Sie Ihr Tier das Spiel
nicht anknabbern. So erméglichen Sie lhrem Tier
schone Erfolgserlebnisse und erleben gemeinsamen
SpielspafR.

Lassen Sie Ihr Tier nicht unbeaufsichtigt spielen!
Spielzeug ist nicht fiir Kinder geeignet!
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Please read all safety precautions, instructions for
use and warnings on the packaging as well as the
following instructions carefully before using the
product. Keep the instructions in a safe place for
further reference.

General Information:

Always play this game together with your pet.

You can playfully feed your pet e.g. with fruit or sun-
flower seeds. This gives your pet some exercise and
turns snacking into an exciting experience.

Select a location to play where your pet feels comfor-
table and will not be disturbed by the surroundings.
Try to avoid staring at your pet, as this can make your
pet feel restricted.

To start with, use food which is especially attractive
for your pet in order to motivate it.

Help your pet with the task to keep it motivated. It is
important that your pet is successful quickly — espe-
cially early on - so that it connects the game with a
positive experience.

Put the toy away after playing.

Important:

Small animals react very differently to new toys.
Many pets are highly motivated to play with the Flip
Board right from the start, others need a little time
to get used to it. They will ignore the toy at first, only
to become very enthusiastic about playing with it
later. There are also pets that enjoy concentrating on
a game for a long time, while others prefer to play

in smaller doses, but more frequently. Whichever
way your pet prefers, allow your pet time to play the
game in the way it likes it.

The game can begin

Exercise with the sliding covers:

. Fill some treats into the hollows while your pet can

see you doing it and cover these only halfway. That
way your pet can find the treats more quickly and is
successful faster.

. If your pet has difficulties, you can help to start with.

Show your pet how to move the sliding covers.

. To increase the level of difficulty, cover the filled

hollows more and more. Practise until your pet can
move the sliding covers even when they completely
cover the hollows.
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4. Once your pet has understood this, you can add
another element to the game.

Exercise with flaps:

. To start with, proceed in the same way as with
the sliding covers. Place treats into one of the hol-
lows and leave the other one open and encourage
your pet to touch the lever. Give some help by
flicking the level once your pet touches it so that
your pet gets the treat.

. When your pet can open one flap on its own, you
can use the second one as well.

. When your pet has no problems working the
flaps, you can introduce the last element to the
game.
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Exercise with lids:

. Train with one element only to start with. Place
atreat in the hollow and put the lid on it. Lift the
lid to show your pet what is hidden under it. Now
your pet has to try to remove the lid with mouth
or paws to get the reward.

. Repeat this exercise until your pet can remove the
lid without problems and gets the treat. Later you
can increase the level of difficulty further by not
hiding treats in all of the hollows.
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Please remember:

Animals have short attention spans. They require
frequent success in order to occupy themselves
with something over longer periods of time. To
start with, keep the playing sessions with the Flip
Board short, so that your pet has time to process
the experience. Do not let your pet chew on the
product. Playing this game will give your pet great
experiences of success and together you will have
a lot of fun.

Do not leave your pet unsupervised while pla-
ying! This toy is not suitable for children!
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Avant d'utiliser le jeu, lisez attentivement les
précautions de sécurité et les conseils d'utilisation
indiqués sur l'emballage et sur la notice ci-jointe.
Gardez la notice en lieu sir pour pouvoir la consulter
ultérieurement.

Informations générales :

Jouez toujours a ce jeu en compagnie de votre
animal.

Vous pouvez nourrir votre animal tout en jouant,
avec par ex. un fruit ou des graines de tournesol.
Cela l'encourage a jouer et le motive a réussir les
exercices.

Sélectionnez un endroit ol l'animal se sentira

a l'aise pour jouer et ne sera pas dérangé par
l'environnement. Essayez d'éviter de le regarder, ce
qui pourrait le freiner.

Pour commencer, utilisez un aliment qu'il apprécie
particulierement pour le motiver.

Aidez votre animal a maitriser l'exercice afin qu'il
reste motivé. Il est important que votre animal ait
rapidement du succés - spécialement au début - pour
qu'il associe le jeu avec une expérience positive.
Rangez le jouet lorsque le jeu est terminé.

Important :

Les petits animaux réagissent de fagons trés diffé-
rentes aux nouveaux jouets. Certains sont tout de
suite trés motivés et d'autres ont besoin d'un peu

de temps pour se familiariser au Flip Board. Dans un
premier temps, ils vont ignorer le jeu, mais seront
trés enthousiastes un peu plus tard. D'autres animaux
aiment se concentrer longtemps sur un jeu pendant
que d'autres préférent jouer a petites doses, mais plus
fréquemment. Quelle que soit sa préférence, laissez
votre animal jouer comme il le souhaite.

Le jeu peut commencer

Exercise avec les couvercles coulissants :

. Placez quelques friandises dans les cavités pendant

que votre animal vous regarde faire et couvrez-les a
moitié. Ainsi votre animal peut trouver les friandises
plus rapidement et réussir vite.

Si votre animal a des difficultés, vous pouvez l'aider,
en lui montrant comment déplacer les couvercles
glissants.
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. Pour augmenter le niveau de difficulté, couvrez de

plus en plus les cavités remplies. Faites ainsi jusqu'a
ce que l'animal arrive a déplacer les couvercles coulis-
sants méme lorsqu'ils recouvrent complétement les
cavités.

. Lorsque votre animal a compris cela, vous pouvez

ajouter un autre élément du jeu.

Exercise avec volets :

. Pour commencer, procédez de la méme fagon qu'avec

les couvercles coulissants. Placez les friandises dans
une des cavités et laissez l'autre ouvert, et encouragez
votre animal a toucher le levier. Aidez-le en donnant
un léger coup sur le levier quand l'animal le touche
pour qu'il obtienne sa friandise.

. Lorsque votre animal peut ouvrir un volet par lui-

méme, vous pouvez utiliser aussi le second.

Lorsque votre animal n'a pas de probléme pour ouvrir
les volets, vous pouvez introduire le dernier élément
du jeu.

Exercice avec les couvercles :

. Pour commencer, faites l'exercice avec un seul

élément. Placez une friandise dans la cavité et mettez
le couvercle dessus. Coulissez le couvercle pour mon-
trer a votre animal ce qui est caché dessous. Ensuite
l'animal doit essayer d’enlever le couvercle avec sa
gueule ou ses pattes pour obtenir sa récompense.

. Répétez cet exercice jusqu'a ce que l'animal enléve le

couvercle sans problémes et obtient sa friandise. Plus
tard vous pouvez augmenter le niveau de difficulté
en cachant des friandes dans seulement quelques
cavités.

N'oubliez pas :

Les petits animaux ont de petites capacités
d'attention. Ils ont besoin de succes fréquents pour
s'occuper sur une plus longue durée. Pour commen-
cer, faites de petites sessions avec le Flip Board ,
courtes mais fréquentes. Ne laissez pas votre animal
ronger le jouet. Ce jeu apporte a votre animal de
bonnes experiences de réussite et vous partagerez de
bons moments ensemble.

Ne jamais laisser votre animal sans surveillance

pendant qu'il joue ! Ce jeu ne convient pas aux
enfants !
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Si prega di leggere tutte le precauzioni di sicurezza,
le istruzioni per l'uso e le avvertenze indicate sul
packaging. Si prega inoltre di leggere attentamente
le seguenti istruzioni prima di usare il prodotto.
Conservare le istruzioni in luogo sicuro per future
consultazioni.

Informazioni generali:

Giocate sempre insieme al vostro animale da
compaghnia.

Potete dare da mangiare al vostro animale domestico
per es. frutta o semi di girasole in modo giocoso.
Questo incoraggia il vostro piccolo roditore a fare un
po' di esercizio e a far diventare l'alimentazione con
gli snack un'esperienza divertente.

Scegliete un luogo dove giocare in cui il vostro piccolo
animale si sente a proprio agio e non ¢é disturbato
dall'ambiente circostante. Provate a non fissare il
vostro animale. Puo farlo sentire a disagio.

Iniziate usando del cibo particolarmente gustoso per
motivarlo.

Per tenerlo motivato aiutate all'inizio il vostro piccolo
roditore a raggiungere l'obiettivo. E importante che
abbia successo rapidamente, specialmente all'inizio.
Cosi colleghera il gioco a un'esperienza positiva.
Mettete da parte il gioco finita la sessione.

Nota importante:

I piccoli animali reagiscono in maniera diversa ai nuo-
vi giochi. Molti animali domestici sono tanto motivati
fin dall'inizio, altri hanno bisogno di un po’ di tempo
per abituarsi al Flip Board. All'inizio ignoreranno il gio-
co ma poi diventeranno molto entusiasti di giocare. Ci
sono anche animali che amano concentrarsi sul gioco
per lunghi periodi di tempo mentre altri preferiscono
giocare per brevi sessioni ma molto pitl frequente-
mente. Date al vostro animale da compagnia il tempo
di giocare nel modo che preferisce, qualsiasi esso sia.

Il gioco ha inizio

Esercizio con i piani scorrevoli:

. Riempite i fori con delle leccornie mentre il vostro

animale domestico vi guarda e copriteli solo per
meta. Questo permette di trovare gli snack pit
velocemente e avere subito successo.

. Se ha difficolta, aiutatelo. Mostrategli come spostare

i piani scorrevoli.

#62813

3. Per aumentare il livello di difficolta coprite sempre
di piui i fori. Esercitatevi finché il vostro piccolo
roditore non riesce a spostare i piani scorrevoli com-
pletamente chiusi.

4.Una volta che il piccolo animale gioca con successo,
potete aggiungere un altro elemento al gioco.

Esercizio con le levette:

1. All'inizio procedete come avete fatto con i piani
scorrevoli. Mettete le leccornie dentro uno dei fori
e lasciate l'altro aperto. Incoraggiate l'animale a
toccare la levetta. Premete la levetta quando il vostro
animale domestico la tocca cosi puo ricevere le
leccornie.

2. Quando il vostro piccolo roditore riuscira ad aprirne
una da solo, potete usare anche la seconda.

3. Introducete l'ultimo elemento al gioco quando il
vostro animale da compagnia riuscira a giocare con le
alette senza problemi.

Esercizio con i coperchi:

1. Iniziate con un elemento. Mettete una leccornia nel
foro e coprite con il coperchio. Alzatelo e mostrate al
vostro animale da compagnia cosa si nasconde sotto.
Ora lasciate provare a lui a rimuovere il coperchio con
la bocca o con le zampe.

2. Ripetete questo esercizio finché il vostro piccolo
roditore non riuscira a rimuovere il coperchio senza
problemi e a raggiungere la leccornia. Potete suc-
cessivamente aumentare ancora il livello di difficolta
nascondendo gli snack solo in alcuni fori.

Si prega di ricordare:

i piccoli animali hanno brevi momenti di attenzione.
Per occuparli per periodi di tempo piti lunghi, devono
fare esperienza di frequenti momenti di successo.
All'inizio, fate brevi ma frequenti sessioni di gioco
con il Flip Board. Non lasciate fare masticare il gioco.
Questo gioco offrira al vostro animale da compagnia
molte esperienze di successo e vi divertirete molto
insieme.

Avvertenze: sorvegliare l'animale domestico men-
tre gioca! Questo non & un gioco adatto ai bambini!

TRIXIE Heimtierbedarf GmbH & Co. KG - 24963 Tarp - GERMANY - www.trixie.de



Y

N

Lees de gebruiks- en veiligheidswaarschuwingen op
de verpakking alsook de volgende instructies voor
ingebruikname van het product grondig door. Berg
deze handleiding zorgvuldig op.

Algemene tips:

Speel dit spel samen met uw dier.

U kunt het dier spelenderwijs voeren, bijv. met fruit of
zonnebloempitten. Hierdoor krijgt het dier de nodige
beweging en wordt er een leuk spelletje van gemaakt.
Om te spelen, zoekt u een prikkelarme omgeving

op, waar uw dier niet afgeleid wordt en zich op zijn
gemak voelt. Kijk niet continue naar het dier, want

als hij dit als onprettig ervaart, kan hij in zijn spel
belemmerd worden.

Gebruik in het begin het lievelingsvoer van het dier,
om hem voldoende te motiveren.

Help uw dier bij het oplossen van de opdracht, zodat
hij gemotiveerd blijft. Het is belangrijk, dat uw dier -
vooral in het begin — snel succes behaalt, zodat hij het
spel met iets positiefs associeert.

Berg het speelgoed na de speelsessie weer op.

Belangrijk:

Niet alle kleindieren reageren hetzelfde op nieuw
speelgoed. Er zijn er, die gelijk vanaf het begin af aan
dolenthousiast met het Flip Board spelen. Andere
moeten er eerst even aan wennen. Eerst negeren zij
het speelgoed, om er later dan toch enthousiast mee
te gaan spelen. Er zijn ook dieren, die er de voorkeur
aan geven, om aan één stuk door volledig gefocust
met het spel bezig te zijn, terwijl andere het prettig
vinden, om er korter, maar vaker mee te spelen. Waar
uw dier ook voor kiest, geef hem de ruimte, om op
zijn eigen manier met het spel te spelen.

Het spel kan beginnen

Oefening met de schuifdeksels:

. Vul de kommetjes met beloningssnoepjes, terwijl

uw dier toekijkt en doe ze voor de helft dicht. Op die
manier slaat het dier twee vliegen met één klap en
wel vindt hij binnen de kortste keren zijn beloning én
behaalt hij snel succes.

. Wil het uw dier maar niet lukken, help hem in het

begin een handje. Laat hem zien, hoe de schuifdeksel
wordt verschoven.

3.
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Om de moeilijkheidsgraad op te schroeven, worden
de schuifdeksels steeds verder over de gevulde
kommetjes geschoven. Oefen net zolang, totdat uw
dier erin slaagt, de volledig gesloten afdekking weg te
schuiven.

. Zodra uw dier dit onder de knie heeft, kunt u het

volgende spelelement integreren.

Oefening met de klepdeksels:

. Gain het begin net eender als bij de oefening met de

schuifdeksels te werk. Leg beloningssnoepjes in een
van de kommetjes, de andere laat u open en stimu-
leer uw dier, om het hendeltje aan te raken. Help uw
dier in het begin een handje, door, na contact met
hendeltje, deze helemaal over te halen, zodat hij bij
zijn beloningssnoepjes kan.

. Opent uw dier de klepdeksel zelfstandig, kunt u de

tweede in het spel brengen.

. Als uw dier de opdracht met de klepdeksels pro-

bleemloos op kan lossen, kan het laatste spelelement
in het geding worden gebracht.

Oefening met de deksels:

. Oefen in het begin steeds met één spelfiguur tegelijk.

Leg het beloningssnoepje in het kommetje en plaats
de deksel erop. Til de deksel op en laat uw dier zien,
wat u eronder verstopt heeft. Hij zal nu proberen, om
de deksel er met zijn bek of pootjes af te halen, om bij
zijn beloning te kunnen.

. Herhaal de oefening net zolang, totdat uw dier de

deksel probleemloos verwijdert en het beloningssno-
epje pakt. Later kunt u de moeilijkheidsgraad verder
opschroeven door in alle kommetjes beloningssno-
epjes te verstoppen.

Opgelet:

dieren hebben een korte spanningsboog. Ze hebben
veelvuldig succes nodig, om in staat te zijn, langer
achter elkaar met iets bezig te zijn. Houd in het begin
de trainingssessies met het Flip Board kort, zodat uw
dier de tijd krijgt, om zijn ervaringen te verwerken.
Laat het dier niet aan het spel knabbelen. Op die
manier creéert u voor het dier mogelijkheden, om
mooie successen te behalen en beleeft u samen veel
speelplezier.

Laat uw dier niet zonder toezicht spelen!
Dit speelgoed is niet geschikt voor kinderen!
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Las noggrant alla sakerhetsforeskrifter, bruksan-
visningar och varningar pa férpackningen samt
foljande instruktioner innan du anvander produkten.
Hall instruktionerna pa ett sakert stalle for vidare
hénvisning.

Allmén information:

Spela alltid detta spel tillsammans med ditt djur.

Du kan lekfullt utfodra ditt djur med t.ex. frukt eller
solrosfron. Detta uppmuntrar ditt djur till att fa lite
motion och mellanmalet blir en spannande upple-
velse.

Vdlj en plats att spela dar ditt djur trivs och inte kom-
mer att storas. Férsok att undvika att stirra pa ditt
djur da detta kan fa ditt djur att kénna sig begransat.
Till att borja med anvander du ett foder som &r extra
gott for att motivera ditt djur.

Hjalp ditt djur att beharska uppgiften i borjan for att
hélla den motiverad. Det &r viktigt att ditt djur snabbt
lyckas - sarskilt i borjan - sa att spelet kopplas till en
positiv upplevelse.

Satt undan spelet efter lek.

Viktigt:

Sma djur reagerar valdigt olika pa nya leksaker. Man-
ga djur ar valdigt motiverade fran bérjan, andra behs-
ver lite tid att vénja sig vid Flip Board. De kommer att
ignorera leksaken forst, bara for att sedan leka valdigt
entusiastiskt med den. Férutom det finns djur som
gillar att koncentrera sig pa ett spel under en léngre
tid, medan andra foredrar att spela en kort stund men
oftare. Oavsett vilket satt ditt djur valjer, ge den tid
att leka med spelet s& som den sjalv vill.

Spelet kan borja

Ovning med skjutlock:

. Fyll férdjupningarna med lite godis medan ditt djur

ser pa och tack over dem halvvags. Pa sa satt kan
ditt djur hitta godisarna snabbare och blir fortare
framgangsrik.

. Du kan hjalpa ditt djur i bérjan ifall den har svari-

gheter med uppgiften. Visa ditt djur hur man flyttar
skjutlocken.

. For att hoja svarighetsgraden kan du técka fordjup-

ningarna mer och mer. Tréana tills ditt djur kan flytta
skjutlocken dven nar de téacker fordjupningarna helt.
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4. Naér ditt djur har forstéatt detta kan du introducera en
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till del av spelet.

Ovning med luckor:

. Till att borja med, ga till vaga pa samma satt som

med skjutlocken. Placera godisar i en av férdjupnin-
garna och ldmna den andra 6ppen och uppmuntra
ditt djur att réra spaken. Ge lite hjalp genom att
trycka pa spaken nar ditt djur rér den sa att djuret far
godisen.

. Nar ditt djur kan 6ppna luckan sjélv kan du dven

anvanda den andra luckan.

. Nar ditt djur inte har n&gra problem med luckorna

kan du introducera den sista delen av spelet.

Ovning med lock:

. Trana med endast en del fran borjan. Placera en godis

i fordjupningen och satt pa locket. Lyft upp locket

for att visa ditt djur vad som ar gomt under det. Nu
maste ditt djur forsoka ta av locket med munnen eller
tassarna for att fa beloningen.

Upprepa denna 6vning tills ditt djur kan ta av locket
utan problem och fa tag i godisen. Senare kan du héja
svarighetsgraden ytterligare genom att inte ggmma
godis i alla fordjupningar.

Vanligen kom ihag:

Sma djur har kort koncentrationsférmaga. De kraver
frekvent framgang for att dgna sig &t samma sak un-
der en léngre tid. Ha korta men manga spelomgangar
med Flip Board fran borjan. Lat inte ditt djur tugga pa
produkten. Detta spel kommer att ge ditt djur harliga
upplevelser av framgang och tillsammans kommer ni
ha mycket roligt.

Lamna inte ditt djur o6vervakad nar den spelar!
Denna leksak &r inte lamplig for barn!
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Lees venligst sikkerheds-, brugs- og advarselsinstrukti-
oner pa emballagen, som ogsa de fglgende anvisnin-
ger grundigt igennem, inden du tager artiklen i brug.
Opbevar brugsvejledning til senere brug.

Generelle oplysninger:

Dette spil ber du altid spille sammen med dit dyr.

Du kan fodre dyret legende, f.eks. med frugt eller sol-
sikkekerner. Dette serger for at dit dyr for bevaegelse
og at snacken bliver til en spaendene oplevelse.

Der burde veelges et sted, hvor dyret ikke bliver
forstyrret af omverdenen og hvor det er godt tilpas.
Veer opmeerksom pa ikke at stirre pa dyret, det kan
udvirke sig yderst heemmende pa dyret.

Det anbefales i starten, at veelge foder hvilket er
meget attraktivt, for at motivere dyret tilstraekkeligt.
Hjeelp dyret med at klare opgaverne i starten, for at
bevare motivationen. Det er vigtigt, at dit dyr — isaer
i starten - hurtigt har succes, sa det forbinder noget
positivt med spillet.

Fjern spillet, efter i er faerdige med at spille.

Vigtig oplysning:

Dyr reagerer forskelligt pa nyt legetgj. Mange dyr
leger fra starten hejt motiveret med Flip Board. Andre
er ned til forst at vende sig til den. | starten ignorerer
de legetaijet, for senere at beskaeftige sig begejstret
med det. Derudover findes der dyr, som gerne
koncentrerer sig over laengere tid, imens andre fore-
traekker, at spille i kortere men hyppige intervaller.
Lige meget hvilken vej dit dyr veelger, giv den tid til at
beskaeftige sig individuelt med spillet.

Spillet kan starte

Dvelse med skubbelag:

. Fyld godbidder i fordybningerne og luk dem halvt,

mens dit dyr kan observere det hele. P& den made, er
det nemmere for dyret at finde godbidderne og far en
hurtig succes.

Hvis dyret har problemer, kan du hjeelpe til. Hvis
dyret, hvordan man &bner skubbelagene.

. For at @ge svaerhedsgraden, kan du lukke abningerne

til fordybningerne mere og mere. Gentag evelserne,
indtil dyret kan abne de helt lukkede lage.

4.Nar dyret har forstaet opgaven, kan du tilfgje et

yderligere spilleelement.

Y
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@Dvelse med klappeldg:

. I starten gor du brug af samme fremgangsmade, som

ved gvelsen med skubbelagene. Fyld godbidder i en
af fordybningerne, die andre lader du sté abent, og
animer dyret, til at rore betjeningsarmen. Hjeelp dyret
i starten, ved at betjene den, efter dyret har rert den,
for at dyret far adgang til godbidden.

. Sa snart dyret kan abne klappen selvstaendig, kan du

introducere den anden.
Nar dyret ikke har problemer med klappelagene
leengere, kan du introducere det sidste spilleelement.

Dvelse med lag:

. Treen i starten, kun med en spillefigur. Leeg en godbid

i fordybningen og luk laget. Loft laget, for at vise dy-
ret, hvad der gemmer sid ind under. Nu er det dyrets
opgave, at prove at fjerne laget med munden eller
poterne fér at fa fat i belenningen.

. Gentag gvelsen, indtil dyret kan fjerne laget uden

problemer og far fat i godbidderne. Du kan oge
sveerhedsgraden, ved ikke at gemme godbidder i alle
fordybningerne.

Vaer opmaerksom pa:

dyr har en kort koncentrationsevne. De har brug for
hyppig succes, for at beskaeftige sig med legetgjet

i leengere tid. | begyndelsen er det vigtigt at spille i
korte intervaller med Flip Board, men til gengaeld
hyppigt. Veer opmaerksom pa, at dyret ikke gnaver i
legetojet. P4 den made, muligger du at dyret far suc-
cesfulde erfaringer og i oplever feelles spilleglaede.

Du ber ikke lade dyret lege uden opsyn! Legetgjet
er ikke egnet for bern!
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Lea atentamente todas las precauciones de seguri-
dad, las instrucciones de uso y las advertencias que
se encuentran en el embalaje, asi como las siguientes
instrucciones, antes de usar el producto. Guarde

las instrucciones en un lugar seguro para futuras
consultas.

Informacion general:

Juegue siempre a este juego junto con tu mascota.
Puede alimentar a su mascota, por ejemplo. Con
frutas o semillas de girasol. Puede alimentar a su
mascota, por ejemplo. Con frutas o semillas de gira-
sol. Esto hace que su mascota se mueva y convierta
la merienda en una experiencia emocionante.
Seleccione una ubicacion para jugar donde su mas-
cota se sienta comoda y no se vea afectada por el en-
torno. Trate de evitar mirar a su mascota, ya que esto
puede hacer que su mascota se sienta restringida.
Para empezar, use alimentos que sean especialmente
atractivos para su mascota para motivarlos.

Ayude a su mascota, con la tarea de mantenerla
motivada. Es importante que su mascota tenga éxito
rapidamente, especialmente al principio, para que
conecte el juego con una experiencia positiva.
Guarde el juguete después de jugar.

Importante:

Los animales pequefios reaccionan de manera muy
diferente a los juguetes nuevos. Muchas mascotas
estan muy motivadas para jugar con el Flip Board
desde el principio. Otras necesitan un poco de
tiempo para acostumbrarse al juego. Al principio,
ignoraran el juguete, pero se entusiasmaran mucho
por jugar con él, mas tarde. También hay mascotas
que disfrutan concentrandose en el juego durante
mucho tiempo, mientras que otras prefieren jugar
en periodos mas pequefios, pero con mayor frecu-
encia. Sea cual sea la forma que prefiera su mascota,
déle tiempo para jugar el juego de la forma que le
gusta.

Ejercicio con las tapas deslizantes.

Comienzo del juego:

. Llene algunas premios en los huecos mientras su

mascota puede ver que lo hace y ctbralas solo hasta
la mitad. De esa manera, su mascota puede encontrar
las premios mas rapidamente y tiene éxito antes.
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. Si su mascota tiene dificultades, puede ayudarla al
comenzar. Muéstrele a su mascota cémo mover las
tapas deslizantes.

. Para aumentar el nivel de dificultad, cubra los huecos,
llenandolos cada vez mas. Practique hasta que su ma-
scota pueda mover las cubiertas deslizantes incluso
cuando cubran completamente los huecos.

4.Una vez que su mascota haya entendido esto, puedes

agregar otro elemento al juego.

w

Ejercicio con solapas:

. Para comenzar, proceda de la misma manera que con
las tapas deslizantes. Coloque premios en uno de los
huecos y deje el otro abierto y anime a su mascota
a que toque la palanca. Brinde un poco de ayuda al
mover el nivel una vez que su mascota lo toque para
que su mascota reciba el premio.

. Cuando su mascota pueda abrir una solapa por su

cuenta, puede usar la segunda también.

Cuando su mascota no tenga problemas para trabajar

con las solapas, puede introducir el ultimo elemento

en el juego.
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Ejercicio con tapas :

. Entrenar con solo un elemento para empezar. Colo-
que una golosina en el hueco y ponga la tapa sobre él.
Levante la tapa para mostrar a su mascota lo que esta
escondido debajo de ella. Ahora su mascota tiene
que intentar quitar la tapa con la boca o con las patas
para obtener la recompensa.

. Repita este ejercicio hasta que su mascota pueda
quitar la tapa sin problemas y obtenga el premio. Mas
tarde, puede aumentar el nivel de dificultad ain mas
si no oculta los premios, en todos los huecos.

—_
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Por favor, recuerde:

Los animales tienen una capacidad de atencidn corta.
Requieren un éxito frecuente para ocuparse de algo
durante largos periodos de tiempo. Para empezar,
mantenga las sesiones cortas de juego con el Flip
Board, pero frecuentes.

No deje que su mascota mastique el producto. Jugar a
este juego le dard a tu mascota grandes experiencias
de éxito y juntos se divertiran mucho.

iNo deje a su mascota sin supervision mientras
juega! jEste juguete no es apto para nifios!
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Por favor ler atentamente todas as precaucgdes de
seguranga, instrucdes para utilizagdo e avisos na
embalagem assim como as seguintes instrugdes,
antes de utilizar o produto. Guardar estas instrugdes
para uso futuro.

Informagéao Geral :

Jogar sempre este jogo juntamente com o se

animal.

Pode alimentar o seu animal de uma forma divertida,
por exemplo com fruta ou sementes de girassol.
Desta forma encoraja o seu animal a fazer exercicio

e transforma a hora da refei¢do numa experiencia
empolgante.

Escolher um local para brincar onde o animal se sinta
confortavel e ndo possa ser perturbado. Evitar olhar
fixamente para o animal, pois pode fazer com que
este se sinta constrangido.

Para motivar o animal de inicio, deve utilizar alimen-
tos deliciosos que este adore.

No principio, deve ajudar o seu animal a completar os
exercicios de forma a manté-lo motivado. E essencial,
especialmente na fase inicial, que o animal tenha
sucesso em obter o alimento rapidamente, para assim
criar uma associagdo positiva com o jogo.

Guardar o brinquedo quando terminar a brincadeira.

Importante:

Os pequenos animais reagem de formas diferentes

a novos brinquedos. Muitos animais demonstrardo
interesse e motivagdo em brincar com o novo
brinquedo, enquanto outros precisardo de mais
tempo para se habituarem. De inicio irdo ignorar o
brinquedo, mas mais tarde irdo brincar com grande
entusiasmo. De igual forma, alguns animais dedicardo
muito tempo, energia e concentragdo no jogo durante
longos periodos, enquanto outros preferirdo brincar
em intervalos frequentes mais curtos. Deve dar tem-
po suficiente ao seu animal, de forma a que ele possa
encontrar a sua preferéncia na forma de brincar.

Pode comegar o jogo

Exercicio com as tampas deslizantes:

. Colocar algumas guloseimas nos orificios na presenca

do seu animal e cobrir os mesmos apenas até meio.
Desta forma o animal ird encontrar as guloseimas e
obter sucesso mais rapidamente.

2. Se o animal tiver dificuldades, deve ajuda-lo de inicio.

w
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Mostrar ao animal como este deve movimentar as
tampas deslizantes.

Para aumentar o nivel de dificuldade, deve cobrir
cada vez mais os orificios com as guloseimas. Praticar
até que o animal possa movimentar as tampas desli-
zantes mesmo quando estas cobrirem totalmente os
orificios.

4.Quando o seu animal tiver percebido esta tarefa, pode
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adicionar um novo elemento ao jogo.

Exercicio com as tampas basculantes:

. De inicio, deve proceder da mesma forma como com

as tampas deslizantes. Colocar guloseimas num dos
orificios deixando o outro aberto e encorajar o animal
a tocar na alavanca. De inicio deve dar alguma ajuda,
deslizando a alavanca quando o animal lhe tocar, para
que este possa obter a guloseima.

. Quando o animal for capaz de abrir uma tampa sozin-

ho, podera incorporar a segunda tampa no jogo.
Quando o animal for capaz de movimentar as tampas
basculantes sem problemas, podera introduzir o
ultimo elemento no jogo.

Exercicio com as tampas:

. Para comegar, treinar apenas com um elemento. Co-

locar uma guloseima no orificio e tapar com a tampa.
Levantar a tampa para mostrar ao animal o que esta
escondido debaixo da mesma. Agora o animal tera
de tentar remover a tampa com a boca ou patas para
obter a recompensa.

. Repetir este exercicio até que o animal seja capaz de

remover a tampa sem problemas e obter a guloseima.
Mais tarde, podera aumentar ainda mais o nivel de
dificuldade ao ndo esconder guloseimas em todos os
orificios.

Por favor ter em atencao:

Os pequenos animais tém periodos de aten¢do muito
curtos. Precisam de sucesso frequente de forma a
manterem-se ocupados com algo durante longos
periodos de tempo. De inicio, manter as sessdes de
brincadeira com o Flip Board curtas, mas frequentes.
Nao permitir que o animal possa roer o produto. Este
jogo ira proporcionar ao seu animal grandes experién-
cias de sucesso e juntos irdo divertir-se imenso.

Nunca deixar o animal sem supervisdo, enquanto
este brinca! Este brinquedo néo é indicado para
criangas!
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Przed uzyciem produktu nalezy przeczytac wszystkie
informacje dotyczace bezpieczenstwa, instrukcje
uzytkowania i ostrzezenia umieszczone na opako-
waniu, a takze ponizsze instrukcje. Instrukcje nalezy
przechowywac¢ w bezpiecznym miejscu w celu uzyska-
nia dalszych informacji.

Informacje ogélne:

Nalezy zawsze towarzyszy¢ przy zabawie z tym przed-
miotem.

Przy zabawie mozesz karmi¢ swojego zwierzaka
réznymi przysmakami np. kawatkami owocéw lub
ziarnami, aby zacheci¢ go do dziatania.

Wybierz takie miejsce do zabawy, w ktorym zwierze
bedzie czuto sig bezpiecznie, a takze nie bedzie
rozkojarzone, sprobuj skupic cata jego uwage na sobie
i swoich dziataniach.

Zacznij od zainteresowania zwierzaka przygotowany-
mi przekaskami.

Na poczatku pomagaj zwierzakowi wykonywac zada-
nia i motywowac go do dalszej zabawy. Wazne jest,
aby Twoje zwierze szybko osiggato sukcesy w zabawie
dzieki czemu bedzie bardziej chetny do kolejnych
Cwiczen.

Po zabawie umie$¢ przedmiot poza zasiegiem zwierz-
aka.

Watne:

Mate zwierzeta bardzo réznie reaguja na nowe
zabawki. Wiele zwierzat jest zmotywowanych od
poczatku do wspélnej zabawy, niektére potrzebujg
troche wiecej czasu, aby przyzwyczaic sie do Gry
strategicznej Flip Board. Moga ignorowac zabawke w
pierwszej chwili, ale z czasem mogg wyrazi¢ ogromna
ciekawos¢ przedmiotem. Niektore zwierzeta moga
rowniez dtugo wyrazac che¢ zabawy z walcem, inne z
kolei moga réwniez chetnie bawi¢ sie przedmiotem,
ale z dtuzszymi przerwami. W kazdym z przypadkéw
pozwdl zwierzakowi bawic¢ sie wedtug jego checi i
potrzeb.

Rozpoczecie zabawy

Cwiczenie z przesuwanymi odstonami:

. Napetnij kilka dziur w zagtebieniach smakotykami,

tak by zwierzak widziat gdzie je umieszczasz i przykryj
je tylko do potowy. W ten sposéb zwierze szybciej je
odnajdzie i szybko osiggnie sukces.

#62813

2. Jesli Twoj pupil ma na poczatku problemy z wykona-
niem zadania pokaz mu jak nalezy przesuwac ostony
zagtebien.

3. Aby zwiekszy¢ poziom trudnosci zadania przykrywaj
coraz mocniej ostony do momentu, az zwierze sa-
modzielnie odstoni catkowicie zakryte otwory.

4. )esli zwierze w petni zrozumie ten etap zabawy
mozesz dodac¢ kolejny element gry.

Cwiczenie z klapami:

. Na poczatku postepuj podobnie do ¢wiczen z
ostonami. Umies¢ przysmaki w jednej dziupli, a druga
zostaw pustg. Zachec¢ zwierzaka do sprawdzenia
dzwigni. Poméz mu klikajac dzwignie, by zwierzak
zrozumiat mechanizm dziatania zabawki i otrzymat
przysmak.

. Jesli zwierzak nauczy sie otwierac jedng dziuple spro-
buj dorzuci¢ smakotyki do kolejne;j.

. Kiedy pupil wykonuje bez problemu ¢wiczenie z kla-
pami na diwignie - mozesz dotgczy¢ ostatni element
zabawy.
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Cwiczenie z pokrywkami:

. Na poczatku trenuj z jednym elementem, umiesé
smakotyk w zagtebieniu i przykryj je przykrywka.
Podnies wieko i pokaz zwierzeciu gdzie ukryty jest
smakotyk. Twdj zwierzak powinien sprébowac
dostac sie do przysmakow sciggajgc pokrywke
samodzielnie — tapkami lub buzia.

. Powtarzaj to ¢wiczenie tak dtugo, az zwierzakowi uda
sie wykonac je w petni samodzielnie i efektownie.
Na koniec mozesz utrudni¢ zadanie umieszczajgc
smakotyki tylko w niektorych zgtebieniach
prowokujac zwierzaka do poszukiwania przysmakow.
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Pamietaj:

Mate zwierzeta s w stanie skupi¢ swoja uwage tylko
przez krétki czas. Nalezy mobilizowac je pozytywny-
mi bodzcami, aby zaangazowac zwierzaki do zabawy.
Sesje gry powinny by¢ krotkie, ale czeste. Nie pozwdl
zwierzakowi gryz¢ zabawki. Gra strategiczna Flip
Board zapewni Tobie i Twojemu pupilowi mnéstwo
zabawy.

Nie pozostawiaj zwierzaka bez nadzoru podczas
gry! Ta zabawka nie jest odpowiednia dla dzieci!
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Pred poutzitim vyrobku si peclivé prectéte viechny
bezpecnostni pokyny, pokyny pro pouZiti a varovani
na obalu, jakoz i nasledujici pokyny. Uchovavejte
pokyny na bezpe¢ném misté pro dalsi informace.

Obecna informace:

Vidy hrajte tuto hru spole¢né s vasim mazlickem.
MiZete hravé krmit své zvife, napt. ovocem nebo
slune¢nicovym semenem. To povzbuzuje vaseho
mazlicka k tréninku a pfijimani pamlsk( se zméni na
vzrusujici zaZitek.

Zvolte takové misto pro hrani, kde se va§ domaci
mazlicek citi pohodIné a nebude ni¢im rusen. Snazte
se vyvarovat pfilisného sledovani vaseho domaciho
mazlicka, mize to zpslobit, Ze se vas mazlicek citi
omezeny.

Zacnéte s pouzivanim pamlskd, které jsou obzvlasté
chutné, aby motivovaly vaseho domaciho mazlicka.
Pomozte svému domacimu mazlikovi na pocatku
zvladnout tkol, aby byl motivovan. Je dileZité, aby
vas mazlicek byl rychle uspésny, aby spojil hru s
pozitivnim zaZitkem.

Po ukonéeni hry odlozte hracku.

Dilezité:

Mala zvitata reaguji velmi odlisné na nové hracky.
Mnoho domécich mazli¢ki je od za¢atku vysoce
motivovano, jini pottebuji trochu ¢asu na zvyknuti

si na Flip Board. Nejdriv mohou hracku ignorovat,
pozdéji budou nadseni, az si za¢nou hrat. Jsou domaci
mazlicci, ktefi jsou schopni se dlouho soustfedit na
hru, zatimco jini si radéji hraji méné ¢asto. Bez ohledu
na to, co vase zvife preferuje, umoznéte svému
mazlickovi hrat si tak dlouho, jak pottebuje.

Hra miuze za¢it

Cviceni s posuvnymi kryty:

. Napliite dutiny pamlsky, zatimco vas mazlicek vas u

toho sleduje a zakryjte je pouze do poloviny. Timto
zplsobem va$ mazlicek mize najit pamlsek rychleji.

. Pokud ma vas mazlicek potize, mizete mu ze zac¢atku

pomoct. Ukazte svému mazli¢kovi, jak posunout
posuvné kryty.

. Chcete-li zvysit Groven obtiZnosti, zakryjte naplnéné

dutiny stale vice a vice. Pokracujte, dokud vas
mazlicek nem(iZe posunout posuvné kryty, i kdyz
uplné zakryji dutiny.
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4. Jakmile vase zvite vie pochopi, mlzete do hry pridat
dalsi prvek.

Cviceni s klapkami:

. Za¢néte stejnym zplisobem jako s posuvnymi kryty.
Umistéte pamlsek do jedné z dutin, nechte druhou
otevienou a povzbudte svého mazlicka, aby se dotkl
paky. Poskytnéte pomoc tim, ze nadzvednete klapku,
jakmile se ji vas mazlicek dotkne, aby dostal pamlsek.

. Kdyz vas mazli¢ek muize otevfit jednu klapku sam,
miZete pouZit i druhou.

. Pokud véa$ mazlicek nema problém s klapkami,
mzZete do hry vloZit posledni prvek.

—_
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Cviceni s viky:

. Trénink s dalSim prvkem mize za¢it. Umistéte do du-
tiny pamlsek a polozte vicko. Zvednéte viko a ukazte
zviteti, co je pod nim skryto. Nyni se va$ mazlicek
musi pokouset odstranit viko usty nebo tlapkami,
abyste ziskal odménu.

. Opakujte toto cvic¢eni, dokud vas mazli¢ek neodstrani
viko bez problémii a dostane pamlsek. Pozdéji mizete
zvysit Uroven obtiznosti dale tim, Ze neukryjete
pamlsky ve viech dutinach.
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Upozornéni:

mala zvifata udrzi pozornost jen na kratkou chvili.
VyZzaduji ¢asty Uspéch, aby udrzeli pozornost po
delsi dobu. Nejprve pouzivejte Flip Board po kratkou
dobu, ale ¢astéji. Nedovolte, aby vase zvife kousalo
do hracky. Tato hracka poskytne vasemu domacimu
mazli¢kovi skvélé zkudenosti a spole¢né zazijete
spoustu legrace.

Béhem hrani nenechavajte svého mazlicka bez
dozoru! Hrac¢ka neni vhodna pro déti!
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Mepea ncnosb3oBaHNEM AaHHOTO NPOAYKTa
BHMMaTe/IbHO 03HaKOMbTECh C MepaMu
NpeAoCTOPOXHOCTY, PyKOBOACTBOM MO 3KCM/lyaTaLmm
1 NpeAynpexaeHnaMU Ha ynakoeke. CoxpaHuTe 3Ty
MHCTPYKLMIO ANA Aa/IbHENLLEro UCMO/b30BaHMA.

O6wwan nHpopmaums:

Bceraa urpaiite B 3Ty Urpy BMecTe CO CBOMM
nuToMLEM.

Bbl MOXeTe KOPMUTL MUTOMLIA B NPOLIECCE UTPbI,
HanpuMep, GpyKTaMm1 UK ceMeuKaMu. TO NO3BOUT
€My He TO/IbKO CNPaBUTbLCA C YNpaXKHeHWUeM, HO U
NONY4UTb YAOBONLCTBME OT NMepeKyca.

BbibepuTte MeCTo AN1A UrpbI, FAe BalleMy NMATOMLY
6yAeT KOMPOPTHO, U HUYTO He ByAeT oTBNeKaTb.
lMocTapaiiTecb He CMOTPETb Ha KMUBOTHOE — OHO
MOXeT CMyLLlaTbCFI.

|/|CI'IOI'Ib3yl‘/'ITe ANA HavYana CaMble BKyCHbIe J1aKOMCTBa,
4TO6bI MOTUBMPOBATH BaLLEro MUTOMLA.

lMoMoraiiTe NUTOMLY BbINOAHATbL 3a4aHWA, 4TOGbI
COXPaHUTb ero MOTUBALMIO. BaXHO, 4TO6bI OH
6bICTPO A06MBaANCA ycrexa, 0CO6EHHO B CaMOM
Havase 3aHATUWIA. B 3ToM cayyae urpa 6ygeT y Hero
acCcoLMMPOBATBLCA C MO/IOKUTE/IbHBIM OMBITOM.
Y6epute UrpyLuKy nocne 3aHATUNA.

BaxHoe npumeyvaHue:

MasneHbKM1e MBOTHbIE pearmpytoT Ha HOBbIe UTPYLIKK
no-pasHoMmy. OAHVI MOTUBMPOBaHbI UrpaTb € Camoro
Havana, ApyrmM Hy>HO CHa4a/ia NMpUBbIKHYTb K

Flip Board. MepBoe BpeMs OHW UTHOPUPYIOT HOBYIO
MIPYLLKY, 3aTeM Ha4YMHaIOT YBIGUEHHO C Hell urpaThb.
OfHV NUTOMUI IOBAT NOAOATY NPOBOANTL BPEMA

3a OZ|HOW UrpoM, Apyrvie NpeAnoYUTaloT KOPOTKHUeE,
HO yacTble ynpaxHeHus. K kakoi 6bl KaTeropuu He
OTHOCM/CA Balll NUTOMeL|, JaiiTe eMy nourpaTb B CBO&
YAOBO/IbCTBME.

MoXHO HaunHaTb Urpy

YnpaxHeHue co caBuraioLy, Al KPbl :

. MonoxwuTe NakoMcTBO B Yray6neHnA B NpUCyTCTBUM

BalUero NUTOMLLA U NPUKPOIiTE 1X HanonoBUHY. Tak
MBOTHOE 6bICTPee HaMAET efy n BbicTpee A06bETCA
ycnexa.

Ecnn nuToMel He cnpaBaseTcs C 3ajaHneM, MOXeTe
HEMHOro nomoyb eMy. MoKaxuTe, KaK CABUraTb
KPbILLKM.
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YTo6bI YCNOKHUTL 3aauy, BCE 6o/iblue U
60/1blLe 3aKpbIBaiTe yry61eHMsA C NaKOMCTBOM.
TpeHUpyiTeCh /0 TeX Mop, NoKa Ball MUTOMeL, He
HayuMTCA OTKPbIBATb AaXe MOHOCTbIO 3aKpbITble
KPbILLKM.

. Koraa Baw nutomew, ocBouTCA € 3TUM ynpaxHeHuem,

nepexoguTe K chejyrouwemy 3aaHuio.

yI'IPa)KHeHMe CO CTBOpKamMm:

. HayHute ynpaxHeHue no TOW e CXeMe, 4To U co

CABUraloWMMUCA KpbiLKaMu. [TloMecTUTe 1aKoMCTBO
B OAHO 13 YrNy6eHUiA 1 OCTaBbTe 4PYroe OTKPbITHIM.
MycTb NMTOMeL, COO6PA3MT, YTO HYXKHO AOTPOHYTHCA
Ao pbiyara. [loMoruTe NUTOMLY NOYYUTh TAKOMCTBO,
nepe/BMHYB pblyar Noc/e TOro, Kak OH A0 Hero
AOTPOHETCA.

. Koraa Baw nuToMeL, Hay4MTCA CaMOCTOATENbHO

OTKpbIBaTb OAHY CTBOPKY, MOBTOPUTE yNpaXHeHue ¢
ABYMA CTBOPKaMU.

.Mocne Toro, Kak NMTOMeL, NONIHOCTbIO OCBOUT AaHHOe

yrnpaxHeHue, 406aBbTe B Urpy MOCAEAHWIA 3NEMEHT.

yl'lpa)KHeHVle C KpbllWKaMu:

. HayHute TPEHUPOBKY C O4HNM 3/1IEMEHTOM.

MoMecTuTe N1aKOMCTBO B yIy6/1eHMe 1 3aKpoiiTe

€ro KpbILWKOA. MogHMMITE KPBILLKY, YTO6bI NOKa3aTk
MUTOMLLY, YTO CMIPATAHO NOJ Heid. Tenepek OH A0/KeH
CaMOCTOATE/IbHO Y6paTh KPbILIKY HOCOM WM lanaMu,
4TO6bI NONYYNTL BO3HArpaXaeHue.

. MosTopAaiiTe ynpaxHeHne A0 Tex Nop, NoKa NuToMmeL,

He HayuuTcs 6e3 Npo6/ieM OTKPbIBaTb KPbILLKY U
NoNy4aTh 1AKOMCTBO. 103)Ke MOXHO YCA0KHUTD
npoueaypy, CnpATaB JaKOMCTBO He BO BCeX
yrny6aeHusx.

MoMHuTe:

Y ManieHbKMX XNBOTHbIX KOPOTKas KOHLeHTpaums
BHMMaHWMA. MM Hy»HO 4acTo gobuBaTbCa ycnexa,
4TO6bI COXPaHATL MHTEPEC K Mrpe B TedeHne
A/MTe/IbHOTO Nepro/a BpeMeHu. MNepeoe BpeMs
OrpaHN4MBaiNTeCh KOPOTKUMM, HO HacTbIMU
3aHATUAMY C Urpoii Flip Board. He paBaiite nuToMmLy
rpbi3Th Mrpyuwky! Ecam Bl 6yaeTe 4€TKO crejoBaTh
3TWM NpaBuW/aM, Bac U Ballero NUToMLa Xa&t
MHOXECTBO NPUATHBIX 1 BECE/bIX UTPOBLIX MOMEHTOB.

He ocraBnsiite nuToMua 6e3 npucMoTpa Bo BpeMA
urpbl! He gaBaiiTe urpyuuky geram!
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