jollypaw

Anleitung
Allgemeine Hinweise:
. Spiele dieses Spiel zusammen mit deiner Katze und stelle es an einem Ort auf, an dem sich
deine Katze ungestort fihlt.
Beginne, wenn deine Katze wach und in Spiellaune ist und friihestens 1 ¥z Stunden nach
der Fiitterung. Alternativ kannst du auch das gewohnte Trockenfutter statt Leckerlis
verwenden.
Setze dich neben deine Katze und beobachte sie dezent und ruhig, ohne deine Katze
anzustarren.
Um zu motivieren, wahle anfangs Leckerlis, die fiir deine Katze besonders attraktiv sind
und platziere diese in ihrer Anwesenheit.
Hilf deiner Katze anfangs bei der Bewaltigung der Aufgabe, damit sie motiviert bleibt. Es ist
wichtig, dass deine Katze relativ schnell Erfolge erzielt, damit sie etwas Positives mit dem
Spiel verbindet.
Falls deine Katze ein Teilziel auch nach mehrmaligem Versuchen nicht erreichen sollte, hilf
ihr oder wiederhole ggf. eine bekannte Ubung und trainiere in kleineren Schritten.
Versuche deine Katze mit Lob zu motivieren. Es sollte niemals geschimpft oder gar bestraft
werden.
. Ube in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten) und mit kleinen Zielen. Mehrmaliges
Training am Tag schafft viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforderungen.

n

w

>

w

o

-3

Wichtiger Hinweis: Katzen reagieren ganz unterschiedlich auf neue Spielzeuge. Einige
spielen von Anfang an hochmotiviert und andere miissen sich erst daran gewohnen. Sie
ignorieren das Spielzeug zunachst, um sich dann spater doch noch begeistert damit zu
beschaftigen. Zudem gibt es Katzen, die sich gerne Giber léngere Zeit konzentriert dem
Spiel widmen, wéhrend andere es vorziehen, kiirzer und héufiger zu spielen. Welchen Weg
deine Katze auch wahlt, lasse ihr Zeit, sich auf ihre individuelle Weise mit dem Spiel
auseinanderzusetzen.

Wir wiinschen dir und deiner Katze viel Spaf und Erfolg!

Das Training kann beginnen

Im ersten Schritt soll deine Katze die Sicherheit gewinnen, dass das Spiel die Garantie fiir
eine leckere Uberraschung ist. Daher verteile zuerst einige Leckerbissen iiber das Spielbrett
und lasse deine Katze diese fressen. Schaut deine Katze erwartungsvoll zu, wenn du das
Spiel vorbereitest, kannst du dazu iibergehen die Spielelemente mit Leckerlis zu befiillen.

Die Abdeckkugeln:

a) Lege fiir deine Katze gut sicht- und hérbar einige Leckerlis in eine Vertiefung und decke
diese mit einer Kugel ab. Deine Katze kann dank des kleinen Loches die Leckerlis riechen.
Deine Katze wird versuchen, die Kugel mit ihren Tatzen wegzustof3en, um ihre Belohnung
zu erreichen. Hat sie nach wenigen Versuchen keinen Erfolg, so hilf ihr, indem du z. B. das
Leckerli nur halb unter der Kugel platzierst.

b) Wiederhole diese Ubung einige Male, bis deine Katze die Kugel problemlos wegstoRen und
sich das darunterliegende Leckerli erobern kann. Fordere sie dann neu heraus, in dem du
weitere Kugeln ins Spiel bringst.

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.

@ Instructions

General information:

Play this game together with your cat and place it somewhere, where your cat feels
undisturbed.

Start when your cat is awake and in playing mood, 17 hours after feeding at the earliest.
You can also use the normal dry feed instead of treats as an alternative.

Sit down beside your cat and watch her unobtrusively and quietly without staring at her.

. To motivate your cat, choose treats she specially likes to begin with, and place these in the
game in her presence.

Help your cat with the task at the beginning to keep her motivated. It is important for your
cat to be successful fairly quickly so that she connects positive feelings to the game.

In case your cat does not achieve a subgoal after several tries, help her or repeat a task she
can do well and train in smaller steps. Try to motivate your cat with praise. There should
never be scolding or punishment.

Train in small units (max. 10 minutes) and with small goals. Several training units during
the day provide a lot of small successes and prevent excessive demand on your cat.
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Important notice:

Cats react very differently to new toys. Some are very motivated to play right from the
start while others have to get used to new things first. They start by ignoring the new toy
but later they play with it excitedly. In addition to that, there are cats that like to
concentrate on a game for a longer time, while others prefer to play for a short while only
but more often. Whichever way your cat chooses, give her time to play the game as she
likes to do it.

Have lots of fun and success with your cat!

The training can begin

The first step is to make your cat feel sure that the game is a guarantee for a tasty surprise.
Therefore, first spread a few treats on the game board and let your cat eat them. Once
your cat looks on expectantly when you prepare the game, you can begin to fill the game
elements with treats.

Ball-shaped covers:
a) Place a few treats into a hollow so that your cat can see and hear you doing it. Then cover
the hollow with one of the ball-shaped covers. Thanks to a small hole, your cat can smell

by

the treats. Now your cat will try to paw away the ball to get at the treat. If she is not
successful after the first couple of attempts, help by e.g. placing the treat only halfway
under the ball.

b) Repeat this exercise a few times until your cat can paw away the ball without any problem
and get the treat underneath. Then increase the challenge by introducing the next balls.

Supervise your pet while playing.

Mode d'emploi
Informations générales :
. Le jeu est destiné & jouer avec votre chat. Installez-le dans un endroit ou il ne se sentira pas
dérangé.
. Commencez lorsque votre chat est réveillé et en mode jeu, au moins 1 heure ¥z aprés son
repas. Vous pouvez aussi utiliser alternativement ses aliments habituels ou des friandises.
. Asseyez-vous a c6té de votre chat et observez-le discrétement et calmement sans le
regarder.
Pour motiver votre chat, choisissez au départ des friandises qu'il aime particuliérement, et
placez-les dans le jeu en sa présence.
. Au départ, aidez votre chat pour le maintenir motivé. Il est important qu'il arrive & réussir
assez rapidement pour qu'il relie le jeu avec quelque chose de positif.
Si, aprés plusieurs essais, votre chat n'atteint pas son but, aidez-le ou répétez un exercice
qu'il sait bien faire et entrainez-le par petites étapes. Essayez de motiver votre chat en le
félicitant. Ne jamais réprimander ou punir le chat.
Faites de petites séances d'entrainement (max. 10 minutes) avec de petits objectifs. Plusieurs
séances d'entrainement dans une journée apportent beaucoup de petits succés et évitent
une demande excessive a votre chat.
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Note importante :

Les chats réagissent de maniéres trés différentes aux nouveaux jeux. Certains sont trés
motivés & jouer dés le début, pendant que d'autres ont besoin de se familiariser aux
nouveaux objets. Ils commencent par ignorer le nouveau jeu mais plus tard y joueront avec
excitation. De plus, certains chats aiment se concentrer longtemps sur un jeu alors que
d'autres préférent jouer sur de courts moments, mais plus souvent. Quelle que soit l'attitude
que votre chat choisit, donnez-lui le temps de jouer aussi longtemps qu'il le souhaite.

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chat !

L'entrainement peut commencer

Cette premiére étape a pour objectif d'assurer & votre chat une surprise gourmande. Pour
cela, au départ, éparpillez quelques friandises sur le plateau de jeu et laissez votre chat les
manger. Lorsqu'il vous regarde avec intérét préparer le jeu, vous pouvez commencer &
remplir les éléments de friandises.

Couvercles en forme de balles :

a) Placez quelques friandises dans une fente afin que votre chat vous voie et vous entende le
faire. Ensuite couvrez la fente avec une des balles. Grace au petit trou, votre chat peut sentir
et voir les friandises. Le chat va ensuite essayer de faire tomber la balle avec sa patte pour
obtenir la friandise. Si il n'y parvient pas aprés plusieurs tentatives, aidez-le en placant la
friandise par ex. & moitié sous la balle.

b) Répétez cet exercice plusieurs fois jusqu'a ce que votre chat puisse repousser la balle avec ses
pattes sans probléme, et qu'il attrape la friandise en dessous. Puis augmentez la difficulté en
introduisant une seconde balle.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.

@ Handleiding
Algemene tips:

. Speel dit spel samen met uw kat en zet het op een plek neer, waar uw kat zich op zijn gemak
voelt.

. Begin als uw kat wakker is en zin heeft in een spelletje, echter op zijn vroegst 17 uur na de
maaltijd. Een andere optie is, om het dagelijkse di als b tijdens het
spel te gebruiken.

. Ga naast uw kat zitten en observeer hem onopvallend en rustig, zonder naar hem te zitten
staren.

. Ter motivatie neemt u in het begin de lievelingssnoepjes van uw kat en legt ze in zijn bijzijn
neer.

. Help uw kat in het begin bij het oplossen van de opdracht, zodat hij gemotiveerd blijft. Het is

van belang, dat uw kat snel succes boekt, zodat hij het spel met iets positiefs associeert.

Mocht uw kat een gedeelte van de doelstelling, ook na meerdere pogingen, niet halen, help

hem dan een handje of herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening en train in kleine

stappen. Probeer uw kat steeds weer te motiveren door hem te prijzen. Schelden en straffen
is uit den boze.

Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine doelstellingen, meermaals per dag zijn

én effectiever én voorkomen overbelasting.
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Belangrijk:

Niet alle katten reageren hetzelfde op nieuw speelgoed. Er zijn er, die gelijk van het begin af
aan dolenthousiast spelen, andere moeten er eerst even aan wennen. Zij negeren het
speelgoed in eerste instantie, om er dan later toch nog enigszins uitgelaten mee te gaan
spelen. Dan heb je nog katten, die graag aan één stuk door volledig gefocust met het spel
bezig zijn, terwijl andere er de voorkeur aan geven, korter, maar vaker te spelen. Waar uw kat
ook voor kiest, geef hem de ruimte, om op zijn geheel eigen wijze met het spel om te gaan.

Wij wensen u en uw kat veel plezier en succes!



De training kan beginnen

Het gaat er in eerste instantie bij dit spel om, dat de kat door moet krijgen, dat het spelen
van dit spel gelijk staat aan het krijgen van een heerlijke verrassing. U verdeelt dus een
paar snoepjes over het speelbord en laat ze de kat vervolgens opsnoepen. Als uw kat vol
verwachting toekijkt, terwijl u het spel aan het voorbereiden bent, kunt u ertoe overgaan,
om de verschillende spelonderdelen met snoepjes te vullen.

Afdekdoppen:

a) Leg goed hoor- en zichtbaar voor uw kat enkele beloningssnoepjes in een kommetje en
plaats er een afdekdop overheen. Uw kat kan de snoepjes dankzij het kleine gaatje ruiken.
Uw kat zal proberen, om de afdekdop er met zijn pootjes af te krijgen, om vervolgens bij
de beloning te kunnen. Als dit na enkele pogingen nog niet is gelukt, help hem dan een
handje door bijv. het snoepje maar voor de helft onder de afdekdop te leggen.

b) Herhaal deze oefening verschillende keren, totdat uw kat erin slaagt, om de afdekdop er
zonder problemen af te krijgen en het daaronder verstopte snoepje te pakken te krijgen.
Stel hem vervolgens voor een nieuwe uitdaging door de tweede afdekdop in het geding te
brengen.

Laat uw dier niet zonder toezicht spelen.

@ Istruzioni

Indicazioni generali:

Giocate insieme al vostro gatto e mettetevi in un luogo dove il gatto si sente indisturbato.

Iniziate quando il gatto & sveglio e in umore giocherellone, minimo 1%z ore dopo che il

gatto ha mangiato. Potete usare il cibo secco come alternativa alle leccornie.

Sedetevi accanto al vostro gatto e guardatelo con discrezione e tranquillita senza fissarlo.

. Per motivare il gatto, iniziate utilizzando le leccornie che gli piacciono particolarmente e

posizionatele nel gioco in sua presenza.

Aiutate inizialmente il gatto a raggiungere l'obiettivo del gioco per tenerlo motivato. E

importante che il gatto faccia esperienza di successo abbastanza velocemente. Deve

associare il gioco a sensazioni positive.

. Se il gatto non riesce a raggiungere l'obiettivo dopo vari tentativi, aiutatelo o ripetete
l'esercizio che conosce bene. Procedete a piccoli passi. Provate ad aiutare il gatto
gratificandolo. Non deve mai essere rimproverato o punito.

Allenate il gatto in sessioni brevi (max 10 minuti) e per piccoli obiettivi. Piu allenamenti
nel corso della giornata offrono molti piccoli successi ed evitano di pretendere troppo dal
gatto.
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Nota importante:

| gatti reagiscono in modo molto diverso ai nuovi giochi. Alcuni sono molto motivati a
giocare sin dall'inizio mentre altri hanno prima bisogno di abituarsi alle novita. Iniziano
ignorando il nuovo gioco ma successivamente ci giocano con entusiasmo. Ci sono inoltre
gatti a cui piace concentrarsi sul gioco a lungo, mentre altri preferiscono giocare per brevi
periodi di tempo ma piti frequentemente. Qualunque sia il modo, date al gatto tempo di
giocare come lui preferisce.

Auguriamo a voi e al vostro gatto molto divertimento e molto successo con questi
esercizi.

L'allenamento puo iniziare

1L primo passo & far capire al gatto che il gioco contiene una gustosa sorpresa. Spargete
quindi alcune leccornie sul gioco e lasciategliele mangiare. Una volta che il gatto vi guarda
con entusiasmo quando preparate [Hesercizio, potete iniziare a riempire gli elementi del
gioco.

Le palline:

a) Disponete delle leccornie in un foro in presenza del gatto cosi che possa vedere e sentire il
rumore. Coprite ora il foro con una pallina. Attraverso la piccola apertura il gatto puo
annusare le leccornie. Il gatto cerchera di spostare la pallina con le zampe. Se non ha
successo, dopo i primi tentativi, aiutatelo per esempio posizionando la leccornia un po’
fuori dalla pallina.

b) Ripetete questo esercizio piti volte finché il gatto riuscira a spostare la pallina con la
zampa senza problemi e a raggiungere la leccornia nascosta. Successivamente, aumentate
la sfida introducendo la seconda pallina.

Avvertenze: utilizzare il gioco sotto la supervisione di un adulto. Adatto solo agli animali
domestici. Se usurato, sostituirlo.

@& Instruktioner

Allmén information:

Spela detta spel tillsammans med din katt och placera det pé en plats dér din katt kénner

sig ostord.

Bdrja néar din katt &r vaken och pa lekhumor, minst 1%z timme efter utfodring. Du kan

&ven anvéanda det vanliga torrfodret som ett alternativ till godis.

Sitt ner bredvid din katt och iaktta diskret och tyst utan att stirra.

. For att motivera din katt, valj till att borja med ett godis som din katt verkligen tycker om,

och placera dessa i spelet i kattens nérvaro.

Hijélp din katt med uppgiften i borjan for att halla den motiverad. Det &r viktigt for din

katt att den lyckas ganska snart sd att den kopplar positiva kénslor till spelet.

. Om din katt inte lyckas med ett delmal efter flera forsok, hjalp den eller upprepa en
uppgift som den kan géra bra och tréna i mindre steg. Férsok att motivera din katt med
berom. Skall eller straff far aldrig anvéndas.

Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma mal. Flera traningsintervaller
under dagen ger manga sma framgangar och férhindrar att allt for stora krav stalls pa din
katt.
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Viktigt:
Katter reagerar valdigt olika pa nya leksaker. Vissa ar valdigt motiverade att leka pa ratt
satt direkt fran start medan andra méste vénja sig vid nya saker forst. De borjar med att
ignorera den nya leksaken men senare leker de entusiastiskt med den. Férutom det finns
katter som gillar att koncentrera sig pa ett spel under en langre tid, medan andra foredrar
att spela en kort stund men oftare. Oavsett vilket satt din katt véljer, ge den tid att leka
med spelet s& som den sjalv vill.

Ha mycket roligt och framgéng med din katt!

Tréningen kan bérja

Det forsta steget ar att fa din katt saker pa att spelet garanterar en vilsmakande
Gverraskning. Sprid darfor forst ut nagra godisar pa spelbradet och lat din katt &ta dem.
Nér din katt ser forvantad ut nér du forbereder spelet kan du bérja fylla spelelementen
med godis.

Bollformade delar:

a) Placera nagra godisar i en fordjupning s att din katt ser och hér medan du gér detta. Tack
sedan 6ver fordjupningen med en av de bollformade delarna Tack vare ett litet hal i bollen
sa kan din katt kanna doften av godisarna. Nu kommer din katt forsoka rulla bort den med
tassen for att fa tag i godiset. Om katten inte klarar detta pa négra forsok sa maste du
hjélpa den genom att bara técka 6ver godbitarna halvvags.

b) Upprepa denna évning tills katten kan rulla ivég bollen med tassen och fa tag i godbitarna
utan problem. Hoj sedan svérighetsgraden genom att ta med den andra bollformade
delen.

Lat inte ditt husdjur spela utan uppsikt.

@ Instrucciones

Informacién general:

Juegue este juego junto con su gato y coloquelo en algun lugar, donde su gato se sienta
tranquilo.

Comience cuando su gato esté despierto y con animo de juego, 1 hora y media después de
alimentarlo como muy pronto. También puede utilizar el pienso seco normal como
alternativa en lugar de snacks.1.

Siéntese junto a su gato y mirelo discretamente y en silencio.

Para motivar a su gato, elija snacks que le gusten especialmente para comenzar y
coloquelas en el juego delante de su gato.

. Ayude a su gato con la tarea al principio para mantenerlo motivado. Es importante que su
gato tenga éxito con bastante rapidez para que pueda conectar sentimientos positivos al
juego.

En caso de que su gato no logre el objetivo después de varios intentos, aytdelo o repita
una tarea que pueda hacer bien y entrene a pasos mas pequefios. Trate de motivar a su
gato con elogios. Nunca debe haber regafio o castigo.

Entrene a ratos cortos (méx. 10 minutos) y con pequefios objetivos. Varias tandas de
entrenamiento durante el dia brindan muchos pequefios éxitos y previenen la exigencia
excesiva de su gato.
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Aviso importante:

Los gatos reaccionan de manera muy diferente a los juguetes nuevos. Algunos estan muy
motivados para jugar desde el principio, mientras que otros tienen que acostumbrarse a
cosas nuevas primero. Comienzan ignorando el nuevo juguete, pero luego juegan con él
con entusiasmo. Ademas de eso, hay gatos a los que les gusta concentrarse en un juego
durante mas tiempo, mientras que otros prefieren jugar solo por un corto tiempo pero con
mayor frecuencia. De cualquier forma que elija su gato, dele tiempo para jugar el juego
como a él le gusta hacerlo.

iDiviértete y triunfa con tu gato!

Que comience el entrenamiento.

El primer paso es hacer que tu gato se sienta seguro de que el juego es una garantia para
una sabrosa sorpresa. Por lo tanto, primero esparza algunos snacks en el tablero de juego
y deje que su gato se los coma. Una vez que su gato le mire expectante, mientras prepara
el juego, puede comenzar a rellenar los elementos del juego con snacks.

Cubiertas en forma de bola:

a) Coloque algunos snacks en un hueco para que su gato pueda verlo y escucharlo mientras
lo hace. Luego cubra el hueco con una de las tapas en forma de bola. Gracias a su pequefio
agujero, su gato podra oler los snacks. Entonces, su gato tratara de alejar la pelota para
llegar a la golosina. Si no tiene éxito, después de los primeros intentos ayudele, por
ejemplo, colocando el snack solo a medio camino, debajo de la pelota.

b) Repita este ejercicio varias veces hasta que su gato pueda sacar la pelota sin ningun
problema y obtener el snack debajo. Luego aumente el desafio, introduciendo la segunda
bola.

Vigila a tu mascota mientras juega.

WHcTpyKums

O6wan uidopmaumsa:

WrpaiiTe 8 3Ty urpy BMecTe c nuToMuUeM. Pa3MecTuTe eé TaM, rae KolwKa YyBcTByeT ceba

KOMOPTHO.

HauuHaiiTe TpeHUPOBKY, KOrAa KowwKa 6OAPCTBYET M FOTOBA K UrPe, HO He MeHee, YeM

yepes 1,5 yaca nocne KOPMEWKM. Bbl MOXeTe MCMo/Ib30BaTh 06bIYHBIN CyXOil KOPM BMECTO

NIaKOMCTBa, 4TOBbI HaKOpMWUTL NUTOMLA BO BPEMA UTPbI.

MpucAAbTe PAAOM C KOLIKOA M CMIOKOIHO 1 HEHaBA34MBO Hab/l0AaliTe 3a Heil, He

CMOTpUTE NPAMO Ha Heé.

YTo6bl MOTMBMPOBATH KOLLKY, NO/IOKMTE B €€ NPUCYTCTBUM B UrPOBYIO AOCKY Nt061MOe

NIaKOMCTBO.

. MepBoe BpeMs NOMOraiiTe KOLWKe BbIMONHATL 33/1aHnA, YToGbl OHa He TepAsa MOTMBaLMIO.
BaxHO, 4TO6bI KolWKa 6bICTPO 406MNACk YCrexa, TaK Y Heé CIOKUTCA NONOKUTE IbHO
Bnevat/ieHne oT Urpbl.

. Ec/m KouwKe He yAaéTca A0CTUYb Lie MOC/Ie HECKONIbKMX MOMbITOK, NOMOruTe el nan
BEPHUTECH K yNpaXHEeHUI0, C KOTOPbIM OHa /Ierko cnpasnseTca. Monpo6yiiTe gsuratsca
BMepéa MeHbLIMMM Wwaramu. XBasuTe W rMazbTe NMUTOMUA, HUKOIAA He pyraiiTe 1 He
HaKasblBaiTe ero.

OrpaHnybTe AINTENbHOCTL TPEHUPOBOK (He 60/1ee 10 MUHYT) 1 cTaBbTe HeGonblune
3aaa4u. O6yyeHne B HECKONIKO KOPOTKMX NOAXOA0B B TeYeHUe AHA MO3BOAUT A06UTLCA
MHOMeCTBO Ma/ieHbKMX YCMexXOoB U NpeaoTBPaTUT YpesMepHyto HarpysKy Ha Bawwero
nuToMua.
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BaxHoe npuMeyaHme:

KowKu pearupyioT Ha HOBble UrpyLKK NO-pasHoMy. OAHWN MOTMBMPOBaHbI UrpaTh C
€aMOro Hayasa, ApYrvM HY)XXHO CHayana NPMBBLIKHYTb K HOBOW Bew. Mepsoe BpeMs OHU
€€ UrHopupyHoT, 3aTeM y C Held urpatb. HeKoTopble KOWKM NK06AT
NOAO/TY NPOBOAUTL BPEMA 33 OAHON UrPOIA, a APyrue NPeAnoYNTaoT KOPOTKME, HO
YacTble ynpawHeHns. K kakoi 6bl KaTeropum Hu OTHOCW/ICA Balll NUTOMeL, AaiiTe eMy
NoWrpaTh B YA0BONLCTBMUE BbIGPAHHBIM MM CNOCOBOM.

Yenaem BaM U Balueii KOLIKe MHOTO Bece/bA 1 ycnexos!

MpucTynas K TpeHnpoBKaM

MepBbIii War — NPOAEMOHCTPMPOBATL MUTOMLLY, Y4TO Urpa rapaHTUPYeT BKYCHbI COpnpu3.
L5 5TOTO PasnoXMTE HEMHOTO IAKOMCTBA Ha UrPOBOIA JOCKE 1 AAIATE KOLLIKE CHeCTb ero.
Moka Kolwka 6yAET KAATb NPOAO/HKEHNA UTPbI, HANO/NHWUTE NAKOMCTBOM 3/1€MEHTbI
rONOBO/IOMKU.

WapMKaMU-KpbILWKaMm:

a) MonoXmTe HEMHOrO 1aKOMCTBA B Yry6/1eHIe B NPUCYTCTBUM KOLIKM, HAKPOATE ero
O/IHOV M3 KpbileK. B KpbiluKax ecTb He60/bLIOe OTBEPCTHE, U KOLLIKA CMOXET NOYyATh 1.
NakoMCTBO. YTOGbI 406PaTLCA 40 HErO, KOLIKE HYXHO CABUHYTb KpbIlWKy anamu. Ecan
MOC/Ie HECKO/ILKUX MOMbITOK €4 3T0 He YAAnoch, NOMOruTe KOLWKE, HAKPbIB 1aKOMCTBO
KPbILWKOIA HANONOBUHY.

b) MoBTopsiiTe ynpaxHeHu1e 40 TeX NOp, NOKa KOLWKA HE HAYYUTCA CABUraTh KPbILLKy 1 6e3
npo6/1eM AoCTaBaTh 1IAKOMCTBO. YC/IOKHUTE 3a/1aH1e, UCTO/b3YA BTOPYIO KPbILLKY.

BHVIMAHMWE: ncnonb3osats urpy noa Hab/togeHnem B3poc/bix. MoAX0ANT TONbKO AnA
AOMAWHUX MMBOTHBIX!

@ Instrugdes
Informagéo geral:
. Jogar o jogo juntamente com o seu gato e colocar o mesmo num local sossegado onde o
gato se sinta confortavel e ndo possa ser perturbado.
. Comece a brincar quando o seu gato estiver bem alerta e com vontade de brincar. Nunca
comece a brincar imediatamente apos a refeicdo (deve aguardar no minimo uma hora e
meia) ou quando o gato estiver a descansar, pois nesta altura ele nao tera qualquer
interesse nos prémios (snacks). Podera também alimenta-lo enquanto brinca,
substituindo os prémios pelo alimento seco habitual.
Deve sentar-se junto ao seu gato, observando-o calmamente. Evitar olhar fixamente para
o gato, pois pode fazer com que este se sinta constrangido.
. Para motivar o gato de inicio, deve utilizar prémios que este adore e colocé-los no jogo na
sua presenga.
. No principio, deve ajudar o seu gato a completar os exercicios de forma a manté-lo
motivado. E essencial, especialmente na fase inicial, que o gato tenha sucesso em obter o
prémio rapidamente, para assim criar uma associagao positiva com o jogo.
No caso de o gato ndo conseguir executar uma tarefa apos varias tentativas, ajude-o ou
repita outra tarefa anterior que possa executar bem e treinar com passos mais reduzidos.
Tente motivar o gato com constantes elogios. Nunca deve castigar ou repreender o gato.
reinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com pequenos objectivos. Varias
séries de treino durante o dia proporcionam muitos pequenos sucessos e assim evitam
sobrecarregar o gato.
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Nota importante:

Os gatos reagem de formas diferentes a novos brinquedos. Muitos gatos demonstrarao
interesse e motivagao em brincar com o novo brinquedo, enquanto outros precisardo de
mais tempo para se habituarem. De inicio irdo ignorar o brinquedo, mas mais tarde irdo
brincar com grande entusiasmo. De igual forma, alguns gatos dedicardo muito tempo,
energia e concentragao no jogo, enquanto outros preferirdo brincar em intervalos
frequentes mais curtos. Deve dar tempo suficiente ao seu gato, de forma a que ele possa
encontrar a sua preferéncia na forma de brincar.

Desejamos a si e ao seu gato muitas horas de diversao e sucesso!

Pode comegar o treino

O primeiro passo é fazer com que o gato se sinta seguro que o jogo é uma garantia de uma
surpresa deliciosa. Por isso, primeiro espalhe algumas guloseimas no jogo e permita que o
gato as coma. Assim que o gato olhar com expectativa enquanto prepara o jogo, pode
comegar a encher os elementos do jogo com guloseimas.

Bolas de cobertura:

a) Coloque alguns prémios (snacks) num orificio, de maneira a que o gato o possa ver e ouvir.
Cubra o orificio com uma das bolas. Gragas a um pequeno orificio na bola, o gato podera
cheirar os prémios. Agora o gato ira tentar retirar a bola com a pata de forma a obter o
prémio. Se o gato ndo tiver sucesso nas primeiras tentativas, deve ajuda-lo, por exemplo
colocando o prémio apenas parcialmente debaixo da bola.

b) Repita este exercicio varias vezes até que o gato consiga remover a bola com a pata sem
problemas, e assim obter o prémio que se encontra debaixo. Aumente o desafio
introduzindo a segunda bola.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.

Instrukcja

Informacje ogélne:

Korzystaj z produktu razem z swoim kotem w miejscu, do ktorego jest przyzwyczajony.
Zacznij zabawe, gdy twoj kot jest rozbudzony i w nastroju do zabawy, nie wczesniej niz 1
2 godziny po karmieniu. Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy jako alternatywy dla
smakotykow.

Usiadz obok swojego kota i obserwuj go dyskretnie i cicho.

. Aby zmotywowac swojego kota wybierz smakotyki, ktére szczegolnie lubi i wypetnij gre
smakotykami w obecnosci zwierzecia.

Poméz swojemu kotu na poczatku aby zachowat motywacje. Wazne jest, aby twoj kot
odnosit sukcesy dos¢ szybko, aby zabawa wywotata pozytywne skojarzenia.

6. Jesli twdj kot nie wykona aktualnego zadania po kilku prébach, poméz mu lub wré¢ do
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zadania, ktore dobrze zna i trenuj w mniejszych krokach. Sprébuj go zmotywowac
pochwatg i gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie karac lub krzycze¢ na zwierze.

Prowadz krétkie treningi (maksymalnie 10 minut) stawiajgc mniejsze cele. Wielokrotny
trening w ciggu dnia daje wiele matych sukceséw i zapobiega nadmiernemu przemeczaniu
zwierzecia.
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Uwaga:

Koty moga miec zréznicowane reakcje na nowe zabawki. Niektore sg bardzo
zmotywowane do zabawy od samego poczatku, podczas gdy inne muszg najpierw
przywyknac do nowych rzeczy. Zaczynaja od ignorowania nowej zabawki, ale pozniej
bawig sie nig z podekscytowaniem. Podobnie niektore koty lubig sie koncentrowac na
zabawie przez dtuzszy czas, podczas gdy inne wolg bawic sie krétko, ale czeéciej.
Niezaleznie od tego, jaki jest Twoj kot, daj mu czas na zabawe, poniewaz lubi to robi¢.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukcesow ze swoim kotem.

Trening:

Pierwszym krokiem jest sprawienie, by twoj kot czut pewnos¢, ze gra jest gwarancja
smacznej niespodzianki. Dlatego najpierw roztoz kilka smakotykow na planszy i pozwdl
kotu je zjes¢. Gdy Twoj kot spoglada wyczekujaco gdy przygotowujesz gre, mozesz zaczaé
wypetnia¢ elementy gry przysmakami.

Ksztatcie kulki:

a) Umies¢ kilka smakotykow w zagtebieniu tak, aby Twoj kot mogt widzie¢ i stysze¢ ta
czynnoé¢. Nastepnie przykryj zagtebienie jedng z pokryw w ksztatcie kulki. Dzigki matej
dziurce Twoj kot moze wyczu¢ smakotyki. Zadaniem kota bedzie odepchniecie kulki, i
dostanie si¢ do smakotykow. Jesli po pierwszych kilku prébach zwierze nie odniesie
sukcesu, pomoz mu przez np. umieszczenie smakotyku tylko w potowie pod kulka.

b) Powtérz to ¢wiczenie kilka razy, az Twoj kot bedzie mogtbez problemu pozby¢ sie kulkii
dostac¢ do smakotykoéw pod spodem. Zwigksz poziom trudnosci wprowadzajac druga
kulke.

Nadzoruj zwierzaka podczas gry.

@ Instrukce

Obecna informace:

Hrajte tuto hru spole¢né s kockou a umistéte ji nékde, kde se vase kocka citi nerusené.

Zacnéte, kdyz je vase kocka bdéla a ma naladu na hrani, nejméné 1 %2 hodiny po krmeni.

MuZete poutit i suché krmivo jako alternativu pamlskd.

Posadte se vedle své kocky a pozorujte ji nenapadné a tise, aniz byste se na ni divali.

. Chcete-li motivovat vasi kocku, pouzijte pamlsky, které ma obzvlast rada a umistéte je do
hry v jeji pfitomnosti.

. Ze zatatku Vasi kocce s ikolem pomozte, aby byla motivovana. Je dleZité, aby vase kotka

byla Gspésna pomérné rychle, aby doslo ke spojeni pozitivnich pociti s hrou.

V pripadé, Ze vade kocka po nékolika pokusech nedosahne uspéchu, pomozte ji nebo

zopakujte tkol, ktery dokaze dobre a trénujte postupné v mensich krocich. Pokuste se

motivovat vasi kocku chvalenim. Nikdy by se nemél zvy3ovat hlas ani trestat.

Opakované cviceni béhem dne vytvafi spoustu malych tspéchii a zabraiiuje nadmérnym

pozadavkim na vasi kocku.
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Dilezité upozornéni:

Kotky reaguji velmi odlidné na nové hracky. Nékteré jsou velmi motivované hrat si hned
od zacatku, zatimco jiné si potfebuji na nové véci zvyknout. Nejprve mohou hracku
ignorovat, ale pak se pro ni nadchnou. Kromé toho existuji kocky, které se rady soustfedi
na hru del3i dobu, zatimco jiné davaji prednost hrani pouze krat3i dobu. Bez ohledu na to,
jak se vase kocka rozhodne, umoznéte ji hrat hru, jak se ji libi.

Utijte si spoustu zabavy a uspéchu s kockou!

Trénink maze zacit

Prvnim krokem je, aby si vase kocka byla jistd, Ze hra je zarukou chutného prekvapeni.
Proto nejprve dejte nékolik pamlski na hraci plochu a nechte vasi kocku, aby je snédla.
Jakmile vase kocka ceka pfi pFipravé hry, miizete zacit naplitovat herni prvky lahtidkami.

Kulatymi kryty:

a) Umistéte nékolik pamlskd do dutiny tak, aby vase ko¢ka mohla vidét a sly3et, jak
postupuijete. Poté zakryjte dutinu jednim z mickd ve tvaru krytu. Diky malému otvoru
mize vade kocka citit pamlsky. Nyni se va3e kocka pokusi opfit do mi¢ku, aby se dostala k
pamlsku. Pokud po prvnich nékolika pokusech neuspéje, pomtize napf. umisténi pamlsku
pouze do poloviny otvoru.

b) Opakujte toto cvi¢eni, dokud vae kotka nedokaze bez problémii odstranit micek a dostat
se k pamlsku pod nim. Poté zvyste troven pidanim druhého micku.

Dohlizejte na zvife béhem hrani.

Vejledning
Generelle oplysninger:
Spil spillet sammen med din kat og veelg et sted, hvor din kat feler sig uforstyrret.

. Start nér din kat er vagen og i spillehumer, dog tidligst 17z time efter et maltid.
Alternativt kan du ogsa bruge det szedvanlige torfoder i stedet for godbidder.

. Seet dig ved siden af katten og observer den decent og roligt, uden at stirre.

For at motivere katten, veelg seerlig attraktive godbidder og placer disse mens katten er

tilstede.

. Hjeelp din kat i starten ved at lase opgaverne, for at sikre motivationen. Det er vigtigt, at
katten relativ hurtigt er succesfuld, for at den forbinder noget positivt med spillet.

. Hvis katten efter flere forsag ikke opnér et delmal, veer behjeelpelig eller gentag hhv. en
kendt avelse og traen i mindre skridt. Prev at motivere katten med ros. Der ber aldrig
skeeldes ud eller straffes.

@v i korte traeningsenheder (max. 10 minutter) og med sma mal. Traening flere gange om
dagen, skaber mange smé fremskridt og forhindrer overbelastning.
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Vigtig oplysning:
Katte reagerer helt forskelligt pa nyt legetaj. Nogle spiller helt motiveret fra starten og



andre skal forst vendes til det. | forste omgang ignorerer de legetojet, for derefter at
beskzeftige sig begejstret med det. Dermed er der katte, der gerne spiller koncentreret
over en laengere periode, mens andre spiller oftere i korte perioder. Lige meget hvilken vej
din kat veelger, giv den tid til at beskeeftige sig individuel med spillet.

Vi ensker dig og din kat masser af sjov og succes.

Treeningen kan starte

| de forste skridt, ber katten fa den sikkerhed, at spillet er en garanti for en laekker
overraskelse. Derfor kan du i farste omgang fordele nogle lzekkerier over spillefladen og
lade din kat spise dem. Nér din kat observerer dig med en stor forventning mens du
forbereder spillet, kan du ga over til at pafylde spilleelementerne.

Dazekke-bolde:

a) Placer nogle fa godbidder i en fordybning, imens din kat kan se og here det. Tildaek
fordybningen med en af boldene. Vha. et lille hul, kan din kat lugte godbidden. Din kat vil
nu forsege at skubbe bolden vaek med poten, for at fa fat i belenningen. Hvis katten efter
flere forseg ikke opnar et delmal, vaer behjeelpelig ved f.eks. kun at placere godbidden
halvvejs under bolden.

b) Gentag denne ovelse nogle gange, indtil din kat kan skubbe bolden vaek uden problemer

og far fat i godbidd @g nu svaerhedsgraden ved at introducere den anden
bold.

Lad aldrig dit keeledyr lege uden opsyn.

@ Pokyny
Vseobecné informacie:

. Zahraj si tuto hru spolu so svojou mackou a umiestni ju na miesto, kde sa tvoja macka citi

nerusene.

Zacni, ked'bude tvoja macka bdela a bude mat naladu na hranie, najskér 1,5 hodiny po

kfmeni. Namiesto maskit mozes poutzit aj bezné suché krmivo.

Sadni si vedla svojej macky a pozoruj ju nenapadne a potichu, nepozeraj sa na fiu.

. Ak chces svoju macku motivovat, vyber si na zaciatok pochutky, ktoré ma rada, a umiestni

ich do hry v jej pritomnosti.

Na zaciatku poméz svojej macke s tlohou, aby bola motivovana. Je dolezité, aby tvoja

macka bola pomerne rychlo tspesna, aby si s hrou spojila pozitivne pocity.

. V pripade, Ze tvoja macka nedosiahne ¢iastkovy ciel ani po niekolkych pokusoch, poméz
jej alebo zopakuj dlohu, ktort dokaze dobre vykonat. Trénuj po mensich krokoch. Snaz sa
macku motivovat pochvalou. Nikdy by nemalo dojst k pokarhaniu alebo trestu.

Trénuj v malych jednotkach (max. 10 mindt) a s malymi cietmi. Niekolko tréningovych
jednotiek pocas dia prinasa mnozstvo malych Gspechov a zabrafiuje nadmernym
narokom na tvoju macku.
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Délezité upozornenie:

Macky reaguju na nové hracky velmi odlidne. Niektoré st velmi motivované hrat hned'od
zatiatku, zatial ¢o iné si musia najprv zvyknut na nové veci. Spociatku novu hracku
ignoruju, ale neskor sa s fiou nad3ene hrajd. Okrem toho existuju macky, ktoré sa s
radostou ststredia na hru dlhsi ¢as, zatial ¢o iné sa radsej hraju len kratko, ale ¢astejsie.
Nech uz si tvoja macka vyberie akykolvek spésob, dopraj jej ¢as na hru tak, ako to ma
rada.

Prajeme vam vela zabavy a tspechov s tvojou mackou!

Tréning sa moze zacat

Prvym krokom je presvedcit tvoju macku, Ze hra je zérukou chutného prekvapenia. Preto
najprv rozloz na hraciu plochu niekoltko maskft a nechaj macku, aby ich zjedla. Ked'sa
bude macka s o¢akavanim pozerat na pripravu hry, mozes zacat plnit herné prvky
maskrtami..

Obaly v tvare gule:

a) Umiestni niekolko pochutok do otvoru tak, aby ta macka videla a po¢ula. Potom otvor
zakry jednym z krytov v tvare gule. Vdaka malému otvoru méze tvoja macka citit voiu
pochutok. Teraz sa tvoja macka bude snazit lopticku odhrnut, aby sa dostala k odmene. Ak
sa jej to po prvych pokusoch nepodari, poméz jej napr. tym, Ze umiestnis odmenu len do
polovice pod lopticku.

b) Toto cvi¢enie opakuj niekolkokrat, az kym tvoja macka nedokaze lopti¢ku bez problémov
odhrnut a ziskat pod flou odmenu. Potom zvys3 vyzvu zavedenim dal3ich lopticiek.

Nenechavajte zviera hrat sa bez dozoru.

@ IneTpykuii

3aranbHa indopmMauis:
. TpaiiTe B Lo rpy Pa3oM 3i CBOEIO KILUKOKO | PO3MICTITb 1 B TakoMy Micui, Aie BOHa
NOYyBaTUMETLCA CMOKIAHO.
MounHaliiTe rpaTu, KoM KillKa He CnnTb i Nepe6yBac B irpOBOMY HaCTPOI, He paHilue, HiX
Yepes 1,5 roAuHM Nicns roaysaHHA. Bu TakoX MOXeTe BUKOPUCTOBYBATH 3BUYAIHNI
CyXuii KOPM 3aMiCTb 1acoLiB B AKOCTi a/ibTepHATMBU.
CazbTe NOPYH 3 KiLLKOIO i CNOCTepiraiiTe 3a Heto HEHaB'A3/IMBO | CNOKINHO, He ANBAAYNCH.
Ha Hei.
. [lna MoTUBaULIT KilKK, ANA NoYaTKy BUGEPITL Nacolyi, AKi BoHa 0C06/1MBO 06UTS, i
NOKNAAiTh i y rpy B ii npucyTHOCTI.
Ana nigTpUMaHHA MOTMBALT KilUKW Ha NOYaTKY AONOMOXITS 1l BNIOpaTUCA i3 3aBAAHHAM.
Bax/mBo, W06 Balwa Kiluka 40CUTb WBNAKO AOCATNA YCNiXy, Wob rpa y Hel acouioanacsa
3 NO3UTUBHUMMN BiA‘inTﬁMM.
AKWIO Balwa KillKa He A0CAraE NOCTaB/eHOT METH NIC/A KibKOX CNPo6, AONOMOXITS il a6o
NOBTOPITb 3aBAaHHA, AKe il 406Pe BAAETLCA, | TPeHyiiTe Ti NOBI/bHILUMMN KpOKaMN.
HamaraiiTeca MOTMBYBaTH KillKy NOXBa/ok0. Y }OAHOMY pasi He naiiTe ii i He
3aCToCOBY#TE NOKapaHb.

n

w

IS

v

o

TRIXIE Heimtierbedarf - Industriestr. 32 - 24963 Tarp - GERMANY - info@jollypaw.eu
TRIXIE UK Pet Products Ltd., Unit 7, Deer Park Road, Moulton Park, Northampton NN3 6RZ

7. TpeHyiiTecs NpoTAroM HeTpuBannX nepiogis yacy (He 6inbiwe 10 xBUAWH) | cTaBTe
HeBe/wKi L. Kinbka TpeHyBaHb NpoTAroM aHA 3a6e3neyath 6araTo ManeHbKMX ycnixis i
3ano6iraTMMyTb HaAMIPHOMY HaBaHTaXEHHIO Ha KillKy.

BaxmBe 3ayBaXKeHHA:

Kiwku gyxe no-pisHOMy pearytoTb Ha HOBI irpallKu. XTOCh Aye BMOTUBOBaHUIA rpaTy 3
€aMoro noyaTky, a KoMycb NOTPIBHO CNOYATKY 3BUKHYTM 40 HOBUX peyeid. CNoYaTKy BOHN
irHOPYIOTb HOBY irpaLuKy, a/ie 3ro0M i3 3340BOIEHHAM rpatoTbCaA Heto. KpiM Toro, €
KilKK, AKNM NoA06aETLCA 30Cepe/KyBaTMCA Ha i NPOTArOM TPUBA/IOrO Yacy, y TOW Yac
AK iHWi HaZalOTb NepeBary HeTPMBaAUM ane 6iNblu YacTUM NepioaaM rpu. Akuii 61 cnocié
He obpana Balua Kiluka, AaiTe il Yac NOrpaTi y rpy TaK, ik BOHa 106UTb.

Baxxaemo 6araTo 3a,0B0NEHHA Ta yCixXiB Bawwiii Kiwwui!

MosHa po3noyaTu HaB4aHHsA

Hacamnepeg noTpi6Ho AaTy Kiwui Big4y Ty, Wo rpa — Lie rapaHTia OTPUMaHHA CMayHOro
clopnpu3y. ToMy cnodaTKy po3KaaaiTe Kifbka nacouyis Ha irpoBoMy noi i 4o3sonsTe
Kiwuyi 3'icTu ix. Micas Toro, AK Balwa Kiluka BUYiKYBaNbHO AMBUTUMETLCA Ha Te, AK BU
rOTYETe rpy, MOXHa NOYMHATH HAaNOBHIOBATY irPOBi €/1EMEHTY NlacolaMi.

Kpuwku-Kynbkn

a) MoKNagiTh KiNbKa CMaKOANKIB Y 3arMBeHHS TaK, 106 Kiluka Morna 6a4nTu il 4yTh, Ak 81
ue pobure. MoTiM HakpuiiTe 3aramG6. OAIHIEI0 3 K y: . 3aBAAKK
HeBe/IMKOMY OTBOPY KilliKa 3MOXe BiZ4y Ty 3anax CMako/uKie. Tenep BoHa
HaMaraTUMeTbCA BiACYHYTU Ky/IbKy 1anoto, o6 AicTaTuca cMakonmka. AKILO B Hel He
BUXOANUTH MICAA NEPLMX KiIbKOX CNPOB, AONOMOXITb 114, HAMPUKAAZ, HAKPUIATE CMAKONMK
KPULLKOK-KY/IbKOIO /IMLUE HAMO/IOBUHY.

b) MosTopioiiTe Lo BNpasy Ki/bKa pasis, AOKM KillKa He 3MOXE /1ETKO BiACYHYTM Ky/bKy Ta
AicTati 3-nig Hei cMakoauK. MoTim i, ATe CKNAAHICTb 3aBA; , AOA HacTynHi
KYNbKN.

He 3anuwaiite T8apuHy rpatuca 6e3 gornaay.

@ Utmutaté

Altalénos informaciok:

A jaték macskaval egyitt jatszhato — olyan helyre tegye, ahol a macskat nem zavarja
semmit.

Akkor kezdje a jatékot, amikor a macska éber és jatékos kedvében, azaz legkorabban 172
oraval az etetés utan. Alternativaként a szokasos szarazeledelt is hasznalhatja
jutalomfalat helyett.

Uljsn le a macskaja mellg, és figyelje 6t feltiinésmentesen és csendben, ne bamulja.

A macska motivalasahoz val olyan jutal amelyeket kiilénosen szeret,
és ezeket a macska jelenlétében helyezze el a jatéktablan.

. Kezdetben segitsen macskajanak a feladat elvégzésében, igy fenntartva a motivacidjat.
Fontos, hogy macskaja viszonylag gyorsan sikerrel jarjon, igy pozitiv érzéseket fog
kapcsolni a jatékhoz.

Ha macskaja tobbszori probalkozas utan sem ér el egy részcélt, segitsen neki, vagy
ismételjen meg egy olyan feladatot, amit j6l meg tudott oldani, és kisebb lépésekben
haladjon. Prébalja dicsérettel motivalni macskajat. Soha nem szabad szidni vagy biintetni.
Rovidebb ideig képezze macskajat (max. 10 perc), és kisebb célokat t(izzén ki. A nap
folyaman tobb révidebb jatékkal sok apro sikert érhet el, igy a macska sem fog tulzottan
lefaradni.
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Fontos figyelmeztetés:

A macskak nagyon eltér6en reagalnak az uj jatékokra. Vannak, akik mar a kezdetektdl
fogva nagyon motivaltak a jatékra, mig masoknak el6szor hozza kell szokniuk az uj
dolgokhoz. Kezdetben nem vesznek tudomast az 0j jatékrol, de késébb izgatottan
jatszanak majd vele. Ezen kiviil vannak olyan macskak, akik szeretnek hosszabb ideig egy
jatékra koncentralni, mig mas macskak inkabb révidebb ideig, de gyakrabban jatszanak.
Barmelyik tipus is legyen macskaja, adjon neki idét, hogy tgy jatsszon, ahogyan 6 szeret.

6 szérakozast és sok sikert kivanunk a macskaval valo jatékhoz!

Megkezdédhet a képzés

Az elsé lépés az, hogy a macskanak biztosnak kell lennie abban, hogy a jatékban garantalt
a finom meglepetés. Ezért el6szor szérjon ki néhany jutalomfalatot a jatéktablara, és
hagyja, hogy a macskéja megegye Bket. Ha a macskaja varakozoan néz, amikor el6késziti a
jatékot, akkor megtélteni a jt .

Gomb alaku fedGelem:

a) Tegyen néhany jutalomfalatot egy iregbe tigy, hogy a macskaja jol lassa és hallja, ahogyan

beleteszi. Ezutan fedje le az tireget a gomb alaku fed6elemek egyikével. A kis lyuknak
koszénhet6en a macska megérzi a jutalomfalat illatat. Ekkor a macska megprobalja majd
amancsaval eliitni a gémb alaku fedGelemet, hogy a hozzajusson a jutalomfalathoz. Ha
az elsé néhany prébalkozas utan sem jar sikerrel, segitsen neki példaul azzal, hogy a
jutalomfalatot csak félig helyezi a gomb alakd fedGelem ala.

b) Ismételje meg ezt a gyakorlatot néhanyszor, amig macskaja gond nélkiil el nem tudja itni

mancsaval a gémb alaku fedGelemet, és meg nem tudja szerezni az alatta lévé
jutalomfalatot. Ezutan fokozza a kihivast a kovetkez6 gomb alaki fedGelemek
bevezetésével.

Ne hagyja, hogy haziéllata feliigyelet nélkiil jatsszon.

#7734202



