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Preydummy

Bitte beachte, der Dummy ist:

nur fir Apportier- und Suchspiele einsetzbar, nicht fiir Zerr- und Ziehspiele
nie dem Hund zur freien Verfligung zu tiberlassen

Die Benutzung des Dummy erfolgt auf eigene Gefahr! Achtung: Der Dummy kann auch fiir andere Tiere
einen Reiz darstellen und somit mégliche Konflikte auslésen.

. Phase: Spielerisches Apportieren

Fiille den Dummy mit Hundefutter (Nass- oder Trockenfutter) und fertig ist die ,Ersatzbeute". Nun kann
die gemeinsame ,Jagd" von Mensch und Hund losgehen. Die Beute: der Dummy.

Beginne das Apportieren spielerisch in einem reizarmen Umfeld. Damit sich der Hund mit dem Dummy
nicht davonmacht, ist die Verwendung einer Schleppleine zu empfehlen.

. Phase: Leitung der Apportier- und Suchspiele

Bei der gemeinsamen Jagd bist du der ,Superjager" bzw. die "Superjagerin": Du leitest die Apportier- und
Suchspiele und nur du kannst die ,Beute" 6ffnen und Futter verteilen. Bestarke erwiinschtes Verhalten
durch deine Begeisterung und indem du deinen Hund einen Teil des Futters aus dem Dummy fressen lasst.

. Phase: Ersatzjagd und Erziehung

Hat der Hund das Apportieren als Basis der gemeinsamen Jagd gelernt, kannst du die , Jagdstrategien”
beliebig erweitern. ,Sitz", ,Platz" und ,Hier" sind nun keine langweiligen Befehle mehr, sondern Teil einer
spannenden ,Ersatzjagd".

Phase: Starkung des Vertrauens

Die Beschaftigungsmoglichkeiten kennen nun kaum Grenzen. In schwierigen Situationen bist du deinem
Hund eine wichtige Orientierungshilfe. Bewaltigt diese Situationen gemeinsam und stérke das
Selbstbewusstsein deines Hundes und sein Vertrauen in dich.

Tipp fiir Fortgeschrittene:

Du kannst deine Trainingseinheit erweitern, indem du einzelne Ubungen miteinander verbindest. Hierbei
baust du schrittweise die Belohnung tiber den Dummy ab, indem du deinen Hund fiir das Erreichen der
Teilziele ausschlieRlich iiber Lob und Begeisterung bestarkst. Erst am Ende der gesamten Ubung erhélt der
Hund seine Belohnung aus dem Futterbeutel. Somit erkennt der Hund, dass die Ubung beendet ist.

. Phase: Starkung des Teamgeistes

Ob Jagdhundearbeit, Agility oder Rettungshundearbeit — aufeinander achten, gemeinsam Hindernisse
bewaltigen, Aufgaben l6sen und dabei noch Beute machen, das starkt den Teamgeist ungemein. Die
Erziehung mit Hilfe des Dummy ermdglicht dir, deinen Familienhund geistig wie korperlich auszulasten und
gleichzeitig die Bindung zu festigen.

@& Preydummy

Please note that the Dummy is:

usable for retrieving and searching games, not for dragging games
never to be left alone with the dog

Using the Dummy is at one's own risk. Attention: The Dummy can also be an attraction to other animals
which can cause conflict.

. Phase: Playful Retrieving

Fill the Dummy with dog food (wet or dry food) and it is ready. The joint ‘hunt’ of man and dog can start.
The prey: the ‘Dummy’.

Start the retrieve in an environment with few other stimuli. Use a tracking leash to prevent your dog from
running away with the Dummy.

. Phase: Leading the Retrieval and Search Games

In the joint hunt you are the ‘super hunter'. You lead the retrieving and searching games and only you can
open the ‘prey’ and hand out the food. Encourage desirable behaviour with enthusiasm and by letting your
dog eat a piece of the food out of the Dummy.

Phase: Substitute Hunt and Education

After your dog has learned retrieving as the basis of the joint hunt you can extend the ‘hunting strategies"”.
‘Sit’, ‘down’' and ‘here’ are not boring commands anymore but parts of an exciting substitute hunt.

. Phase: Strengthen Confidence

Now the possibilities to occupy your dog know no limits. In difficult situations they are an important guide
for your dog. Manage them together and strengthen your dog's self-confidence and its confidence in you.

Tip for Experts:

Now you can extend your training by combining single exercises together. Here you gradually reduce the
rewards from the Dummy by exclusively using praise and enthusiasm to celebrate achievement. The dog
only receives his reward from the food bag at the very end of the entire training session. This helps the dog
to recognize that the training session is over.

. Phase: Strengthen the Team Spirit

Whether hunting tasks, agility or rescue work - to take care of each other, to overcome obstacles, to solve
atask and to hunt at the same time, all this enormously strengthens the team spirit. To train with help of
the Dummy strengthens the relationship and it becomes possible to fully occupy your family dog
physically and mentally.

Preydummy

A noter que le Dummy est :

est seulement utilisable pour des jeux de recherche et de rapporter, mais pas pour des jeux de traction
ne doit jamais étre laissé seul avec votre chien

L'utilisation du Dummy est la responsabilité du maitre. Attention: Le Dummy peut aussi étre attractif pour
d'autres animaux et provoquer de possibles conflits.

. Phase : Rapporter en jouant

Remplissez le Dummy de nourriture pour chiens (humide ou séche) et c'est prét. la « chasse » avec le chien
peut commencer. La proie : le « Dummy ».

Commencez le jeu dans un environnement calme avec peu de stimulations. Utilisez une laisse a pister pour
empécher votre chien de s'enfuir avec le Dummy.

Phase : Diriger les jeux de chercher et rapporter

Pendant la chasse commune vous étes le 'super chasseur'. Vous dirigez les jeux de chercher et rapporter et
c’est seulement vous qui pouvez ouvrir la ‘proie’ et qui distribuez la nourriture. Encouragez la motivation
par votre enthousiasme et en laissant votre chien manger une part de la nourriture contenue dans le
Dummy.

Phase : Chasse de substitution et éducation

Lorsque le chien a appris que rapporter est la base de la chasse commune, vous pouvez élargir les
‘stratégies de chasse'. ‘Assis’, ‘couché’ et ‘ici’ ne sont plus désormais des injonctions ennuyeuses, mais font
partie d’un jeu de chasse de substitution intéressant.

. Phase : Renforcer la confiance

Désormais, les possibilités d'occuper votre chien ne connaissent pas de limites. En situations difficiles, elles
sont un repére important pour votre chien. En les partageant ensemble, vous renforcez la confiance du
chien en lui méme et sa confiance en vous.

Le plus pour les experts :

Vous pouvez étendre votre entrainement en combinant des exercices simples. Vous réduisez alors
progressivement les récompenses du Dummy, en vous contentant exclusivement de félicitations et
d'enthousiasme pour la réussite. Le chien ne regoit sa récompense du Dummy qu'a la toute fin de
l'exercice. Cela permet au chien de comprendre que ['exercice est terminé.

. Phase : Renforcer 'esprit d'équipe

Exercises de chasse, d'agilité ou de sauvetage — prendre soin les uns des autres, surmonter des obstacles,
résoudre un exercice et chasser en méme temps, tout cela fortifie extrémement 'esprit d'équipe.
L'éducation a l'aide du ‘Dummy’ permet de renforcer la relation avec votre chien tout en l'occupant
pleinement dans une activité physique et mentale.

@D Preydummy

Opgelet, de Dummy:

is alleen te gebruiken voor apporteer- en zoekspelletjes, niet voor trek- en sjorspelletjes
is niet geschikt, om een hond zelfstandig mee te laten spelen

Het gebruik van de Dummy is op eigen risico! Belangrijk: de Dummy kan ook andere dieren triggeren, wat
eventueel tot conflicten kan leiden.

Stap 1: spelenderwijs apporteren
Vul de Dummy met hondenvoer (nat- of droogvoer) en klaar is de “nepprooi". De gezamenlijke jacht van
mens en hond kan beginnen. Nepprooi: de Dummy.

Begin het apporteren spelenderwijs in een prikkelarme omgeving. Om te voorkomen, dat de hond er met
de Dummy vandoor gaat, wordt het gebruik van een sleeplijn aanbevolen.

Stap 2: het apporteer- en zoekspel leiden

Bij de gezamenlijke jacht bent u de “voorjager” dan wel “voorjaagster”. U neemt het voortouw in het
apporteer- en zoekspel en alleen u kunt de “prooi” openen en het voer uitdelen. Leg de nadruk op gewenst
gedrag door enthousiast te reageren en uw hond een gedeelte van het voer uit de Dummy te laten eten.

Stap 3: jachttraining met dummy's en aanleren gewenst gedrag

Heeft uw hond de basis van het apporteren voor de gezamenlijke jacht onder de knie, kunt u de
“jachtstrategieén” naar eigen inzicht uitbouwen. “Zit", “plaats” en “hier” zijn nu geen saaie commando’s
meer, maar maken deel uit van een spannende “jacht met dummy's”.

Stap 4: Band en vertrouwen versterken

De mogelijkheden, om samen met uw hond te werken, lijken nu nagenoeg oneindig. In lastige situaties
bent u voor uw hond een belangrijk kompas. Pak deze situaties samen met uw hond aan en versterk het
vertrouwen van uw hond in zichzelf en in u.

Tip voor gevorderden:

Nu kunt u de trainingssessie uitbreiden door de verschillende oefenen met elkaar te combineren. In
geleidelijke stappen wordt de beloning met de Dummy steeds meer achterwege gelaten en wordt de hond
bij het behalen van een deel van het doel ter stimulans puur en alleen nog door u geprezen en enthousiast
toegesproken. Pas aan het einde van de oefening krijgt uw hond zijn beloning uit het voerzakje. Dit dient
gelijk als teken voor de hond, dat de oefening klaar is.

Stap 5: teamgeest opbouwen

Het is om het even, of het nu om jachthondenwerk, agility of reddingshondenwerk gaat - op elkaar letten,
samen hindernissen aanpakken en daarbij ook nog eens iets buit maken, vergroot de teamgeest enorm.
Het oefenen met de Dummy stelt u in staat, om uw familiehond mentaal en fysiek uit te dagen en
tegelijkertijd de band met hem te versterken.
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E' importante sapere che Dummy é:

utilizzabile per giochi di ricerca e di riporto e non per giochi di trazione
da non lasciare incustodito con il vostro cane

Utilizzare Dummy ¢é a rischio personale. Attenzione: Dummy potrebbe attrarre anche altri animali e
causare, quindi, dei conflitti.

. Fase: Ricerca giocosa

E' sufficiente riempire il Dummy con il cibo del cane (umido o secco). La caccia in coppia, uomo e cane, pud
cominciare. La preda: il Dummy.

Iniziare la ricerca in un luogo con pochi altri stimoli esterni. Utilizzare un guinzaglio per la caccia per evitare
che il cane scappi via con il Dummy.

Fase: Gestione dei giochi di ricerca e di recupero

Nella caccia in coppia voi siete il ‘super cacciatore'/la ‘super cacciatrice'. Dirigete i giochi di ricerca e di
recupero e solamente voi potete aprire la preda e tirare fuori il cibo. Sottolineate questo ghiotto momento
con un atteggiamento di entusiasmo e lasciate gustare parte del cibo contenuto nel Dummy al vostro
cane.

Fase: Imitazione della caccia e addestramento

Dopo che il vostro cane ha imparato il riporto come attivita di base, si possono estendere le ‘strategie di
caccia'. ‘Seduto’, ‘gili" e ‘qui’ non sono piti degli ordini noiosi ma diventano imitazione di momenti di caccia.

. Fase: Rafforzamento della fiducia

Ora le possibilita di coinvolgere il vostro cane non hanno pit limiti. Infatti, in situazioni difficili sono
un'importante guida per il vostro cane. Gestitele insieme per rafforzare la fiducia del cane in sé stesso e in
voi.

Consigli per gli esperti:

E' possibile prolungare le sessioni d'addestramento combinando insieme i singoli esercizi. Vi consigliamo di
ridurre gradualmente ['utilizzo delle ricompense. Sostituitele con lodi ed esternazioni d'entusiasmo per
gratificare il raggiungimento di qualche obiettivo. Il cane deve abituarsi a ricevere la ricompensa solo al
termine dell'intera sessione in modo da riconoscere che 'addestramento é finito.

. Fase: Consolidare lo spirito di squadra

Le attivita di caccia, di salvataggio o di agility, il prendersi cura l'uno dell'altro, superare gli ostacoli,
assolvere un compito e cacciare, rafforzano enormemente lo spirito di gruppo. Addestrare con l'aiuto di
Dummy consolida la relazione e da la possibilita di impegnare pienamente il vostro cane sia fisicamente
che mentalmente.
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Vanligen notera att Dummy:

ar anvandbar for apportering och sok, inte for kamplekar
ej bor lamnas ensam med hunden

Anvandning av Dummy sker pa egen risk. Observera: Dummy kan dven attrahera andra djur som kan
orsaka konflikt.

. Fas: Lekfull Apportering

Fyll Dummy med hundfoder (vat- eller torrfoder) och det &r klart. Den gemensamma ‘jakten’ fér ménniska
och hund kan bérja. Bytet: ‘Dummy’.

Borja apporteringen i en miljé med fa stérningar. Anvénd en sparlina for att férhindra att din hund springer
ivdg med Dummyn.

Fas: Ledande Apportering och S6k

Under den gemensamma jakten &r du ‘superjagaren’. Du leder apporteringen och séket, och bara du kan
oppna ‘bytet’ och lamna ver fodret. Uppmuntra énskvart beteende med entusiasm och genom att lata
din hund ata en bit av fodret ur Dummy.

Fas: Ersattningsjakt och Utbildning
Nar hunden har lért in apportering som grund for den gemensamma jakten kan du utoka ‘jaktstrategierna’.
‘Sitt’, ‘ligg’ och ‘hit' &r inte trista kommandon léngre, utan delar av en spannande ersattningsjakt.

. Fas: Starka Fortroendet

Mojligheterna att sysselsétta din hund vet nu inga grénser. | svéra situationer ar de en viktig guide for din
hund. Hantera dem tillsammans och stérk din hunds sjélvfortroende och dess fortroende for dig.

Tips for Experter:

Nu kan du utoka din tréning genom att kombinera enkla Gvningar. Minskagradvis beléningen fran Dummy
genom att enbart anvdnda berom och entusiasm for att fira prestationerna. Hunden far endast beléning
fran fodervaskan precis i slutet av traningspasset. Detta hjalper hunden att kdnna igen att traningen ar
Sver.

. Fas: Starka Sammanhallningen

Oavsett om det galler jakt, agility eller raddningsarbete — att ta hand om varandra, att Gvervinna hinder,
att l6sa en uppgift och att jaga samtidigt - allt detta starker sammanhallningen enormt. Att trana med
hjélp av Dummy starker relationen och det blir mgjligt att fullt ut sysselsatta din familjehund bade fysiskt
och mentalt.
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Por favor tenga en cuenta que el Dummy es:

apto para juegos de cobro y busqueda, no apto para juegos de tirar
no debe de dejarse con el perro sin supervision

El uso del Dummy es bajo propio riesgo. Atencién: El Dummy también puede ser atractivo para otros
animales, lo que puede causar conflictos.

. Fase: El Juego del Cobro

Llene el Dummy con comida de perro (himedo o seco) y ya est4 listo. Ahora puede comenzar la caza de
humano y perro. La presa: el Dummy.

Comience el ejercicio del cobro en un entorno con pocos estimulos. Para que el perro no se vaya con el
Dummy se aconseja la utilizacion de una correa de larga.

Fase: Manejo de Juegos de Blisqueda y Cobro

En la caza conjunta usted es el super-cazador. Usted dirige los juegos de blisqueda y cobro y solamente
usted puede abrir la “presa” y entregar la comida. Premie el comportamiento deseado con entusiasmo y
dejando que su perro se coma una pieza del Dummy.

Fase: Caza Sustitutiva y Educacion
Una vez que su perro haya aprendido el cobro como base de la caza conjunta, puede aumentar las

estrategias de caza. “Sienta”, “tumba” y “aqui” ya no son comandos aburridos, sino se convierten en parte
del proceso de la caza sustitutiva.

Fase: Reforzar la Confianza
Ahora las posibilidades pra ocupar a su perro son ilimitadas. En situaciones importantes pueden ser una
guia importante para su perro. Gestionelas para reforzar la confianza de su perro en si mismo y en usted.

Consejo para Expertos:

Ahora puede ampliar su entrenamiento combinando ejercicios sueltos en un bloque. Aqui debe reducir
gradualmente los refuerzos del Dummy y usar exclusivamente elogios y celebraciones con entusiasmo. El
perro recibe su recompensa al final de la sesion. Esta ayudara a su perro a relacionar que el entrenamiento
ha acabado.

. Fase: Reforzar el Espiritu de Equipo

Ya sean tareas de caza, agility o trabajos de rescate - cuidar el uno del otro, superar obstaculos, resolver
tareas y cazar juntos al mismo tiempo, todo esto refuerza enormemente el espiritu de equipo. Entrenar con
ayuda de Dummy refuerza la relacién y permite ocupar su mascota tanto fisicamente como mentalmente.

Anopt

Dummy:

ANA NOUCKOBIX UFP, HE MOAXOAUT ANA UFP B NepeTAruBaHme
HUKOr A He OCTaBAAIITE UFPYLLKY HaeANHe ¢ CobaKoil

Bbl Mcnonb3yeTe Dummy Ha CBOWA CTpax U pUCK. BHUMaHKue: Dummy MOXeT MOHPaBUTLCA APYrvuM
KMUBOTHBIM, 4TO NPUBEAET K KOHPAMKTY.

. dran: Mouck B popme Urpsbl

3anonHuTe Dummy BN1I2XKHbIM U1 CYXUM KOPMOM ANA cobaK 1 MoXeTe ero Ucnosb3osaTth. Haunute
COBMECTHYIO «OXOTY» Ye/loBeKa U cobaku. )‘KEPTEaZ «Dummy»,

Hay4HuTe nouck B cpese, UCNo/b3ya pasinyHble NpeaMeThl. He oTnyckaiiTe cobaky ¢ NOBOAKa, 4TOGbI OHa
He y6exana c Dummy.

Jran: MpoBeseHNe NOMCKOB U MOUCKOBbIE UFPbl

B coBMeCTHOI 0XOTe Bbl «CyNepOXOTHUK». Bbl BO3r/1aBAAeTe NOUCK, M TO/IbKO BaM M0O3BO/IEHO PacKpbiBaTh
<«OKepTBY» U BbljaBaTh e/ly. AKTUBHO NOOLIPANTE XenaeMoe NoBeAeHe 1 N03BO/ANTe Balleii cobake
CbecTb Kycoyek kopma n3 Dummy.



#32190-32193

3. 3Tan: AfbTepHaTMBHas oXoTa 1 o6yyeHne
Mocne Toro, kak Bala cobaka NO3HaKOMMUNACh C OCHOBaMW COBMECTHO OXOTbI, Bbl MOXeTe PacluMpUTh
«CTpaTernm oxoTbi». «CUeTb», «BHU3» U «3/1eCb» - 6O/bllie He CKyUYHble KOMaH/bl, a 4acTh
3axBaTblBaloLL|elt a/lbTePHAaTUBHOM OXOTbI.

4. Jtan: YkpenneHue gosepus
Tenepb BO3MOXHOCTM 3aHATH CBOI CO6aKy He 3HalOT FpaHuLL. B CIOXKHBIX CUTYaLUMAX OHU ABNAKOTCA
OCHOBHbIM NPOBO/AHNKOM AN Baluei cobaku. YnpaeaaiTe UMM BMeCTe 1 yKpenasiiTe Bepy cBoeil cobakm B
cebs v B BaC.

nOACKaZKM ANA 3KCNepToB:

Bbl MOXeTe YCNOXHUTD 3ajauy, 06'bEAI/IHVIB OTAe/IbHble yNpa)KHeHUA. MocTeneHHO 3aMeHsNTe
BO3HarpaxzaeHue us Dummy noxsasnom n 3HTY31a3MOM. Cobaka AO/MKHA MONY4YUTb BO3HarpaxzjeHue ns
CYMKM 421 KOpMa TO/IbKO B CAaMOM KOHLe BCew TPEeHUPOBKHU. 3TO NOMOXeET en MOHATb, 4TO TPEHUPOBKa
OKOH4YeHa.

bl

3Tan: YcuneHne KOMaHAHOro gyxa

HeBaxHo, peluaeTe /M Bbl OXOTHUYbU 3a/a41, TPEHMpYeTe MaHeBPEHHOCTb NN NPOBOAUTE CnacaTe/ibHble
paboTbl, — 3a60Ta Apyr O Apyre, NPeOAO/EHIE NPENATCTBUN, PelleHMe 3a4a4 M COBMEeCTHaA 0XoTa
4Ype3BbIYaHO YKPENAAIOT KOMaHAHbIA Ayx. OB6y4eHKe ¢ noMoLbio Dummy yKpenaseT OTHOWEHWA U AaéT
BO3MOXHOCTb NO/IHOCTbIO 3aHATbL Balwero nutoMua ¢IA3IA‘4€CKM W YMCTBEHHO.
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Por favor ter em atengdo que o Dummy é:

usar para jogos de busca e procura, ndo para jogos de arrasto
nunca deixar o cdo com o Dummy sem supervisao

Utilizar o Dummy por sua conta e risco. Atengao: O Dummy pode também ser uma atracao para outros
animais o que pode causar conflitos.

-

. Fase —Busca divertida
Encher o Dummy com alimento (seco ou himido) e esta pronto para utilizar. A “caga” em conjunto de cao
e dono pode agora comegar. A presa: o Dummy.

Comegar a busca num ambiente relaxado sem a presenca de outros estimulos. Usar uma trela de trabalho
para evitar que o cao fuja com o Dummy.

N

. Fase - Liderando a busca e jogos de procura
Na caga em conjunto vocé serd o “super-cagador”. Ira liderar a busca e os jogos de procura e s6 vocé
poderd abrir a “presa” e distribuir as guloseimas. Deve encorajar o comportamento desejado com
entusiasmo e permitir que o cdo coma uma guloseima do Dummy.

w

. Fase - Substituir a caga e a educagao
Quando o cdo aprender que a busca é a base da caca em conjunto podera aumentar as “estratégias de
caga”. “Sentar”, "baixar" e “aqui” ja ndo serao comandos aborrecidos mas sim partes de um emocionante
substituto da caga.

»

. Fase - Fortalecer a confianca.
Agora as possibilidades de ocupar o seu cdo nao terdo limites. Em situagoes dificeis sdo um guia
importante para o seu cdo. Gerindo estas situagdes ira fortalecer a autoconfianga do cdo e a sua confianga
emssi.

Conselho para especialistas:

Agora pode aumentar o seu treino, combinando exercicios simples. Ira reduzir gradualmente as
recompensas do Dummy usando exclusivamente elogios e entusiasmo para celebrar a obten¢éo do
sucesso. O cdo so ira receber a sua recompensa do saco das guloseimas mesmo no final da sessao de
treino. Isto ird ajudar o céo a perceber que a sessdo de treino chegou ao fim.

(]

. Fase - Fortalecer o espirito de equipa
Quer seja em tarefas de caga, agility ou trabalho de busca - para cuidar um do outro, superar obstaculos,
resolver uma tarefa e cagar ao mesmo tempo, tudo isto fortalecera de uma forma acentuada o espirito de
equipa. Treinar com a ajuda do Dummy fortalece a relagdo e torna possivel ocupar o cdo da familia fisica e
mentalmente.

Aporter do treningu Preydummy

Informujemy, ze "Dummy":

stuzy do zabaw z aportowaniem i szukaniem, nie do przeciggania i szarpania
nie nalezy pozwala¢ psu na zabawe bez nadzoru

Korzystanie z Dummy odbywa sie na wtasne ryzyko. Uwaga: Dummy moga by¢ atrakcja réwniez dla innych
zwierzat, co moze powodowac konflikty.

-

. Faza: Aportowanie
Wystarczy wypetni¢ Dummy karma dla pséw (mokry lub suchy pokarm) i mozna rozpoczaé wspélne
polowanie. Zdobycz: "Dummy".

Rozpocznij zabawe w srodowisku z mozliwie najmniejszg liczbg bodzcow zewnetrznych. Uzywaj smyczy,
aby uniemozliwi¢ psu ucieczke z Dummy.

N

. Faza: Prowadzenie zabaw z szukaniem
Podczas wspélnego polowania jestes "super towca". Prowadzisz zabawe i tylko Ty mozesz otworzy¢
"zdobycz" i rozdac jedzenie. Zachecaj do pozadanego zachowania z entuzjazmem i pozwalajgc swojemu psu
zje$¢ troche pokarmu z Dummy.

w

. Faza: Polowanie i nauka
Po tym, jak Twoj pies nauczy si¢ aportowania jako podstawy wspélnego polowania, mozesz rozszerzy¢
"strategie towieckie". "Siad", "leze¢" i "do nogi" nie sg juz nudnymi poleceniami, ale czescig ekscytujacej
zabawy.
4. Faza: Wzmocnij pewnos¢ siebie
Teraz skupienie i determinacja psa nie ma sobie réwnych. W trudnych sytuacjach sa waznym
przewodnikiem dla Twojego psa. Zarzadzajcie nimi razem i wzmacniajcie zaréwno pewnosc siebie swojego
psa, jak i jego zaufanie do Ciebie.

Wskazéwka dla ekspertow:

Mozna teraz przedtuzyc trening, taczac pojedyncze ¢wiczenia. W tym przypadku nalezy stopniowo
redukowac ilos¢ nagrody z Dummy, wykorzystujgc wytgcznie pochwate i entuzjazm do Swigtowania
osiggniec. Pies otrzymuje swojg nagrode z torby z jedzeniem na samym koncu catej sesji treningowej.
Pomaga to psu rozpozna, ze sesja treningowa dobiegta konca.

5. Faza: Wzmocnij Team Spirit
Niezaleznie od tego, czy zadania zwigzane s3 z polowaniem, sprawnoscia czy niesieniem pomocy - dbanie o
siebie nawzajem, pokonywanie przeszkod, rozwigzywanie zadan i polowanie w tym samym czasie,
wszystko to w ogromnym stopniu wzmacnia team spirit. Trenowanie za pomocg Dummy wzmacnia relacje
i pozwala na petne zajecie fizyczne i psychiczne dla rodzinnego psa.

© Dummy jako kofist

Upozoriiujeme, ze Dummy je:

poutZitelny pro aportovani a vyhledavani her, ne pro tahaci hry
nikdy nenechavejte psa s hrackou o samoté

Pouziti Dummy je na vlastni riziko. Pozor: Dummy mohou lakat i ostatni zvifata a miize tak dojit ke
konfliktu.

-

. Féze: hravé aportovani
Naplitte pripravek Dummy krmivem pro psy (mokré nebo suché) a je hotovo. Spole¢ny "lov" élovéka a psa
muze zacit. Kofisti je: "Dummy".
Zahajte aportovani v prostiedi s nékolika dalsimi podnéty. Pouzijte stopovaci voditko, abyste zabranili
utéku vieho psa s Dummy.

N

. Faze: Vedeni aportovaci a vyhledavaci hry
Ve spolecném lovu jste vy "super lovec". Aportovaci a vyhledavaci hry byly ve vasem vedeni a pouze vy
miZete oteviit "kofist" a rozdélit krmivo. Podnécujte k Zadoucimu chovani s nad3enim a nechejte svého
psa snist ¢ast krmiva z Dummy.

w

. Faze: Nahrada lovu a vzdélavani
Poté, co se vas pes naucil aportovani jako zaklad spole¢ného lovu, mizete rozsifit "lovecké strategie”.

"sedni”, "lehni" a "ke mné" nejsou uz nudné pfikazy, ale ¢asti vzrusujiciho nahradniho lovu.

»

. Faze: Posileni divéry
Nyni moznosti, jak zabavit vaseho psa, neznaji hranic. V tézkych situacich je pro vaseho psa dilezité mit
priivodce. Délejte vie spole¢né a posilujte sebevédomi vaseho psa a jeho diivéru ve vas.

Tip pro odborniky:

Nyni mézete sviij trénink rozsifit o kombinaci jednotlivych cvi¢eni dohromady. Postupné snizujete odmény
z Dummy prostym chvalenim k oslaveni Gispéchu. Pes dostane pouze odménu ze zasobniku na pamlsky na
konci celého tréninku. To pomaha psovi rozpoznat, Ze je trénink u konce.

(]

. Faze: Posileni tymového ducha
At uz jde o Ukoly lovu, agility nebo zachranné prace - starost o sebe navzajem, prekonavani prekazek,
feSeni tkold, to vie nesmirné posiluje tymového ducha. Cvi¢eni s pomoci Dummy posiluje vztah a je
mozné plné zaujmout vaseho psa fyzicky i dusevné.

Preydummy

Vzer opmaerksom, Dummy er:

kun egnet til apport- og segelege, ikke for traeklege
ikke egnet til fri afbenyttelse af hunden

Benyttelsen af Dummy sker pa eget ansvar! OBS: Dummyen kan ogsa veere fristende for andre dyr og
kunne dermed udlese konflikter.

-

. Fase: Legende apportering
Fyld Dummy med hundefoder (tor- eller vddfoder) og "erstatningsbyttet” er feerdig. Nu kan faelles
"jagten” af menneske og hund begynde. Byttet: Dummy. Start apporteringen i rolige omgivelser. For at
hunden ikke stikker af med Dummy, kan det anbefales at bruge en sporingsline.

[l

Fase: Ledelse af apport- og segelege

Ved denne feelles jagt er du “superjeegeren”: Du leder apport- og segelegene og det er kun dig, der kan
abne “byttet” og fordele foderet. Styrk den enskede adfaerd gennem din begejstring og i at du lader
hunden spise noget ud af selve Dummy.

w

. Fase: Erstatningsjagt og opdragelse
Hvis din hund har leert apportering som basis for faellesjagten, kan du fleksibelt udvide "jagtstrategierne”.
"sit”, "daek” og "bliv" er ikke leengere kedelige kommandoer, men en del af en spaendene "erstatningsjagt”.

4. Fase: Styrk tilliden
Der er nu naesten ingen graenser for beskaeftigelsesmulighederne. | svaere situationer er du en vigtig
orienteringshjaelp for din hund. Klar disse situationer sasmmen med hunden og styrk dermed hundens
selvtillid og tilliden til dig.

Tip for den ovede:

Du kan udvide enhederne, ved at kombinere enkelte gvelser med hinanden. Herved begynder du trinvis at
trappe ned med belgnninger igennem Dummy, i det du udelukkende belenner med ros og begejstring.
Forst i slutningen af hele gvelsen for hunden sin belenning ud af fodersaekken. Saledes ved din hund
hvornar gvelsen er afsluttet.

v

Fase: Styrk teamgejsten

Om jagthundearbejde, Agility eller redningshunde - at vaere opmaerksom pa hinanden, at klare
forhindringer, lese opgaver og lave bytte samtidig, det styrker teamgejsten. Opdragelsen med Dummy ger
det muligt for dig, at styrke forholdet og udfordre din familiehund bade med krop og sind.

GO Aport pre psov

Upozoriiujeme, Ze figurina je:

poutzitelna na vyhladavanie hier, nie na hry s pretahovanim
nikdy ju nenechavaj so psom osamote

Pouzivanie figuriny je na vlastné riziko. Pozor: Figurina moze byt lakadlom aj pre iné zvieratd, co moze
sposobit konflikt.

-

. Faza: Hravé vyhladavanie
Napli figurinu krmivom pre psa (mokrym alebo suchym) a je pripravena. Spolo¢ny "lov" ¢loveka a psa sa
moze zacat. Korist: "figurina”.
Zacni vyhladavanie v prostredi s malym poctom inych podnetov. PouZi stopovacie voditko, aby sa
zabranilo tteku psa s figurinou.

N

. Faza: Vedenie hier vyhladavania a ziskavania informacii
Pri spolo¢nom love si "super lovcom". Ty vedie3 hry na vyhladavanie a hladanie a len ty méze$ otvorit
"korist" a rozdavat jedlo. Podporuj Ziaduce spravanie nadsenim a tym, Ze nechas psa zjest kusok jedla z
figuriny.

w

. Faza: Nahradny lov a vzdelavanie
Ked'sa tvoj pes nauci aportovanie ako zaklad spolo¢ného lovu, mézes rozsirit "stratégie lovu". "Sadni",
"dole" a "sem" uZ nie st nudné povely, ale stcast vzrusujiceho lovu.

IS

. Faza: Posilnenie dovery
Moznosti, ako zamestnat svojho psa, teraz nepoznaju hranice. V tazkych situaciach su pre tvojho psa
délezitym sprievodcom. Zvladni ich spolo¢ne a posilni sebadéveru svojho psa a jeho déveru v teba.
Tip pre odbornikov:
Teraz si moze$ tréning rozsirit kombinaciou jednotlivych cviceni. Tu postupne znizuje$ odmeny od figuriny
tym, Ze na oslavu Uspechu pouzivas vylu¢ne pochvalu a nadsenie. Pes dostane odmenu z vrectiska s
krmivom az na samom konci celého tréningu. To pomaha psovi rozpoznat, Ze tréning sa skoncil.

v

Faza: Posilnenie timového ducha

Ci uz ide o polovnicke tlohy, agility alebo zachranarske préce - vzajomna starostlivost, prekonavanie
prekazok, riedenie tloh a zaroven lov, to vietko nesmierne posiliiuje timového ducha. Vycvik s pomocou
figuriny posiliiuje vztah a umoziiuje naplno zamestnat rodinného psa po fyzickej aj psychickej stranke.

@ Irpawka Ans nontoBaHHA/TpeHyBaHHsa Preydummy

3BepHiTb yBary, Wo irpalky Ana TpeHyBaHHA Dummy:

MOXXHa BUKOPWCTOBYBaTU /1 MOLLYKOBUX irop, He A/iA irop, Aki nepea6ayaloTh nepeTAryBaHHaA
He MOXHa 3a/IMILIaTV Ha0AMHL i3 cobakoto

BUKOpMCTaHHS irpallku AA TpeHyBaHHA Dummy 34iiiCHIOETbCA Ha BAacHWiA pusmk. YBaral Irpatuka ans
TpeHyBaHHA Dummy TaKoX MOXe Np1Bab/toBaTH iHLINX TBAPUH, L0 MOXKe CTIPUHUHNTI KOHGJIKT.

-

. ETan: nowyk y ¢popmari rpu
HanosHiTb irpaiuky Ans TpeHyBaHHA Dummy cobaunm kopMoMm (BosorM a6o Cyxum) — i BoHa rotosa 4o
BMKOPUCTaHHA. MoXHa po3nodaTy CriibHe «MO/IoBaHHA» NIOANHN i cobaku. 34061y: irpaluka Ans
TpeHyBaHHA Dummy.

MOYHITBL NOWYK Yy cepes0BULLi 3 HEBE/MKOIO Ki/IbKICTIO iHWNX NOAPa3HUKiB. BukopucTosyiiTe 6peseHToBMi
nosiaeLb, Wo6 cobaka He Mir yTeKTH 3 irpalKoto AA TpeHyBaHHA Dummy.

N

. ETan: nigepcTBo B nowykoBsux irpax
Y cninbHOMY «MONOBaHHI» BM FPaETe po/ib «CynepMUCANBLAY». BU KepyeTe NOLYKOBUMM irpaMu, i TinbKn
B/ MOXeTe BiAKPUTM «340614» i BUAATM iXKy. 3a0xo4yiiTe 6axaHy NOBeAiHKY 3 €HTy3ia3sMoM i 403Bo/bTE
cobalyi 3'iCTV WIMaTOYOK ki 3 irpalku AnA TpeHyBaHHA Dummy.

w

. ETan: afbTepHaTMBHE «MO/IOBAHHA» Ta HaBYaHHA
Konu Balw cobaka HaBuMTbLCA rpaTy B MOLWYKOBI irpn, To6TO chpopMye 6a30Bi HaBUUKM CMiNbHOTO
«MONOBAHHAY», BU MOXETE PO3LUMPUTN «MUC/AMBCLKI CTpaTerii». KoMaHAW «cuaiTn», «nexatn» i
«MOpyY» NepPeTBOPATLCA 3 HY/HNX e/1IEMEHTIB APeCcUPyBaHHA Ha 3aXOn/nBe afbTepHaTUBHe
«MONOBAHHAY.

IS

. ETan: 3miuHeHHs BneBHeHOCTi B co6i
Tenep Ans Baworo cobaku BiAKPUBAIOTbCA Ge3MeXHI MOXIMBOCTI AN1A Pi3HUX 3aHATb. Y CKNAAHNX
CUTYaL|iAX BOHW € BaX/IMBWUM OPIEHTUPOM ANA BalOro cobaku. KepyitTe HUMK pa3oM i 3MilHioiTe
BreBHEHICTb CBOro cobakwm i ioro 4oBipy 40 Bac.

Mopaaa ans ekcnepris.

Tel‘lep BU MOXKeTe NMPOAOBXUTU TPeHYBAaHHA, NOEAHYHOHUN OerMi BNpasu. TyT BM NOCTYMNOBO 3MEHLIyeTe
BMHaropoay 3 irpalkm Ans TpeHyBaHHA Dummy, BUKOPUCTOBYHOUM BUK/KOYHO MOXBaNy 1 eHTys3iasM, wob
Bii3HauNTM gocArHeHHA. Cobaka OTPUMYE CBOIO BUHAropoy 3 nakeTa 3 Helo nLe HanpuKiHLi cBoro
TpeHyBaHHs. Lle gonoMoxe cobalii 3p03yMiTH, WO TPeHyBaHHA CKIHYUAOCA.

v

ETan: 3MilyHeHHA KOMaHAHOTO AyXy

MucAnBCbKI 3aBAaHHSA, 3aBAaHHA Ha PO3BUTOK CPUTHOCTI i PyX/MBOCTi abo pATyBanbHi poboTu — yca
AIANbHICTD, WO nepea6ayac NikAyBaHHA OAMH NPO OAHOTO, 0NAHHA NePELIKOA, BUPILIEHHSA 3aBAaHb i
BO/ZHOYAC MO/IIOBAHHA, HaZ3BUYalHO 3MILHIOE KOMaHAHWIA AyX. [lpecupyBaHHA 3a 4ONOMOTOHO irpallKn
ANA TpeHyBaHHA Dummy 3MiLHIOE B3aEMUHU 11 03BONIAE NOBHICTIO 3alHATK BaLworo cobaky ¢isnyHo Ta
po3yMoBoO.

@ Préda babu

Felhivjuk figyelmét, hogy a Dummy:

apportirozod és keresg jatékokhoz is hasznalhato, de hizasra nem
soha ne hagyja egyediil a kutyaval

A Dummy hasznalata sajat felel8sségre torténik. Figyelem: A Dummy mas allatok szdmara is vonzo lehet,
ami konfliktust okozhat.

-

. fazis: Jatékos apportirozas
Téltse meg a Dummy-t kutyaeledellel (nedves vagy szaraz eledellel), és mar kész is. Az ember és kutya
altali kozos ,vadaszat” kezdetét is veheti. A zsakmany: a ,Dummy”.

Olyan kérnyezetben kezdje az apportirozast, ahol kevés mas inger éri az allatot. Hasznaljon nyomkévetd
porazt, nehogy a kutyaja elszaladjon a Dummyval.

N

. fazis: Az apportirozo és keresé jatékok vezetése
A kéz6s vadaszatban On a ,szupervadasz”. On vezeti az apportirozé és keresd jatékokat, és csak On
nyithatja ki a ,zsakmanyt” és adhatja ki az ételt. Osztdnézze a kivant viselkedést lelkesedéssel és azzal,
hogy hagyja, hogy a kutya egyen a Dummyban lév6 ételbél.

w

. fazis: Pétvadaszat és oktatas
Miutéan a kutya megtanulta az apportirozast, mint a kozos vadaszat alapjat, kib6vitheti a ,vadaszati
stratégiakat”. Az ,il", ,fekszik” és ,marad” mar nem unalmas parancsok, hanem egy izgalmas potvadaszat
részei.

IS

. fazis: Erésitse a bizalmat
Mostantol a kutyakkal valo foglalkozasi lehetségek nem ismernek hatarokat. Nehéz helyzetekben fontos
utmutatét jelentenek kutydja szamara. Kezelje 8ket egyiitt, és névelje kutyaja énbizalmat és az Onbe
vetett bizalmat.

Tipp a szakért6k szamara:

Mostantol kibSvitheti edzését az egyes gyakorlatok kombinalasaval. Itt fokozatosan csokkenti a Dummy
altal adott jutalmakat, és elég lesz kizarolag dicsérettel és lelkesedéssel iinnepelni a teljesitményt. A kutya
csak a teljes képzés legvégén kapja meg a jutalmat az eledeles zacskobdl. Ez segit a kutyanak felismerni,
hogy vége a képzésnek.

V]

. fazis: A csapatszellem erésitése
Legyen sz6 vadaszati feladatokrol, tigyességi vagy mentési munkarol - egymasra vigyazni, akadalyokat
lekiizdeni, feladatokat megoldani és kdzben vadaszni, rendkiviili mértékben erdsiti a csapatszellemet. A
Dummy segitségével torténd képzés megerdsiti a kapcsolatot, a csalad kutyajanak figyelme pedig teljes
mértékben lekéthetd fizikai és szellemi értelemben is.




