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Anleitung

Allgemeine Hinweise

. Spiele dieses Spiel zusammen mit deiner Katze und
stelle es an einem Ort auf, an dem sich deine Katze
ungestort fihlt.

. Beginne, wenn deine Katze wach und in Spiellaune
ist und frithestens 1 %2 Stunden nach der
Futterung. Alternativ kannst du auch das
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gewohnte Trockenfutter statt Leckerlis verwenden.

3. Setze dich neben deine Katze und beobachte sie
dezent und ruhig, ohne sie dabei anzustarren.

4. Um zu motivieren, wahle anfangs Leckerlis, die fiir
deine Katze besonders attraktiv sind und platziere
diese in ihrer Anwesenheit.

5. Hilf deiner Katze anfangs bei der Bewaltigung der
Aufgabe, damit sie motiviert bleibt. Es ist wichtig,
dass deine Katze relativ schnell Erfolge erzielt,
damit sie etwas Positives mit dem Spiel verbindet.

6. Falls deine Katze ein Teilziel auch nach mehrmali-
gem Versuchen nicht erreichen sollte, hilf ihr oder
wiederhole ggf. eine bekannte Ubung und trainiere
in kleineren Schritten. Versuche deine Katze mit
Lob zu motivieren. Es sollte niemals geschimpft
oder gar bestraft werden.

7. Ube in kurzen Trainingseinheiten (max. 10
Minuten) und mit kleinen Zielen. Mehrmaliges
Training am Tag schafft viele kleine Erfolge und
vermeidet Uberforderungen.

Wichtiger Hinweis: Katzen reagieren ganz
unterschiedlich auf neue Spielzeuge.

Einige spielen von Anfang an hochmotiviert und
andere miissen sich erst daran gewdhnen.

Sie ignorieren das Spielzeug zunéchst, um sich
dann spater doch noch begeistert damit zu
beschéftigen. Zudem gibt es Katzen, die sich
gerne liber langere Zeit konzentriert dem Spiel
widmen, wahrend andere es vorziehen, kiirzer
und haufiger zu spielen. Welchen Weg deine
Katze auch wihlt, lasse ihr Zeit, sich auf ihre
individuelle Weise mit dem Spiel auseinander-
zusetzen.

Wir wiinschen dir und deiner Katze viel Spaf und
Erfolg!
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Das Training kann beginnen

Im ersten Schritt soll deine Katze die Sicherheit
gewinnen, dass das Spiel die Garantie fiir eine
leckere Uberraschung ist. Daher verteile zuerst
einige Leckerbissen tiber das Spielbrett und lasse
deine Katze diese fressen. Schaut deine Katze
erwartungsvoll zu, wenn du das Spiel vorbereitest,
kannst du dazu libergehen die Spielelemente mit
Leckerlis zu befiillen.

Labyrinth

. Lege zu Beginn Leckerlis in den &uf3eren Bereich des

Labyrinths, sodass diese schneller und leichter
herausfallen kénnen.

. Animiere dein Tier dazu das Labyrinth mit der Nase

oder Pfote zu beriihren. Falls anfangs keine
Leckerlis herausfallen, wirf einige Leckerlis neben
den Artikel. Wiederhole diese Ubung so lange, bis
dein Tier selbststandig die Leckerlis erspielt.

. Lege die Leckerlis immer weiter ins Innere des

Labyrinths und reguliere/verschlief3e einige Locher
mit dem Ring, um den Schwierigkeitsgrad zu
erhéhen.

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.



&Y Instructions

General instructions

1. Play this game together with your cat and place it
somewhere, where your cat feels undisturbed.

2. Start when your cat is awake and in playing mood,
172 hours after feeding at the earliest. You can
also use the normal dry feed instead of treats as an
alternative.

3. Sit down beside your cat and watch her unobtrusi-
vely and quietly without staring at her.

4. To motivate your cat, choose treats she specially
likes to begin with, and place these in the game in
her presence.

5. Help your cat with the task at the beginning to
keep her motivated. It is important for your cat to
be successful fairly quickly so that she connects
positive feelings to the game.

6. In case your cat does not achieve a subgoal after
several tries, help her or repeat a task she can do
well and train in smaller steps. Try to motivate
your cat with praise. There should never be
scolding or punishment.

7. Train in small units (max. 10 minutes) and with
small goals. Several training units during the day
provide a lot of small successes and prevent
excessive demand on your cat.

Important notice:

Cats react very differently to new toys. Some are
very motivated to play right from the start while
others have to get used to new things first. They
start by ignoring the new toy but later they play
with it excitedly. In addition to that, there are
cats that like to concentrate on a game for a
longer time, while others prefer to play for a
short while only but more often. Whichever way
your cat chooses, give her time to play the game
as she likes to do it.

Have lots of fun and success with your cat!

The training can begin

The first step is to make your cat feel sure that the
game is a guarantee for a tasty surprise. Therefore,
first spread a few treats on the game board and let
your cat eat them. Once your cat looks on
expectantly when you prepare the game, you can
begin to fill the game elements with treats.

Maze

1. At the beginning, place treats in the outer area of
the maze so that they can fall out more quickly
and easily.

2. Encourage your pet to touch the maze with its
nose or paw. If no treats fall out at first, throw
some treats next to the item. Repeat this exercise
until your pet is able to find the treats on its own.

3. Place the treats further and further inside the maze
and adjust/close some holes with the ring to
increase the level of difficulty.

Supervise your pet while playing.



Mode d'emploi

Informations générales :

1. Le jeu est destiné & jouer avec votre chat. Installez-le
dans un endroit ol il ne se sentira pas dérangé.

2. Commencez lorsque votre chat est réveillé et en
mode jeu, au moins 1 heure 2 aprés son repas.
Vous pouvez aussi utiliser alternativement ses
aliments habituels ou des friandises.

3. Asseyez-vous a coté de votre chat et observez-le
discrétement et calmement sans le regarder.

4. Pour motiver votre chat, choisissez au départ des
friandises qu'il aime particulierement, et placez-les
dans le jeu en sa présence.

5. Au départ, aidez votre chat pour le maintenir
motivé. Il est important qu'il arrive a réussir assez
rapidement pour qu'il relie le jeu avec quelque
chose de positif.

6. Si, aprés plusieurs essais, votre chat n'atteint pas
son but, aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait
bien faire et entrainez-le par petites étapes.
Essayez de motiver votre chat en le félicitant.

Ne jamais réprimander ou punir le chat.

7. Faites de petites séances d'entrainement (max. 10
minutes) avec de petits objectifs. Plusieurs séances
d'entrainement dans une journée apportent
beaucoup de petits succés et évitent une demande
excessive a votre chat.

Note importante : Les chats réagissent de
maniéres trés différentes aux nouveaux jeux.
Certains sont trés motivés a jouer dés le début,
pendant que d'autres ont besoin de se familiari-
ser aux nouveaux objets. Ils commencent par
ignorer le nouveau jeu mais plus tard y joueront
avec excitation. De plus, certains chats aiment
se concentrer longtemps sur un jeu alors que
d'autres préférent jouer sur de courts moments,
mais plus souvent. Quelle que soit l'attitude que
votre chat choisit, donnez-lui le temps de jouer
aussi longtemps qu'il le souhaite.

Passez de trés bons moments de jeu avec votre
chat!

L'entrainement peut commencer

Cette premiére étape a pour objectif d'assurer a
votre chat une surprise gourmande. Pour cela, au
départ, éparpillez quelques friandises sur le
plateau de jeu et laissez votre chat les manger.
Lorsqu'il vous regarde avec intérét préparer le jeu,
vous pouvez commencer a remplir les éléments de
friandises.

Labyrinthe

1. Au début, place des friandises dans la partie
extérieure du labyrinthe afin qu'elles puissent
tomber plus rapidement et plus facilement.

2. Encourage ton animal a toucher le labyrinthe avec
sa truffe ou sa patte. Si aucune friandise ne tombe
au début, lance-en quelques-unes a coté de
l'article. Répéte cet exercice jusqu'a ce que ton
animal obtienne les friandises par lui-méme.

3. Place les friandises de plus en plus loin a l'intérieur
du labyrinthe et régle/ferme certains trous avec
l'anneau pour augmenter le niveau de difficulté.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.
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Algemene tips:

. Speel dit spel samen met uw kat en zet het op een

plek neer, waar uw kat zich op zijn gemak voelt.

. Begin als uw kat wakker is en zin heeft in een

spelletje, echter op zijn vroegst 1 %z uur na de
maaltijd. Een andere optie is, om het dagelijkse
droogvoer als beloningssnoepjes tijdens het spel te
gebruiken.

. Ga naast uw kat zitten en observeer hem

onopvallend en rustig, zonder naar hem te zitten
staren.

. Ter motivatie neemt u in het begin de lievelingss-

noepjes van uw kat en legt ze in zijn bijzijn neer.

. Help uw kat in het begin bij het oplossen van de

opdracht, zodat hij gemotiveerd blijft. Het is van
belang, dat uw kat snel succes boekt, zodat hij het
spel met iets positiefs associeert.

. Mocht uw kat een gedeelte van de doelstelling,

ook na meerdere pogingen, niet halen, help hem
dan een handje of herhaal eventueel een hem
vertrouwde oefening en train in kleine stappen.
Probeer uw kat steeds weer te motiveren door
hem te prijzen. Schelden en straffen is uit den
boze.

Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met
kleine doelstellingen, meermaals per dag zijn én
effectiever én voorkomen overbelasting.

Belangrijk: Niet alle katten reageren hetzelfde
op nieuw speelgoed. Er zijn er, die gelijk van het
begin af aan dolenthousiast spelen, andere
moeten er eerst even aan wennen. Zij negeren
het speelgoed in eerste instantie, om er dan later
toch nog enigszins uitgelaten mee te gaan
spelen. Dan heb je nog katten, die graag aan één
stuk door volledig gefocust met het spel bezig
zijn, terwijl andere er de voorkeur aan geven,
korter, maar vaker te spelen. Waar uw kat ook
voor kiest, geef hem de ruimte, om op zijn
geheel eigen wijze met het spel om te gaan.

Wij wensen u en uw kat veel plezier en succes!

De training kan beginnen

Het gaat er in eerste instantie bij dit spel om, dat
de kat door moet krijgen, dat het spelen van dit
spel gelijk staat aan het krijgen van een heerlijke
verrassing. U verdeelt dus een paar snoepjes over
het speelbord en laat ze de kat vervolgens
opsnoepen. Als uw kat vol verwachting toekijkt,
terwijl u het spel aan het voorbereiden bent, kunt
u ertoe overgaan, om de verschillende spelonder-
delen met snoepjes te vullen.

Labyrint

1. Leg in het begin snoepjes in het buitenste gedeelte
van het doolhof zodat ze er sneller en gemakkeli-
jker uit kunnen vallen.

2. Moedig je huisdier aan om het doolhof met zijn
neus of poot aan te raken. Als er in het begin geen
snoepjes uitvallen, gooi dan wat snoepjes naast
het artikel. Herhaal deze oefening zo vaak tot je
huisdier de snoepjes zelf weet te scoren.

3. Plaats de snoepjes steeds verder in binnenste van
het doolhof en reguleer/sluit enige gaten met de
ring af om de moeilijkheidsgraad te verhogen.

Laat jouw dier niet zonder toezicht spelen.



@D Istruzioni

Indicazioni generali:

1. Giocate insieme al vostro gatto e mettetevi in un
luogo dove il gatto si sente indisturbato.

2. Iniziate quando il gatto & sveglio e in umore
giocherellone, minimo 1 %2 ore dopo che il gatto ha
mangiato. Potete usare il cibo secco come
alternativa alle leccornie.

3. Sedetevi accanto al vostro gatto e guardatelo con
discrezione e tranquillita senza fissarlo.

4. Per motivare il gatto, iniziate utilizzando le
leccornie che gli piacciono particolarmente e
posizionatele nel gioco in sua presenza.

5. Aiutate inizialmente il gatto a raggiungere
l'obiettivo del gioco per tenerlo motivato.

E importante che il gatto faccia esperienza di
successo abbastanza velocemente. Deve associare
il gioco a sensazioni positive.

6. Se il gatto non riesce a raggiungere l'obiettivo
dopo vari tentativi, aiutatelo o ripetete l'esercizio
che conosce bene. Procedete a piccoli passi.
Provate ad aiutare il gatto gratificandolo. Non
deve mai essere rimproverato o punito.

7. Allenate il gatto in sessioni brevi (max 10 minuti)
e per piccoli obiettivi. Pit allenamenti nel corso
della giornata offrono molti piccoli successi ed
evitano di pretendere troppo dal gatto.

Nota importante: | gatti reagiscono in modo
molto diverso ai nuovi giochi. Alcuni sono molto
motivati a giocare sin dall'inizio mentre altri
hanno prima bisogno di abituarsi alle novita.
Iniziano ignorando il nuovo gioco ma successiva-
mente ci giocano con entusiasmo. Ci sono inoltre
gatti a cui piace concentrarsi sul gioco a lungo,
mentre altri preferiscono giocare per brevi
periodi di tempo ma piu frequentemente.
Qualunque sia il modo, date al gatto tempo di
giocare come lui preferisce.

Auguriamo a voi e al vostro gatto molto diverti-
mento e molto successo con questi esercizi.

L'allenamento puo iniziare

Il primo passo é far capire al gatto che il gioco
contiene una gustosa sorpresa. Spargete quindi
alcune leccornie sul gioco e lasciategliele
mangiare. Una volta che il gatto vi guarda con
entusiasmo quando preparate l'esercizio, potete
iniziare a riempire gli elementi del gioco.
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Labirinto

. Inizialmente collocate gli snack nell'area esterna

del labirinto, in modo che possano cadere pil
rapidamente e facilmente.

. Incoraggiate il animale a toccare il labirinto con il

naso o con la zampa. Se all'inizio non cade nessuna
leccornia, lanciatene qualcuna accanto al gioco.
Ripetete questo esercizio finché il animale non sara
in grado di trovare gli snack da solo.

. Posizionate le leccornie sempre pili all'interno del

labirinto e regolate/chiudete alcuni fori con
l'anello per aumentare il livello di difficolta.

Avvertenze: Utilizzare il gioco sotto la supervisione
di un adulto. Adatto solo agli animali domestici.
Se usurato, sostituiscilo.



& Instruktioner

Allmén information:

1. Spela detta spel tillsammans med din katt och
placera det pa en plats dar din katt kdnner sig ostord.

2. Borja nér din katt &r vaken och pa lekhumér, minst
12 timme efter utfodring. Du kan dven anvanda
det vanliga torrfodret som ett alternativ till godis.

3. Sitt ner bredvid din katt och iaktta diskret och tyst
utan att stirra.

4. For att motivera din katt, valj till att borja med ett
godis som din katt verkligen tycker om, och placera
dessa i spelet i kattens nérvaro.

5. Hjalp din katt med uppgiften i borjan for att halla
den motiverad. Det &r viktigt for din katt att den
lyckas ganska snart sa att den kopplar positiva
kanslor till spelet.

6. Om din katt inte lyckas med ett delmal efter flera
forsok, hjalp den eller upprepa en uppgift som den
kan gora bra och trana i mindre steg. Forsok att
motivera din katt med berém. Skall eller straff far
aldrig anvandas.

7. Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med
sma mal. Flera traningsintervaller under dagen ger
manga sma framgéngar och forhindrar att allt for
stora krav stélls pa din katt.

Viktig Katter reagerar valdigt olika pa nya
leksaker. Vissa &r valdigt motiverade att leka pa
ratt satt direkt fran start medan andra maste
vanja sig vid nya saker forst. De borjar med att
ignorera den nya leksaken men senare leker de
entusiastiskt med den. Férutom det finns katter
som gillar att koncentrera sig pa ett spel under
en langre tid, medan andra foredrar att spela en
kort stund men oftare. Oavsett vilket satt din
katt véljer, ge den tid att leka med spelet s& som
den sjalv vill.

Ha mycket roligt och framgéng med din katt!

Traningen kan borja

Det forsta steget ar att fa din katt sdker pa att
spelet garanterar en vdlsmakande 6verraskning.
Sprid darfor forst ut nagra godisar pa spelbradet
och (&t din katt &ta dem. Nar din katt ser forvantad
ut nar du forbereder spelet kan du bérja fylla
spelelementen med godis.

Labyrint

1. Placera i borjan godisbitarna i labyrintens
ytteromrade sd att de faller ut snabbare och
lattare.

2. Uppmuntra din husdjur att réra labyrinten med
nosen eller tassen. Om inga godisbitar faller ut till
en borjan, kasta ndgra av dem bredvid féoremalet.
Upprepa 6vningen tills din husdjur kan hitta
godisbitarna pa egen hand.

3. Placera godisbitarna langre och langre in i
labyrinten och justera/stang nagra hal med ringen
for att 6ka svarighetsgraden.

Lat inte ditt husdjur leka utan uppsikt.



& Instrucciones

Informacion general:

1. Juegue este juego junto con su gato y coléquelo en
algun lugar, donde su gato se sienta tranquilo.

2. Comience cuando su gato esté despierto y con
animo de juego, 1 hora y media después de
alimentarlo como muy pronto. También puede
utilizar el pienso seco normal como alternativa en
lugar de snacks.

3. Siéntese junto a su gato y mirelo discretamente y
en silencio.

4. Para motivar a su gato, elija snacks que le gusten
especialmente para comenzar y coléquelas en el
juego delante de su gato.

5. Ayude a su gato con la tarea al principio para
mantenerlo motivado. Es importante que su gato
tenga éxito con bastante rapidez para que pueda
conectar sentimientos positivos al juego..

6. En caso de que su gato no logre el objetivo después
de varios intentos, ayudelo o repita una tarea que
pueda hacer bien y entrene a pasos mas pequefios.
Trate de motivar a su gato con elogios. Nunca
debe haber regafio o castigo.

7. Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con
pequefios objetivos. Varias tandas de entrenamien-
to durante el dia brindan muchos pequefios éxitos
y previenen la exigencia excesiva de su gato.

Aviso importante: Los gatos reaccionan de
manera muy diferente a los juguetes nuevos.
Algunos estan muy motivados para jugar desde
el principio, mientras que otros tienen que
acostumbrarse a cosas nuevas primero.
Comienzan ignorando el nuevo juguete, pero
luego juegan con él con entusiasmo. Ademas de
eso, hay gatos a los que les gusta concentrarse
en un juego durante mas tiempo, mientras que
otros prefieren jugar solo por un corto tiempo
pero con mayor frecuencia. De cualquier forma
que elija su gato, dele tiempo para jugar el juego
como a él le gusta hacerlo.

iDiviértete y triunfa con tu gato!

Que comience el entrenamiento.

El primer paso es hacer que tu gato se sienta
seguro de que el juego es una garantia para una
sabrosa sorpresa. Por lo tanto, primero esparza
algunos snacks en el tablero de juego y deje que su
gato se los coma. Una vez que su gato le mire
expectante, mientras prepara el juego, puede
comenzar a rellenar los elementos del juego con
snacks.

Laberinto

1. Al principio, coloca los snacks en la zona exterior
del laberinto para que caigan mas rapido y
facilmente.

2. Anima a tu mascota a tocar el laberinto con la nariz
o la pata. Si no cae ninguin snacks al principio,
lanza algunas snacks junto al objeto. Repite este
ejercicio hasta que tu mascota sea capaz de
encontrar los snacks por si mismo.

3. Coloca los snacks cada vez mas lejos dentro del
laberinto y ajusta/cierra algunos agujeros con la
anilla para aumentar el nivel de dificultad.

Vigila a tu mascota mientras juega.



MHcTpyKuma

O6was nHdpopmaymsa:

1. WrpaiiTe B 3Ty Urpy BMecTe ¢ nuToMueM. PasmecTute
€€ TaM, rje KoLlKa YyBCTBYeT cebs KOMPOPTHO.

2. HauvHaiTe TpeHMPOBKY, Korga Koluka 6oapcTByeT
1 roTOBa K Urpe, HO He MeHee, yeM yepes 1,5 vaca
nocse KOPMEXKU. Bbl MOXeTe Ncnosb3oBaTh
06bIYHbIN CyXOl KOPM BMECTO /IAKOMCTBA, Y4TO6bI
HAaKOpMUTb MNTOML,@ BO BpEMA UIPbI.

3. MNpucaabTe pAZOM C KOLIKON U CMIOKOWMHO 1
HeHaBA34MBO Hab/logalnTe 3a Hel, He CMOTpUTE
NpAMO Ha Heé.

4. YT06bl MOTMBMPOBATH KOLLKY, NO/IOXKUTE B €&
NPUCYTCTBUU B UrPOBYIO AOCKY Nt06UMOe
NaKoMCTBO.

5. MNepBoe BpeMs noMoraiTe KOLIKE BbINO/HATb
3ajaHuA, 4yTO6bI OHA He TepAna MoTuBauuto.
BaxHO, 4TO6bI KOLLKa BbICTPO fobunack ycnexa,
TaK y Heé C/IOKMTCA NMONOXKMTE/IbHOE BrieyaTieHne
OT Urpbl.

6. Ecam KoLKe He yaaéTca AOCTUYb Lienn nocne
HECKO/IbKMX NOMbITOK, MOMOruTe e umn
BEPHUTECh K YMPaXKHEHUIO, C KOTOPbIM OHa /1erko
cnpaBnseTcs. MonpobyiTe ABuraTbca Bnepés
MeHbLIWUMU WaramMmun. XsanmTe n rnagbte nuToMuUa,
HUKOrAa He pyraiiTe v He HaKa3blBaliTe ero.

7. OrpaHuybTe 4/IMTE/IbHOCTb TPEHUPOBOK (He 6osee
10 MUHYT) ¥ cTaBbTe He6o/IbLUKE 3a4a4M.
O6yyeHue B HECKO/IbKO KOPOTKMX MOAXO/A0B B
Te4yeHue AHA NO3BO/IUT AOGMTbCFI MHOXXeCTBO
Ma/ieHbKMX YCNEexXoB M NpeAOTBPaTUT Ype3MepHyo
HarpysKy Ha Ballero nuToMua.

BaxHoe npuMeuaHue: KolwKku pearupyioT Ha
HOBble UrpYLUKM No-pasHoMy. OaHun
MOTMBUPOBaHbI UrpaTh C CAMOro Havana, Apyrum
HY>HO CHaya/ia NpUBbIKHYTb K HOBOW Belu.
MNepBoe BpeMA OHU €& UTHOPUPYIOT, 3aTeM
HauYMHAIOT YB/IEYEHHO C Held urpaTb. HekoTopblie
KOLLKM N06AT NOAO/TY NPOBOAUTL BpPeMA 3a
OAHOI Urpoil, a Apyrue npeanoynTaloT
KOPOTKMe, HO YacTble ynpaxkHeHus. K kakoii 6bl
KaTeropuu HM OTHOCW/ICA Balll MUTOMeL, AaiTe
eMy nourpaTb B y/J0BO/IbCTBUE BbIGPaHHbBIM UM
cnoco6om.

Yenaem BaM U BalLel KOLIKe MHOIO BECE/bA U
ycnexos!

Mpucrynasa K TpeHUpOBKaM

MepBbIii War — NpoAeMOHCTPMPOBATb MUTOMLLY,
YTO Urpa rapaHTVpyeT BKYCHbIN clopnpus. [insa
3TOr0 Pa3/oXMTe HEMHOrO 1aKOMCTBA Ha UFPOBOM
[0CKe 1 /laiiTe KoLlUKe CbecTb ero. Moka KollKa

6yAeT AaTb NPOAOC/HKEHNA UTPbl, HAMONHUTE
/IaKOMCTBOM 3/1€MEHTbl F0/I0BO/IOMKM.

NabupunTt

1. BHaYane NoNOXMTe 1aKOMCTBa B HAPYXXHOI 30He
NabupuHTa, 4To6bI OHY BbICTpEe 1 erye
BblNaganu.

2. Moowpsiite cobaKy KacaTbcsA NabUPUHTA HOCOM
nnu nanoi. Ecnn nakomcTea cpasy He Bbinaau,
6pocbTe HECKO/IbKO STaKOMCTB PAAOM C UTPYLUKOIA.
MoBTopsATe ynpaxKHeHKe A0 TeX Nop, NoKa
cobaka He Hay4YMTCA CAMOCTOATE/IbHO HaXOAUTb
NaKoMCTBa.

3. Knaante nakoMcTBa Bce ry6xe u ry6xe BHyTpU
NabupuHTa 1 peryanpyinTe/3akpbiBanTe
HEKOTOpble OTBEPCTMA C MOMOLLbIO KO/bLA, 4TO6bI
YCNIOKHUTb 3aAa4y.

BHWMAHWE: He no3BonaiTe BaleMy NnMToMLy
urpaTb 6e3 npucMoTpa.



Instrugées

Informacao geral:

1. Jogar o jogo juntamente com o seu gato e colocar o
mesmo num local sossegado onde o gato se sinta
confortéavel e ndo possa ser perturbado.

2. Comece a brincar quando o seu gato estiver bem
alerta e com vontade de brincar. Nunca comece a
brincar imediatamente ap6s a refeicdo (deve
aguardar no minimo uma hora e meia) ou quando o
gato estiver a descansar, pois nesta altura ele ndo
tera qualquer interesse nos prémios (snacks).
Podera também alimenta-lo enquanto brinca,
substituindo os prémios pelo alimento seco
habitual.

3. Deve sentar-se junto ao seu gato, observando-

o calmamente. Evitar olhar fixamente para o gato,
pois pode fazer com que este se sinta constrangido.

4. Para motivar o gato de inicio, deve utilizar prémios
que este adore e coloca-los no jogo na sua
presenca.

5. No principio, deve ajudar o seu gato a completar os
exercicios de forma a manté-lo motivado.

E essencial, especialmente na fase inicial, que o
gato tenha sucesso em obter o prémio rapidamen-
te, para assim criar uma associagao positiva com o
jogo.

6. No caso de o gato ndo conseguir executar uma
tarefa apos varias tentativas, ajude-o ou repita
outra tarefa anterior que possa executar bem e
treinar com passos mais reduzidos. Tente motivar o
gato com constantes elogios. Nunca deve castigar
ou repreender o gato.

7. Treinar em pequenas séries (maximo de 10
minutos) e com pequenos objectivos. Varias séries
de treino durante o dia proporcionam muitos
pequenos sucessos e assim evitam sobrecarregar o
gato.

Nota importante: Os gatos reagem de formas
diferentes a novos brinquedos. Muitos gatos
demonstrardo interesse e motivacao em brincar
com o novo brinquedo, enquanto outros
precisarao de mais tempo para se habituarem.

De inicio irdo ignorar o brinquedo, mas mais tarde
irdo brincar com grande entusiasmo. De igual
forma, alguns gatos dedicardo muito tempo,
energia e concentragéo no jogo, enquanto outros
preferirdo brincar em intervalos frequentes mais
curtos. Deve dar tempo suficiente ao seu gato, de
forma a que ele possa encontrar a sua preferéncia
na forma de brincar.

Desejamos a si e ao seu gato muitas horas de
diversdo e sucesso!

Pode comecar o treino

O primeiro passo é fazer com que o gato se sinta
seguro que o jogo é uma garantia de uma surpresa
deliciosa. Por isso, primeiro espalhe algumas
guloseimas no jogo e permita que o gato as coma.
Assim que o gato olhar com expectativa enquanto
prepara o jogo, pode comegar a encher os
elementos do jogo com guloseimas.

Labirinto

1. No inicio, coloque os snacks na zona exterior do
labirinto para que possam cair mais rapida e
facilmente.

2. Incentive o seu animal a tocar no labirinto com o
nariz ou a pata. Se ndo cairem nenhuns snacks no
inicio, atire alguns para junto do item. Repita este
exercicio até que o seu animal seja capaz de
encontrar os snacks sozinho.

3. Coloque os snacks cada vez mais longe dentro do
labirinto e ajuste/feche alguns buracos com a
argola para aumentar o nivel de dificuldade.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.



Instrukcja

Informacje ogélne:

1. Korzystaj z produktu razem z swoim kotem w
miejscu, do ktorego jest przyzwyczajony.

2. Zacznij zabawe, gdy twoj kot jest rozbudzony i w
nastroju do zabawy, nie wczesniej niz 12 godziny
po karmieniu. Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy
jako alternatywy dla smakotykow.

3. Usiadz obok swojego kota i obserwuj go dyskretnie
i cicho.

4. Aby zmotywowac swojego kota wybierz smakotyki,
ktore szczegoélnie lubi i wypetnij gre smakotykami w
obecnosci zwierzecia.

5. Poméz swojemu kotu na poczatku aby zachowat
motywacje. Wazne jest, aby twdj kot odnosit
sukcesy dos¢ szybko, aby zabawa wywotata
pozytywne skojarzenia.

6. Jesli twoj kot nie wykona aktualnego zadania po
kilku prébach, pomé6z mu lub wré¢ do zadania,
ktore dobrze zna i trenuj w mniejszych krokach.
Sprébuj go zmotywowac pochwata i gtaskaniem.
Nigdy nie powinno sie kara¢ lub krzycze¢ na
zwierze.

7. Prowadz krotkie treningi (maksymalnie 10 minut)
stawiajac mniejsze cele. Wielokrotny trening w
ciggu dnia daje wiele matych sukceséw i zapobiega
nadmiernemu przemeczaniu zwierzecia.

Uwaga: Koty moga miec zréznicowane reakcje na
nowe zabawki. Niektore sg bardzo zmotywowa-
ne do zabawy od samego poczatku, podczas gdy
inne musza najpierw przywyknac do nowych
rzeczy. Zaczynajg od ignorowania nowej
zabawki, ale pézniej bawia sie nig z podekscyto-
waniem. Podobnie niektore koty lubig sie
koncentrowac na zabawie przez dtuzszy czas,
podczas gdy inne wolg bawic sie krétko, ale
czesciej. Niezaleznie od tego, jaki jest Twoj kot,
daj mu czas na zabawe, poniewaz lubi to robic.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim
kotem.

Trening:

Pierwszym krokiem jest sprawienie, by twoj kot
czut pewnos¢, ze gra jest gwarancja smacznej
niespodzianki. Dlatego najpierw roztéz kilka
smakotykéw na planszy i pozwol kotu je zjesé.
Gdy Twoj kot spoglada wyczekujaco gdy
przygotowujesz gre, mozesz zacza¢ wypetniac
elementy gry przysmakami.

Labirynt

1. Umies¢ smakotyki w zewnetrznej czesci labiryntu
na poczatku, aby mogty szybciej i tatwiej wypasc.

2. Zache¢ zwierze do dotykania labiryntu nosem lub
tapa. Jesli na poczatku zadne smakotyki nie
wypadng, rzu¢ kilka smakotykow obok artykutu.
Powtarzaj to ¢wiczenie, az zwierze bedzie w stanie
samodzielnie znalez¢ smakotyki.

3. Umieszczaj smakotyki coraz dalej w labiryncie i
reguluj/zamykaj niektére otwory za pomoca
pierscienia, aby zwiekszy¢ poziom trudnosci.

Nadzoruj zwierzaka podczas zabawy.



 Instrukce
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Obecna informace:

. Hrajte tuto hru spole¢né s kockou a umistéte ji

nékde, kde se vase kocka citi nerusené.

. Zacnéte, kdy1 je vase kocka bdéla a ma naladu na

hrani, nejméné 12 hodiny po krmeni. Mizete
pouZzit i suché krmivo jako alternativu pamlskd.

. Posadte se vedle své kocky a pozorujte ji

nenapadné a tise, aniz byste se na ni divali.
Chcete-li motivovat vasi kocku, pouzijte pamlsky,
které ma obzvlast rada a umistéte je do hry v jeji
pfitomnosti.

. Ze zacatku Vasi kocce s ikolem pomozte, aby byla

motivovana. Je dlleZité, aby vase kocka byla
Uspésna pomérné rychle, aby doslo ke spojeni
pozitivnich pocitd s hrou.

. V pripadé, ze vase kocka po nékolika pokusech

nedosahne uspéchu, pomozte ji nebo zopakujte
ukol, ktery dokaze dobre a trénujte postupné v
mensich krocich. Pokuste se motivovat vasi kocku
chvalenim. Nikdy by se nemél zvy3ovat hlas ani
trestat.

Opakované cviceni béhem dne vytvari spoustu
malych tspéchi a zabrariuje nadmérnym
pozadavkiim na vasi kocku.

Dulezité upozornéni: Kocky reaguji velmi odlisné
na nové hracky. Nékteré jsou velmi motivované
hrat si hned od zacatku, zatimco jiné si potfebuji
na nové véci zvyknout. Nejprve mohou hracku
ignorovat, ale pak se pro ni nadchnou. Kromé
toho existuji kocky, které se rady soustiedi na
hru delsi dobu, zatimco jiné davaji prednost hrani
pouze kratsi dobu. Bez ohledu na to, jak se vase
kocka rozhodne, umoinéte ji hrat hru, jak se ji
libi.

UZijte si spoustu zabavy a uspéchu s kockou!

Trénink muze zaéit

Prvnim krokem je, aby si vase kocka byla jista, ze
hra je zarukou chutného prekvapeni. Proto nejprve
dejte nékolik pamlsk{ na hraci plochu a nechte
vasi kocku, aby je snédla. Jakmile vase kocka ceka
pri pripravé hry, mlzete zacit napliiovat herni
prvky lahGdkami.

Labyrint

1. Nejprve umistéte pamlsky do vnéjsi ¢asti bludisté,
aby mohly rychleji a snadnéji vypadnout.

2. Povzbuzujte svého mazlicka, aby se bludisté
dotykal ¢enichem nebo tlapkou. Pokud zpocatku
zadné pamlsky nevypadnou, hodte nékolik
pamlsk( vedle predmétu. Toto cviceni opakujte,
dokud vase zvife nebude schopno pamlsky samo
najit.

3. Umistujte pamlsky dal a dal dovnitf bludisté a
regulujte/zavirejte nékteré otvory krouzkem,
abyste zvysili Uroven obtiznosti.

Béhem hry na svého mazlitka dohlizej.



Vejledning
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Generelle oplysninger:

. Spil spillet sammen med din kat og vaelg et sted,

hvor din kat feler sig uforstyrret.

. Start nar din kat er vagen og i spillehumer, dog
tidligst 1 2 time efter et maltid. Alternativt kan du
ogsa bruge det saedvanlige torfoder i stedet for
godbidder.

. Seet dig ved siden af katten og observer den decent
og roligt, uden at stirre.

. For at motivere katten, vaelg seerlig attraktive
godbidder og placer disse mens katten er tilstede.

. Hjeelp din kat i starten ved at lgse opgaverne, for at
sikre motivationen. Det er vigtigt, at katten relativ
hurtigt er succesfuld, for at den forbinder noget
positivt med spillet.

. Hvis katten efter flere forseg ikke opnar et delmal,
veer behjalpelig eller gentag hhv. en kendt avelse
og traen i mindre skridt. Prgv at motivere katten
med ros. Der ber aldrig skaeldes ud eller straffes.
Qv i korte treeningsenheder (max. 10 minutter) og
med sma mal. Traening flere gange om dagen,
skaber mange sma fremskridt og forhindrer
overbelastning.

Vigtig oplysning: Katte reagerer helt forskelligt
pa nyt legetaj. Nogle spiller helt motiveret fra
starten og andre skal forst vendes til det. | forste
omgang ignorerer de legetojet, for derefter at
beskaeftige sig begejstret med det. Dermed er
der katte, der gerne spiller koncentreret over en
leengere periode, mens andre spiller oftere i
korte perioder. Lige meget hvilken vej din kat
vaelger, giv den tid til at beskaeftige sig individuel
med spillet.

Vi ensker dig og din kat masser af sjov og succes.

Traeningen kan starte

| de forste skridt, bar katten fa den sikkerhed, at
spillet er en garanti for en laekker overraskelse.
Derfor kan du i ferste omgang fordele nogle
laekkerier over spillefladen og lade din kat spise
dem. Nar din kat observerer dig med en stor
forventning mens du forbereder spillet, kan du ga
over til at pafylde spilleelementerne.

Labyrint

1. I begyndelsen placerer du godbidder i labyrintens
ydre omrade, sa de kan falde ud hurtigere og
lettere.

2. Opfordre din keeledyr til at rere labyrinten med sin
naese eller pote. Hvis der ikke falder nogen
godbidder ud i starten, skal du kaste nogle
godbidder ved siden af artiklen. Gentag ovelsen,
indtil din kaeledyr er i stand til at finde godbidder-
ne selv.

3. Placer godbidderne laengere og leengere inde i
labyrinten, og juster/luk nogle huller med ringen
for at @ge svaerhedsgraden.

Lad aldrig dit keeledyr lege uden opsyn.



G© Navod

VSeobecné informacie:

. Zahraj si tuto hru spolu so svojou mackou a umiestni
ju na miesto, kde sa tvoja macka citi nerusene.

. Zacni, ked bude tvoja macka bdeld a bude mat
naladu na hranie, najskér 1,5 hodiny po kimeni.
Namiesto maskrt moézes pouzit aj bezné suché
krmivo.

. Sadni si vedla svojej macky a pozoruj ju nenapadne
a potichu, nepozeraj sa na fu.

. Ak chces svoju macku motivovat, vyber si na
zaciatok pochutky, ktoré ma rada, a umiestni ich do
hry v jej pritomnosti.

. Na zaciatku poméz svojej macke s tlohou, aby
bola motivovana. Je délezité, aby tvoja macka bola
pomerne rychlo Uspesna, aby si s hrou spojila
pozitivne pocity.

. V pripade, Ze tvoja macka nedosiahne ciastkovy
ciel ani po niekolkych pokusoch, poméz jej alebo
zopakuj ulohu, ktoru dokaze dobre vykonat. Trénuj
po mensich krokoch. Snaz sa macku motivovat
pochvalou. Nikdy by nemalo déjst k pokarhaniu
alebo trestu.

. Trénuj v malych jednotkach (max. 10 minat) a s
malymi cielmi. Niekolko tréningovych jednotiek
pocas dna prinasa mnozstvo malych uspechov a
zabraruje nadmernym narokom na tvoju macku.

Délezité upozornenie: Macky reaguju na nové
hracky velmi odlisne. Niektoré su velmi
motivované hrat hned'od zadiatku, zatial ¢o iné
si musia najprv zvyknut na nové veci. Spociatku
novu hracku ignoruju, ale neskor sa s nou
nadsene hraju. Okrem toho existuju macky,
ktoré sa s radostou sustredia na hru dlhsi ¢as,
zatial ¢o iné sa radsej hraju len kratko, ale
castejSie. Nech uz si tvoja macka vyberie
akykolvek sposob, dopraj jej ¢as na hru tak,
ako to ma rada.

Prajeme vam vela zabavy a Uspechov s tvojou
mackou!

Tréning sa moze zacat

Prvym krokom je presvedcit tvoju macku, ze hra je
zarukou chutného prekvapenia. Preto najprv rozloz
na hraciu plochu niekolko maskrt a nechaj macku,
aby ich zjedla. Ked'sa bude macka s o¢akavanim
pozerat na pripravu hry, mozes zacat plnit herné
prvky maskrtami..

Bludisko

1. Na zaciatku umiestni pochutky do vonkajsej ¢asti

bludiska, aby mohli rychlejsie a lahsie vypadnut.

2. Povzbudzuj psa, aby sa bludiska dotykal nosom

alebo labkou. Ak na zaciatku nevypadne ziadna
pochutka, hod niekolko pochutok vedla predmetu.
Toto cvicenie opakuj, kym tvoj pes nebude
schopny najst pochutky sam.

3. Umiestnuj pochutky dalej do bludiska a uprav/

zatvor niektoré otvory pomocou krizku, aby sa
zvysila Uroven obtiaznosti.

Nenechavaj zviera hrat sa bez dozoru.



@ IHeTpyKUisa

3aranbHa iHpopMauis:

1. TpaiiTe B Lito rpy pa3oM 3i CBOEIO KiLLKOIO | PO3MICTiTb
ii B TaKOMY MicLii, ie BOHa NovyBaTUMeTbCA
CMOKilHO.

2. MounHaliTe rpaTy, KON KillKa He CuTb i
nepebyBace B irpOBOMY HAaCTPOI, He paHille, Hix
Yepes 1,5 roagnHu nicna roayBaHHA. Bu Takox
MOXeTe BUKOPWUCTOBYBATM 3BUYANHUIA CyXU KOPM
3aMiCTb S1aCOLLiB B AKOCTI aNbTepHATMBM.

3. CagbTe MOPYH 3 KilLKOIO i CrocTepiraiiTe 3a Heto
HEeHaB'A3/IMBO i CMOKIHO, He ANBAAYUCH HA Hei.

4. Ans MOTUBALLT KilUKW, ANA MOYATKY BUGEPITb
Jlacolwi, AKi BOHa 0CO6/1MBO 0BUTL, | MOKAAAITH TX
y rpy B ii NpUCYTHOCTI.

5. [lna niagTpUMaHHA MOTMBALLT KilLKX Ha NOYaTKy
ZLOMOMOXiTb 114 BNOPATUCS i3 3aBAAHHAM.
Ba/iMBO, 106 BaLla KillKa 4OCUTb LBUAKO
focarna ycnixy, Wwob rpa y Hei acouitoBasacs 3
NO3UTUBHUMM BiAYYTTAMM.

6. AKLWLO BaLa KillKa He A0CAra€e NoCTaBNeHOl MeTn
nicas KibKoX cnpob6, A0NOMOXiTb i a6o
MOBTOPITb 3aBAAHHA, AiKe 11 406pe BAAETLCS, i
TPeHy#iTe il MOBINbHIlLIMMYM KpOKaMu. HamaraiiTecs
MOTMBYBATM KilLKY NOXBa/00. Y OAHOMY pasi He
naiiTe il i He 3aCTOCOBYITE NOKapaHb.

7. TpeHyWiTecs NpOTAroM HeTPUBAAMX NePIOAIB Yacy
(He 6inbwe 10 xBMAWH) | CTaBTE HEBEMKI Ljini.
Kinbka TpeHyBaHb NpOTAroM AHs 3abe3neyaTsb
6araTo ManeHbKMX yCnixis i 3anobiraTumyTb
HaZMipPHOMY HaBaHTaXEHHIO Ha KilLKY.

BaxnuBe 3ayBaxeHHs: Kiluku gyxe no-pisHoMy
pearyoTb Ha HOBI irpallku. XTocb Ayxe
BMOTMBOBaHUI rpaTu 3 CAMOro NMoYaTKy,

a KOMYCb MOTPi6HO COYaTKY 3BUKHYTU 0 HOBUX
peuyeii. CnovyaTKy BOHM irHOPYIOTb HOBY irpaLuKy,
ane 3roZoM i3 3a/,0BO/IEHHAM rPalOTbCA HElo.
KpiM Toro, € KilKku, AkuM nogobaetbca
30CcepeAXyBaTUCA Ha rpi NPOTAroM TPMBAAOro
yacy, y To Yac AK iHWi HaAalTb nepeBary
HeTpuBanuM ane 6inbL YacTUM nepiogam rpu.
AkuiA 61 cnoci6 He o6pana Bala Kilka, AanTe i
4ac norpaTu y rpy Tak, ik BOHa 1l061Tb.

BaxkaeMo 6araTo 3a0BO/IeHHs Ta YCNiXiB BaLlil
Kiwwi!

MoxkHa po3noyaTu HaBYaHHA

Hacamnepea noTpibHo AaTu KilLi Big4yTy, Wo rpa
— Lie rapaHTif OTPUMaHHA CMaYHOro CIOpNpU3y.
ToMy cnoyaTKy po3K/iajiTh KinbKa s1acolwiB Ha
irpoBOMYy Moni i Ao3BoAbTe Kiwwyi 3'icTu ix. Mican
TOrO, fIK Ballia KillKa BUYiKyBa/ibHO ANBUTUMETbLCA

Ha Te, K BU FOTYETe rPy, MOXKHA NOYMNHATH
HanoBHIOBATM irpoOBi eN1eMeHTH nacoLaMu.

Na6ipuHTt

1. CnoyaTKy KNagiTb SIacoLyi B 30BHILLHIN YacTUHI
NabipyHTY, W06 BOHM WBMALLE I Neriue BUNagau.

2. 3aoxouyiiTe cobaKy TOpKaTUCA 1abipUHTY HOCOM
ab6o s1anoto. AKLO 3 NepLIOro pasy flacoli He
BUMNaAYTb, MOKNAAITH Ki/lbKa LIMATO4KIB N1acoLyiB
nopyu i3 npeagmMeTtoM. [oBTOpIOWTE Lii BNpaBn
0T, AOKM cObaKa He HaBYUTHCA 3HAXOANUTU
/lacouli CaMoCTilHO.

3. Knagitb nacowi Bce mubue i mmbiue B 1abipuHTi
Ta pery/toiite/3aKpuBaiiTe AesKi OTBOPU Ki/lbLieM
ANA NiABULLEHHA PiBHA CKNAAHOCTI.

He 3anwuwwaii TBapuHy rpaTucs 6e3 gornsgy.



@ Utmutaté

Altalanos informaciok:

. A jaték macskaval egyiitt jatszhat6 - olyan helyre

tegye, ahol a macskat nem zavarja semmit.

Akkor kezdje a jatékot, amikor a macska éber és

jatékos kedvében, azaz legkorabban 1% éraval az

etetés utan. Alternativaként a szokasos szarazele-
delt is hasznalhatja jutalomfalat helyett.

3. Uljén le a macskaja mellé, és figyelje &t feltlinés-

mentesen és csendben, ne bamulja.

4. A macska motivalasahoz valasszon olyan
jutalomfalatokat, amelyeket kiildnosen szeret,
és ezeket a macska jelenlétében helyezze el a
jatéktablan.

. Kezdetben segitsen macskajanak a feladat
elvégzésében, igy fenntartva a motivaciojat.
Fontos, hogy macskaja viszonylag gyorsan sikerrel
jarjon, igy pozitiv érzéseket fog kapcsolni a
jatékhoz.

6. Ha macskaja tobbszori probalkozas utan sem ér el

egy részcélt, segitsen neki, vagy ismételjen meg

egy olyan feladatot, amit jol meg tudott oldani, és
kisebb lépésekben haladjon. Prébalja dicsérettel
motivalni macskajat. Soha nem szabad szidni vagy
blintetni.

Rovidebb ideig képezze macskajat (max. 10 perc),

és kisebb célokat tlizzon ki. A nap folyaman tébb

rovidebb jatékkal sok apro sikert érhet el, igy a

macska sem fog tulzottan lefaradni.
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Fontos figyelmeztetés: A macskak nagyon
eltéréen reagalnak az uj jatékokra. Vannak, akik
mar a kezdetektél fogva nagyon motivaltak a
jatékra, mig masoknak elészor hozza kell
szokniuk az uj dolgokhoz. Kezdetben nem
vesznek tudomast az Uj jatékrol, de késébb
izgatottan jatszanak majd vele. Ezen kiviil
vannak olyan macskak, akik szeretnek hosszabb
ideig egy jatékra koncentralni, mig mas macskak
inkabb rovidebb ideig, de gyakrabban jatszanak.
Barmelyik tipus is legyen macskaja, adjon neki
id6t, hogy ugy jatsszon, ahogyan 6 szeret.

06 szérakozast és sok sikert kivanunk a macskaval
vald jatékhoz!

Megkezdédhet a képzés

Az elsé lépés az, hogy a macskanak biztosnak kell
lennie abban, hogy a jatékban garantalt a finom
meglepetés. Ezért elészor szorjon ki néhany
jutalomfalatot a jatéktablara, és hagyja, hogy a
macskaja megegye 6ket. Ha a macskaja varakozéan
néz, amikor elékésziti a jatékot, akkor elkezdheti a
jatékelemeket megtélteni a jutalomfalatokkal.

Labirintus

1. Kezdetben helyezzen jutalomfalatokat a labirintus
kiils6 teriiletére, hogy azok gyorsabban és
kénnyebben kieshessenek.

2. Batoritsa kutyajat, hogy orraval vagy mancsaval
érintse meg a labirintust. Ha els6re nem esik ki
semmilyen jutalomfalat, dobjon néhany
jutalomfalatot a jatéktargy mellé. Ismételje ezt a
gyakorlatot addig, amig a kutyaja képes lesz
egyediil megtalalni a jutalomfalatokat.

3. Helyezze a jutalomfalatokat egyre beljebb és
beljebb a labirintusba, és a gydirtivel allitson
be/zarjon be néhany nyilast, hogy névelje a
nehézségi fokot.

Ne hagyd, hogy a haziallat felligyelet nélkil
jatsszon.



