[RIKE

Anleitung

Allgemeine Hinweise

1. Spielen Sie dieses Spiel zusammen mit lhrer Katze und
stellen Sie es an einem Ort auf, an dem sich lhre Katze
ungestort fihlt.

2.Beginnen Sie, wenn |hre Katze wach und in Spiellaune ist
und friihestens 1%z Stunden nach der Fiitterung. Alternativ
konnen Sie auch das gewohnte Trockenfutter statt
Leckerlis verwenden.

3.Setzen Sie sich neben Ihre Katze und beobachten Sie sie
dezent und ruhig, ohne lhre Katze anzustarren.

4.Um zu motivieren, wéhlen Sie anfangs Leckerlis, die fiir [hre
Katze besonders attraktiv sind und platzieren Sie diese in
ihrer Anwesenheit.

5.Helfen Sie lhrer Katze anfangs bei der Bewaltigung der
Aufgabe, damit sie motiviert bleibt. Es ist wichtig, dass Ihre
Katze relativ schnell Erfolge erzielt, damit sie etwas
Positives mit dem Spiel verbindet.

6.Falls lhre Katze ein Teilziel auch nach mehrmaligem
Versuchen nicht erreichen sollte, helfen oder wiederholen
Sie ggf. eine bekannte Ubung und trainieren Sie in kleineren
Schritten. Versuchen Sie lhre Katze mit Lob zu motivieren.
Es sollte niemals geschimpft oder gar bestraft werden.

7. Uben Sie in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten)
und mit kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag
schafft viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforderun-
gen.

Wichtiger Hinweis: Katzen reagieren ganz unterschiedlich
auf neue Spielzeuge. Einige spielen von Anfang an hochmo-
tiviert und andere miissen sich erst daran gewéhnen. Sie
ignorieren das Spielzeug zundchst, um sich dann spater
doch noch begeistert damit zu beschéaftigen. Zudem gibt es
Katzen, die sich gerne iiber langere Zeit konzentriert dem
Spiel widmen, wahrend andere es vorziehen, kiirzer und
haufiger zu spielen. Welchen Weg lhre Katze auch wahlt,
lassen Sie ihr Zeit, sich auf ihre individuelle Weise mit dem
Spiel auseinanderzusetzen.

Wir wiinschen lhnen und lhrer Katze viel Spaf8 und
Erfolg!

Das Training kann beginnen

Im ersten Schritt soll Ihre Katze die Sicherheit gewinnen,
dass das Spiel die Garantie fiir eine leckere Uberraschung
ist. Daher verteilen Sie zuerst einige Leckerbissen tiber das
Spielbrett und lassen lhre Katze diese fressen. Schaut lhre
Katze erwartungsvoll zu, wenn Sie das Spiel vorbereiten,
konnen Sie dazu libergehen die Spielelemente mit Leckerlis
zu befiillen.

—-

. Nehmen Sie fiir die ersten Spielversuche zunéchst nur
einen Becher (die anderen beiden vom Spiel abmontieren),
sodass sich Ihre Katze nur auf diesen konzentriert.
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2. Entfernen Sie den Deckel und fiillen Sie, fiir lhre Katze gut
sicht- und horbar, einige Leckerlis ein. Drehen Sie den
befiillten Becher bis einige Leckerlis auf die Grundplatte
herunterfallen. Warten Sie bis die Katze diese Leckerlis
erbeutet und gefressen hat. Befiillen Sie den Becher erneut
und iiberlassen der Katze den nachsten Drehversuch.

. Zeigt Ihre Katze wenig Geduld und gibt rasch auf, streuen
Sie wenige Leckerlis zwischen die Zapfen der Bodenplatte.
So hat die Katze als Abschluss eine positive Erfahrung am
Turn Around. Dann wére eine Trainingspause sinnvoll.

4. Unterstiitzen Sie bei der nachsten Spielsitzung die Drehver-
suche lhrer Katze, indem Sie den Becher leicht ankippen.
5.Bauen Sie die Hilfen langsam ab, bis die Katze sicher
gelernt hat das Drehelement zu kippen. Sie kénnen nun die
weiteren Becher wieder anmontieren und diese abwech-

selnd oder alle (ohne Deckel) befiillen.

6.Beherrscht lhre Katze die Drehtechnik sehr gut, kénnen Sie
die Schwierigkeitsstufe erh6hen und die gelochten Deckel
aufschrauben. Stellen Sie sicher, dass die gewahlten
Leckerlis durch die Deckel6ffnungen passen!

7. Flllen Sie ausreichend Leckerlis ein, um die Wahrscheinlich-
keit zu erhéhen, dass bei nahezu jedem Drehen ein Leckerli
herausféllt. Die Katzen lernen hier die Drehelemente
gezielt und langsam zu drehen. Helfen Sie anfangs wieder
nach, falls lhre Katze nach wenigen Versuchen keinen
Erfolg hat.

8.Bauen Sie die Hilfe langsam wieder ab.

Sicherheitshinweis:

Sie konnen bei unerfahrenen oder temperamentvollen
Tieren den Turn Around anfangs mit einer Hand festhalten,
um ein Umkippen des Spiels beim Training zu verhindern.
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Video of the Game:

@Y Instructions

General information

1. Play this game together with your cat and place it
somewhere, where your cat feels undisturbed.

2.Start when your cat is awake and in playing mood, 1 2
hours after feeding at the earliest. You can also use the
normal dry feed instead of treats as an alternative.

3.Sit down beside your cat and watch her unobtrusively and
quietly without staring at her.

4.To motivate your cat, choose treats she specially likes to
begin with, and place these in the game in her presence.

5. Help your cat with the task at the beginning to keep her
motivated. il is important for your cat to be successful
fairly quickly so that she connects positive feelings to the
game.

6.1n case your cat does not achieve a subgoal after several
tries, help her or repeat a task she can do well and train in
smaller steps. Try to motivate your cat with praise. There
should never be scolding or punishment.

7. Train in small units (max. 10 minutes) and with small goals.
Several training units during the day provide a lot of small
successes and prevent excessive demand on your cat.

Important notice: Cats react very differently to new toys.
Some are very motivated to play right from the start while
others have to get used to new things first. They start by
ignoring the new toy but later they play with it excitedly. In
addition to that, there are cats that like to concentrate on
a game for a longer time, while others prefer to play for a
short while only but more often. Whichever way your cat
chooses, give her time to play the game as she likes to do it.

Have lots of fun and success with your cat!

The training can begin

The first step is to make your cat feel sure that the game is
a guarantee for a tasty surprise. Therefore, first spread a
few treats on the game board and let your cat eat them.
Once your cat looks on expectantly when you prepare the
game, you can begin to fill the game elements with treats.

1. For the first attempts, use only one beaker (remove the
other two from the game) so that your cat only concentra-
tes on this one.

2. Take the lid off and fill the beaker with some treats so that
your cat can see and hear you well. Turn the full beaker
until some treats fall onto the base plate. Wait until your
cat has found and eaten these treats. Refill the beaker and
let your cat have a go at turning it.

3.1f your cat is impatient and gives up quickly, sprinkle a few
treats between the cones on the base plate. This gives your
cat a positive experience to end Turn Around with. Now
take a longer break from the game.

4.During the next game, help your cat to turn the beaker by
tilting it a little bit.

5. Gradually reduce the amount of help given, until your cat
has learned to tilt the beaker. Now you can add the other
beakers and fill them one after another or all at once
(without lids).

6.0nce your cat has mastered the technique of turning the
beakers, you can increase the level of difficulty and put on
the lids with holes. Make sure that the treats can fit
through the holes when using the lids!

7.Put in enough treats to raise the chances of a treat falling
out with every turn of the beaker. Cats will learn to turn
the beaker slowly and purposefully. Help again at the
beginning if your cat is unsuccessful after a few tries.

8. Slowly reduce the amount of help given.

Safety Note:

For inexperienced or very lively animals, hold Turn Around
steady with one hand to prevent it from tipping over during
the training.
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Mode d'emploi

Informations générales 3.Si votre chat est impatient et abandonne rapidement,

1. Le jeu est destiné a jouer avec votre chat. Installez-le dans répandez quelques friandises sur la base entre les cones.
un endroit ol il ne se sentira pas dérangé. Cela lui apporte une experience positive pour continuer le

2. Commencez lorsque votre chat est réveillé et en mode jeu, Turn Around. Faites ensuite une pause plus longue avant de
au moins 1 heure %z aprés son repas. Vous pouvez aussi recommencer le jeu.
utiliser alternativement ses aliments habituels ou des  4.Pour le jeu suivant, aidez votre chat & tourner le gobelet en
friandises. l'inclinant un peu.

3. Asseyez-vous a coté de votre chat et observez-le discréte- 5. Réduisez progressivement votre aide, jusqu'a ce que votre
ment et calmement sans le regarder. chat sache incliner le gobelet par lui-méme. Vous pouvez

4.Pour motiver votre chat, choisissez au départ des friandises ensuite ajouter les autres gobelets et les remplir les uns
qu'il aime particuliérement, et placez-les dans le jeu en sa aprés les autres ou tous en méme temps (sans les
présence. couvercles).

5. Au départ, aidez votre chat pour le maintenir motivé. ILest 6. Une fois que votre chat maitrise la technique pour tourner
important qu'il arrive a réussir assez rapidement pour qu'il les gobelets, vous pouvez augmenter le niveau de difficulté
relie le jeu avec quelque chose de positif. et mettre les couvercles avec les fentes. Assurez vous que

6.Si, aprés plusieurs essais, votre chat n'atteint pas son but, les friandises pourront passer dans les fentes des
aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et couvercles!

~

entrainez-le par petites étapes. Essayez de motiver votre . Mettez suffisamment de friandises pour augmenter les
chat en le félicitant. Ne jamais réprimander ou punir le chat. ~ chances qu'une d'elles tombe du couvercle grace aux

7.Faites de petites séances d'entrainement (max. 10 fentes, a chaque tour de gobelet. Les chats vont apprendre
minutes) avec de petits objectifs. Plusieurs séances d'entrai- a tourner le gobelet lentement et délibérément. Au départ,
nement dans une journée apportent beaucoup de petits aidez votre chat s'il n'y parvient pas apres plusieurs essais.
succes et évitent une demande excessive a votre chat. 8. Progressivement, réduisez l'aide que vous lui apportez.
Note importante : Les chats réagissent de maniéres trés Note de sécurité :
différentes aux nouveaux jeux. Certains sont trés motivés a Pour les animaux inexpérimentés ou trés actifs, maintenez
jouer dés le début, pendant que d'autres ont besoin de se Turn Around d’une main pour éviter qu'il bascule pendant le
familiariser aux nouveaux objets. Ils commencent par jeu.

ignorer le nouveau jeu mais plus tard y joueront avec
excitation. De plus, certains chats aiment se concentrer
longtemps sur un jeu alors que d'autres préférent jouer sur
de courts moments, mais plus souvent. Quelle que soit
l'attitude que votre chat choisit, donnez-lui le temps de
jouer aussi longtemps qu'il le souhaite.

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chat !

L'entrainement peut commencer

Cette premiere étape a pour objectif d'assurer a votre chat
une surprise gourmande. Pour cela, au départ, éparpillez
quelques friandises sur le plateau de jeu et laissez votre
chat les manger. Lorsqu'il vous regarde avec intérét
préparer le jeu, vous pouvez commencer a remplir les
éléments de friandises.

—-

. Lors des premiéres tentatives, utilisez uniquement un seul
gobelet (enlevez le second du jeu) pour que votre chat se
concentre uniquement sur lui.

.Tenez le couvercle et remplissez le gobelet avec quelques
friandises pour que votre chat vous entende et vous voie
facilement. Tournez le gobelet rempli jusqu'a ce que des
friandises tombent sur la base. Attendez que votre chat ait
trouvé et mangé les friandises. Rechargez le gobelet et
laissez votre chat essayer de le tourner.

N
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Video del gioco:

Indicazioni generali

1. Giocate insieme al vostro gatto e mettetevi in un luogo
dove il gatto si sente indisturbato.

2. Iniziate quando il gatto & sveglio e in umore giocherellone,
minimo 1 %2 ore dopo che il gatto ha mangiato. Potete
usare il cibo secco come alternativa alle leccornie.

3. Sedetevi accanto al vostro gatto e guardatelo con discrezio-
ne e tranquillita senza fissarlo.

4.Per motivare il gatto, iniziate utilizzando le leccornie che gli
piacciono particolarmente e posizionatele nel gioco in sua
presenza.

5. Aiutate inizialmente il gatto a raggiungere l'obiettivo del
gioco per tenerlo motivato. E importante che il gatto faccia
esperienza di successo abbastanza velocemente. Deve
associare il gioco a sensazioni positive.

6.Se il gatto non riesce a raggiungere l'obiettivo dopo vari
tentativi, aiutatelo o ripetete 'esercizio che conosce bene.
Procedete a piccoli passi. Provate ad aiutare il gatto
gratificandolo. Non deve mai essere rimproverato o punito.

7. Allenate il gatto in sessioni brevi (max 10 minuti) e per
piccoli obiettivi. Pili allenamenti nel corso della giornata
offrono molti piccoli successi ed evitano di pretendere
troppo dal gatto.

Nota importante: | gatti reagiscono in modo molto
diverso ai nuovi giochi. Alcuni sono molto motivati a
giocare sin dall'inizio mentre altri hanno prima bisogno di
abituarsi alle novita. Iniziano ignorando il nuovo gioco ma
successivamente ci giocano con entusiasmo. Ci sono
inoltre gatti a cui piace concentrarsi sul gioco a lungo,
mentre altri preferiscono giocare per brevi periodi di tempo
ma piu frequentemente. Qualunque sia il modo, date al
gatto tempo di giocare come lui preferisce.

Auguriamo a voi e al vostro gatto molto divertimento e
molto successo con questi esercizi.

L'allenamento puo iniziare

Il primo passo é far capire al gatto che il gioco contiene una
gustosa sorpresa. Spargete quindi alcune leccornie sul
gioco e lasciategliele mangiare. Una volta che il gatto vi
guarda con entusiasmo quando preparate l'esercizio,
potete iniziare a riempire gli elementi del gioco.

Y

. Iniziate utilizzando un solo bicchiere affinché il gatto si
concentri solo su questo (togliete gli altri due dal gioco).

. Togliete il coperchio e inserite le leccornie nel bicchiere in
presenza del gatto cosi che possa vedere e sentire il rumore.
Ruotate il bicchiere in modo che alcune leccornie cadano
sulla base. Attendete che il gatto le trovi e le mangi.
Riempite nuovamente il bicchiere e lasciate far girare il
bicchiere al gatto.

N

3.Se il gatto e impaziente e si arrende facilmente, spargete
alcune leccornie tra le punte della base. Questo serve per
dare al gatto un input positivo verso il gioco Turn Around.
Prendete poi una lunga pausa dal gioco.

4.Ricominciate il gioco aiutando il gatto a ruotare il bicchiere.

5. Aiutatelo sempre meno finché il gatto non avra imparato a
ruotare il bicchiere da solo. Ora potete aggiungere piul
bicchieri. Potete riempirli uno alla volta oppure tutti
insieme (sempre senza i coperchi).

6.Non appena il gatto avra capito la tecnica giusta per girare
i bicchieri, aumentate il livello di difficolta posizionando i
coperchi con i fori. Assicuratevi che le leccornie riescano a
passare attraverso i fori!

7.Vi raccomandiamo di riempire i bicchieri con tante
leccornie in modo da aumentare la probabilita che cadano
ad ogni rotazione del bicchiere. | gatti impareranno a girare
i bicchieri lentamente, ma con intenzione. Aiutate sempre
l'animale se, durante i primi tentativi, non fosse in grado di
svolgere |'esercizio con successo.

8.Riducete lentamente i vostri interventi.

Nota di sicurezza:
Per i gatti inesperti o particolarmente vivaci, tenete ben
fisso Turn Around con una mano per evitare che si rovesci.
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@D Handleiding

Algemene tips

1. Speel dit spel samen met uw kat en zet het op een plek neer,
waar uw kat zich op zijn gemak voelt.

2.Begin als uw kat wakker is en zin heeft in een spelletje,
echter op zijn vroegst 1 V2 uur na de maaltijd. Een andere
optie is, om het dagelijkse droogvoer als beloningssnoepjes
tijdens het spel te gebruiken.

3.Ga naast uw kat zitten en observeer hem onopvallend en
rustig, zonder naar hem te zitten staren.

4.Ter motivatie neemt u in het begin de lievelingssnoepjes
van uw kat en legt ze in zijn bijzijn neer.

5. Help uw kat in het begin bij het oplossen van de opdracht,
zodat hij gemotiveerd blijft. Het is van belang, dat uw kat
snel succes boekt, zodat hij het spel met iets positiefs
associeert.

6.Mocht uw kat een gedeelte van de doelstelling, ook na
meerdere pogingen, niet halen, help hem dan een handje of
herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening en train in
kleine stappen. Probeer uw kat steeds weer te motiveren
door hem te prijzen. Schelden en straffen is uit den boze.

7.Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine
doelstellingen, meermaals per dag zijn én effectiever én
voorkomen overbelasting.

Belangrijk: Niet alle katten reageren hetzelfde op nieuw
speelgoed. Er zijn er, die gelijk van het begin af aan
dolenthousiast spelen, andere moeten er eerst even aan
wennen. Zij negeren het speelgoed in eerste instantie, om
er dan later toch nog enigszins uitgelaten mee te gaan
spelen. Dan heb je nog katten, die graag aan één stuk door
volledig gefocust met het spel bezig zijn, terwijl andere er
de voorkeur aan geven, korter, maar vaker te spelen. Waar
uw kat ook voor kiest, geef hem de ruimte, om op zijn
geheel eigen wijze met het spel om te gaan.

Wij wensen u en uw kat veel plezier en succes!

De training kan beginnen

Het gaat er in eerste instantie bij dit spel om, dat de kat
door moet krijgen, dat het spelen van dit spel gelijk staat
aan het krijgen van een heerlijke verrassing. U verdeelt dus
een paar snoepjes over het speelbord en laat ze de kat
vervolgens opsnoepen. Als uw kat vol verwachting toekijkt,
terwijl u het spel aan het voorbereiden bent, kunt u ertoe
overgaan, om de verschillende spelonderdelen met
snoepjes te vullen.

—-

. Speel het spel de eerste paar keren met slechts één
bekertje (de andere twee haal je eraf), zodat uw kat zich
helemaal op die ene kan concentreren.

. Haal de deksel eraf en doe er goed hoor- en zichtbaar voor
uw kat een paar beloningssnoepjes in. Draai aan de gevulde
beker totdat er een paar beloningssnoepjes op de
grondplaat vallen. Wacht, totdat uw kat zich de lekkernijen

N

#4591
Video bij het spel:

heeft buit gemaakt en heeft opgegeten. Vul de beker
nogmaals en laat de volgende draaibeurt aan de kat over.

3. Als uw kat weinig geduld toont en het snel opgeeft, kunt u
een paar beloningssnoepjes tussen de staafjes van de
bodemplaat strooien. Op die manier houdt de kat aan het
spel Turn Around uiteindelijk toch een positief gevoel over.
Dan is het tijd voor een pauze.

4.Help uw kat bij de volgende draaibeurt een handje mee
door het bekertje een beetje te kantelen.

5. Laat de kat steeds meer zelf doen, totdat het hem lukt, om
het draaibare element helemaal te kantelen. Vervolgens
kunnen de overige bekers weer worden gemonteerd en
afwisselend of allemaal (zonder deksel) worden gevuld.

6. Wanneer uw kat de draaitechniek onder de knie heeft, kunt
u de moeilijkheidsgraad opschroeven en de deksels met
gaatjes erop monteren. Controleer wel even van tevoren,
of de beloningssnoepjes door de openingen van de deksels
passen.

7.Doe ruim voldoende beloningssnoepjes in de bekertjes,
zodat het bij nagenoeg elke draaibeurt raak is en er
snoepjes uitvallen. Katten leren hiervan, om de draaibare
elementen doelgericht en langzaam te draaien. Help aan
het begin een beetje mee, als uw kat er na enkele pogingen
zelfstandig nog niet in is geslaagd.

8.Laat de kat vervolgens steeds meer zonder uw ondersteun-
ing doen.

Veiligheidswaarschuwing:

Bij onervaren of temperamentvolle dieren kunt u de Turn
Around in het begin met één hand vasthouden, zodat deze
niet omvalt tijdens de training.
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&Y Instruktioner

Allmén information

1. Spela detta spel tillsammans med din katt och placera det
pa en plats dar din katt kénner sig ostord.

2.Borja nér din katt ar vaken och pa lekhumér, minst 1 72
timme efter utfodring. Du kan &ven anvénda det vanliga
torrfodret som ett alternativ till godis.

3.Sitt ner bredvid din katt och iaktta diskret och tyst utan att
stirra.

4.For att motivera din katt, valj till att bérja med ett godis
som din katt verkligen tycker om, och placera dessa i spelet
i kattens narvaro.

5.Hjalp din katt med uppgiften i bérjan for att hélla den
motiverad. Det &r viktigt for din katt att den lyckas ganska
snart sd att den kopplar positiva kénslor till spelet.

6.0m din katt inte lyckas med ett delmal efter flera forsok,

hjalp den eller upprepa en uppgift som den kan géra bra
och tréna i mindre steg. Férsok att motivera din katt med
berém. Skall eller straff far aldrig anvandas.

7.Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma
mal. Flera traningsintervaller under dagen ger manga sma
framgangar och forhindrar att allt for stora krav stélls pa
din katt.

Viktigt: Katter reagerar véldigt olika pa nya leksaker. Vissa
ar véldigt motiverade att leka pa ratt satt direkt fran start
medan andra maste vanja sig vid nya saker forst. De borjar
med att ignorera den nya leksaken men senare leker de
entusiastiskt med den. Férutom det finns katter som gillar
att koncentrera sig pa ett spel under en langre tid, medan
andra foredrar att spela en kort stund men oftare. Oavsett
vilket satt din katt véljer, ge den tid att leka med spelet sa
som den sjalv vill.

Ha mycket roligt och framgang med din katt!

Traningen kan bérja

Det forsta steget ar att fa din katt saker pa att spelet
garanterar en valsmakande éverraskning. Sprid darfor forst
ut ndgra godisar pa spelbradet och lat din katt 4ta dem. N&r
din katt ser forvantad ut nar du forbereder spelet kan du
borja fylla spelelementen med godis.

-

. Vid férsta férsdket, anvand endast en bagare (avldgsna de
andra tva fran spelet) s att din katt bara koncentrerar sig
pa denna.

.Ta av locket och fyll bagaren med nagra godisar medan din
katt kan se och héra dig tydligt. Tippa den fulla bagaren
tills ndgra godisar faller ner pa bottenplattan. Vénta tills
din katt har hittat och &atit upp dessa godisar. Fyll pa
bagaren och [t din katt forsoka tippa den.

.Om din katt &r otalig och fort ger upp, stré godis mellan
konerna pa bottenplattan. Detta ger din katt en positiv
upplevelse som far den att vilja fortsatta leka med Turn
Around. Efter detta, ta en langre paus fran spelet.

N

w

4.Under nasta spelomgang, hjalp din katt att vanda pa
bégaren genom att tippa den lite grand.

5. Minska gradvis hjélpen tills din katt har lart sig att tippa
bégaren sjalv. Nu kan du lagga till de andra bagarna och
fylla dem en efter en eller alla samtidigt (utan lock).

6.Nar din katt beharskar tekniken att tippa bagarna kan du
héja svarighetsgraden genom att fasta locken med hal.
Kontrollera att godisarna kan passera genom haélen i
locken!

7. Anvand tillrackligt med godis i bagarna for att 6ka sannolik-
heten att ndgon faller ur varje gang som katten tippar
bégarna. Katter l&r sig att tippa bagarna sakta och malmed-
vetet. Hjalp aterigen din katt ifall den inte lyckas efter
nagra forsok.

8.Minska gradvis hjélpen.

Séakerhetsanvisning:
For oerfarna eller livliga djur, hall Turn Around stadig med
ena handen for att forhindra att den tippar under traningen.

TRIXIE Heimtierbedarf - Industriestr. 32 - 24963 Tarp - GERMANY - www.trixie.de



[RIKE

Vejledning

5.Begynd gradvist at reducere mangden af den hjaelp, du

Generelle oplysninger

1. Spil spillet sammen med din kat og veelg et sted, hvor din
kat foler sig uforstyrret.

2. Start ndr din kat er vagen og i spillehumer, dog tidligst 12
time efter et maltid. Alternativt kan du ogsa bruge det
saedvanlige terfoder i stedet for godbidder.

3.Seet dig ved siden af katten og observer den decent og
roligt, uden at stirre.

4.For at motivere katten, veelg seerlig attraktive godbidder og
placer disse mens katten er tilstede.

5. Hjeelp din kat i starten ved at lgse opgaverne, for at sikre
motivationen. Det er vigtigt, at katten relativ hurtigt er
succesfuld, for at den forbinder noget positivt med spillet.

6. Hvis katten efter flere forseg ikke opnar et delmal, veer

behjeelpelig eller gentag hhv. en kendt gvelse og traen i

mindre skridt. Prgv at motivere katten med ros. Der ber

aldrig skaeldes ud eller straffes.

@v i korte treeningsenheder (max. 10 minutter) og med

smd mal. Treening flere gange om dagen, skaber mange

sma fremskridt og forhindrer overbelastning.

~

Vigtig oplysning: Katte reagerer helt forskelligt pa nyt
legetaj. Nogle spiller helt motiveret fra starten og andre
skal forst vendes til det. | forste omgang ignorerer de
legetojet, for derefter at beskaeftige sig begejstret med det.
Dermed er der katte, der gerne spiller koncentreret over en
leengere periode, mens andre spiller oftere i korte perioder.
Lige meget hvilken vej din kat veelger, giv den tid til at
beskaeftige sig individuel med spillet.

Vi ensker dig og din kat masser af sjov og succes.

Traeningen kan starte

| de forste skridt, ber katten fa den sikkerhed, at spillet er
en garanti for en laekker overraskelse. Derfor kan du i ferste
omgang fordele nogle laekkerier over spillefladen og lade
din kat spise dem. Nar din kat observerer dig med en stor
forventning mens du forbereder spillet, kan du gé over til at
pafylde spilleelementerne.

-

. Start med at bruge et baeger, sa din kat kun skal koncentre-
re sig om denne ene (fjern de to andre fra spillet).

.Flyt laget og fyld baegeret med nogle godbidder, mens din
kat ser og herer det. Drej det fyldte baeger, indtil nogle
godbidder falder ned pa bundpladen. Vent indtil din kat har
fundet og spist disse godbidder. Fyld baegeret igen, og lad
din kat prove.

. Hvis din kat er utdlmodig og hurtigt giver op, sa drys et par
godbidder mellem kegler pé grundpladen. Dette giver din
kat en positiv oplevelse at slutte af pa. Herefter anbefales
en traeningspause.

4.Hjeelp din kat ved nazeste traeningsforseg, ved at tippe

baegeret.

N

w

#4591
Filmen til spillet:

giver, indtil din kat har leert at dreje baegeret selv. Derefter
kan du tilfgje de andre baegre og fylde dem en efter en eller
alle pa én gang (uden l&g).

6.Nar din kat har leert at dreje baegeret, kan du ege sveerheds-

graden og seette lag med huller pa. Serg for, at godbidder-
ne kan komme igennem hullerne, ndr du bruger lag!

7. Serg for, at der er nok godbidder i baegerne, sdledes at der

falder godbidder ud naesten hver eneste gang, at baegerne
drejes. Katte vil lere at dreje baegeret langsomt og
malrettet. Hvis din kat mislykkes efter et par forseg, sa
hjeelp den lidt igen.

8.Reducer langsomt den hjzelp, du giver.

Sikkerhedsbemaerkning:

Ved uerfaren eller temperament fulde dyr ber Turn Around
i starten holdes med den ene hand, for at forhindre spillet i
at tippe.
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#4591
Video del juego:

Informacion general

1. Juegue este juego junto con su gato y coléquelo en algin
lugar, donde su gato se sienta tranquilo.

2. Comience cuando su gato esté despierto y con animo de
juego, 1 hora y media después de alimentarlo como muy
pronto. También puede utilizar el pienso seco normal como
alternativa en lugar de snacks.

3.Siéntese junto a su gato y mirelo discretamente y en
silencio.

4.Para motivar a su gato, elija snacks que le gusten especial-
mente para comenzar y coléquelas en el juego delante de
su gato.

5. Ayude a su gato con la tarea al principio para mantenerlo
motivado. Es importante que su gato tenga éxito con
bastante rapidez para que pueda conectar sentimientos
positivos al juego.

6.En caso de que su gato no logre el objetivo después de
varios intentos, ayidelo o repita una tarea que pueda hacer
bieny entrene a pasos mas pequefios. Trate de motivar a su
gato con elogios. Nunca debe haber regafio o castigo.

7. Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con pequefios
objetivos. Varias tandas de entrenamiento durante el dia
brindan muchos pequefios éxitos y previenen la exigencia
excesiva de su gato.

Aviso importante: Los gatos reaccionan de manera muy
diferente a los juguetes nuevos. Algunos estdn muy
motivados para jugar desde el principio, mientras que otros
tienen que acostumbrarse a cosas nuevas primero. Comien-
zan ignorando el nuevo juguete, pero luego juegan con él
con entusiasmo. Ademas de eso, hay gatos a los que les
gusta concentrarse en un juego durante mas tiempo,
mientras que otros prefieren jugar solo por un corto
tiempo pero con mayor frecuencia. De cualquier forma que
elija su gato, dele tiempo para jugar el juego como a él le
gusta hacerlo.

iDiviértete y triunfa con tu gato!

Que comience el entrenamiento

El primer paso es hacer que tu gato se sienta seguro de que
el juego es una garantia para una sabrosa sorpresa. Por lo
tanto, primero esparza algunos snacks en el tablero de
juego y deje que su gato se los coma. Una vez que su gato
le mire expectante, mientras prepara el juego, puede
comenzar a rellenar los elementos del juego con snacks.

1. Para los primeros intentos, use solo un cubilete (quite los
otros dos del juego) para que su gato se concentre en éste.

2.Quite la tapa y llene el cubilete con algunos snacks para
que su gato pueda verle y escucharle bien. Vuelque el
cubilete lleno hasta que algunos snacks caigan sobre la
base. Espere hasta que su gato haya encontrado y comido
estos snacks. Vuelva a llenar el vaso y deje que su gato lo
gire.

3.Sisu gato es impaciente y se rinde rapidamente, espolvoree
algunos dulces entre los conos en la base. Esto le dara a su
gato una experiencia positiva para terminar con el juego
Turn Around. Haga un descanso largo tras el juego.

4.La préxima vez que juegue, ayude a su gato a girar el vaso
inclindndolo un poco.

5. Reduzca gradualmente la cantidad de ayuda brindada a su
mascota, hasta que su gato haya aprendido a inclinar el
cubilete solo. Entonces podra agregar los otros vasos y
llenarlos uno tras otro, o todos a la vez (sin taparlos).

6.Una vez que su gato haya dominado la técnica de darle la
vuelta a los cubiletes, puede aumentar el nivel de dificultad
y colocar las tapas con agujeros. jAseglrese de que los
snacks puedan pasar a través de los orificios al usar las
tapas!

7. Coloque suficientes snacks para aumentar las posibilidades
de que caigan algunos con cada giro del cubilete. Los gatos
aprenderan a girar el vaso de forma lenta y resolutiva.
Ayude de nuevo al principio, si su gato no tiene éxito
después de algunos intentos.

8.Reduzca lentamente la cantidad de ayuda prestada.

Nota de seguridad:

Para animales inexpertos o muy dindmicos, aguante el
juego con una mano al comienzo, para evitar que se
vuelque durante el entrenamiento.
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Informacgéo geral

1. Jogar o jogo juntamente com o seu gato e colocar o mesmo
num local sossegado onde o gato se sinta confortavel e ndo
possa ser perturbado.

. Comece a brincar quando o seu gato estiver bem alerta e
com vontade de brincar. Nunca comece a brincar imediata-
mente ap6s a refeicdo (deve aguardar no minimo uma hora
e meia) ou quando o gato estiver a descansar, pois nesta
altura ele n&o tera qualquer interesse nos prémios (snacks).
Podera também alimenta-lo enquanto brinca, substituindo
os prémios pelo alimento seco habitual.

. Deve sentar-se junto ao seu gato, observando-o calmamen-
te. Evitar olhar fixamente para o gato, pois pode fazer com
que este se sinta constrangido.

4.Para motivar o gato de inicio, deve utilizar prémios que
este adore e colocé-los no jogo na sua presenga.

5.No principio, deve ajudar o seu gato a completar os
exercicios de forma a manté-lo motivado. E essencial,
especialmente na fase inicial, que o gato tenha sucesso em
obter o prémio rapidamente, para assim criar uma
associagdo positiva com o jogo.

6.No caso de o gato ndo conseguir executar uma tarefa apos
varias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior
que possa executar bem e treinar com passos mais
reduzidos. Tente motivar o gato com constantes elogios.
Nunca deve castigar ou repreender o gato.

7. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com
pequenos objectivos. Varias séries de treino durante o dia
proporcionam muitos pequenos sucessos e assim evitam
sobrecarregar o gato.

N
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Nota importante: Os gatos reagem de formas diferentes a
novos brinquedos. Muitos gatos demonstrarao interesse e
motivagdo em brincar com o novo brinquedo, enquanto
outros precisardo de mais tempo para se habituarem. De
inicio irdo ignorar o brinquedo, mas mais tarde irdo brincar
com grande entusiasmo. De igual forma, alguns gatos
dedicardo muito tempo, energia e concentragdo no jogo,
enquanto outros preferirdo brincar em intervalos frequen-
tes mais curtos. Deve dar tempo suficiente ao seu gato, de
forma a que ele possa encontrar a sua preferéncia na forma
de brincar.

Desejamos a si e ao seu gato muitas horas de diversio e
sucesso!

Pode comecar o treino

O primeiro passo é fazer com que o gato se sinta seguro
que o jogo é uma garantia de uma surpresa deliciosa. Por
isso, primeiro espalhe algumas guloseimas no jogo e
permita que o gato as coma. Assim que o gato olhar com
expectativa enquanto prepara o jogo, pode comegar a
encher os elementos do jogo com guloseimas.

#4591
Video do jogo:

1. Para as primeiras tentativas, utilizar apenas um copo
(retirar os outros dois copos do jogo), de forma a que o
gato so6 tenha de se concentrar neste.

2. Retirar a tampa e encher o copo com guloseimas, de forma

a que o gato as possa ver e ouvir facilmente. Virar o copo
cheio com o dedo até algumas guloseimas comegarem a
cair sobre a base do jogo. Esperar até que o gato tenha
encontrado e comido todas estas guloseimas. Voltar a
encher o copo e deixar que o gato tente virar o mesmo
sozinho.

.Se o gato for impaciente e desistir rapidamente, deve
colocar algumas guloseimas entre os cones na base do jogo.
Assim, o gato acabard a brincadeira sempre com uma
experiéncia positiva. De seguida deve fazer uma longa
pausa no jogo.

4.Durante o préximo jogo, ajudar o gato a virar o copo,
inclinando-o um pouco.

5. Gradualmente deve reduzir a ajuda que d3, até que o gato
aprenda a virar o copo sozinho. Agora pode juntar os outros
copos ao jogo e enché-los um de cada vez, ou todos ao
mesmo tempo, mas sem tampas.

6.Uma vez que o gato tenha aprendido a técnica de virar os
copos, pode aumentar o nivel de dificuldade, colocando as
tampas com orificios. Deve sempre assegurar que as
guloseimas podem passar pelos orificios nas tampas dos
copos.

. Deve colocar guloseimas suficientes, para aumentar as
hipdteses de uma guloseima cair cada vez que o copo for
virado. Os gatos aprenderdo a virar o copo de uma forma
lenta e com propésito. Numa fase inicial, se o gato tiver
algumas dificuldades, deve ajuda-lo novamente a obter
sucesso.

8.Reduzir lentamente a quantidade de ajuda que da ao gato
no jogo.

w

~

Nota de seguranca:

No caso de o animal ser inexperiente ou muito mexido,
deve segurar firmemente o jogo com uma mé&o para evitar
que este caia, durante o treino.
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Instrukcja

Informacje ogélne

1. Korzystaj z produktu razem z swoim kotem w miejscu, do
ktoérego jest przyzwyczajony.

2. Zacznij zabawe, gdy twdj kot jest rozbudzony i w nastroju

do zabawy, nie wczesniej niz 1 V2 godziny po karmieniu.

Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy jako alternatywy dla
smakotykow.
3. Usigdz obok swojego kota i obserwuj go dyskretnie i cicho.
4.Aby zmotywowac¢ swojego kota wybierz smakotyki, ktére
szczegolnie lubi i wypetnij gre smakotykami w obecnosci
zwierzecia.

5. Poméz swojemu kotu na poczatku aby zachowat motywac-
je. Wazne jest, aby twdj kot odnosit sukcesy dos¢ szybko,

aby zabawa wywotata pozytywne skojarzenia.

6. Jesli twoj kot nie wykona aktualnego zadania po kilku
prébach, poméz mu lub wré¢ do zadania, ktére dobrze zna
i trenuj w mniejszych krokach. Sprébuj go zmotywowac
pochwatg i gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie kara¢ lub
krzycze¢ na zwierze.

7. Prowadz krétkie treningi (maksymalnie 10 minut) stawiajac
mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia daje wiele
matych sukceséw i zapobiega nadmiernemu przemeczaniu
zwierzecia.

Uwaga: Koty moga mie¢ zréznicowane reakcje na nowe
zabawki. Niektére sg bardzo zmotywowane do zabawy od
samego poczatku, podczas gdy inne musza najpierw
przywykna¢ do nowych rzeczy. Zaczynaja od ignorowania

nowej zabawki, ale pézniej bawig sie nig z podekscytowa-

niem. Podobnie niektore koty lubig sie koncentrowac na
zabawie przez dtuzszy czas, podczas gdy inne wolg bawi¢
sie krotko, ale czesdciej. Niezaleznie od tego, jaki jest Twdj
kot, daj mu czas na zabawe, poniewaz lubi to robic¢.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim
kotem.

Trening
Pierwszym krokiem jest sprawienie, by twoj kot czut

pewnos¢, ze gra jest gwarancjg smacznej niespodzianki.

Dlatego najpierw roztéz kilka smakotykéw na planszy i
pozwdl kotu je zjes¢. Gdy Twoj kot spoglada wyczekujaco
gdy przygotowujesz gre, mozesz zacza¢ wypetniac¢
elementy gry przysmakami.

—-

. Przy pierwszych prébach uzywaj tylko jednego pojemnika

(usun pozostate dwa) tak, aby kot mogt sie w petni skoncen-

trowac.

N

aby cze$¢ smakotykow wypadta na podstawke. Poczekaj az
kot znajdzie i zje smakotyki. Ponownie napetnij pojemnik i
pozwdl kotu sprobowac powtdrzy¢ ¢wiczenie.

3.Jedli kot jest niecierpliwy lub szybko sie poddaje rozsyp
troche smakotykéw na podstawie ze stozkami. Spowoduje

. Zdejmij pokrywke i napetnij pojemnik smakotykami tak,
aby kot widziat i styszat te czynnos¢. Obré¢ pojemnik tak,

to pozytywne zakonczenie zabawy z Turn Around. W takim
przypadku nalezy zrobi¢ dtuzszg przerwe.

4.Podczas kolejnego treningu pomdz kotu obréci¢ pojemnik
przechylajac go lekko.

5. Stopniowo zmniejszaj swoj wktad w ¢wiczenie. Mozesz tez
doda¢ kolejne pojemniki wypetnia¢ ja pojedynczo (bez
pokrywek).

6.Kiedy kot opanuje technike obracania pojemnikéw mozna
zwiekszy¢ stopien trudnosci przez zatozenie na pojemniki
pokrywek z otworami. Upewnij sie, ze smakotyki zmieszcza
sie w otworach pokrywek!

7. Wypetnij pojemniki wystarczajgcg iloscig smakotykow tak,
aby wypadaty one przy kazdym obrdceniu pojemnika. Kot
nauczy sie obraca¢ pojemniki z odpowiednig predkoscia. Po
raz kolejny pomoz zwierzeciu jedli nie udaje mu sie na
poczatku.

8. Stopniowo zmniejszaj swdj wktad w ¢wiczenie.

Uwaga:

W przypadku zwierzat niedo$wiadczonych lub bardzo
energicznych nalezy przytrzymac Turn Around jedna reka
aby zapobiec przerwéceniu podczas treningu.
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Obecna informace

1. Hrajte tuto hru spole¢né s kockou a umistéte ji nékde, kde
se vase kocka citi nerusené.

2.Zacnéte, kdyZ je vase kocka bdéla a mé naladu na hrani,
nejméné 1 ¥z hodiny po krmeni. MliZete pouZit i suché
krmivo jako alternativu pamlskd.

3. Posadte se vedle své kocky a pozorujte ji nendpadné a tise,
aniz byste se na ni divali.

4. Chcete-li motivovat vasi kocku, pouzijte pamlsky, které ma
obzvloast rada a umistéte je do hry v jeji pfitomnosti.

5.Ze zacatku Vasi kocce s ukolem pomozte, aby byla
motivovanaa. | dilezité, aby vaSe kocka byla uspésna
pomérné rychle, aby doslo ke spojeni pozitivnich pocitl s
hrou.

6.V pripadé, Ze vase kocka po nékolika pokusech nedosahne
uspéchu, pomorzte ji nebo zopakujte tkol, ktery dokaze
dobte a trénujte postupné v mensich krocich. Pokuste se
motivovat vasi kocku chvélenim. Nikdy by se nemél
zvySovat hlas ani trestat.

7.Opakované cviceni béhem dne vytvéri spoustu malych
uspéchil a zabraruje nadmérnym pozadavkim na vasi
kocku.

Diilezité upozornéni: Kocky reaguiji velmi odlisné na nové
hracky. Nékteré jsou velmi motivované hrét si hned od
zacatku, zatimco jiné si potfebuji na nové véci zvyknout.
Nejprve mohou hracku ignorovat, ale pak se rpo ni
nadchnou. Kromé toho existuji kocky, které se rady
soustiedi na hru delsi dobu, zatimco jiné davaji prednost
hrani pouze kratsi dobu. Bez ohledu na to, jak se vase kocka
rozhodne, umoznéte ji hrat hru, jak se ji libi.

UZijte si spoustu zabavy a uspéchu s kockou!

Trénink mize zadit

Prvnim krokem je, aby si vase kocka byla jist4, ze hra je
zérukou chutného prekvapeni. Proto nejprve dejte nékolik
pamlsk na hraci plochu a nechte vasi kocku, aby je snédla.
Jakmile vase kocka cekd pfi pripravé hry, mlzete zacit
napliovat herni prvky lahGdkami.

-

. U prvnich pokust pouzijte pouze jeden kelimek (odstrafite
dalsi dva ze hry), aby se vase kocka soustiedila pouze na
tento kelimek.

. Vezméte vicko a napliite kelimek nékterymi pamlsky, aby
vaSe kocka mohla dobre vidét a slySet. Otacejte plnou
kelimkem, dokud se nedostanete na zakladni desku.
Pockejte, az vase kocka najde a sni pamlsky. Doplnite
kelimek a nechte vasi kocku kelimek otocit.

. Pokud je vase kocka netrpéliva, nasypeme nékolik pamlsk
mezi kuzely na zakladni desce. To dava vasi kocce pozitivni
zkuenost, aby skondila hra skon¢ila. Nyni si dejte delsi
prestavku od hry.

N

w

#4591
Video ke hre:

4. Béhem piisti hry pomozte vasi kocce otocit kelimek tim, Ze
jej trochu naklonite.

5. Postupné snizute mnoizstvi poskytnuté pomoci, dokud se
vade kocka nenauci naklonit kelimek sama. Nyni mizete
pridat dalsi keimky a doplnit je jeden po druhém nebo
najednou (bez vika).

6.Jakmile vase kocka zvladne techniku otaceni kelimku,
miZete zvysit Groven obtiZnosti a nasadit vicka na otvory.
Ujistéte se kelimky pasuji pfi nasazovani vicek!

7. Poskytnéte kocce dostatek pamlskd, abyste zvysili Sance,
ze pii kazdém otoceni kelimku budou snézeny. Kocky se
nauci pomalu a Ucelné obracet kelimky. Ze za¢atku znovu
koc¢ce napomahejte, pokud vase kocka neuspeje po
nékolika pokusech.

8. Pomalu snizujte kocce vasi pomoc.

Bezpecnostni upozornéni:
U nezkusenych nebo velmi Zivych zvifat drzte hru jednou
rukou, aby nedoslo k prevraceni béhem tréninku.
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@D UHCTpyKuua

O6was uidopmauusa
1. UrpaiiTe B 3Ty Urpy BMecTe ¢ nutoMueM. Pasmectute eé
TaM, rje KoLKa YyBCTBYyeT ce6s KOMPOPTHO.
.HauunHaiiTe TpeHMpOBKy, Korga Kowka 6oapcTByeT W
roToBa K WUrpe, HO He MeHee, 4eM 4epe3s 1,5 yaca nocne
KOPME&XKW. Bbl MOXeTe MCronb3oBaTh OObIYHBINA CyXoii
KOPM BMeCTO JIaKOMCTBA, 4TOBbl HAKOPMUTH MUTOMLA BO
BPEMS Urpbl.
.MpucagbTe pALOM C KOLWIKOW M CMOKOWHO U HEeHaBA34YMBO
HabntogaliTe 3a Hel, He CMOTPUTE NPAMO Ha Heé.

4.4706bI MOTMBMpPOBaTb  KOLWKY, MONOMUTE B €&
NPUCYTCTBUM B UTPOBYIO AOCKY I06MMOE 1aKOMCTBO.

5.MepBoe BpeMA MoOMoraiTe KOLKe BbINONHATL 3ajaHus,
4TOObI OHa He TepAna MOTMBALMIO. BaxHO, YTOBbI KOLKa
6bICTPO  Aobunack ycnexa, Tak Yy Heé CNOKUTCA
NO/IOXUTE/IbHOE BrieYaT/NIeHne OT Urpbl.

6. Ecnm KowKe He yaaéTca JOCTUYb LieIn NOC/e HECKO/IbKNX
MonbITOK, MOMOrUTE el UMW BEPHUTECH K YNPaXKHEHWIO, C
KOTOPbIM OHa /1erko cnpasaseTca. [onpobyiiTe ABuUraTbcs
BMNepés MeHbWUMM Wwaramu. XBanuTe u rnajgbpte nUTOMLa,
HUKOrZa He pyraiTe 1 He HaKasblBaliTe ero.

7.OrpaHnybTe AAUTENBHOCTb TPEHUpOBOK (He 6onee 10
MUHYT) U cTaBbTe Hebosblme 3agaun. O6yueHue B
HeCKO/IbKO KOPOTKUX MOAXO/0B B TeYeHUe AHA NO3BOUT
[O6UTBCA  MHOMECTBO  Ma/leHbKUX  yCmexoB U
npeAoTBPaTUT Ype3MepHYIO Harpy3Ky Ha Ballero nUToMmua.

N
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BaxxHoe npumeyaHue: KOLWKM pearvpyloT Ha HoOBble
WrPpYWKN no-pasHoMy. OAHM MOTUBMPOBaHbI MUrpaTb C
CaMoro Hayana, ApYrvM HY)XHO CHayana MNpVBbIKHYTb K
HOBOA Bely. [epBoe BpeMA OHW eé UrHOPUPYIOT, 3aTeM
Ha4MHalOT YBIEYEHHO C Hell urpaTb. HekoTopble KOLKM
NOBAT NOZONTY NPOBOAWTL BPEMS 33 OAHOW WUrpoi, a
ApYrue npeanoYnTaloT KOPOTKME, HO HacTble YNpaXHeHnA.
K Kakol 6bl KaTeropum HM OTHOCU/ICA Ball MUTOMeL, AainTe
eMy nourpaTb B Y/J0BO/IbCTBUE BbIGPaHHBIM 1M CMOCOBOM.

YenaeM BaM U Balle KOLWIKe MHOTFO BeCe/bA U ycnexoa!

Mpucrynas k TpeHMpoBKaM

MepBbili War — NPoAEeMOHCTPUPOBaTL NMUTOMLY, YTO Urpa
rapaHTVUpyeT BKYCHbI ctopripus. [lns 3TOro pasjoxure
HEMHOro /1aKOMCTBa Ha UrPOBON fOCKe U JaiiTe KOLUKe
CbecTb ero. [oka KoLKa ByAeT X/AaTb MPOAO/IKEHNA UTPbI,
Hano/HMTe JaKOMCTBOM 3/1eMeHTbI F0/I0BO/IOMKM.

1. Ucnonb3yiite ana  nepBov  Wrpebl
3/eMeHT, y6paB  fABa  Apyrux,
CKOHLLEHTPUPOBA/ach TO/IbKO Ha HEM.

2. CHAMUTE KPBbILIKY M MONOKUTE B CTAKaHYMK 1aKOMCTBO Ha
rnasax y Kowku. MoBepHUTE CTaKaHYMK TaK, YTobbl YacTb
NaKoMCTBa BbiMasna Ha OCHOBaHWe. [loXauTech, MoKa
KOLKa HaWAET ero n cbecT. CHOBa HaMo/HUTE CTaKaH4YMK
/IaKOMCTBOM U1 JjaiiTe KOLUKEe CaMOi1 MOBEPHYTb ero.

3.Ec/M KollKa HeTeprieaiMBa U BbICTPO CcAaéTcA, NoMoKUTe
4acTb /IAKOMCTBA MeXAY KOHYCaMM Ha OCHOBaHWMW. ITO
Mo3BO/IMT KOWKe 3aBepwuTb wrpy Turn Around Ha

OAVH  KpyTALMiica
4yTobbl  KOLIKa

noNoXuTenbHoW  Hote. [locne  3Toro  caenamte
AJIMTENbHBIN NepepbiB B UTpe.
4.Bo BpeMs cCnegywoolein  WUrpbl  MOMOrMTE  KOLUKe

nepeBepHYTb CTaKaH4YUK, C/1erKa HaK/IoHUB ero.

5.MocTeneHHO CHWKaNTE KONMYECTBO MOACKA30K, MOKa
KOLLKA CaMa He Hay4MTCs HaK/OHATb CTaKaHuuK. Tenepb
MOXHO ,06aBUTb ApPYrue CTaKaHYMKU U HAMOMHATb UX MO
ouepeam unm sce cpasy (6e3 Kpbliwek).

6.Mocne Toro, Kak BawW MUTOMEL, HAy4YUTCA HaK/IOHATbL
CTaKaHYMKM, MOXKHO YCIIOKHUTD YrpaXKHeHWe U 3aKpbIiTb
UX KPbILUKaMW C OTBEPCTUAMU. Y6eanUTeCh, 4TO 1aKOMCTBa
NPOXOASAT Yepe3 OTBEPCTHA B KpbiLLKax!

7.Monoxute  nobosiblie  NAaKOMCTBA,  YTOBbI  OHO

rapaHTMpOBaHO BbIMAAAN0 MPU  KAKAOM  HaK/IOHE

cTakaHuyvKa. Kolwka Hay4YuTCs MOBOpauMBaTh CTaKaHYMK

MeA/IeHHO U LeneHanpaBaeHHo. Ecim Kolwka He cMorna

[06UTbCA  pes3ynbTata MoCAe  HECKO/JIbKUX — MOMbITOK,

nomoruTe ei.

.MocTeneHHo y6upaiiTe NOACKa3KM.

©

Mpeaynpexpaenune 6esonacHocTy:

Ec/n y Bac HEOMbITHBIN U OYeHb MOABWXHbBIN NUTOMEL, BO
BpeMs WUrpbl NpuAepxuBaiiTe OCHOBaHME O/HOW PYKOW,
4TO6bI UrpyLLKa He ONPOKMHYNACk.
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