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Anleitung

Allgemeine Hinweise

1. Bei diesem Spiel handelt es sich um eine gemeinsame
Beschéaftigung von Hund und Halter. Lassen Sie Ihren Hund
nicht unbeaufsichtigt spielen.

2. Stellen Sie das Spiel so auf, dass lhr Hund frei darum
herumlaufen kann, um seine optimale Spielposition zu
finden.

3. Wihlen Sie eine ruhige Trainingsatmosphare und trainieren
Sie mit nur einem Hund zurzeit.

4. Beginnen Sie mit dem Training friihestens 1 ¥z Stunden nach
der Fiitterung. Alternativ konnen Sie auch das gewohnte
Trockenfutter statt Leckerlis verwenden.

5. Es ist wichtig, dass Ihr Hund gerade zu Beginn relativ schnell
Erfolge erzielt, damit er etwas Positives mit dem Spiel
verbindet und motiviert bleibt. Sie kénnen lhren Hund in der
Anfangsphase schon fiirs Ausprobieren loben und ein
Leckerli geben. Hat Ihr Hund erst einmal verstanden, dass es
sich um ein ,Futterspiel" handelt, wird er schnell Spa3 am
Knobeln bekommen.

6.Um das Interesse Ihres Hundes zu wecken, fiillen Sie das
Spiel anfénglich in seinem Beisein mit Leckerlis. Zur
Steigerung des Schwierigkeitsgrades konnen Sie dies spater
auch in Abwesenheit des Hundes machen.

7.Beginnen Sie das Spiel immer mit einem Startsignal (z. B.
,Spiel") und beenden es, nachdem der Hund alle Leckerlis
herausgeholt hat, mit einem Abbruchsignal (z. B. ,Ende").
Nachdem lhr Hund das Abbruchsignal befolgt hat, belohnen
Sie ihn abschlieffend mit einem Leckerli, sodass immer ein
ruhiges und positives Ende gewahrleistet ist.

8.Falls Ihr Hund ein Teilziel auch nach mehrmaligem
Versuchen nicht erreichen sollte, helfen Sie oder wiederho-
len Sie ggf. eine bekannte Ubung und trainieren in kleineren
Schritten. Versuchen Sie ihn mit Lob und Streicheln zu
motivieren. Es sollte niemals geschimpft oder gar bestraft
werden.

9. Uben Sie in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten) und
mit kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag schafft
viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforderungen.

Wichtiger Hinweis: Es gibt grundsétzlich kein ,Richtig" und
kein ,Falsch" bei diesem Spiel. Jeder Hund ist individuell und
wird seine eigenen Losungswege finden. Uberlassen Sie
Ilhrem Hund, ob er die Aufgabe mit der Schnauze oder den
Pfoten lost, ob er Elemente zu sich hinzieht oder von sich
wegschiebt und in welcher Reihenfolge er das Spiel spielt.
Diese Anleitung ist nur ein Vorschlag, einen leichten und
sinnvoll aufgebauten Losungsweg mit dem Hund zu
erarbeiten.

Grundsatzlich gilt es jedoch zu beachten: Gestatten Sie
Ihrem Hund nicht, das Spiel wegzutragen oder zu zerstéren
(was oftmals ein Zeichen von Frust und/oder Uberforderung
ist).

Wir wiinschen lhnen und Ihrem Hund viel Spa} und
Erfolg.

Training

Bitte fiihren Sie alle Ubungen nacheinander durch. Erhéhen
Sie den Schwierigkeitsgrad erst, wenn Ihr Hund die vorange-
gangene Trainingsphase problemlos beherrscht und seine
Aufmerksamkeit noch bei dem Spiel liegt. Loben Sie lhren
Hund nach jeder gelungenen Aktion.

Das Training kann beginnen

Machen Sie Ihren Hund mit den Elementen einzeln vertraut.
Dabei brauchen diese nicht auf der Bodenplatte fixiert sein.
Wir empfehlen das Erlernen einzelner Elemente auf mehrere
Tage auszuweiten und erst dann weitere Elemente
einzubeziehen, wenn das Training problemlos absolviert
wurde.

1. Die Trommel:

a. Befiillen Sie die Trommel in Anwesenheit lhres Hundes.

b. Um es anfangs lhrem Hund zu erleichtern, regulieren Sie den
Innenzylinder auf die gréf3te LochgréfRe.

c. Zeigen Sie ihm, dass durch Drehen einzelne Leckerlis
herausfallen und animieren Sie ihn die Trommel selbst zu
drehen. Geben Sie ihm hierzu ein Startsignal wie z. B. ,Spiel".
lhr Hund wird dann mit der Schnauze oder der Pfote
versuchen die Trommel zu drehen.

d. Uben Sie mit lhrem Hund die Drehbewegung und achten Sie
darauf, dass er die Trommel nicht versucht wegzustof3en,
sondern versteht, dass die Leckerlis herausfallen, wenn sich
die Trommel dreht.

2. Die Wippen:

a. Befiillen Sie die vorerst nur ein Wipp-Element in Anwesen-
heit Ihres Hundes und zeigen ihm, wie die Wippe zu
betétigen ist. Trainieren Sie anfangs mit nur einer Wippe.

b. Animieren Sie ihren Hund mit dem Startsignal das Elemente
mit Pfote oder Nase zu driicken.

c. Wenn dies problemlos beherrscht wird, kénnen Sie das
zweite Wipp-Element in die andere Richtung mit einbezie-
hen.

3. Kombinieren:
Nachdem Ihr Hund die einzelnen Elemente erlernt hat und
alle selbststandig spielt, kénnen Sie die Elemente kombinie-
ren. Sie konnen den Schwierigkeitsgrad spater weiter
erhohen, indem Sie nicht tiberall Leckerlis verstecken.
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@&V Instructions

General information

1. This game is a joint activity for dog and handler. Do not let

your dog play unsupervised.

2. Place the game where your dog can run around it freely to

find his optimal position to play.

3. Choose a quiet atmosphere for the training and only train

with one dog at a time.

4. Start the training 1%z hours after feeding at the earliest. You
can also use the normal dry feed instead of treats as an
alternative.

.1t is important for your dog to experience success fairly
quickly at the start, for he needs to connect something
positive with the game to stay motivated. When starting the

wv

training, you can praise and reward your dog even for trying.
Once your dog has understood that this is a "feeding game",

he will have fun figuring it out.

6.To get your dog interested in the game, fill it with treats in
his presence in the beginning. To increase the level of
difficulty, you can do this in his absence later.

~

after your dog has found all the treats, end it with a
break-off signal (e.g. "end"). After your dog has obeyed the
break-off signal, reward him with a final treat so that there is
always a quiet and positive end to the game.

8.1In case your dog does not achieve a subgoal after several
tries, help him or repeat a task he knows well and train in

smaller steps. Try to motivate him with praise and stroking.

There should never be scolding or punishment.

9. Train in short units (max. 10 minutes) and with small goals.

Repeated training over the day creates a lot of small
successes and prevents excessive demand on your dog.

Important notice: With this game, there is no "right" or
"wrong". Each dog is an individual and will find his own ways
to success. Leave it to your dog to decide if he wants to use
his snout or his paws, if he wants to pull the elements
towards him or push them away and in which sequence he
wants to play the game. These instructions are only a
suggestion how to train in an easy and sensible way to
succeed with your dog.

Always consider the following: Do not allow your dog to
carry the game away or destroy it (this often is a sign of
frustration and/or excessive demand).

Have lots of fun and success with your dog.

Training

Please carry out all tasks one after the other. Only raise the
level of difficulty when your dog can do the last task without
problems and he is still attentive to the game. Praise your
dog after each successful action.

. Always begin the game with a start signal (e.g. "Play") and,

The training can begin

First let your dog get familiar with the different elements of
the game. For this purpose the elements do not have to be
fixed to the base plate. We recommend to space out getting
to know the various elements over several days and to only
add more elements when the training runs smoothly.

1. The drum:

a. Fill the drum in the presence of your dog.

b.To make it easier for your dog at first, adjust the inner

cylinder to the largest hole size.

c. Show your dog how treats fall out when the drum is turned
and encourage him to turn the drum himself. For this, give a
start signal such as ,,Play". Your dog will then try to turn the
drum with snout or paw.

. Practise the turning motion with your dog and make sure he
does not try to push away the drum, but rather understands
that treats fall out when the drum is turning.

a

2. The seesaws:

a. At first, fill only one seesaw element in the presence of your
dog and show him how to activate the seesaw. Initially, train
with one seesaw only.

b. Encourage your dog with the start signal to press the
element with paw or snout.

c. When your dog can do this easily, you can include the
second seesaw element in the other direction.

3. Combining both elements:
Once your dog has learned to play with each element and
can do it on his own, you can combine both elements. Later
you can further increase the level of difficulty by not hiding
treats in every hiding place.
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Mode d'emploi

Informations générales

1. Ce jeu est une activité commune pour le chien et son maitre.
Ne laissez pas votre chien jouer sans surveillance.

2.Placez le jeu dans un endroit ol votre chien peut tourner
autour librement et trouver la meilleure position pour jouer.

3. Choisissez une atmosphére calme pour commencer
l'entrainement, avec un seul chien a la fois.

4.Commencez l'entrainement au moins 1 heure %2 aprés son
repas. Vous pouvez aussi utiliser alternativement ses
aliments habituels ou des friandises.

5.1l est important qu'au début, votre chien ait assez
rapidement une expérience réussie, car il a besoin de relier le
jeu a quelque chose de positif pour rester motivé. Lorsque le
jeu commence, vous pouvez le féliciter et le récompenser
méme lorsqu'il essaie. Une fois que votre chien aura compris
que c'est un "jeu lié a la nourriture”, il aura du plaisir a
l'explorer.

6. Pour que votre chien soit intéressé par le jeu, remplissez-le
au début de friandises en sa présence. Pour augmenter le
niveau de difficulté, vous pouvez ensuite le faire en son
absence.

7. Commencez toujours le jeu avec un signal de départ (par ex

"allez joue") et, lorsque votre chien a obtenu ses friandises,
terminez avec un signal (par ex. "c'est fini"). Lorsque votre
chien obéit au signal de fin, récompensez-le avec une
derniére friandise pour qu'il y ait toujours une fin de jeu
calme et positive.

8.Si, aprés plusieurs essais, votre chien n'atteint pas son but,
aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et
entrainez-le par petites étapes. Essayez de le motiver avec
une récompense et des caresses. Ne jamais réprimander ou
punir le chien.

9. Faites de petites séances d'entrainement (max. 10 minutes)
et avec de petits objectifs. Plusieurs séances d'entrainement
dans la journée apportent beaucoup de petits succés et
évitent une demande excessive a votre chien.

Note importante : Avec ce jeu, il n'y a pas de "bien" ou de

"mal". Chaque chien est unique et trouvera par lui-méme a
voie de la réussite. Laissez-le choisir d'utiliser son museau ou
ses pattes, de tirer les éléments vers lui ou de les pousser, et
a quel moment il a envie de jouer. Ces consignes sont
uniquement suggestives pour vous aider & amener
facilement votre chien a réussir, selon sa sensibilité.

Important : Ne permettez pas a votre chien de transporter le
jeu ou de l'abimer (c'est souvent un signe de frustration
et/ou de demande excessive).

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chien!

Entrainement

Effectuez tous les exercices les uns aprés les autres.
N'augmentez le niveau de difficulté que lorsque votre chien
a réussi la derniére étape sans probléme, et qu'il reste
attentif au jeu. Félicitez-le aprés chaque action.
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L'entrainement peut commencer

Laissez tout d'abord votre chien se familiariser avec les
différents éléments du jeu. Pour cela, les éléments doivent
étre fixés a la base. Nous recommandons d'espacer ['appren-
tissage des différent éléments sur plusieurs jours et d'y
ajouter d'autres éléments seulement lorsque l'entrainement
se passe bien.

. Le tambour :

Remplissez le tambour en présence de votre chien.
Pour faciliter la tache de votre chien au début, ajustez le
cylindre intérieur a la taille du trou le plus grand.

. Montrez & votre chien que les friandises tombent lorsque

vous tournez le tambour et encouragez-le & tourner le
tambour lui-méme. Pour cela, donnez-lui un signal de départ
tel que "joue". Votre chien essaiera alors de faire tourner le
tambour avec son museau ou sa patte.

. Pratiquez le mouvement de rotation avec votre chien et

assurez-vous qu'il n'essaie pas de repousser le tambour, mais
qu'il comprend plutét que les friandises vont tomber lorsque
le tambour tourne.

.Les balanciers :
. Au départ, remplissez seulement un élément du balancier en

présence de votre chien et montrez-lui comment activer le
mouvement de bascule. Pour commencer, faites l'exercice
avec seulement une balancier.

Encouragez votre chien avec un signal de départ pour qu'il
appuie l'élément avec sa patte ou son museau.

. Lorsque votre chien arrive a faire cela, vous pouvez ajouter le

second élément de balancier dans l'autre sens.

.Combiner les deux éléments :

Une fois que votre chien a appris a jouer avec chaque
élément et peut le faire par lui-méme, vous pouvez combiner
les deux éléments. Vous pourrez plus tard augmenter le
niveau de difficulté en ne mettant pas de friandises dans
chaque cachette.
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Indicazioni generali

1. Questo gioco & un'attivita che deve essere svolta dal cane
assieme al suo proprietario. Non fate giocare il cane da solo.

2. Posizionate il gioco in un luogo che permetta al cane di
girarci attorno liberamente e trovare la sua posizione
ottimale.

3.Scegliete un'atmosfera tranquilla per l'addestramento e
addestrate un solo cane alla volta.

4.Iniziate l'addestramento dopo minimo 1 %2 ore da quando il

cane ha mangiato. Potete usare il normale cibo secco come
alternativa alle leccornie.

.E importante che il cane all'inizio faccia esperienza di
successo abbastanza velocemente. Deve associare il gioco a
qualcosa di positivo per rimanere motivato. Nella fase
iniziale vi suggeriamo di dargli delle leccornie anche solo
perché fa dei tentativi. Una volta che il cane capira che
questo & un gioco-snack si divertira molto.

6. All'inizio, per far si che il cane abbia interesse, riempite il
gioco con le leccornie in sua presenza. Successivamente, per
aumentare il livello di difficolta, riempitelo in sua assenza.

7. Iniziate sempre il gioco con un segnale (per es. “gioca”) e
finite con un altro segnale (per es. “fine") dopo che il cane ha
trovato tutte le leccornie. Quando il cane ha obbedito al
segnale di stop gratificatelo con una ricompensa finale. Il
gioco deve concludersi sempre in un clima calmo e positivo.

8.Se dopo vari tentativi il cane non riesce a raggiungere

wv

l'obiettivo, aiutatelo o ripetete l'esercizio che conosce bene.

Allenatelo a piccoli passi. Provate a motivarlo lodandolo e

accarezzandolo. Non deve mai essere rimproverato o punito.

9.Limitate gli esercizi a sessioni brevi (max 10 minuti) e a
piccoli obiettivi. L'addestramento ripetuto pil volte al giorno
crea molti piccoli successi ed evita di pretendere troppo dal
cane.

Nota importante: con questo gioco, non c'é un “giusto” o
un “sbagliato”. Ogni cane é un individuo a sé e trovera il suo
modo per aver successo. Lasciate al vostro cane decidere se
vuole usare il muso o le zampe, se vuole tirare gli elementi
verso di lui o se vuole spingerli via e in quale sequenza vuole
giocare. Queste istruzioni sono solo dei suggerimenti su
come trovare un sistema semplice e ragionevole per
raggiungere gli obiettivi del gioco.

Considerate sempre quanto segue: non permettete al cane di
trascinare in giro il gioco o di distruggerlo (questo & spesso

segno di frustazione e/o insistenza eccessiva).

Auguriamo a voi e al vostro cane molto divertimento e
molto successo con questi esercizi.

Addestramento

Vi raccomandiamo di svolgere gli esercizi in sequenza.

Aumentate il livello di difficolta quando il cane svolge

['obiettivo precedente senza problemi ed & ancora concentra-

to sul gioco. Gratificate il cane dopo ogni successo.

1.
a.
b.

o)

a.
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L'addestramento ha inizio

Per prima cosa lasciate che il cane prenda confidenza con le
diverse sezioni del gioco. A questo proposito, gli elementi
non devono essere fissati alla base. Suggeriamo di far
conoscere al cane gli elementi per vari giorni e aggiungere
pitl elementi al gioco quando l'allenamento procede senza
problemi.

Il tamburo:

Riempite il tamburo alla presenza del vostro cane.

All'inizio, per facilitare il gioco al cane, adattate il cilindro
interno alla dimensione piti larga del foro.

Mostrate al cane che le leccornie fuoriescono quando fate
girare il tamburo e incoraggiatelo a fare lo stesso. Nell'esegui-
re l'esercizio dategli un comando di inizio, per es. "gioca". Il
cane potra provare a far girare il tamburo con il muso o la
zampa.

Accompagnate il cane nel fare questo movimento di
rotazione e assicuratevi che non provi a spingere il tamburo,
piuttosto aiutatelo a capire che le leccornie escono mentre il
tamburo gira.

.Esercizio con le altalene:
. All'inizio riempite un solo elemento ad altalena in presenza

del vostro cane e mostrategli come muoverlo. Iniziate con un
solo elemento.

. Incoraggiate il cane con un segnale d'inizio per fargli premere

l'elemento con la zampa o con il muso.

. Quando il vostro cane esegue l'esercizio facilmente, potete

aggiungere un secondo elemento ad altalena nell'altra
direzione.

.Combinare gli esercizi:

Una volta che il cane ha imparato a giocare con ogni sezione
ed & capace a giocare da solo, potete combinare i due
elementi. Successivamente, potete aumentare ancora il
livello di difficolta dell’esercizio nascondendo le leccornie
solo in alcuni elementi.
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Algemene tips

. Speel dit spel samen met uw hond en laat hem er niet zonder

toezicht mee spelen.
Zet het spel dusdanig neer, dat de hond er helemaal omheen
kan lopen, om de voor hem optimale spelpositie in te nemen.

. Kies een rustige plek uit en train met één hond tegelijk.

Start de training op zijn vroegst 1 V2 uur na de maaltijd. Een
andere optie is, om het dagelijkse droogvoer als belonings-
snoepjes tijdens het spel te gebruiken.

. Het is belangrijk, dat uw hond, zeker in het begin, snel succes

boekt, zodat hij het spel met iets positiefs associeert en
gemotiveerd blijft. U kunt uw hond in het begin bijvoorbeeld
ook voor het proberen op zich belonen en een snoepje geven.
Zodra uw hond door heeft, dat het om een “voerspel" gaat,
zal hij snel met veel enthousiasme met het spel bezig zijn.

.Om de aandacht van uw hond te trekken, vult u het spel in

het begin in zijn bijzijn met beloningssnoepjes. Om de
moeilijkheidsgraad op te schroeven kunt u dit later ook doen,
zonder dat hij erbij is.

. Begin het spel steeds met een startsein (bijv. “speel”) en

beéindig het, nadat uw hond er alle beloningssnoepjes
uitgehaald heeft, met een stopsein (bijv. “klaar”). Als uw
hond het stopsein heeft opgevolgd, beloont u hem
vervolgens met iets lekkers, zodat het spel telkens op een
rustige en positieve wijze wordt beéindigd.

Mocht uw hond een gedeelte van de doelstelling, ook na
meerdere pogingen, niet behalen, help hem dan een handje
of herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening en train
in kleine stappen. Probeer uw hond steeds weer te motiveren
door hem te prijzen en te aaien. Schelden en straffen is uit
den boze.

Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine doelstel-
lingen, meermaals per dag zijn én effectiever én voorkomen
overbelasting.

Belangrijk: dit spel kent geen “goed” of “fout”. Elke hond is
uniek en zal zijn doel op geheel eigen wijze proberen te
bereiken. Het is aan uw hond, of hij de opdracht met zijn
snuit of poten uitvoert, of hij de onderdelen naar zich toe
trekt of van zich af schuift en in welke volgorde hij het spel
speelt. Deze handleiding is slechts een suggestie, hoe het
spel op een eenvoudige en praktische manier vorm kan
worden gegeven.

Houd het volgende goed in de gaten: sta uw hond niet toe,
om met het spel weg te lopen of het kapot te maken (vaak
een teken van frustratie en/of overvraging).

Wij wensen u en uw hond veel plezier en succes.

Training

Doe één oefening per keer. Schroef de moeilijkheidsgraad
pas op, als uw hond de voorgaande trainingsfase goed onder
de knie heeft en hij zijn aandacht nog steeds bij het spel heeft.
Prijs uw hond na elke geslaagde actie.

oo
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De training kan beginnen

Laat uw hond stuk voor stuk kennis maken met de
verschillende onderdelen. Daarvoor hoeven ze niet persé op
de bodemplaat bevestigd te zijn. Wij adviseren, om het
oefenen met de verschillende onderdelen over meerdere
dagen te verspreiden en pas als de training probleemloos
verloopt verdere onderdelen te integreren.

. De trommel:

Vul de trommel in het bijzijn van uw hond.

Om het in het begin voor uw hond gemakkelijker te maken,
zet u de binnencylinder zo dat de gaten het grootst zijn.

Laat hem zien, dat er door de trommel te draaien beloningss-
noepjes uitvallen en moedig hem, aan, om dit zelf te doen.
Geef hem hiervoor het startsein, bijv. ,speel”. Uw hond zal
dan proberen, om met zijn snuit of poot de trommel te
draaien.

. Oefen de draaibeweging samen met uw hond en let erop, dat

hij niet probeert, om de trommel weg te duwen, maar beseft,
dat de beloningssnoepjes eruit vallen, als de trommel draait.

. De wippen:
. Vul in eerste instantie maar één wip-element in het bijzijn

van uw hond en laat hem zien, hoe het wip-element gehante-
erd moet worden. Oefen in het begin met maar één wip.

. Spoor uw hond m.b.v. het startsein aan, om met poot of

neus op het onderdeel te duwen.

.Als dit probleemloos verloopt, kunt u het tweede

wip-element in tegenovergestelde richting in het spel
integreren.

Combineren:

Nadat uw hond de verschillende onderdelen onder de knie
heeft en het helemaal zonder hulp af kan, kunt u de
onderdelen gaan combineren. U kunt de moeilijkheidsgraad
later opschroeven door niet overal beloningssnoepjes in te
verstoppen.
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Allmén information

. Detta spel &r en gemensam aktivitet fér hund och hundégare.

Lat inte din hund spela odvervakad.
Placera spelet dér din hund kan springa runt det obehindrat
for att hitta sin optimala spelposition.

. Vélj en lugn atmosfar for traningen och tréna endast med en

hund &t gangen.

.Borja tréningen minst 1 ¥z timme efter utfodring. Du kan

dven anvéanda det vanliga torrfodret som ett alternativ till
godis.

.Det &r viktigt for din hund att uppleva framgéng ganska

snabbt i borjan, for den behover koppla nagot positivt med
spelet for att vara motiverad. Nar traningen borjar kan du
berémma och beléna hunden bara for att den provar. Nar din
hund har forstatt att detta ar ett "foderspel” kommer den ha
kul medan den réknar ut hur det fungerar.

.For att fa din hund intresserad av spelet kan du i bérjan fylla

det med godis nar hunden &r i ndrheten. For att oka
svarighetsgraden kan du senare géra detta i hundens
franvaro.

.Bdrja alltid spelet med en startsignal (t.ex. "Spela") och,

efter att din hund har hittat alla godisar, dven avsluta med

en signal (t.ex. "Slut"). Efter att din hund har lytt avslutnings-
signalen, beléna den med en sista godis sa att spelet alltid far

ett lugnt och positivt avslut.

Om din hund inte lyckas med ett delmal efter flera forsok,
hjélp den eller upprepa en uppgift som den kan géra bra och

tréna i mindre steg. Forsok att motivera din hund med berém

och klappar. Skall eller straff far aldrig anvéndas.

Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma mal.
Flera tréningsintervaller under dagen ger ménga sma

framgangar och férhindrar att allt for stora krav stalls pé din

hund.

Viktigt: Med detta spel finns inga rétt eller fel. Varje hund &r
individuell och kommer att hitta sin egen vag till framgang.
Lat din hund avgéra om den vill anvénda sin nos eller sina
tassar, om den vill dra elementen mot sig eller trycka dem
ifran sig och i vilken ordning den vill delarna spelet. Dessa
instruktioner &r endast férslag pa hur du trénar pa ett enkelt
och fornuftigt sétt for att lyckas med din hund.

Tank pa foljande: Tillét inte att din hund bar ivag med, eller
forstor spelet (detta &r ofta ett tecken pa frustration eller
dverstimulering).

Ha mycket roligt och framgang med din hund!

Tréning

Vénligen utfor alla uppgifter efter varandra. Hoj endast
svarighetsgraden nér din hund kan géra den tidigare utmanin-
gen utan problem och da den fortfarande &r uppmarksam pa
spelet. Berom din hund efter varje framgangsrikt utférande.
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Tréningen kan bérja
Lat forst din hund bekanta sig med de olika delarna av spelet.
For detta andamal behover delen inte vara fixerad vid
basplattan. Vi rekommenderar att detta presenteras under
flera dagar och att du endast lagger till nya delar nar
tréningen gar smidigt.

. Trumman:

Fyll trumman nér din hund ser pa.

For att gora det enklare for din hund i borjan, justera den inre
cylindern till den stérta halstorleken.

Visa din hund hur godis faller ur nar trumman vénds och
uppmuntra den att vénda tunnan sjélv. For detta, ge en
startsignal sa som ,,Spela“. Din hund kommer nu att forséka
vanda trumman med sin nos eller tass.

. Tréna pa vandmomentet med din hund och se till att den

inte forsoker trycka undan trumman, utan forstar att godis
faller ur nar trumman vénds.

.Vippbrédor:

Nar din hund ser p3, fyll att bérja med endast en vippbrada
och visa hur vippbrédan fungerar. Tréna inledningsvis endast
med en vippbrada.

Uppmuntra din hund med startsignalen till att trycka pa
delen med sin tass eller nos.

. Nar din hund enkelt klarar av detta kan du inkludera en till

vippbréada i motsatt riktning.

.Kombinera bada delarna:

Nar din hund har lért sig att spela med varje del, och att gora
det pé egen hand, kan du kombinera de béda delarna. Senare
kan du 6ka svarighetsgraden ytterligare genom att endast
goémma godisar i vissa delar.
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Vejledning

Generelle oplysninger Traeningen kan starte
1. Dette spil handler om en feelles beskaeftigelse for hund og Vend din hund enkeltvis til de forskellige elementer. Det er
hundeejer. Hunden ber ikke spille uden opsyn. ikke nedvendigt at fiksere dem til bundpladen for dette
2. Placer spillet, sa din hund kan bevaege sig frit omkring dette, formal. Vi anbefaler at straekke laeringsprocessen over flere
for at finde den optimale spilleposition. dage og ferst at introducere nye elementer, nar det foregaen-
3.Veelg en rolig spilleatmosfeaere og treen kun en hund ad de flere gange blev last uden problemer.
gangen.
4. Start treeningen tidligst 1 2 time efter et maltid. Alternativt 1. Tromlen:
kan du ogsa bruge det saedvanlige terfoder i stedet for  a. Fyld tromlen mens hunden er til stede.

godbidder. b. For at gere tingene lettere for din hund i begyndelsen ber du
5.Det er vigtigt, at din hund, iseer i starten, er succesfuld i regulere den indercylinderen til den sterste hulsterrelse.
spillet, for at hunden forbinder dette med noget positivt og  c. Vis hunden, at der falder enkelte godbidder du af tromlen
forbliver motiveret. Du kan i begyndelsen allerede rose og hvis den bliver drejet og animer hunden til selv at dreje
belgnne hunden for at prgve. Hvis hunden forst har opfanget, tromlen. Giv hunden et startsignal som f.eks. "leg". Hunden
at det handler om et "foderspil", vil den hurtigt have det vil nu preve at dreje tromlen vha. snuden eller poten.
sjovt med at pusle. d.@v drejebeveaegelsen sammen med hunden og veer
6. For at fange hundens interesse, pafyldes spillet i starten med opmarksom p3, at den ikke prover at skubbe til tromlen,
godbidder mens hunden er til stede. men forstér, at godbidderne falder ud, hvis tromlen drejes.

N

Start altid spillet med et startsignal (f.eks. "spil") og afslut,
efter hunden har faet alle godbidder, med et afslutningssig- 2. Vipperne:
nal (feks. "slut"). Efter hunden har rettet sig efter a.Start med at fylde et vippeelement mens din hund er til

afslutningssignalet, belennes den med en godbid, for at sikre stede og vis, hvordan man bevaeger vippen. | starten traenes
en rolig og positiv afslutning. kun med en vippe.

8.Hvis hunden efter flere forseg ikke opnar et delmal, vaer  b. Animer hunden med startsignalet at trykke elementet med
behjeelpelig eller gentag hhv. en kendt gvelse og traen i snuden eller poten.
mindre skridt. Prgv at motivere hunden med ros og ved atae.  c. Hvis hunden klarer elementet uden problemer, kan du
Der ber aldrig skeeldes ud eller straffes. introducere det naeste vippeelement i den anden retning.

9. @v i korte treeningsenheder (max. 10 minutter) og med sma
mal. Treening flere gange om dagen, skaber mange sma 3. Kombinere:
fremskridt og forhindrer overbelastning. Efter hunden har laert de enkelte elementer at kende og laser
den selvstaendigt, kan du kombinere elementerne. Senere
Vigtig oplysning: Der findes grundlaeggende intet "rigtig” kan du oge sveerhedsgraden, ved ikke at gemme godbidder
og intet "forkert” i dette spil. Enhver hund er individuel og vil alle steder.
finde sin egen lgsning. Overlad det til hunden om den laser
opgaverne med snuden eller poterne, om den traekker
elementer til sig eller skubber dem fra sig og i hvilken
reekkefolge den spiller spillet. Denne vejledning er kun et
forslag, til at udarbejde en nem og logisk lesning sammen
med hunden.

Grundlaeggende ber man vaere opmaerksom pé: Tillad ikke at
hunden beerer spillet vaek eller gdelaegger dette (det er ofte
et tegn for frustrationer og/eller overbelastning).

Vi onsker dig og din hund masser af sjov og succes.

Traening

Udfer venligst alle ovelser efter hinanden. Svaerhedsgraden
ber forst eges, efter din hund behersker den foregdende
treeningsfase uden problemer og dens opmaerksomhed
stadig er ved spillet. Ros din hund efter enhver succesfuld
aktion.
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Informacién General

. Este juego es una actividad conjunta para perro y guia. No

deje que su perro juegue este juego, sin supervision.

. Coloque el juego donde tu perro pueda correr libremente y

encontrar su posicién éptima para jugar.

.Elija un ambiente tranquilo para el entrenamiento y solo

entrene con un perro cada vez.

. Comience el entrenamiento 1 hora y media después de darle

de comer, como muy pronto. Se puede usar el alimento seco
normal como alternativa, en lugar de snacks.

. Esimportante para su perro que se divierta para que conecte

positivamente con el juego y se mantenga motivado.
Cuando comience a entrenar, puede elogiar y premiar a su
perro incluso solo por intentarlo. Una vez que haya
aprendido que esto es un "juego con premios”, se divertira
jugéandolo.

.Para atraer el interés de su perro, rellene el juego con

premios delante de él. Para aumentar el nivel de dificultad,

puede también rellanarlo con premios sin que lo veo su perro.
. Siempre comience el juego con una sefial de inicio (por

ejemplo, "a jugar") y después de que su perro haya encontra-
do todos los snacks, finalicelo con una sefial de final (por

ejemplo, "fin"). Después de que su perro haya reaccionado a

la sefial de final, se le recompensa con un premio final.

.En caso de que su perro no logre el objetivo después de

varios intentos, aytidelo o repita una tarea que conozca bien
y entrene en pasos mas pequefios. Intente motivarlo con
elogios y caricias. Nunca debe haber regafio o castigo.

.Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con pequefos

objetivos. Varias tandas de entrenamiento durante el dia
brindan muchos pequefios éxitos y previenen la fatiga
excesiva de su perro.

Aviso importante: En este juego no hay "correcto" o
"incorrecto". Cada perro es un individuo distinto y encontrara
su propio camino hacia el éxito. Deje que decida por si
mismo si quiere usar el hocico o las patas, si quiere tirar o
empujar los objetos. Estos pasos son solo una sugerencia de
cémo entrenar de manera facil y adecuada para tener éxito
con su perro.

Considere siempre que NO debe permitir que su perro se
lleve el juego o lo destruya (esto es a menudo un signo de
frustracion y / o exigencia excesiva).

Diviértete y triunfa con tu perro.

Entrenamiento

Realice todas las tareas una tras otra. Solo aumente el nivel
de dificultad cuando su perro pueda hacer la tarea sin
problema y siga atento al juego. Elogie a su perro después de
cada accion exitosa.

#32003

El juego comienza

Primero, deje que su perro se familiarice con los diferentes
elementos del juego. Para este proposito, los elementos no
tienen que fijarse previamente en la base. Recomendamos
espaciarlos para dar a conocer los diversos elementos
durante varios dias, y solo agregar mas elementos cuando el
juego se realice sin problemas.

Jury

. El tambor:

Llena el tambor delante de tu perro.

.Para que a tu perro le resulte mas facil empezar, ajusta el
cilindro interior al tamafio del agujero mas grande.

. Muéstrale a tu perro cdmo los premios caen del tambor
cuando da vueltas y animalo a darle vueltas él mismo. Para
hacer esto, dale una sefial de inicio como "jugar". Luego, tu
perro intentara girar el tambor con el hocico o la pata.

. Practica el movimiento giratorio con tu perro y asegtirate de
que no intente apartar el tambor, sino que comprenda que
las golosinas se caen cuando el tambor gira.

oo

(e}
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2. Los balancines:

a. Al principio llene solo un balancin con snacks delante de su
perro y enséfiele cdmo accionar el balancin. Comience
practicando con un solo balancin.

b. Anime a su perro con un comando de inicio para accionar el
balancin con la pata o el hocico.

c. Cuando su perro haga esto sin problemas, puede incluir el
segundo balancin en direcciéon opuesta.

3. Combinar ambos elementos:
En cuanto su perro haya aprendido a jugar con cada uno de
los elementos y sepa jugar por si solo, puede combinar
ambos elementos. Mas adelante puede incrementar el nivel
de dificultad escondiendo snacks solo debajo de algunos
elementos.
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Informagao geral

. Este jogo é uma actividade conjunta para o céo e o dono.
N&o permitir que o cdo brinque sem supervisédo.

. Coloque o jogo num local onde o c&o possa correr livremen-
te em seu redor, de modo a que possa encontrar a posi¢cdo
ideal para brincar.

.Escolher um ambiente relaxado para o treino e treinar
apenas com um cdo de cada vez.

4. Comece a brincar quando o seu cdo estiver bem alerta e com
vontade de brincar. Nunca comece a brincar imediatamente
apos a refeicdo (deve aguardar no minimo uma hora e meia).
Podera também alimenta-lo enquanto brinca, substituindo
os prémios (snacks) pelo alimento seco habitual.

5. E essencial, especialmente na fase inicial, que o cdo tenha
sucesso em obter o prémio rapidamente, para assim criar
uma associagdo positiva com o jogo. Quando iniciar o treino
deve elogiar e recompensar o cdo por cada tentativa que ele
faga. Assim que o cdo perceber que é um jogo de
alimentacdo ele ira divertir-se a descobri-lo.

6. Para que o cdo se interesse pelo jogo, deve encher o mesmo
de inicio com prémios na sua presenca. Para aumentar o
nivel de dificuldade, podera fazé-lo mais tarde sem a
presenca do cdo.

7. Deve sempre comecar o jogo com um sinal de inicio (por
exemplo “brincar") e quando o cdo tiver encontrado todas os
prémios deve acabar com um sinal de fim (por exemplo

“fim”). Quando o cdo comegar a obedecer ao sinal de fim,
deve recompensa-lo com um prémio final para que haja
sempre um final positivo e relaxante do jogo.

8.No caso de o cdo ndo conseguir executar uma tarefa apds
varias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior que
possa executar bem e treinar com passos mais reduzidos.
Tente motivar o cdo com constantes elogios e caricias.
Nunca deve castigar ou repreender o c&o.

9. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com
pequenos objectivos. O treino repetido durante o dia
proporciona muitos pequenos sucessos e assim evitam
sobrecarregar o cdo.

-

N

w

Nota importante: Neste jogo ndo existe o “certo” e o
“errado”. Cada cdo é um individuo e encontrara o seu proprio
caminho para o sucesso. Deixe que o cdo decida se prefere
utilizar o focinho ou as patas, se pretende puxar os
elementos para si ou empurra-los para fora e em que
sequéncia ele quer jogar o jogo. Estas instrugdes s&o apenas
uma sugestdo em como treinar de uma forma facil e sensata,
para obter sucesso com o seu cao.

Deve ter sempre em atengdo o seguinte: Ndo permitir que o
cdo leve o jogo para longe ou o destrua (isto é um sinal de
frustragdo e/ou exigéncia em excesso).

Desejamos a si e ao seu cdo muitas horas de diverséo e
sucesso!

Treino

Por favor execute todas as tarefas uma apos a outra. S6 deve
aumentar o nivel de dificuldade quando o céo for capaz de
executar a Ultima tarefa sem problemas e ainda estiver
atento ao jogo. Elogiar o cdo apds cada agdo com sucesso.

Pode comecar o treino

De inicio, deve familiarizar o cdo com os diferentes

elementos do jogo, separadamente. Para isto os elementos

n&o precisam de estar fixados na base do jogo. E recomenda-
vel que este procedimento seja feito com tempo ao longo de

varios dias, adicionando novos elementos apenas quando o

treino estiver a correr na perfeicéo.

1. O tambor:

a. Encher o tambor na presenca do seu céo.

b. De inicio, para ser mais facil para o seu céo, ajustar o cilindro
interior para o tamanho maior do orificio.

c. Mostrar ao seu cdo que os prémios (snacks) caem para fora
quando o tambor roda e encoraja-lo a rodar o tambor ele
proprio. Para isto, dar um sinal de inicio, como “brinca”. O
seu cdo ird agora tentar rodar o tambor, utilizando o focinho
ou as patas.

d. Praticar o movimento de rotagdo com o seu cdo e assegurar
que este ndo tenta empurrar o tambor para longe, mas que
percebe que os prémios irdo cair para fora quando o tambor
rodar.

2. Os balancés:

a. De inicio, encher apenas um balancé na presenca do seu cao
e mostrar como este deve ativar o balancé. Inicialmente,
treinar apenas com um balancé.

b. Encorajar o céo através do sinal de inicio a pressionar o
balancé com a pata ou focinho.

¢. Quando o céo for capaz de fazer isto facilmente, pode incluir
o segundo balancé na direcdo oposta.

3. Combinagdo dos elementos:
Assim que o cdo for capaz de brincar com cada elemento
sozinho, pode combinar os dois elementos. Mais tarde,
podera aumentar ainda mais o nivel de dificuldade ao néo
esconder prémios em cada esconderijo.
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Instrukcja

Informacje ogélne

1. Produkt jest przeznaczony do wspélnego uzytkowania przez
psa i wtasciciela. Zwierze nie powinno korzystac z produktu
bez nadzoru.

2. Podczas zabawy umies¢ produkt na przestrzeni wolnej od
przeszkéd tak, aby pies mogt sie swobodnie porusza¢
dookota.

3.Trening powinien odbywac¢ sie¢ w spokojnej i cichej atmos-

ferze, z nie wigcej niz jednym psem naraz.

4. Treningu nie nalezy rozpoczynac wczesniej niz 172 godziny po
karmieniu. Mozna rowniez uzy¢ suchej karmy jako
alternatywy dla smakotykow.

5. Watine jest, aby pies doswiadczyt sukcesu i nagrody juz na
poczatku uzytkowania. Trening musi wywota¢ pozytywne
skojarzenie, aby zwierze pozostato zmotywowane. Po
rozpoczeciu treningu mozesz pochwali¢ i nagrodzi¢ psa
nawet za same proby. Kiedy twoj pies zrozumie, ze jest to

"gra z przysmakami”, bedzie si¢ dobrze bawit prébujac
wykonac zadania.

6. Aby wzbudzi¢ zainteresowanie psa, wypetnij gre smakotyka-

mi w jego obecnosci.
W dalszych fazach treningu mozna pomingc¢ ten krok, aby
zwigkszy¢ poziom trudnosci.

7.Zawsze rozpoczynaj gre od polecenia rozpoczecia (np.

"Szukaj"), a po znalezieniu przez psa wszystkich smakotykow
zakoncz jg poleceniem (np. "Koniec"). Po tym, jak pies

wykona polecenie zakonczenia nagrodz go ostatnim smakoty-

kiem tak, aby trening zawsze miat pozytywne i spokojne
zakonczenie.

8.Jedli twoj pies nie wykona aktualnego zadania po kilku
probach, poméz mu lub wré¢ do zadania, ktére dobrze zna i
trenuj w mniejszych krokach. Sprébuj go zmotywowac
pochwatg i gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie kara¢ lub
krzycze¢ na zwierze.

9. Prowadz krétkie treningi (maksymalnie 10 minut) stawiajac
mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia daje wiele
matych sukceséw i zapobiega nadmiernemu przemeczaniu
psa.

Uwaga: w tej grze nie ma "jednego wtasciwego sposobu” na
ukonczenie. Kazdy pies jest inny i znajdzie swoje wtasne

sposoby na ukonczenie zadania. Pies powinien sam zdecydo-

wac, czy chce uzy¢ pyska czy tap, ciggna¢ czy odpychac
elementy oraz w jakiej kolejnosci chce to robi¢. Niniejsze

instrukcje sg tylko sugestig jak trenowac w sposéb tatwy,

skuteczny i ciekawy dla zwierzecia.
Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim psem.

Trening

Pies powinien wykonywa¢ wszystkie zadania jedno po
drugim. Podnosi¢ poziom trudnosci mozna tylko wtedy, gdy
pies wykonuje poprzednie zadanie bez problemow i wykazuje
dalsze zainteresowanie treningiem. Nalezy pamieta¢ o
chwaleniu zwierzecia po kazdej udanej czynnosci.

1.
a.
b.

C.

d.

2.
.Na poczatku wypetnij tylko jeden element hustawki w

f3

(e}

3.

#32003

Trening czas zaczgc

Przyzwyczaj swojego psa do réznych elementéw gry jeden
po drugim. W tym celu nie muszg by¢ one przymocowane do
ptyty podstawy. Zalecamy stopniowanie poziomu trudnosci
przez kilka dni i dodawanie nowych elementéw dopiero
kiedy trening przebiega ptynnie.

Beben:

Napetnij beben w obecnosci swojego psa.

Aby na poczatku utatwi¢ psu zadanie ustaw wewnetrzny
cylinder na najwiekszy otwor.

Pokaz swojemu psu, jak smakotyki wypadaja po obréceniu
bebna i zache¢ go do samodzielnego obracania. W tym celu
daj sygnat startowy, taki jak "Szukaj". Twoj pies sprobuje
wtedy obrdci¢ beben pyskiem lub tapa.

Cwicz ruch obracania z psem i upewnij sie, ze nie probuje
odepchng¢ bebna, a rozumie, ze smakotyki wypadaja, gdy
beben sie obraca.

Hustawki:

obecnosci swojego psa i pokaz mu, jak poruszy¢ hustawke.
Poczatkowo trenuj tylko z jedng hustawka.

. Zachecaj swojego psa sygnatem startowym do naciskania

elementu tapg lub pyskiem.

. Kiedy twdj pies potrafi to zrobi¢, mozesz dotgczy¢ drugi

element hustawki poruszajacy sie w innym kierunku.

taczenie elementow:

Gdy twoj pies nauczy sie znajdowac ukryte przysmaki,
mozesz potgczy¢ oba ruchome elementy. Péziniej mozesz
zwigkszy¢ poziom trudnosci, nie ukrywajac przysmakow w
kazdej kryjowce.
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©® Instrukce

Obecné informace

1. Tato hra je spole¢nou cinnosti pro psa i jeho panicka.

Nenechte svého psa hrat si bez dozoru.

2. Umistéte hru tam, kde se vas3 pes mize volné pohybovat, aby
nasel svou optimalni pozici ke hrani.

3.Zvolte klidnou atmosféru pro vycvik a trénujte pouze s
jednim psem najednou.

4.Zacnéte trénink nejpozdéji 1 %2 hodiny po krmeni. Také
mizete pouzit normalni suché krmivo jako alternativu
pamlskd.

5. Je dilezité, aby vas pes zazival ispéch pomérné rychle na

zatatku, protoze potiebuje spojit pozitivni zkusenost s hrou,

aby zistal motivovan. Pfi zahajeni tréninku muzete chvalit a
odménit svého psa i za pokus. Jakmile vas pes pochopi, ze se
jedna o "hru s pamlsky", bude se bavit.

6.Chcete-li zaujmout vaseho psa ve hre, zasobujte ho z
pocatku pamlsky. Chcete-li zvysit Uroveri obtiznosti, mizete
to udélat pozdéji v jeho nepfitomnosti.

7. Vidy zahajte hru se signalem startu (napt. "Hra") a poté, co
vas pes nasel vSechny lahldky, ukoncete hru signalem
prerudeni (napf. "Konec"). Poté, co va3d pes porozumél
signalim, odméiite jej, abyste vzdy méli klidny a pozitivni
konec hry.

8.V pripadé, Ze pes po nékolika pokusech neuspéje, pomozte
mu, nebo zopakujte ukol, ktery dobfe znad a trénujte v
mensich krocich. Snaite se ho motivovat chvélou a
pohlazenim. Nikdy by se nemél zvySovat hlas ani trestat.

9. Trénujte v kratkych ¢asovych intervalech (max. 10 minut) a's
malymi cili. Opakované cviceni béhem dne vytvafi spoustu
malych Uspéchd a zabrafiuje nadmérnym pozadavkim na
vaseho psa.

Dalezité upozornéni: V této hie neexistuje zadna "spravna"

nebo "$patnd" varianta. Kazdy pes je jedinecny a najde své
vlastni cesty k uspéchu. Umoznété svému psovi, aby se
rozhodl, zda chce pouzit ¢enich nebo tlapky, pokud chce
prvky ve hie posunout k sobé nebo je odtahnout a v jakém
poradi chce hru hrat. Tyto pokyny jsou jen navod, jak
trénovat snadnym a rozumnym zptisobem, abyste uspéli se
svym psem.

Vidy zvazte nasledujici: Nedovolte, aby vas pes odnesl hru
nebo ji zni¢il (Casto je to znamka frustrace a / nebo
nadmérného nadseni).

Uiijte si spoustu zabavy a uspéchu se svym psem.

Vycvik

Provedte viechny tkoly za sebou. Zvy3ujte trovei obtiznosti
vidy aZ poté, kdy pes zlavdl posledni tkol bez problém( a
stale udrzuje pozornost. Po kazdé Uspésné akci svého psa
odmérite.

1.
a.
b.

(e}

a

o N

[a)

w

Trénink muze zadit

Nejprve nechte svého psa seznamit se riiznymi prvky hry. Za
timto Gcelem nemusi byt prvky upevnény na zakladni desce.
Doporucujeme vam, abyste béhem nékolika dni poznali
rlizné prvky a pridali vice prvkil pouze tehdy, pokud trénink
probihal hladce.

Buben:

Napliite buben pamlsky za pfitomnosti vaseho psa.

Abyste napoprvé tkol psovi usnadnili, upravte vnitini valec
na nejvétsi velikost otvoru.

. Ukazte svému psovi, Ze po otoceni bubnu vypadne pamlsek,

a povzbudte jej, aby sam buben otocil. Vyslovte povel,
napiiklad ,hra". Poté by se pes mél pokusit otocit buben
cenichem nebo tlapkou.

. Procvicte si se svym psem tocivy pohyb a ujistéte se, ze se

nepokousi buben odtlacit, ale chape, Ze pamlsky vypadnou
pfi otaceni bubnu.

.Houpacky:
. Nejprve jednu houpacku v pfitomnosti vadeho psa a ukazte

mu, jak s ni pracovat. Nejprve trénujte jen s jednou
houpackou.

. Povzbudte vaseho psa signalem startu aby zmacknul prvky

¢umakem nebo tlapkou.
Kdyz vas pes toto cviceni zvlada snadno, mizete zahrnout
dalsi houpacku v opa¢ném sméru.

.Kombinace obou prvkii:

Jakmile se pes nau¢i hrat s kazdym prvkem a dokaze to sam,
mizete kombinovat oba prvky. Pozdéji miizete jesté zvysit
Uroven obtiznosti tim, Ze neukryvate pamlsky v kaidém
ukrytu.
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O6wan nidopmayus

. DTa urpyiuKka npeAiHasHa4eHa 19 COBMECTHbIX Urp cobakm n
xo3auHa. Moxanyiicta, He ocTaBnAlTe cobaKy C UrpyLLIKOiA
6e3 npucmoTpa.

. Pacnonoxure urpywiky B TakoM MecTe, rae Ball nuTomel
cMOXeT CBOGOAHO XOoAWTb BOKpPYr Heé U Bbi6paTh
naeanbHoOe MecTo ANS Urpbl.

.ObecneybTe CMOKOMHYIO aTMocdepy ANA TPEHWPOBKM U
3aHMMaliTeCb 0OJHOBPEMEHHO TO/IbKO C O/JHOW COBaKOiA.

BbibMpaiiTe BpeMA ANA  Hayana  Mrpbl.
MoaoxauTe 1,5 yaca nocne KOpMAEHWA, 4TO6bI NPUCTYNNTL
K urpe. Take Bbl MOXeTe 3aMeHNTb IAKOMCTBO Ha O6bIYHbIV
CyXOM KOPM, 4TO6bI NOKOPMUTL COH6aKy BO BpeMA Urpbi.

. BaxkHo, uTO6bI cOBaKa A0BO/ILHO BLICTPO OLLYTUAA yCreX B
CaMOM  Hayane  3aHATMIA: el HYXHO  MONY4UTb
NO/IOXKMNTE/IbHbIE  IMOLMM  OT  UIPbl, 4TOBbI COXPaHUTbL
MoTMBaumio. B Havane obyuyeHna creayeT XBaauTb W
BO3Harpaxzatb CobaKy faxe 3a MOMbITKM COBEPLIMTHL
npasunbHoe Aeictene. Korga oHa NOMMET, 4TO 3TO «urpa
3a efly», el CaMoii CTaHeT MHTEPEeCHO pellaThb 3aAa4u.

.Y106bl 3aMHTepecoBaTb Ballero MMTOMLA, HaMoONHWUTe
MrpyLIKY NH06MMBIM 1aKOMCTBOM B €ro NpucyTcTeum. Mosxe,
4TO6bI YBENNYMTL YPOBEHb CIOMHOCTW, AenaiiTe 37O B ero
oTCcyTCTBME.

HauMHaliTe urpy Mo KomaHae (Hampumep,

«Wrpatb!») u 3aKkaHumMBaiiTe e€ OMpefeNnéHHbIM CUrHaA0M
(Hanpmmep, «CTon!»), KaK TO/IbKO Ball MUTOMEL, 4OCTaHeT
Bcé nakomcTBo. Ecim cobaka cnywaetca 3aBepliaiouieit
KOMaH/bl, BO3HarpaguTe e€ AOMNO/NHUTE/IbHbIM KYCOYKOM
NaKOMCTBA, YTO6bI OKOHYaHME MrPbl 6bI10 NONOXKNUTE/IbHBIM
1 CMOKOWHbIM.

.Ecam cobaka He [OCTUrHET ULeM MOCAe HECKO/bKUX
NOMbITOK, MOMOTUTE eii NN BEPHUTECh K YMPaXKHeHUto, C
KOTOPLIM OHa /ierko cnpassifeTca. Monpobyiite asuraTbcs
Brepé/ MeHblIMMM Waramn. XsaauTe U rnajgbTe NMToMUa,
HUKOT/la He pyrainTe U He HaKasblBaliTe ero.

.OrpaHnybTe A/NUTENBHOCTE TPeHWPOBOK (He Gonee 10
MWHYT) ¥ cTaBbTe HeGosblwme 3azaun. O6yueHve B
HECKO/IbKO KOPOTKMX MOAXOA0B B TeYeHWe AHA MO3BOAMT
A0BUTLCA MHOXECTBO Ma/leHbKMX YCNexoB 1 NpeaoTBpaTuT
Ype3MepHYI0 HarpysKy Ha Ballero NMToMLa.

Ba)kHoe npuMeyaHue: B 3Toii Urpe HeT «NPaBU/bHBIX» 1

«Henpasu/bHbIX» pelleHunin. Kaxaan cobaka uHavenayanbHa
M HaxoAWT CBOW BapWaHTbl pelleHWA 3agad. [o3sonbTe
CcBOEMy MUTOMLY BbIGUpaTh, Kak OH xou4eT gobpatbcs A0
NaKoMCTBa — HOCOM M/IM NlanaMu, TONKaa UM NOATArmBas
UrpoBble 3/1eMeHTbI, B KaKOM MOCAeA0BaTeNbHOCTU. ITa
MHCTPYKLMA COAEPMMUT ullb obliMe peKoMeHAaLum, Kak
Nerko M pauMoHanbHO  TpeHuWposaTb cobaky anA
AOCTMXKEHMA ycnexa.

CamMoe rnasHoe: He NO3BO/IANTE NMMTOMLY YHOCUTb UrPYLIKY
wan  nomatb e€. Yacto 3TO  ABAAGTCA  MPU3HAKOM

pa3oyapoBaHuA UM Ype3MepHbIX TpebosaHuit.

¥enaem BaM u Baweli cobake MHOro Bece/ibA U ycnexos!

HaunHas TpeHupoBKy

BbinonHaWTe 3agaHWA NOCAeAO0BaTeNbHO. YC/IOXHANTE
3a/javy TO/IbKO TOrAa, KorAa cobaka Hayuunach 6e3 owmnbok
BbINO/IHATL MocCneaHee 3ajaHue, MHa4vye OHa norepﬂeT
VHTepec K urpe. XBanuTe Ballero NUTOMLA NOC/E KaXA0ro
ycnemHo BbIMO/IHEHHOIO ynpa)KHequ.

Mpucrynas k urpe

JaiiTe cobake NO3HAKOMUTBLCA C KaX/bIM 3/1€MEHTOM Urpbl.
[lna 3TOro MOXHO He yCTaHaBAMBaTb UX Ha OCHOBaHMe. Mbl
peKoMeH/AyeM pacTAHYTb 3HAKOMCTBO Ha HECKO/IbKO AHel 1
£206aBNATb HOBbIE AETa/IM TONbKO TOrAa, KOrAa 3aHATMA CO
CTapbIM1 3/1eMeHTaMV NpOMAYT yCnelHo.

1. bapa6aH:
a. HanosnHuTe 6apabaH B NpucyTCTBIAK CO6aKM.
b. YTo6bl 0bnerumTh cobake 3ajady Ha HauyasbHOM 3Tane

YCTaHOBWTE MaKCUMabHbI pa3Mep OTBEPCTMA C MOMOLLbIO
BHYTPEHHEro LnanHApa.

c. MpoaeMoHCTpUpyiiTe cobake, YTO NaKOMCTBA BbiMaAatoT,

Korga 6apabaH  KpyTUTCA, W MpeAnoXuTe el
CaMOCTOATE/IbHO ero NoBepHyTh. /11A 3TOro AaiiTe CUrHan K
Hayany ynpaxHeHus, Hanpumep, «Mrpatb». Cobaka
nonbiTaeTcA NoBepHyTh 6apabaH MOpAOW MW NanoiA.

d. MonpakTukyiite noBopoT 6apabaHa ¢ cobakoi. Y6eanTecs,

4TO OHa He NbiTaeTCA CTO/NKHYTb 6apabaH, a NOHMMaeT, 4To
€ro HY>HO NOBEePHYTb A/1A NONY4YeHUA Harpasbl.

2. Kavarowmeca sneMeHTbI:
a. CHavana

HamnoNHUTe TOMbKO OAMH U3  Kavalolmxcs
3/1eMEHTOB B MPUCYTCTBUM Balleli coBakn 1 MoKaxuTe eil,
4TO C HWM HYXHO JenaTb. Ha Ha4anbHOM 3Tane
TPEHUPYWTECh TO/IbKO Ha OHOM 3/1eMeHTe.

b. JlaiiTe cobake curHan K Hayany ynpaxHeHWs, 4To6bl OHa

HaXa/ia Ha 3/1eMeHT 1anoii AN MOPAONA.

c. Korga Bala cobaka HayunTCA /IerKO CMPaBAATLCA C OAHUM

3/1eMEHTOM, Bbl MOXeTe BBECTM B UrpoBoe nosie BTOPOii
3/1EMEHT, Ka4aroLWMinca B 4PYroM HanpasneHnu.

3.06beauHeHne 060MX 3/1eMEHTOB:

Kak To/ibKO Bawa cobaka Hay4mTCA CaMOCTOATE/IbHO UrpaTb
C KaX/AblM 3/IeMEHTOM, Bbl MOXeTe Uux KOMGMHMPOBaTb.
[Mo3e Bbl CMOXeTe MOBLICUTb C/NOXHOCTb ynpaxHeHus,
CnpATaB 1AKOMCTBa He BO BCeX TaHUKax.
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