[RICE

Allgemeine Hinweise:

1. Spiele dieses Spiel immer gemeinsam mit deinem
Tier.

2. Du kannst das Tier spielend fiittern, z. B. mit Obst.
Dies verschafft Bewegung und der Snack wird zu
einem spannenden Erlebnis.

3. Der Spielort sollte so gewdhlt werden, dass das
Tier nicht von der Umwelt gestort wird und sich
wohlfiihlt.

4. Wihle anfangs Futter, das besonders gern gefressen
wird, um fiir ausreichend Motivation zu sorgen.

5. Helfe dem Ihrem Tier bei der Bewiltigung der Auf-
gabe, damit es motiviert bleibt. Es ist wichtig, dass
das Tier - gerade zu Beginn - schnell Erfolge erzielt,
damit es Positives mit dem Spiel verbindet.

Wichtiger Hinweis:

Kaninchen und Kleinnager aber auch Vogel reagie-
ren ganz unterschiedlich auf neue Spielzeuge. Viele
Tiere spielen von Anfang an hochmotiviert mit
dem Snack Wiirfel. Andere miissen sich erst daran
gewohnen. Sie ignorieren das Spielzeug zunéchst,
um sich dann spater doch noch begeistert damit zu
beschéftigen. Zudem gibt es Tiere, die sich gerne
lUber langere Zeit konzentriert dem Spiel widmen,
wahrend andere es vorziehen, kiirzer und haufiger
zu spielen. Welchen Weg dein Tier auch wahlt, lasse
ihm Zeit, sich auf individuelle Weise mit dem Spiel
auseinanderzusetzen.Wir wiinschen dir und deinem
Tier viel Spaf3 und Erfolg.

Das Spiel kann beginnen

1. Nehme die einzelnen Wiirfel heraus und fiille fir
dein Tier gut sicht- und hérbar einige Leckerlis ein.

2. Nun setzedie Wiirfel wieder hinein und stelle das
Spielzeug vor dein Tier.

. Platziere etwas Futter auf dem Snack Wiirfel. Warte
bis es dieses Futter entdeckt und gefressen hat.
Gebe deinem Tier jetzt einige Minuten Zeit auszu-
probieren wie es an das Futter gelangt. Zeigt es sich
schreckhaft oder ungeduldig, ziehe einen Wiirfel
ein Stiick heraus, so dass ein oder mehrere Stiicke
Futter erreichbar werden.

So hat dein Tier als Abschluss an diese Spielrunde
eine positive Erfahrung mit dem Snack Wiirfel.

4. Halte nun eine langere Spielpause ein, damit das
Erlernte verarbeitet werden kann. Helfe bei der
nachsten Spielrunde am Anfang wieder nach, falls
dein Tier nach wenigen Versuchen keinen Erfolg hat.
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Baue diese Hilfe dann langsam ab.
5. Du kannst durch unterschiedliche Positionierungen
zwischen zwei 2 Schwierigkeitsgrade wéhlen:

Schwierigkeitssufe 1: Lege das Spielzeug auf die
Seite, so dass dein Tier das Seil direkt vor sich hat
und nur zu ziehen braucht.

Schwierigkeitssufe 2: Stelle das Spielzeug auf, so
dass dein Tier das Seil nach oben ziehen und den
Wiirfel herausheben muss.

Bitte denke daran: Tiere brauchen haufigen Erfolg
um sich langer mit einer Sache zu beschéftigen.
Halte am Anfang die Spielzeiten mit dem Snack
Wiirfel kurz, spiele dafiir haufiger. Lasse dein Tier
das Spiel nicht zerbeif3en. So erméglichst du ihm
schone Erfolgserlebnisse und langen gemeinsamen
Spielspal.

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.

@ General Instructions:

1. Always play this game together with your pet.

2. You can feed your pet while playing, for example
with fruit. This gives your pet exercise and and the
snack becomes an exciting experience.

3. Choose a place for playing where your pet feels
relaxed and where nothing disturbs it.

4. Initially choose food that your pet really likes so
that the motivation is high.

5. Help your pet do the tasks so that it stays motiva-
ted. It is important that your pet is successful fairly
quickly - particularly at the beginning - so that it
connects the game to something positive.

Important Notice:

Each rabbit, small rodent and also each bird will
show a different reaction to new toys. Many pets
play with the snack cubes full of concentration right
from the start. Others have to get used to them.
They might ignore the toy at first, only to show
enthusiasm and play with the snack cubes later on.
Also, there are pets that play full of concentration
for a longer time, while others prefer to play in
short bouts more frequently. Whichever way your
pet chooses, give your pet time to play the game in
its own way. We wish you and your pet lots of fun
and success.
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The game can start

. Take out one cube and fill it with a few treats in a

way that your pet can see and hear you.

. Now place the filled cube into the toy again and

place the toy in front of your pet.

. Placa a bit of food on the cube with the snack. Wait

until your pet has discovered and eaten this food.
Now give your pet a few minutes ti try and get at
the snack. If it is jumpy or impatient, pull the cube
out a bit so that one or more bits of the snack can
be reached. This gives your pet a positive experi-
ence at the end of the game with the snack cubes.

. Let some time pass before playing again so that

your pet can process what it learned. Help again
at the beginning of the next round if your pet is
not successful after the first few attempts. Slowly
reduce your help later.

. You can choose between 2 levels of difficulty in

different positions:

Level 1: Place the toy on its side so that the rope
is directly in front of your pet and it only needs to
pull.

Level 2: Place the toy upright so that your pet
needs to pull the rope upwards and lift the cube
out.

Please keep in mind: Pets need frequent successes
in order to pay attention to something for a longer
time. At the start, keep the games with the snack
cubes short but fairly frequent. Do not let your pet
distroy the toy by biting it. That way you create nice
experiences for your pet and can enjoy the game for
a long time.

Supervise your pet while playing.

Conseils principaux :

1.
2.

w
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Jouez toujours avec votre animal.

Vous pouvez donner & manger a votre animal tout
en jouant. Avec des fruits par ex. Cela fait faire de
l'exercice a votre animal et le snack devient une
expérience passionnante.

. Choisissez un endroit pour jouer ol votre animal se

sent bien, et ot rien d‘autre ne pourra le déranger.

. Choisissez des aliments que votre animal apprécie

particuliérement pour que la motivation reste
élevée.

. Aidez votre animal a faire l'exercice pour qu'il

reste motivé. Il est important que votre animal ait
rapidement du succes - particuliérement au début -
pour qu'il associe le jeu & quelque chose de positif.
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Note importante : Chaque lapin, petit rongeur et
aussi chaque oiseau va montrer différentes réac-
tions face au nouveau jeu. De nombreux animaux
sont trés concentrés en jouant avec les cubes snack
tout au long du jeu. Les autres doivent s‘habituer au
jeu. Au début, ils pourront l'ignorer, ou montrer leur
enthousiasme, et jouer un peu plus tard aux cubes
snack. Certains animaux arrivent a se concentrer
longtemps, pendant que d'autres préférent jouer
sur de courtes périodes, plus frequemment. Quelle
que soit la fagon qu'ils choisissent, donnez le temps
a votre animal pour jouer de sa propre initiative.
Nous souhaitons a votre animal et vous-mémes
beaucoup de plaisir et de succés avec ce jeu !

Le jeu peut commencer

. Sortir un cube et remplissez-le de quelques frian-

dises que votre animal peut voir et entendre.

. Replacez ensuite le cube rempli dans le jeu et

placez-le devant votre animal.

. Placez un morceau de nourriture dans le cube avec

le snack. Attendez que votre animal découvre et
mange ces aliments. Puis donnez quelques minutes
a votre animal pour essayer et obtenir le snack. S* il
est nerveux ou impatient, tirez un peu le cube pour
qu‘un ou plusieurs morceaux du snack soient a leur
portée. Cela donne une expérience positive a votre
animal a la fin du jeu.

. Laissez passer un peu de temps avant de jouer a

nouveau pour que votre animal puisse mémoriser
ce qu'il a appris. Aidez-le encore la fois suivante s'il
n‘a pas eu de succés apreés la premiére tentative.
Réduisez ensuite lentement votre aide.

Vous pouvez choisir entre 2 niveaux de difficulté
avec différentes positions :

Niveau 1: Placez le jouet sur le c6té pour que la
corde soit directement devant votre animal et qu'il
ait juste besoin de tirer.

Niveau 2 : Placez le jouet droit pour que l'animal
tire la corde vers le haut et souléve le cube.

Note importante : Les animaux ont souvent besoin
de succés pour étre attentifs & quelque chose.

Au début, faites des séances de jeu courtes mais
fréquentes avec les cubes snacks. Ne laissez pas
votre animal abimer le jeu en le mordant.Vous
créerez ainsi de bonnes expérience a votre animal et
pourrez vous amuser longtemps !

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.



@D Algemene tips:

1.

2.

3.

4.

5.

Speel dit spel altijd samen met uw dier.

U kunt het dier spelenderwijs voeren, bijv. met
fruit. Dit zorgt voor beweging en maakt het extra
spannend.

Er dient gekozen te worden voor een prikkelarme,
ontspannen omgeving.

Neem ter motivatie in eerste instantie het lieve-
lingsvoer van uw dier.

Help uw dier bij het oplossen van de opdracht, zo-
dat hij niet gedemotiveerd raakt. Het is belangrijk,
dat het dier - met name in het begin - snel succes
heeft, zodat hij het spel met iets positiefs associeert.

Belangrijk:

Konijnen en kleine knaagdieren, maar ook vogels
reageren heel verschillend op nieuw speelgoed. Er
zijn erbij, die gelijk dol enthousiast met de snack-
kubussen spelen. Maar er zijn er ook bij, die er eerst
aan moeten wennen. In eerste instantie laten ze
het speelgoed links liggen, om er vervolgens toch
enthousiast mee aan de slag te gaan. Ook zijn

er dieren, die graag langere tijd aaneengesloten
geconcentreerd met het spel bezig zijn, terwijl
andere er de voorkeur aan geven, korter en vaker te
spelen. Welke voorkeur uw dier ook heeft, geef hem
de tijd, om zich op zijn manier met het spel bezig
te houden. Wij wensen u en uw dier veel plezier en
succes.

Het spel kan beginnen.

1. Haal alle kubussen eruit en doe er -goed hoor- en
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zichtbaar voor uw dier- een paar snoepjes in.

. Plaats de kubussen weer terug en zet het speelgoed

voor de neus van uw dier neer.

. Leg bovenop de snack-kubus een kleine hoeveelheid

voer. Wacht net zolang, totdat het dier dit voer
ontdekt en opgepeuzeld heeft. Geef uw dier nu een
paar minuten de tijd, om uit te vogelen, hoe hij bij
het voer komt. Is hij angstig of ongeduldig, trek één
van de kubussen er dan een stukje uit, zodat een of
meerdere stukjes voer toegankelijk worden. Op die
manier sluit het dier deze speelronde met de snack-
kubussen met een positieve ervaring af.

Las nu een langere speelpauze in, zodat het dier

de opgedane kennis kan verwerken. Help bij de
volgende speelronde in het begin weer een handje
mee, als het uw dier na een paar pogingen niet zelf-
standig lukt. Bouw de hulp vervolgens langzaam af.

. Door het speelgoed op verschillende manieren

neer te zetten, kan er tussen 2 moeilijkheidsgraden
worden gekozen:

Moeilijkheidsgraad 1: u legt het speelgoed op

zijn kant, zodat het dier de touwtjes direct voor
zijn neus heeft en er alleen nog maar aan hoeft te
trekken.

Moeilijkheidsgraad 2: u legt het speelgoed op zijn
rug, zodat uw dier het touwtje naar boven moet
trekken en de kubus eruit moet tillen.

Neem a.u.b. het volgende in acht: Dieren hebben
herhaaldelijk succes nodig, om gemotiveerd te
blijven. Houd de speelsessies met de snack-ku-
bussen in het begin kort, maar speel daarvoor wat
vaker. Let erop, dat uw dier het spel niet kapot bijt.
Op die manier kan er veel voldoening uit het spel
worden gehaald en beleeft u samen veel plezier
tijdens de nodige speeluurtjes.

Laat uw dier niet zonder toezicht spelen.

@ Indicazioni generali

1. Giocare sempre insieme all‘animale.

2. Mentre si gioca, alimentare l'animale per es. con
frutta; questo ravvivail gioco e lo snack diventa
un'esperienza emozionante.

3. Scegliere un'atmosfera tranquilla per giocare, un
posto dove l'animale si sentira a suo agio e dove
nulla lo potra disturbare.

4. Inizialmente scegliere il cibo che 'animale desidera
di pitt in modo da tenere alta la sua motivazione.

5. Aiutare l'animale e tenerlo sempre motivato. E'
importante che raggiunga il successo abbastanza
rapidamente - soprattutto all'inizio — in modo che
colleghi il gioco con un'esperienza positiva.

Nota importante:

Ogni coniglio, piccolo roditore e anche ogni uccel-
lino reagira in modo diverso al nuovo gioco. Molti
pet giocano con i cubi porta snack altamente mo-
tivati fin dall'inizio, invece altri devono prenderne
confidenza.Oppure alcuni potrebbero inizialmente
ignorare il gioco, per mostrare interesse ai cubi
porta snack solo in un secondo tempo. Inoltre, ci
sono animali che giocano molto concentrati per un
lungo periodo, mentre altri preferiscono giocare
solo per sessioni brevi ma frequenti.Qualunque
modo scelga il vostro pet, dategli del tempo per
giocare a modo suo.

Auguriamo a voi e al vostro pet molto divertimento
e successo.

Il gioco puo iniziare
1. Estrarre un cubo e riempirlo con qualche snack in
modo che il pet possa vedere e sentirne ['odore.



2. Rimettere il cubo riempito all'interno del gioco e
posizionarlo di fronte al pet.

3. Posizionare un po di cibo sopra al cubo con gli snack
all'interno. Attendere fino a quando l'animale li
avra scoperti per mangiarli. E' importante lasciare
qualche minuto all'animale per cercare di raggiun-
gere lo snack.Se & nervoso o impaziente estrarre in
parte il cubo in modo che uno o pill snack possano
essere raggiunti con facilita. Questo lascera al pet
un'‘esperienza positiva alla fine del gioco.

4. Lasciare passare un po di tempo prima di riprendere
a giocare in modo che il pet sia in grado di elaborare
cio che ha imparato. Nella sessione successiva &
importante continuare ad aiutarlo, specialmente
se dopo i primi tentativi non ha avuto successo. In
seguito ridurre lentamente l‘aiuto.

5. 2 livelli di difficolta con posizionamento diverso:

Livello 1: posizionare il gioco su un lato, in modo
che il vostro pet abbia la corda di fronte e debba
solo tirare

Livello 2: posizionare il gioco in posizione verticale
in modo che il vostro pet possa tirare la corda verso
l'alto sollevando i cubi

Si prega di ricordare: gli animali hanno bisogno di
successi frequenti, al fine di prestare attenzione a
qualcosa per un periodo piti lungo. Durante le fasi
inziali di apprendimento, giocare con cubi porta
snack per sessioni corte ma abbastanza frequenti.
Non lasciare che il pet distrugga il gioco mordic-
chiandolo. Questo facilita a creare una piacevole
esperienza per l'animale che potra godersi il gioco
per un lungo periodo.

Avvertenze: utilizzare il gioco sotto la supervisione
di un adulto. Se usurato, sostituirlo.

& Instruktioner:

1. Spela alltid detta spel tillsammans med ditt husd-

jur.

2. Du kan mata ditt husdjur medan ni spelar, med
exempelvis frukt. Detta ger ditt husdjur traning och
godiset blir en spannande upplevelse.

. Vélj en plats att spela dar ditt husdjur kanner sig
tryggt och utan ndgonting som stor.

4. Valj mat som ditt husdjur tycker om for att héja
motivationen.

. Hjalp ditt husdjur att géra uppgifterna sa att den
blir motiverad. Det &r viktigt att ditt husdjur lyckas
ganska snabbt - sarskilt i borjan - sa att den kopplar
spelet till ndgot positivt.
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Viktigt:

Varje kanin, gnagare och fagel kommer att visa
olika reaktioner pa nya leksaker. Manga husdjur
leker med snackskuberna med full koncentration
fran forsta bérjan, medan andra maste vénja sig
vid dem. De kan ignorera leksaken forst, bara for
att visa entusiasm och spela med snackskuberna
senare. Det finns ocksa husdjur som spelar med full
koncentration under en langre tid, medan andra
foredrar att spela kortare stunder men oftare.
Oavsett hur ditt husdjur véljer, ge ditt husdjur tid
att spela spelet pa sitt egna satt. Vi 6nskar dig och
ditt husdjur en rolig stund med framgéng.

Spelet kan bérja:

. Ta ut en kub och fyll den med godisar medan ditt

djur ser och hor dig.

. Placera nu den fyllda kuben i leksaken igen och

placera leksaken framfér djuret.

. Placera en bit mat pa kuben med godis. Vanta tills

ditt djur har upptackt och &tit maten. Lat ditt djur
nu férsoka fa tag i godisarna. Ifall ditt djur blir ota-
lig, dra ut kuben en bit sa att en eller nagra godisar
kan nas. Detta ger ditt djur en positiv erfarenhet i
slutet av spelet med snackskuberna.

Lat lite tid passera innan du spelar igen sé att ditt
husdjur kan bearbeta vad den lart sig. Hjalp ditt
husdjur komma igéng igen i borjan av nésta runda
om den inte lyckas efter de forsta forsoken. Minska
sedan langsamt din hjalp.

. Du kan vélja mellan tva svarighetsgrader i olika

positioner:

Niva 1: Placera leksaken pé sidan sa att repet ligger
direkt framfor ditt husdjur sa att den bara behéver
dra.

Niva 2: Placera leksaken uppratt sd att ditt husdjur
maste dra repet uppét och lyfta ut kuben.

Kom ihag: Husdjur behdver lyckas ofta for att vara
uppmarksam pé nagot under en langre tid. Borja
darfér med att halla speltillfallena med snacks-
kuberna korta men ganska frekventa. Lat inte ditt
husdjur forstora leksaken genom att bita pa den.
Pa sd satt skapar du trevliga upplevelser for ditt
husdjur och kan njuta av spelet lange.

Lat inte ditt husdjur spela utan uppsikt.

@ Instrucciones Generales:
1. Acomparie a la mascota siempre mientras juega.
2. Puede alimentar a su mascota mientras juega, por

ejemplo con fruta. Esto le aporta a su mascota
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ejercicio y el snack se convierte en una apetecible
experiencia.

. Elija un lugar para jugar donde su mascota se sienta

relajada y no existan distracciones.

. Al principio elija comida que le guste a su mascota

para que la motivacién sea mayor.

. Ayude a su mascota a hacer las tareas para que se

mantenga motivado. Es importante que su mascota
consiga el premio rapidamente - sobretodo en la
etapa inicial - para que asocie el juego con algo
positivo.

Aviso Importante:

Cada conejo, pequefio roedor y también cada
pajaro mostrara una reaccion diferente a los nuevos
juegos. Muchas mascotas juegan con los cubos de
manera concentrada desde el inicio. Otros tienen
que acostumbrarse a ellos. Podrian ignorar el juego
al principio y sélo mostrar interés y jugar con los
cubos mas adelante. Ademas, hay mascotas que ju-
egan durante un largo periodo de tiempo, mientras
que otros prefieren hacerlo durante periodos cortos
y mas frecuentemente. Sea cual sea la eleccion de
su mascota, déle tiempo para que juegue a su ma-
nera.Les deseamos a usted y a su mascota mucha
diversion y muchos éxitos.

El juego puede empezar

. Saque un cubo y llénelo con unos pocos premios de

manera que su mascota pueda verle y oirle.

. Ahora, coloque el cubo lleno en el juego de nuevo y

coloque el juego delante de su perro.

. Coloque un poco de comida en el cubo con el

premio. Espere hasta que su mascota lo haya
descubierto y comido este alimento. Ahora dé a

su mascota unos minutos para probar y conseguir
el premio. Si estd nervioso o impaciente, saque el
cubo un poco para que pueda llegar a dar uno o
mas bocados del premio. Esto crea en su mascota
una experiencia positiva al final del juego con los
cubos de snack.

Deje pasar cierto tiempo antes de jugar otra vez

de modo que su mascota pueda procesar lo que
aprendio. Ayude de nuevo al principio del siguiente
juego si su mascota no tiene éxito después de los
primeros intentos. Disminuya su ayuda progresiva-
mente.

. Puede elegir entre 2 niveles de dificultad en dife-

rentes posiciones:

Nivel 1: Coloque el juguete en su lado para que la
cuerda esté directamente en frente de su mascota y
s6lo tenga que tirar.

Nivel 2: Coloque el juguete en vertical para que
su mascota deba tirar de la cuerda hacia arriba y
levantar el cubo.

Tenga en cuenta: Las mascotas necesitan tener
éxitos frecuentes para prestar atencion a algo
durante un largo periodo de tiempo. Al principio,
utilice los cubos snack durante un periodo corto
pero bastante frecuente. No deje a su mascota
destrozar el juguete por morderlo. De esta manera
creara experiencias agradables para su mascota y
podra disfrutar del juego durante mucho tiempo.

Vigila a tu mascota mientras juega.

O6uwue pekoMeHAaLMM:

1. WrpaiiTe B 3Ty Urpy BMecTe C NUTOMLEM.

2. MNoaKkapManBainTe ero Bo BpeMa Urpbl GpyKkTamMm
1 T.M.: TUTOMeL, He TO/IbKO BbINOMHUT $r3nyeckmne
YNPaXHEHNS, HO M NONYYUT NONOKUTENbHbIE
3MOLMM BMeCTe C TaKOMCTBOM.

3. Beibepute AN Urpel MECTO, B KOTOPOM NUTOMLY
6yAeT KOMPOPTHO.

4. [lns noBbIlWeHMA MOTUBALIMM UCMONb3YITE KOPM
WM NAaKOMCTBA, KOTOPble HPaBATCA NUTOMLY.

5. MomoruTe NMTOMLLY BbINOAHWTL 3aaHue, YTo6bI
COXPaHMTb MOTMBaLMIO. O4eHb BaXKHO, YTO6bI
nuToMeL, BbICTPO A06UAICA ycrexa B Hauase Urpsl,
Torza oHa 6yAeT Bbi3blBaTb Y HETO MONOXMTE/IbHble
accoumaymu.

Ba)xHoe npumMeyaHue:

Kaxabiii nuToMel, MHAMBMAYaNEH U NO-CBOEMY
pearupyeT Ha HOBble UrpyLIKKW. KTo-To ¢ caMoro
Hayana UrpaeT C UrpyLIKOW, HanoNHEHHO
nakomctBamMu. KoMy-To TpebyeTcs BpeMs, 4TO6bI
NPUBLIKHYTb K Held. Takve NMTOMLbI NepBOe BpeMs
MOTrYT UTHOPMPOBATb UTPYLLKY, @ 3aTeM UrpaTh C
Heli ¢ 60/1bIUIMM 3HTY3Ma3MOM. YacTb NUTOMLEB
[I0/IFO UFPAET C HaMONHEHHOW NaKoMCTBaMU
UrpYLLKOW, YaCTb UrpaeT C MOAYNYCTOW UrPYLIKON
BCEro HeCKO/IbKO MUHYT, HO 4acTo BO3BpallaeTcs
K HelA. [03BO/IbTE MUTOMLY UrpaTh TaK, Kak eMy
Xxo4eTcs.

Hauano urpei
1. MonoxwTe B 0AMH U3 KY6OB HEMHOrO 1aKOMCTBa B
npucyTCcTBuUM NnUTOMLa.
2. BepHuTe Ky6 Ha MeCTO 1 NPUB/IEKNTE BHUMaHWe
NUTOMLA K UTpyLLKe.
. Hacbinbte HeMHOro KopMa Ha Ky6 ¢ 1akoMCTBOM.
JloXAnTeCh, NOKa MUTOMeL, O6HapPYKUT U CbecT
KopM. [laiiTe NUTOMLY HECKONbKO MUHYT, H4TOGbI
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OH MOT HaiiTu 1 3aMoNy4nTL JakoMCTBO. Ecn oH
HepBHUYaET UIN CIULLKOM TOPONUTCA, BblABUHbTE
Ky6, 4To6bI MMTOMEL, CMOT 0CTaTh OAMH N
HECKO/IbKO KyCOYKOB IaKOMCTBA. 3TO NO3BOAUT
3aBEpLNTb UrPY Ha NONOKUTENLHON HOTe.

4. CpenaiiTe He60/1bILON NepepbIB B UFpe, 4TOBLI
nuToMeL| ycBoun ypoK. Ecam nutomet, nocne
nepepbiBa HECKO/IbKO Pa3 He CpaB/ifeTCA ¢
3asjayeit, noMoruTe emy. MocTeneHHo yMeHbLaliTe
KO/IM4ECTBO OKa3blBaeMOM NOMOLLM.

. BeibepuTe 0aMH U3 1BYX YPOBHE CIOKHOCTU:

(%]

YpoBeHb 1: [os10XkunTe UrpyLIKy Ha 60K TaK, YTobbl
BepéBKa HaxoAMNaCh HaNpPOTUB NMTOMLIA, U eMy
6b1710 OCTaTOYHO MOTAHYTH 3a Heé.

YpogeHb 2: [ocTaBbTe UrpyLIKY BEPTUKA/IbHO.
MuTOMLY NPUAETCA TAHYTb BEPEBKY BBEPX, YTOODI
BbITALWMUTb Ky6. [TOMHWTE, YTO ME/IKUM Fpbi3yHaM
Heo6X0/MMO HacCTo NPUXOAUTL K ycrexy, 4Tobbl
[l0/ITO COXPaHATL MHTepec K urpe. HaunHamnTe ¢

KOPOTKMX, HO HaCTbIX UTp. He nossonsiite nmToMuy

rpbI3Th UrpyLIKY. XenaeM BaM 1 BalleMy NUTOMLY
BeCENOro BpeMANpoBOXAeHNsA!

BHMMAHWE: ncnonbsosatb Urpy nog,
HabtoAeHneM B3pocC/ibiX. [OAXOANT TONLKO ANs
OMAaLUHUX XUBOTHBIX!

Instrugées Gerais:

1. Deve sempre jogar este jogo junto com o seu
animal.

2. Pode alimentar o seu animal enquanto brinca, por
exemplo com fruta. Assim o seu animal podera
fazer exercicio e o snack torna-se numa experiéncia
divertida.

3. Escolher um local para brincar, onde o animal se
sinta relaxado e ndo possa ser perturbar.

4. De inicio deve escolher alimentos que o seu animal
adora, para manter a motiva¢do em alta.

5. Ajudar o animal a executar as tarefas de forma a
manté-lo motivado. E importante que o animal
tenha sucesso rapidamente - especialmente de
inicio — para assim fazer a ligagdo do jogo a uma
experiéncia positiva.

Nota importante:

Cada Coelho, pequeno roedor e ave tera uma re-
acdo diferente a novos brinquedos. Muitos animais
irdo brincar com os cubos para snacks cheios de
concentragdo, logo desde o inicio. Outros precisam
de mais tempo para se habituar ao brinquedo.
Podem ignorar o brinquedo de inicio, para mais
tarde mostrar entusiasmo e brincar com os cubos

para snacks. Alguns animais irdo brincar cheios de
concentragdo durante longos periodos de tempo,
enquanto outros preferem brincar durante periodos
mais curtos, mas mais frequentes. Qualquer que
seja a forma que o seu animal escolher, deve dar
tempo suficiente para ele brincar com o jogo a sua
maneira. Desejamos a si e ao seu animal muito
divertimento e sucesso.

Pode comegar o jogo.

1. Retirar um cubo e encher o mesmo com alguns
snacks de forma a que o animal o possa observar
e ouvir.

2. Agora colocar o cubo cheio novamente no brinque-
do e colocar o brinquedo a frente do seu animal.

3. Colocar um pouco de alimento sobre o cubo que
contém os snacks. Esperar até que o animal encon-
tre o alimento e o coma. Agora dar alguns minutos
ao seu animal para este tentar chegar aos snacks.
Se o animal ficar nervoso e impaciente, puxe o
cubo um pouco para fora, de forma a que um ou
mais snacks possam ser alcangados. Isto ird dar ao
animal uma experiéncia positiva no final do jogo
com os cubos para snacks.

4. Deixar passar algum tempo antes de brincar nova-
mente, para que o seu animal possa processar o que
aprendeu. Ajudar novamente no inicio da proxima
tarefa se o seu animal ndo obtiver sucesso apds as
primeiras tentativas. Mais tarde, reduzir lentamente
a sua ajuda.

. Pode escolher entre 2 niveis de dificuldade, em
diferentes posigdes:
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Nivel 1: Colocar o brinquedo de lado, de forma a
que a corda fique diretamente em frente ao seu
animal e é s6 preciso puxar pela mesma.

Nivel 2: Colocar o brinquedo de pé de forma a que
o animal tenha de puxar a corda para cima e levan-
tar o cubo para fora.

Por favor ter em atengdo: Os animais precisam de
sucessos frequentes para poderem prestar atengéo
a algo, durante um periodo de tempo mais longo.
De inicio, manter os jogos com os cubos para
snacks curtos mas frequentes. Ndo permitir que o
animal destrua o brinquedo, mordendo-o. Desta
forma ira criar experiéncias agradaveis para o seu
animal e podera desfrutar do jogo durante muito
tempo.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.



Instrukcje ogélne:

1. Zawsze nadzoruj zabawe swojego zwierzaka.

2. Mozesz karmi¢ swoje zwierze podczas zabawy,
na przyktad owocami. Daje to pretekst do dodat-
kowych ¢wiczen, a przekaska staje sie ekscytujgcym
przezyciem.

3. Wybierz takie miejsce do zabawy, w ktérym Twoje
zwierze czuje sie zrelaksowane i nic nie bedzie mu
przeszkadzad.

4. Poczatkowo wybierz jedzenie, ktore Twoj zwierzak
naprawde lubi, aby motywacja do zabawy byta
wysoka.

5. Pomoéz swojemu zwierzakowi wykonac zadania,
aby pozostato zmotywowane. Wazne jest, aby Twoj
zwierzak odnosit sukcesy dos¢ szybko - szczegélnie
na poczatku - aby potaczyt gre z pozytywnym
doswiadczeniem.

Wazina uwaga:

Kazdy krélik, maty gryzon, a takze ptak bedzie
wykazywat inng reakcje na nowe zabawki. Wiele
zwierzagtek od samego poczatku chetnie bawi sie
Snack Cubes. Inne musza si¢ przyzwyczai¢. Na
poczatku moga zignorowac zabawke, tylko po to,
by péiniej bawi¢ sie z wiekszym entuzjazmem. Sa
tez zwierzeta, ktore skupiaja sie na zabawie przez
dtuzszy czas, podczas gdy inne wolg bawic sig¢ krot-
ko, ale czesciej. Niezaleznie od tego, co wybierze
Twoj zwierzak, daj mu czas na zabawe na swoj
sposéb.Zyczymy Tobie i Twojemu pupilowi dobrej
zabawy i wielu sukcesdw.

Zabawe czas zaczaé

1. Wyjmij jedna szuflade i napetnij ja kilkoma
smakotykami w taki sposdb, aby Twoj zwierzak
mogt Cie zobaczy¢ i ustyszec.

2. Teraz umie$¢ wypetniong szuflade w zabawce, a
zabawke przed swoim zwierzakiem.

3. Umies¢ troche jedzenia na szufladzie z przekaska.
Poczekaj, az zwierze je zauwazy i zje. Teraz daj
swojemu pupilowi kilka minut, aby sprobowat
dostac sie do przekaski. Jesli jest nerwowy lub nie-
cierpliwy, wyciagnij lekko szuflade, tak aby zwierzak
mogt dosiegnac jednego lub dwoch smakotykow
wewnatrz. Zapewnia to zwierzakowi pozytywne
wrazenia na koniec zabawy.

4. Przed ponownym rozpoczeciem zabawy powinno
uptynac troche czasu tak, aby Twoj zwierzak mogt
przyswoic to, czego sie nauczyt. Pomdz ponownie
na poczatku zabawy, jesli zwierze nie odniesie
sukcesu po pierwszych kilku prébach. Stopniowo
zmniejszaj swoj wktad w ¢wiczenie.

5. Mozesz wybra¢ pomiedzy 2 poziomami trudnosci w
réznych pozycjach:

Poziom 1: Umies¢ zabawke na boku, tak aby lina
znajdowata sie bezposrednio przed twoim pupilem,
a zwierzak musiat tylko pociggnac¢ sznurek.

Poziom 2: Umie$¢ zabawke w pozycji pionowej, aby
zwierzak musiat wyciggnac line do gory i catkowicie
wyjac szuflade.

Pamietaj: Zwierze potrzebuje czestych sukcesow,
aby pozostac skupionym na ¢wiczeniu. Na poczatku
¢wiczenia powinny trwac krétko, ale odbywac sie
czesto. Nie pozwol zniszczy¢ zabawki przez pogry-
zienie. W ten sposéb tworzysz mite doswiadczenia
dla swojego zwierzaka i mozesz cieszy¢ sie grg przez
dtugi czas.

Nadzoruj zwierzaka podczas gry.

@ Obecné pokyny

1. Tuto hru vzdy hrajte spolecné se svym domacim
mazlickem.

2. Svého domaciho mazlicka mizete krmit pfi hrani,
napiiklad ovocem. Timto vaseho mazlicka cvicite a
krmeni se stava skvélym zazitkem.

3. Vyberte si misto pro hrani, kde se va$ mazlicek citi
uvolnéné a kde ho nic nerusi.

4. Zpotatku si vyberte jidlo, které ma vas mazlicek
opravdu rad, takze motivace je vysoka.

5. Pomozte svému mazli¢kovi plnit Ukoly tak, aby
ziistal motivovany. Je dlleZité, aby vas mazlicek byl
Uspésny pomeérné rychle - zejména na za¢atku - aby
spojil hru s néc¢im pozitivnim.

Dulezité upozornéni:

Kazdy kralik, maly hlodavec a také kazdy ptak pro-
jevi jinou reakci na nové hracky. Mnoho domacich
mazli¢kd si hraje s kostkami na pamlsky a plné se
soustiedi hned od zacatku. Ostatni si na né musi
zvyknout. Hra¢ku by mohli zpocatku ignorovat,

i kdyz projevi prvotni nadseni, avSak pozdéji si s
krmnou kostku oblibi. Také existuji domaci mazli¢ci,
ktefi si hraji naplno soustfedéné déle, zatimco

jini davaji prednost hrat si ¢astéji v kratkych
intervalech. At uz si zvolite jakykoli zplsob mazleni,
dejte svému mazlickovi ¢as hrat hru svym vlastnim
zplsobem. Pfejeme vam a vasemu mazlickovi
hodné zabavy a tuspéchu.

Hra mize zadit

1. Vyjméte jednu kostku a naplnite ji nékolika kousky
pamlsk tak, aby to vas mazlicek vidél a sly3el.

2. Nyni vloZzte naplnénou kostku do hracky a umistéte
ji pred zvitatko.

3. Pridejte trochu jidla ke kostce s pamlskem.
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Pockejte, az vas domaci mazlicek toto jidlo zjisti

a sni. Nyni dejte svému mazlickovi nékolik minut,
aby se dostal k pamlsku. Pokud je to nervézni nebo
netrpélivé, povytahnéte kostku trochu ven, aby
bylo mozné dosahnout jednoho nebo vice kousk
pamlsku. To dava vasemu mazlicku pozitivni zazitek
na konci hry s kostkami na pamlsky.

. Nez za¢nete hrat znovu, nechte néjaky ¢as

uplynout, aby vas mazli¢ek mohl zpracovat to, co
se naucil. Pomozte mu znovu na zacatku dalsiho
kola, pokud vas domaci mazli¢ek neni tispésny po
nékolika prvnich pokusech. Pomalu svou pomoc
ubirejte.

. MiiZete si vybrat mezi 2 Grovnémi obtiznosti na

rtiznych pozicich:

Urove 1: Polozte hracku na bok tak, aby lano bylo
primo pred vasim domacim mazlickem a staci ho
jen tahnout.

Uroven 2: Umistéte hracku ve svislé poloze tak, aby
vas mazli¢ek musel zatahnout lano nahoru a kostku
zvednout.

Nezapomeiite: Domaci mazli¢ci pottebuiji ¢asté
Uspéchy, aby se mohli né¢emu vénovat delsi dobu.
Na za¢atku udrzujte kratké, ale ¢asté hry s kostkami
na pamlsky. Nenechte svého domaciho mazlicka,
aby hra¢ku kousal. Timto zptisobem vytvofite pro
svého mazlicka prijemné zazitky a mlzete si hru
uzit dlouhou dobu.

Dohlizejte na zvife béhem hrani.

Overordnede anvisninger

1.
2.

w
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Dette spil ber altid spilles sammen med dyret.
Du kan fodre dyret legene, f.eks. med frugt. Dette
skaber bevaegelse og en snack bliver til en spaen-
dene oplevelse.

. Omgivelserne for legen ber vaere rolige og beha-

gelige, saledes at dyret ikke bliver forstyrret af
omverdenen.

. I starten ber du vaelge foder, som dyret bryder sig

meget om, for at sikre den ngdvendige motivation.

. Veer behjaelpelig med at lgse opgaven, saledes at

dyret forbliver motiveret. Det er saerdeles vigtigt
—iseer i starten — at dyret hurtigt har succesople-
velser, for at koble spillet med noget positivt.

OBS:

Kaniner og sméagnavere sasom fugle, reagerer me-
get forskellige pa det nye legetgj. Mange dyr leger
med stor motivation fra starten med Snackternin-
gen. Andre er forst ned til at veenne sig til den. De
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ignorer legetajet, for senere at lege begejstret med
det, mens andre foretraekker korte men hyppige
legeintervaller. Lige meget hvilken vej dyret veelger,
giv det tid, til at beskaeftige sig pa sin helt egen
made med spillet.

Vi gnsker masser af glaede og succes med spillet.

Spillet kan starte

. Tag en enkelt terning ud og fyld nogle godbidder i

den, imens dyret kan se og hare det.

. Terningen saettes i rammen igen og hele legetojet

placeres foran dyret.

. Leeg en smule foder pa Snackterningen. Vent indtil

dyret har faet gje pa foderet og har spist det. Giv
dyret nogle minutter for at finde ud af hvordan

det kan fa fat i foderet. Hvis dyret er reserveret
eller utdlmodig, traeekker du terningen et stykke ud,
saledes et eller flere stykker kan nés. P4 den made
har dyret som afslutning af den farste legerunde en
positiv erfaring med Snackterningen.

. Overhold en laengere spillepause, saledes at dyret

har mulighed for at forarbejde de nye erfaringer.
Hjeelp dyret i starten af den naeste spillerunde, hvis
dyret ikke er succesfuld i de ferste forseg. Reducer
hjeelpen langsomt.

. Dukan vha. 2 forskellige positioner vaelge 2 svaer-

hedsgrader:

Svaerhedsgrad 1: Du placerer terningen pa siden,
saledes at dyret har tovet direkte foran sig og kun
behgver at hive i det.

Sveerhedsgrad 2: Du placerer legetgijet, s& dyret er
ned til at traekke tovet opad, saledes at terningen
skal leftes ud af rammen.

Vaer OBS pa: for at dyr beskeeftiger sig leengere
med en ting, er det vigtigt med hyppige succesop-
levelser. Det er vigtigt med korte men til gengzeld
hyppige legeintervaller. Det er vigtigt at dyret ikke
bider legetajet i stykker. P& den made serger du for
gode oplevelser og oplever en lang fzelles spilleg-
leede.

Lad aldrig dit keeledyr lege uden opsyn.

G® Vieobecné pokyny:

1.

2.
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Tato hru hraj vidy spolu so svojim domacim
milacikom.

Pocas hry mézes svojho domaceho milacika kimit,
napriklad ovocim. Tvoj domaci milacik si tak zacvici
a obcerstvenie sa stane vzrusujicim zazitkom.

. Vyber si miesto na hranie, kde sa tvoj domaci

milacik citi uvolnene a kde ho ni¢ nerusi.



4. Spociatku vyber krmivo, ktoré tvojmu domacemu

5.
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milacikovi naozaj chuti, aby bola motivacia vysoka.
Poméz svojmu domacemu milacikovi plnit dlohy,
aby zostal motivovany. Je doleZité, aby tvoje
zvieratko bolo pomerne rychlo tspesné - najma na
zaciatku -, aby si hru spojilo s nie¢im pozitivnym.

Daolezité upozornenie:

Kazdy kralik, maly hlodavec a tiez kazdy vtak
reaguje na nové hracky inak. Mnohé domace
zvierata sa hraju s kockami na obcerstvenie plne
ststredeni uz od zaciatku. Ostatni si na ne musia
zvyknut. Spociatku moézu hracku ignorovat, az
neskor prejavia nadSenie a za¢nu sa hrat s kockami
na obcerstvenie. Su tiez domace zvierata, ktoré

sa hraju sustredene dlh3i as, zatial ¢o iné davaju
prednost castejsim kratkym hram. Nech uz si tvoj
domaci milacik vyberie akykolvek spdsob, daj mu
Cas, aby sa hral svojim vlastnym spésobom. Pra-
jeme ti a tvojmu zvieratku vela zabavy a Uspechov.

Hra sa méze zadat

. Vyber jednu kocku a napli ju niekolkymi

pochutkami tak, aby ta zviera videlo a poculo.

. Teraz vloz naplnenu kocku opét do hracky a umiest-

ni hracku pred svojho doméceho milacika.

. Na kocku s obcerstvenim poloz trochu jedla. Pockaj,

kym tvoj domaci milacik toto jedlo objavi a zje.
Teraz daj svojmu domacemu milacikovi niekolko
minut, aby sa pokusil dostat k obcerstveniu. Ak je
nervézne alebo netrpezlivé, kocku trochu vytiahni,
aby sa dostalo k jednému alebo viacerym kiskom
obcerstvenia.

. Na konci hry s kockami na obcerstvenie tak tvoj

maznacik ziska pozitivny zazitok.Pred dalSou hrou
nechaj uplynut nejaky cas, aby tvoj maznacik mohol
spracovat, ¢o sa naucil. Ak sa tvojmu zvieratku
nepodari uspiet po prvych pokusoch, poméz mu
znova na zaciatku dalSieho kola. Neskér pomaly
zniZuj svoju pomoc.

. Mézes si vybrat medzi 2 Uroviiami obtiaznosti v

roznych polohéch:

Urove 1: Hra¢ku poloz na bok tak, aby bolo lano
priamo pred vasim zvieratom a ono muselo iba
tahat.

Uroven 2: Umiestni hracku do zvislej polohy tak,
aby tvoj domaci milacik musel potiahnut za povra-
zok smerom nahor a zdvihnut kocku.

Maj na pamati: Domace zvierata potrebuju casté
Uspechy, aby sa nie¢omu venovali dlh3i ¢as. Na
zaciatku udrzuj hry s kockami na obcerstvenie

kratke, ale pomerne casté. Nedovol, aby tvoj doma-
ci milacik hracku znicil tym, Ze ju bude hryzt. Tymto
spdsobom vytvoris pre svojho domaceho milacika
pekné zaZitky a moéze si hru uzivat dlhy cas.

Nenechavajte zviera hrat sa bez dozoru.

@ 3aranbHi iHCTPYKUii:

1. 3aBXAu rpaiTe B Lji0 rpy pa3oM 3i CBOIM
yAo6neHLeM.

2. Bu MoxeTe rogyBaTy TBapuHYy nij 4ac rpu,
Hanpuknag, pyktamu. Lle TpeHye Bawworo
ynobneHuAa, a nepeKyc NepeTBOPIOETLCA Ha
3axonunBY nogito.

3. BubepiTb MicLie ans rpu, Ae Baw yatobneHelb
novyBaTUMETbCA PO3CNA6IEHO i Ae 10T Hillo He
Typ6yBaTuMe.

4. CriouaTKy BubepiTh iy, AKa AiiCHO NoA06aETbCA
BaLLOMY y/to6/1eHLto, o6 MoTuBaLiA 6yna
BMCOKOIO.

5. flonomaraiiTe TBapuHi BUKOHYBaTU 3aBAaHHS, W06
BOHa 3a/IMLIaNacsA BMOTMBOBaHOK. BaxnBo, 11106
Ball y/nt06aeHelb JOCUTb WBUAKO AOCATaB YCRixy,
0c06/1MBO Ha noyaTKy, 06 BiH NOB'A3yBaB rpy 3
4YMMOCb MO3UTUBHUM.

BaxxnuBe 3ayBaXeHHA:

KoxeH Kpo/IUK, APiGHWIA rPU3YH, @ TAKOX KOXeH
nTax No-pisHOMy pearye Ha HOBI irpallKu.

baraTo goMmaLuHix yao6/eHLiB i3 camoro

noyYaTKy rpatTbCa 3 KybrKaMm 3 nacoljamu.
IHWKM A0BOAUTLCA A0 HUX 3BMKATK. CnoYaTKy
BOHM MOXYTb irHOpYBaTH irpaLlKy, ane 3ro4om
[@MOHCTPYIOTb €HTY3ia3M i rpatoTbCA 3 KybuKkamMu
3i cMakonmkamu. KpiM Toro, € TBapuHM, fiKi rpatoTb
i3 NOBHOIO KOHLIEHTPaLi€l0 MPOTArOM TPUBANOrO
yacy, TOAi AIK iHLWi BOAIIOTb YacTille rpaTu
KOpOTKMMM 6/10kaMu. AKkuii 61 cnoci6 He BubpaB
Ball yntobaeHelp, AaliTe iOMy Yac, WwWob norpaTtu
B FpY Y BAacHuii cnoci6. baxaemo BaM i Baliomy
ynobneHuto 6araTo BecesowWiB Ta ycnixis.

[py Moxe noyatu

1. JlicTaHbTe OAMH Ky6VK i HaMOBHITL OrO KislbKoMa
CMaKo/NMKaMM Tak, o6 Baw ynobaeHelb Mir Bac
6aunTh i vyTn.

2. Tenep 3HOBY NOK/NaAiITb HAaNOBHEHUIA KYOUK B
irpaluKy i noctasTe ii nepes TBapMHOIO.

. MoknagiTe TpOXm iKi Ha KyBUK pasoM i3 nacowamm.
3ayeKaliTe, noku Ball ynobaeHelb 3Haiae i 3'icTb
Lo hKy. Tenep AaviTe yato61eHLO KisibKa XBUWH,
1406 BiH cnpobyBae AicTaTUCA Nacowis. AKWO
TBapWHa HepBOBa abo HeTepnaAYa, TPOXW BUTATHITL

w
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Ky6uK, o6 MoxHa 6y10 AicTaTh 0AnH abo Kinbka

LMaToYKiB Nacolwis. Lie gacTb Bawwomy ynobaeHwo

MO3NTUBHNIA 1OCBIA Y KiHLi rpy 3 Kybukamu 3

nacowamm.

3ayekaliTe AeAKNIA Yac, NeplL HiX FpaTh 3HOBY,

W06 Baww y/to61eHeLb 3Mir 06MipKyBaTy Te, WO BiH

Ai3HaBcA. [lonOMOXiTb 3HOBY Ha MOYaTKy HaCTYMHOro

payHay, AKLO TBapWHa He A0cAra ycrixy nicas

nepLImMX KifibKox cnpo6. 3ro0M NoBiNLHO 3MeHLyiiTe

CBOIO /JOMOMOTY.

. Bu MoxeTe BMGpaTM OAWH i3 2 piBHIB CKNAAHOCTI B
Pi3HWX NONOXEHHAX:

»
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PiBeHb 1. MoknagiTs irpaluky Ha 6ik Tak, Wob MoTy3Ka
3HaX0AMNach NPAMO rNepey BalnM yabaeHueM, i
IOMy 3a/I1LIAN0CA WILLe NOTArHYTM 3a Hei.

PiseHb 2. MocTaBTe irpallKy BepTMKanbHO, 106

Ball yNto61eHeLb Mir NOTATHYTU MOTY3KY Bropy i
BUTATHYTU KYBUK.

Byab nacka, MaiiTe Ha yBasi: TBapuHu noTpebyioTh
4acTux ycnixis, 06 NpUBEPHYTM yBary 40 4Oroch Ha
A0BIMI Yac. Ha noyaTKy Hexail irpu 3 Ky6ukamu 3
nacowamm 6yayTb KOPOTKMMM, ane AOCUTb HaCTUMMU.
He 03BONAITe TBApUHI N1aMaTy irpallKy, Kycaiouu ii.
TaKMM YMHOM BU CTBOPIOETE NPUEMHI BPaXKeHHA ANs
CBOrO y/It06/1eHLiA | 3MOXKETe HAaCONOAXKYBATUCA FPOI0
NpOTArOM TPMBANOrO Hacy.

He 3anuwarite TBapuHy rpatucs 6es gornsgy.

@) Utasitasok

1. Ezt a jatékot mindig a hazidllataval egyiitt jatssza.

2. Jaték kozben példaul gyimolcsokkel is etetheti
kedvencét. Igy a haziallatnak mozognia kell, a snack
pedig izgalmas élménnyé valik.

. Olyan helyet valasszon a jatékhoz, ahol kedvence

nyugodtan jatszhat, és ahol semmi sem zavarja.

Kezdetben olyan ételt valasszon, amelyet kedvence

nagyon szeret, hogy a motivacioja magas legyen.

. Segitsen kedvencének a feladatok elvégzésében, hogy
motivalt maradjon. Fontos, hogy a haziallat viszo-
nylag gyorsan - kiilonésen az elején - sikereket érjen
el, hogy a jatékot valami pozitiv dologhoz késse.
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Fontos figyelmeztetés: Minden nyul, kisebb ragcsald
és madar masképp reagal az uj jatékokra. Sok hazial-
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lat mar a kezdetektél fogva koncentraltan jatszik a
snackkockakkal. Masoknak hozzajuk kell szokniuk.
El6fordulhat, hogy eleinte nem vesznek tudomast

a jatékrol, és csak késébb mutatnak lelkesedést a
snackkockak irant. Egyes haziallatok hosszabb ideig
tudnak koncentraltan jatszani veliik, mig masok
inkabb révidebb ideig, de gyakrabban hasznaljék Sket.
Barmelyik utat is valasztja haziallata, adjon id6t neki,
hogy a maga médjan jatsszon a jatékkal. J6 szorako-
zast és sok sikert kivanunk Onnek és kedvencének.

Indulhat a jaték

. Vegyen ki egy kockat, és toltse meg jutalomfalatokkal

gy, hogy kedvence lathassa és hallhassa is Ont.

. Helyezze a megtoltott kockat ismét a jatékba, és

tegye a jatékot haziallata elé.

Tegyen egy kis eledelt a snackkockara. Varja meg,
amig kedvence felfedezi és elfogyasztja ezt az eledelt.
Adjon néhény percet kedvencének, hogy megprobalja
megszerezni a jutalomfalatokat. Ha ideges vagy
tiirelmetlen, hdzza ki egy kicsit a kockat, hogy egy
vagy tobb falatkat elérjen. Ez pozitiv élményt nyujt
kedvencének a snackkockaval valé jaték végén.
Hagyjon egy kis id6t a kovetkezd jaték el6tt, hogy
kedvence feldolgozhassa a tanultakat. Segitsen Gjra

a kovetkez6 kor elején, ha kedvence az elsé néhany
probalkozas utan nem jér sikerrel. Fokozatosan egyre
kevesebbet segitsen.

. 2 nehézségi szint koziil valaszthat kiilénboz6 poziciok-

ban:

1. szint: Helyezze a jatékot az oldalara ugy, hogy

a kotél kozvetleniil a hazidllat el6tt legyen, és csak
huznia kelljen.

2. szint: Helyezze a jatékot fligg6legesen agy, hogy
kedvencének felfelé kelljen huznia a kételet, és ki kell
emelnie a kockat.

Kérjiik, tartsa szem el6tt: A hézidllatoknak gyakori
sikerélményekre van sziikségiik ahhoz, hogy hosszabb
ideig figyeljenek valamire. Kezdetben csak réviden, de
viszonylag gyakrabban hagyja 6ket a snackkockakkal
jatszani. Ne hagyja, hogy kedvence harapdalassal
tonkretegye a jatékot. igy szép élményeket szerezhet
hézidllatanak, aki sokaig élvezheti a jatékot.

Ne hagyja, hogy haziallata feliigyelet nélkiil jatsszon.
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