
Hide'n'Sniff Bowl 

@Anleitung 

® lnstructions 

@ Mode d'emploi 

@ Handleiding 

® lstruzioni 

® lnstruktioner 

@ lnstrucciones 

@) H HCTPYKU,MA 

#45931 

® lnstru�öes 

® lnstrukcja 

@lnstrukce 

@) Vejledning 

@Navod 

@) IHCTpyKU,iA 

©ütmutat6 
TRIXIE Heimtierbedarf 
Industriestr. 32 - 24963 Tarp 
GERMANY • www.trixie.de 

TRIXIE UK Pet Products Ltd. 
Unit 7, Deer Park Road, Moulton 
Park, Northampton NN3 6RZ 



@Anleitung 

Allgemeine Hinweise 
1. Spiele dieses Spiel zusammen mit deiner Katze und 

stelle es an einem Ort auf, an dem sich deine Katze 
ungestört fühlt. 

2. Beginne, wenn deine Katze wach und in Spiellaune 
ist und frühestens 1 ½ Stunden nach der 
Fütterung. Alternativ kannst du auch das 
gewohnte Trockenfutter statt Leckerlis verwenden. 

3. Setze dich neben deine Katze und beobachte sie 
dezent und ruhig, ohne sie dabei anzustarren. 

4. Um zu motivieren, wähle anfangs Leckerlis, die für 
deine Katze besonders attraktiv sind und platziere 
diese in ihrer Anwesenheit. 

5. Hilf deiner Katze anfangs bei der Bewältigung der 
Aufgabe, damit sie motiviert bleibt. Es ist wichtig, 
dass deine Katze relativ schnell Erfolge erzielt, 
damit sie etwas Positives mit dem Spiel verbindet. 

6. Falls deine Katze ein Teilziel auch nach mehrmali­
gem Versuchen nicht erreichen sollte, hilf ihr oder 
wiederhole ggf. eine bekannte Übung und trainiere 
in kleineren Schritten. Versuche deine Katze mit 
Lob zu motivieren. Es sollte niemals geschimpft 
oder gar bestraft werden. 

7. Übe in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 
Minuten) und mit kleinen Zielen. Mehrmaliges 
Training am Tag schafft viele kleine Erfolge und 
vermeidet Überforderungen. 

Wichtiger Hinweis: Katzen reagieren ganz 
unterschiedlich auf neue Spielzeuge. 
Einige spielen von Anfang an hochmotiviert und 
andere müssen sich erst daran gewöhnen. 
Sie ignorieren das Spielzeug zunächst, um sich 
dann später doch noch begeistert damit zu 
beschäftigen. Zudem gibt es Katzen, die sich 
gerne über längere Zeit konzentriert dem Spiel 
widmen, während andere es vorziehen, kürzer 
und häufiger zu spielen. Welchen Weg deine 
Katze auch wählt, lasse ihr Zeit, sich auf ihre 
individuelle Weise mit dem Spiel auseinander­
zusetzen. 

Wir wünschen dir und deiner Katze viel Spaß und 
Erfolg! 

Das Training kann beginnen 
Im ersten Schritt soll deine Katze die Sicherheit 
gewinnen, dass das Spiel die Garantie für eine 
leckere Überraschung ist. Daher verteile zuerst 
einige Leckerbissen über das Spielbrett und lasse 
deine Katze diese fressen. Schaut deine Katze 
erwartungsvoll zu, wenn du das Spiel vorbereitest, 
kannst du dazu übergehen die Spielelemente mit 
Leckerlis zu befüllen. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. Im ersten Schritt soll dein Tier die Erkenntnis 

gewinnen, dass der Artikel eine leckere Über­
raschung bietet. 

2. Verteile daher zuerst einige Leckerlis gut sichtbar 
auf dem Artikel und lasse dein Tier, nach einem 
Startsignal wie z. B. ,.Such" oder „Spiel", diese 
fressen. 

3. Wenn alle Leckerlis gefunden wurden, beende die 
Einheit mit einem Abbruchsignal wie z. B. ,.Ende" 
oder „Fertig". 

4. Wiederhole diesen Vorgang einige Male. 
5. Steigere den Schwierigkeitsgrad, indem du nach 

und nach die Leckerlis tiefer in den Fransen 
versteckst. 

6. Hilf bei der Suche, sobald dein Tier keinen Erfolg 
mehr hat weitere Leckerlis zu finden. 

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen. 



@) lnstructions 

General instructions 
1. Play this game together with your cat and place it 

somewhere, where your cat feels undisturbed. 
2. Start when your cat is awake and in playing mood, 

1 ½ hours after feeding at the earliest. You can 
also use the normal dry feed instead of treats as an 
alternative. 

3. Sit down beside your cat and watch her unobtrusi­
vely and quietly without staring at her. 

4. To motivate your cat, choose treats she specially 
likes to begin with, and place these in the game in 
her presence. 

5. Help your cat with the task at the beginning to 
keep her motivated. lt is important for your cat to 
be successful fairly quickly so that she connects 
positive feelings to the game. 

6. In case your cat does not achieve a subgoal after 
several tries, help her or repeat a task she can do 
well and train in smaller steps. Try to motivate 
your cat with praise. There should never be 
scolding or punishment. 

7. Train in small units (max. 10 minutes) and with 
small goals. Several training units du ring the day 
provide a lot of small successes and prevent 
excessive demand on your cat. 

lmportant notice: 
Cats react very differently to new toys. Some are 
very motivated to play right from the start while 
others have to get used to new things first. They 
start by ignoring the new toy but later they play 
with it excitedly. In addition to that, there are 
cats that like to concentrate on a game for a 
longer time, while others prefer to play for a 
short while only but more often. Whichever way 
your cat chooses, give her time to play the game 
as she likes to do it. 

Have lots of fun and success with your cat! 

The training can begin 
The first step is to make your cat feel sure that the 
game is a guarantee for a tasty surprise. Therefore, 
first spread a few treats on the game board and let 
your cat eat them. Once your cat looks on 
expectantly when you prepare the game, you can 
begin to fill the game elements with treats. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. As a first step, your pet should realise that the item 

offers a tasty surprise. 
2. Therefore, first place some treats clearly visible on 

the item and let your pet eat them after a start 
signal such as "Search" or "Play". 

3. When all the treats have been found, end the unit 
with an abort signal such as "End" or "Done". 

4. Repeat this process several times. 
5. lncrease the level of difficulty by gradually hiding 

the treats deeper in the tassels. 
6. Help with the search as soon as your pet is no 

longer successful in finding more treats. 

Supervise your pet while playing. 



@ Mode d'emploi 

Informationsgenerales : 
1. Le jeu est destine a jouer avec votre chat. lnstallez-le 

dans un endroit ou il ne se sentira pas derange. 
2. Commencez lorsque votre chatest reveille et en 

mode jeu, au moins 1 heure ½ apres son repas. 
Vous pouvez aussi utiliser alternativement ses 
aliments habituels ou des friandises. 

3. Asseyez-vous a cöte de votre chatet observez-le 
discretement et calmement sans le regarder. 

4. Pour motiver votre chat, choisissez au depart des 
friandises qu'il aime particulierement, et placez-les 
dans le jeu en sa presence. 

5. Au depart, aidez votre chat pour le maintenir 
motive. ll est important qu'il arrive a reussir assez 
rapidement pour qu'il relie le jeu avec quelque 
chose de positif. 

6. Si, apres plusieurs essais, votre chat n'atteint pas 
son but, aidez-le ou repetez un exercice qu'il sait 
bien faire et entrainez-le par petites etapes. 
Essayez de motiver votre chat en le felicitant. 
Ne jamais reprimander ou punir le chat. 

7. Faites de petites seances d'entrainement (max. 10 
minutes) avec de petits objectifs. Plusieurs seances 
d'entrainement dans une journee apportent 
beaucoup de petits succes et evitent une demande 
excessive a votre chat. 

Note importante : Les chats reagissent de 
manieres tres differentes aux nouveauxjeux. 
Certains sont tres motives ä jouer des le debut, 
pendant que d'autres ont besoin de se familiari­
ser aux nouveaux objets. lls commencent par 
ignorer le nouveau jeu mais plus tard y joueront 
avec excitation. De plus, certains chats aiment 
se concentrer longtemps sur un jeu alors que 
d'autres preferent jouer sur de courts moments, 
mais plus souvent. Quelle que soit l'attitude que 
votre chat choisit, donnez-lui le temps de jouer 
aussi longtemps qu'il le souhaite. 

Passez de tres bons moments de jeu avec votre 
chat! 

L'entrainement peut commencer 
Cette premiere etape a pour objectif d'assurer a 
votre chat une surprise gourmande. Pour cela, au 
depart, eparpillez quelques friandises sur le 
plateau de jeu et laissez votre chat les manger. 
Lorsqu'il vous regarde avec interet preparer le jeu, 
vous pouvez commencer a remplir les elements de 
friandises. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. La premiere etape consiste a faire comprendre a 

ton animal que l'article lui reserve une delicieuse 
surprise. 

2. Commence donc par distribuer quelques friandises 
bien en vue sur l'article et laisse ton animal les 
manger apres avoir donne un signal de depart tel 
que "Cherche" ou "Joue". 

3. Lorsque toutes les friandises ont ete trouvees, 
termine l'unite par un signal d'arret tel que "Fin" ou 
"Pret". 

4. Repete ce processus plusieurs fois. 
5. Augmente le niveau de difficulte en cachant 

progressivement les friandises plus profondement 
dans les franges. 

6. Aide ton animal a chercher des qu'il ne parvient 
plus a trouver d'autres friandises. 

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance. 



@ Handleiding 

Algemene tips: 
1. Speel dit spei samen met uw kat en zet het op een 

plek neer, waar uw kat zieh op zijn gemak voelt. 
2. Begin als uw kat wakker is en zin heeft in een 

spelletje, echter op zijn vroegst 1 ½ uur na de 
maaltijd. Een andere optie is, om het dagelijkse 
droogvoer als beloningssnoepjes tijdens het spei te 
gebruiken. 

3. Ga naast uw kat zitten en observeer hem 
onopvallend en rustig, zonder naar hem te zitten 
staren. 

4. Ter motivatie neemt u in het begin de lievelingss­
noepjes van uw kat en legt ze in zijn bijzijn neer. 

5. Help uw kat in het begin bij het oplossen van de 
opdracht, zodat hij gemotiveerd blijft. Het is van 
belang, dat uw kat snel succes boekt, zodat hij het 
spei met iets positiefs associeert. 

6. Mocht uw kat een gedeelte van de doelstelling, 
ook na meerdere pogingen, niet halen, help hem 
dan een handje of herhaal eventueel een hem 
vertrouwde oefening en train in kleine stappen. 
Probeer uw kat steeds weer te motiveren door 
hem te prijzen. Scheiden en straffen is uit den 
boze. 

7. Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met 
kleine doelstellingen, meermaals per dag zijn en 
effectiever en voorkomen overbelasting. 

Belangrijk: Niet alle katten reageren hetzelfde 
op nieuw speelgoed. Er zijn er, die gelijk van het 
begin af aan dolenthousiast speien, andere 
moeten er eerst even aan wennen. Zij negeren 
het speelgoed in eerste instantie, om er dan later 
toch nog enigszins uitgelaten mee te gaan 
speien. Dan heb je nog katten, die graag aan een 
stuk door volledig gefocust met het spei bezig 
zijn, terwijl andere er de voorkeur aan geven, 
korter, maar vaker te speien. Waar uw kat ook 
voor kiest, geef hem de ruimte, om op zijn 
geheel eigen wijze met het spei om te gaan. 

Wij wensen u en uw kat veel plezier en succes! 

De training kan beginnen 
Het gaat er in eerste instantie bij dit spei om, dat 
de kat door moet krijgen, dat het speien van dit 
spei gelijk staat aan het krijgen van een heerlijke 
verrassing. U verdeelt dus een paar snoepjes over 
het speelbord en laat ze de kat vervolgens 
opsnoepen. Als uw kat vol verwachting toekijkt, 
terwijl u het spei aan het voorbereiden bent, kunt 
u ertoe overgaan, om de verschillende spelonder­
delen met snoepjes te vullen. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. In de eerste stap moet je huisdier tot het inzicht 

komen dat het artikel een lekkere verrassing 
aanbiedt 

2. Verdeel daarom eerst een aantal snoepjes duidelijk 
zichtbaar over het artikel en laat je huisdier ze, na 
een startsignaal zoals bijv. 'zoeken' of 'speien', 
opeten. 

3. Als alle snoepjes gevonden zijn, beeindig het 
geheel dan met een stopsignaal zoals bijv. 'einde' 
of 'klaar'. 

4. Herhaal dit proces meerdere malen. 
5. Verhoog de moeilijkheidsgraad door de snoepjes 

geleidelijk dieper in de franjes te verstoppen. 
6. Help met zoeken zodra je huisdier geen succes 

meer heeft bij het vinden van de snoepjes. 

Laat jouw dier niet zonder toezicht speien. 



® lstruzioni 

lndicazioni generali: 
1. Giocate insieme al vostro gatto e mettetevi in un 

luogo dove il gatto si sente indisturbato. 
2. lniziate quando il gatto e sveglio e in umore 

giocherellone, minimo 1 ½ ore dopo ehe il gatto ha 
mangiato. Potete usare il cibo secco come 
alternativa alle leccornie. 

3. Sedetevi accanto al vostro gatto e guardatelo con 
discrezione e tranquillita senza fissarlo. 

4. Per motivare il gatto, iniziate utilizzando le 
leccornie ehe gli piacciono particolarmente e 
posizionatele nel gioco in sua presenza. 

5. Aiutate inizialmente il gatto a raggiungere 
l'obiettivo del gioco per tenerlo motivato. 
E importante ehe il gatto faccia esperienza di 
successo abbastanza velocemente. Deve associare 
il gioco a sensazioni positive. 

6. Se il gatto non riesce a raggiungere l'obiettivo 
dopo vari tentativi, aiutatelo o ripetete l'esercizio 
ehe conosce bene. Procedete a piccoli passi. 
Provate ad aiutare il gatto gratificandolo. Non 
deve mai essere rimproverato o punito. 

7. Allenate il gatto in sessioni brevi (max 10 minuti) 
e per piccoli obiettivi. Piu allenamenti nel corso 
della giornata offrono molti piccoli successi ed 
evitano di pretendere troppo dal gatto. 

Nota importante: 1 gatti reagiscono in modo 
molto diverso ai nuovi giochi. Alcuni sono molto 
motivati a giocare sin dall'inizio mentre altri 
hanno prima bisogno di abituarsi alle novita. 
lniziano ignorando il nuovo gioco ma successiva­
mente ci giocano con entusiasmo. Ci sono inoltre 
gatti a cui piace concentrarsi sul gioco a lungo, 
mentre altri preferiscono giocare per brevi 
periodi di tempo ma piu frequentemente. 
Qualunque sia il modo, date al gatto tempo di 
giocare come lui preferisce. 

Auguriamo a voi e al vostro gatto molto diverti­
mento e molto successo con questi esercizi. 

L'allenamento puo iniziare 
II primo passo e far capire al gatto ehe il gioco 
contiene una gustosa sorpresa. Spargete quindi 
alcune leccornie sul gioco e lasciategliele 
mangiare. Una volta ehe il gatto vi guarda con 
entusiasmo quando preparate l'esercizio, potete 
iniziare a riempire gli elementi del gioco. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. Per prima cosa, l'animale deve capire ehe il gioco 

offre una gustosa sorpresa. 
2. Posizionate innanzitutto alcuni snack ben visibili 

sul prodotto e lasciate ehe il cane le mangi dopo 
aver pronunciato un segnale di inizio come "cerca" 
o "gioca". 

3. Quando tutte le leccornie sono state trovate, 
terminate la sessione di gioco con un segnale di 
interruzione come "fine" o "finito". 

4. Ripetete questo passaggio alcune volte. 
5. Aumentate il livello di difficolta nascondendo 

gradualmente gli snack piu in profondita nelle 
frange. 

6. Aiutate il vostro cane nella ricerca non appena non 
riesce piu a trovare altri snack. 

Avvertenze: Utilizzare il gioco sotto la supervisione 
di un adulto. Adatto solo agli animali domestici. 
Se usurato, sostituiscilo. 



® lnstruktioner 

Allmän information: 
1. Spela detta spel tillsammans med din katt och 

placera det pä en plats där din katt känner sig ostörd. 
2. Börja när din katt är vaken och pä lekhumör, minst 

1 ½ timme efter utfodring. Du kan även använda 
det vanliga torrfodret som ett alternativ till godis. 

3. Sitt ner bredvid din katt och iaktta diskret och tyst 
utan att stirra. 

4. För att motivera din katt, välj till att börja med ett 
godis som din katt verkligen tycker om, och placera 
dessa i spelet i kattens närvaro. 

S. Hjälp din katt med uppgiften i början för att hälla 
den motiverad. Det är viktigt för din katt att den 
lyckas ganska snart sä att den kopplar positiva 
känslor till spelet. 

6. Om din katt inte lyckas med ett delmal efter flera 
försök, hjälp den eller upprepa en uppgift som den 
kan göra bra och träna i mindre steg. Försök att 
motivera din katt med beröm. Skäll eller straff far 
aldrig användas. 

7. Träna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med 
smä mal. Flera träningsintervaller under dagen ger 
mänga smä framgängar och förhindrar att allt för 
stora krav ställs pä din katt. 

Viktig: Katter reagerar väldigt olika pä nya 
leksaker. Vissa är väldigt motiverade att leka pä 
rätt sätt direkt frän start medan andra mäste 
vänja sig vid nya saker först. De börjar med att 
ignorera den nya leksaken men senare leker de 
entusiastiskt med den. Förutom det finns katter 
som gillar att koncentrera sig pä ett spei under 
en längre tid, medan andra föredrar att spela en 
kort stund men oftare. Oavsett vilket sätt din 
katt väljer, ge den tid att leka med spelet sä som 
den själv vill. 

Ha mycket roligt och framgäng med din katt! 

Träningen kan börja 
Det första steget är att fä din katt säker pä att 
spelet garanterar en välsmakande överraskning. 
Sprid därför först ut nägra godisar pä spelbrädet 
och lät din katt äta dem. När din katt ser förväntad 
ut när du förbereder spelet kan du börja fylla 
spelelementen med godis. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. Som ett första steg bör ditt husdjur inse att 

föremälet erbjuder en smaklig överraskning. 
2. Placera därför först nägra godbitar väl synliga pä 

föremälet och lät ditt husdjur äta dem efter en 
startsignal som "Sök" eller "Lek". 

3. När alla godbitar har hittats, avsluta enheten med 
en stoppsignal som "Slut'' eller "Klar". 

4. Upprepa denna process flera gänger. 
S. Öka svärighetsgraden genom att gradvis gömma 

godbitarna djupare i tofsarna. 
6. Hjälp till med sökandet sä snart ditt husdjur inte 

längre lyckas hitta fler godbitar. 

Lät inte ditt husdjur leka utan uppsikt. 



® lnstrucciones 

lnformacion general: 
1. Juegue este juego junto con su gato y col6quelo en 

algun lugar, donde su gato se sienta tranquilo. 
2. Comience cuando su gato este despierto y con 

animo de juego, 1 hora y media despues de 
alimentarlo como muy pronto. Tambien puede 
utilizar el pienso seco normal como alternativa en 
lugar de snacks. 

3. Sientese junto a su gato y mirelo discretamente y 
en silencio. 

4. Para motivar a su gato, elija snacks que le gusten 
especialmente para comenzar y col6quelas en el 
juego delante de su gato. 

5. Ayude a su gato con la tarea al principio para 
mantenerlo motivado. Es importante que su gato 
tenga exito con bastante rapidez para que pueda 
conectar sentimientos positives al juego .. 

6. En caso de que su gato no lagre el objetivo despues 
de varios intentos, ayudelo o repita una tarea que 
pueda hacer bien y entrene a pasos mas pequefios. 
Trate de motivar a su gato con elogios. Nunca 
debe haber regafio o castigo. 

7. Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con 
pequefios objetivos. Varias tandas de entrenamien­
to durante el dia brindan muchos pequefios exitos 
y previenen la exigencia excesiva de su gato. 

Aviso importante: Los gatos reaccionan de 
manera muy diferente a los juguetes nuevos. 
Algunos estan muy motivados para jugar desde 
el principio, mientras que otros tienen que 
acostumbrarse a cosas nuevas primero. 
Comienzan ignorando el nuevo juguete, pero 
luego juegan con el con entusiasmo. Ademas de 
eso, hay gatos a los que les gusta concentrarse 
en un juego durante mas tiempo, mientras que 
otros prefieren jugar solo por un corto tiempo 
pero con mayor frecuencia. De cualquier forma 
que elija su gato, dele tiempo para jugar el juego 
como a el le gusta hacerlo. 

iDiviertete y triunfa con tu gato! 

Que comience el entrenamiento. 
EI primer paso es hacer que tu gato se sienta 
seguro de que el juego es una garantia para una 
sabrosa sorpresa. Per lo tanto, primero esparza 
algunos snacks en el tablero de juego y deje que su 
gato se los coma. Una vez que su gato le mire 
expectante, mientras prepara el juego, puede 
comenzar a rellenar los elementos del juego con 
snacks. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. Corno primer paso, tu mascota debe darse cuenta 

de que el objeto le ofrece una sabrosa sorpresa. 
2. Per lo tanto, primero coloque algunos snacks 

claramente visibles en el objeto y deja que tu 
mascota se las coma tras una sefial de inicio como 
"Buscar" o "Jugar". 

3. Cuando haya encontrado todos los snacks, finalice 
la unidad con una sefial de cancelaci6n como "Fin" 
o "Liste". 

4. Repite este proceso varias veces. 
5. Aumenta el nivel de dificultad escondiendo 

gradualmente los snacks a mayor profundidad en 
las borlas. 

6. Ayuda en la busqueda en cuanto tu mascota ya no 
consiga encontrar mas snacks. 

Vigila a tu mascota mientras juega. 



@) HHCTPYKLl,MJI 

O611.\aA MHcj,opMaL\Mll: 

1. vlrpaihe B 3ry 11rpy BMeCTe C n11TOM4eM. Pa3MeCTl1Te 

ee TaM, rAe K0WKa 'IYBCTByeT ce6R KOMcpopTHO. 

2. Ha'll1Haihe TpeH11p0BKY, K0rAa K0WKa 60APCTByeT 

11 roToBa K 11rpe, HO He MeHee, 'leM 4epe31,5 'laca 

noC/le KOpMe>KKl1. Bbl M0>KeTe 11cn0/lb30BaTb 

o6bl'IHblH cyxoi1 K0pM BMeCTO /laK0MCTBa, 'IT06bl 

HaK0pM11Tb n11TOM4a B0 BpeMR 11rpbl. 

3. np11CRAbTe PRA0M C KOWKOH 11 cnoKOHHO 11 

HeHaBR3'111B0 Ha6J110AaHTe 3a Hei1, He CM0Tp11Te 

npRM0 Ha Hee. 

4. 4T06bl M0Tl1B11p0BaTb K0WKY, no/l0>Kl1Te B ee 

np11cyTCTBl111 B 11rp0By10 A0CKY /ll0611MOe 

/laK0MCTB0. 

5. nepBoe BpeMR noMorai1Te K0WKe Bbln0/lHRTb 

3aAaHl1R, 'IT06bl 0Ha He TepRlla M0Tl1Ba41110. 

Ba>KHO, 'IT06bl K0WKa 6blCTpo A061111acb ycnexa, 

TaK y Hee C/10>Kl1TCR n0/l0>Kl1Te/lbH0e Bne'larneH11e 

0T 11rpbl. 

6. EC/111 K0WKe He YAaeTCR A0CTl14b 4e1111 noc11e 

HeCK0/lbKl1X nonblT0K, noM0rl1Te ei1 11/111 

BepH11TeCb K ynpa>KHeHl1IO, C K0T0pblM 0Ha 11erno 

cnpaB/lReTCR. nonpo6yi1Te AB11raTbCR BnepeA 

MeHbWl1Ml1 waraMl1. XBa/111Te 11 rllaAbTe n11T0M4a, 

Hl1K0rAa He pyrai1Te 11 He HaKa3blBaHTe ero. 

7. OrpaHl14bTe A1111Te/lbH0CTb TpeH11p0B0K (He 6011ee 

10 Ml1HYT) 11 CTaBbTe He60llbWl1e 3aAa'111. 

O6y'leH11e B HeCK0/lbK0 K0p0TKl1X n0AX0A0B B 

Te'leH11e AHR no3B0/111T A0611TbCR MH0>KeCTB0 

Ma11eHbK11x ycnexoB 11 npeA0TBparnT 4pe3MepHy10 

Harpy3KY Ha Bawero n11ToM4a. 

Ba>KHOe npMMe'laH11e: KOWKl1 pearnpyioT Ha 

HOBble 11rpywKM no-pa3HOMY, ÜAHM 

MOTMBMpoeaHbl MrpaTb C caMoro Ha'lalla, APYrMM 

HY>KHO CHa'lana npMBblKHYTb K HOBOM Bell.IM, 

nepeoe epeM11 OHM ee MrHopMpyioT, 3aTeM 

Ha'll1HalOT ye11e'leHHO C HeH MrpaTb, HeKOTOpble 

KOWKM 1110611T nOAO/lry npoBOAMTb epeMR 3a 

OAHOH MrpoM, a Apyrne npeAnO'IMTalOT 

KOpOTKMe, HO 'laCTble ynpa>KHeHl1R. K KaKOM 6bl 

KaTerop1111 Hl1 OTHOCM/lCR eaw nMTOMe4, AaMTe 

eMy noMrpaTb B YA0BO/lbCTBl1e Bb16paHHblM MM 

cnoco6oM. 

>Ke11aeM eaM 11 eawei1 K0WKe MHoro eece11b11 11 

ycnexoB! 

npMcrynaA K TpeHMp0BKaM 

nepBblH war - npoAeM0HCTp11poBaTb n11TOM4Y, 

'ITO 11rpa rapaHrnpyeT BKYCHblH c10pnp113. J],1111 

3TOro pa3/10>Kl1Te HeMH0ro /laK0MCTBa Ha 11rpoBOH 

A0CKe 11 Aai1Te K0WKe CbeCTb ero. noKa K0WKa 

6yAeT >KAaTb np0A0/l>KeHl1R 11rpb1, Han0/lHl1Te 

/laK0MCTB0M 3/leMeHTbl rD/10B0/l0MKl1. 

Hide'n'Sniff Bowl 

1. t\llR Ha'la/la Baw n11TOMe4 A0/l>KeH noHRTb, 'IT0 B 

3TOM npeAMeTe eCTb BKYCHblH c10pnp113. 

2. no3TOMY CHa'la/la no/l0>Kl1Te HeCK0/lbK0 KYC0'IK0B 

/laK0MCTBa Ha B11AH0e MeCTO 11 AaHTe nl1TOM4Y 

CbeCTb 11X noc11e K0MaHAbl np11cTynaTb, Hanp11Mep 

«l-11.1.111» 111111 «v1rpai1». 

3. KorAa co6aKa Hai1AeT Bce yro1.1.1eH11R, Aai1Te 

K0MaHAY npeKpaTl1Tb, Hanp11Mep «CTOn» 11/111 

«roTOBO». 

4. noernp11Te 3ry 11rpy HecK0/lbK0 pa3. 

5. noBblWaHTe C/l0>KH0CTb, nocTeneHH0 npR'la 

/laK0MCTBa e Kl1CT0'IKax ece r11y6>Ke. 

6. noMOrl1Te CB0eMy n11T0M4Y HaHTl1 /laK0MCTBa, 

eC/111 y Hera He no11y'111TCR 3T0 41e11aTb. 

BHv1MAHv1E: He no3eo11Ri1Te eaweMy n11ToM4y 

11rpaTb 6e3 np11CM0Tpa. 



® lnstru~öes 

lnforma~äo gerat: 
1. Jogar o jogo juntamente com o seu gato e colocar o 

mesmo num local sossegado onde o gato se sinta 
confortavel e näo possa ser perturbado. 

2. Comece a brincar quando o seu gato estiver bem 
alerta e com vontade de brincar. Nunca comece a 
brincar imediatamente ap6s a refei,;;äo (deve 
aguardar no minimo uma hora e meia) ou quando 
o gato estiver a descansar, pois nesta altura ele 
näo tera qualquer interesse nos premios (snacks). 
Podera tambem alimenta-lo enquanto brinca, 
substituindo os premios pelo alimento seco 
habitual. 

3. Deve sentar-se junto ao seu gato, observando-o 
calmamente. Evitar olhar fixamente para o gato, 
pois pode fazer com que este se sinta constrangi­
do. 

4. Para motivar o gato de inicio, deve utilizar premios 
que este adore e coloca-los no jogo na sua 
presem;a. 

5. No principio, deve ajudar o seu gato a completar 
os exercicios de forma a mante-lo motivado. E 
essencial, especialmente na fase inicial, que o gato 
tenha sucesso em obter o premio rapidamente, 
para assim criar uma associa,;;äo positiva com o 
jogo. 

6. No caso de o gato näo conseguir executar uma 
tarefa ap6s varias tentativas, ajude-o ou repita 
outra tarefa anterior que possa executar bem e 
treinar com passos mais reduzidos. Tente motivar 
o gato com constantes elogios. Nunca deve 
castigar ou repreender o gato. 

7. Treinar em pequenas series (maximo de 10 
minutos) e com pequenos objectivos. Varias series 
de treino durante o dia proporcionam muitos 
pequenos sucessos e assim evitam sobrecarregar o 
gato. 

Nota importante: Os gatos reagem de formas 
diferentes a novos brinquedos. Muitos gatos 
demonstraräo interesse e motiva,;;äo em brincar 
com o novo brinquedo, enquanto outros 
precisaräo de mais tempo para se habituarem. 
De inicio iräo ignorar o brinquedo, mas mais 
tarde iräo brincar com grande entusiasmo. De 
igual forma, alguns gatos dedicaräo muito 
tempo, energia e concentra~äo no jogo, 
enquanto outros preferiräo brincar em intervalos 
frequentes mais curtos. Deve dar tempo 
suficiente ao seu gato, de forma a que ele possa 
encontrar a sua preferencia na forma de brincar. 

Desejamos a si e ao seu gato muitas horas de 
diversäo e sucesso! 

Pode come~ar o treino 
0 primeiro passo e fazer com que o gato se sinta 
seguro que o jogo e uma garantia de uma surpresa 
deliciosa. Por isso, primeiro espalhe algumas 
guloseimas no jogo e permita que o gato as coma. 
Assim que o gato olhar com expectativa enquanto 
prepara o jogo, pode come,;;ar a encher os 
elementos do jogo com guloseimas. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. Corno primeiro passo, o animal deve aperceber-se 

de que o item oferece uma surpresa saborosa. 
2. Assim sendo, coloque primeiro alguns snacks bem 

visiveis no item e deixe o animal come-los ap6s um 
sinal de inicio, como "Procurar" ou "Jogar". 

3. Quando todos os snacks tiverem sido encontrados, 
termine com um sinal de abortar, como "Firn" ou 
"Concluido". 

5. Aumente o nivel de dificuldade escondendo 
gradualmente os snacks mais fundo nas borlas. 

6. Ajude a procurar assim que o seu animal de 
estima,;;äo deixar de conseguir encontrar mais 
snacks. 

Supervisionar o animal enquanto este brinca. 



® lnstrukcja 

lnformacje ogolne: 
1. Korzystaj z produktu razem z swoim kotem w 

miejscu, do kt6rego jest przyzwyczajony. 
2. Zacznij zabawE), gdy tw6j kot jest rozbudzony i w 

nastroju do zabawy, nie wczesniej nii 1 ½ godziny 
po karmieniu. Moina r6wniei uiyc suchej karmy 
jako alternatywy dla smakolyk6w. 

3. Usiqdi: obok swojego kota i obserwuj go dyskretnie 
i eiche. 

4. Aby zmotywowac swojego kota wybierz smakolyki, 
kt6re szczeg6lnie lubi i wypelnij grE) smakolykami w 
obecnosci zwierzE)cia. 

5. Pom6i swojemu kotu na poczqtku aby zachowal 
motywacjE). Waine jest, aby tw6j kot odnosil 
sukcesy dosc szybko, aby zabawa wywolala 
pozytywne skojarzenia. 

6. Jesli tw6j kot nie wykona aktualnego zadania po 
kilku pr6bach, pom6i mu lub wr6c do zadania, 
kt6re dobrze zna i trenuj w mniejszych krokach. 
5pr6buj go zmotywowac pochwal<1 i glaskaniem. 
Nigdy nie powinno siE) karac lub krzyczec na 
zwierzE). 

7. Prowadi: kr6tkie treningi (maksymalnie 10 minut) 
stawiajqc mniejsze cele. Wielokrotny trening w 
ciqgu dnia daje wiele malych sukces6w i zapobiega 
nadmiernemu przemE)czaniu zwierzE)cia. 

Uwaga: Koty mogq miec zr6:i:nicowane reakcje na 
nowe zabawki. Niekt6re Si! bardzo zmotywowa­
ne do zabawy od samego pocz<1tku, podczas gdy 
inne musz<1 najpierw przywykn<1c do nowych 
rzeczy. Zaczynaj<1 od ignorowania nowej 
zabawki, ale p6zniej bawi<1 siE) ni<1 z podekscyto­
waniem. Podobnie niekt6re koty lubii! siE) 
koncentrowac na zabawie przez dlu:i:szy czas, 
podczas gdy inne wol<1 bawic siE) kr6tko, ale 
CZE)Sciej. Niezale:i:nie od tego, jaki jest Tw6j kot, 
daj mu czas na zabawE), poniewa:i: lubi to robic. 

i.yczymy milej zabawy i duze sukces6w ze swoim 
kotem. 

Trening: 
Pierwszym krokiem jest sprawienie, by tw6j kot 
czul pewnosc, ie gra jest gwarancjq smacznej 
niespodzianki. Dlatego najpierw rozl6i kilka 
smakolyk6w na planszy i pozw6l kotu je zjesc. Gdy 
Tw6j kot spoglqda wyczekujqco gdy przygotowu­
jesz grE), moiesz zaczqc wypelniac elementy gry 
przysmakami. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. Pierwszym krokiem jest uswiadomienie sobie przez 

zwierzE), ie produkt oferuje smacznq niespodzi­
ankE). 

2. Dlatego najpierw umiesc kilka smakolyk6w w 
widocznym miejscu na produkcie i pozw6l 
zwierzE)ciu zjesc je po sygnale startowym, takim 
jak "5zukaj" lub "lap". 

3. Gdy wszystkie smakolyki zostanq znalezione, 
zakoncz zabawE) sygnalem do zakonczenia, takim 
jak "Koniec" lub "Czas". 

4. Powt6rz ten proces kilka razy. 
5. ZwiE)ksz poziom trudnosci, stopniowo chowajqc 

smakolyki glE;biej. 
6. Pom6i w poszukiwaniach, gdy tylko zwierzE) 

przestanie znajdowac wiE)cej smakolyk6w. 

Nadzoruj zwierzaka podczas zabawy. 



® lnstrukce 

Obecmii informace: 
1. Hrajte tute hru spolecne s kockou a umistete ji 

nekde, kde se vase kocka citi nerusene. 
2. Zacnete, kdyz je vase kocka bdela a ma naladu na 

hrani, nejmene 1 ½ hodiny po krmeni. Müzete 
pouzit i suche krmivo jako alternativu pamlskü. 

3. Posacfte se vedle sve kocky a pozorujte ji 
nenapadne a tise, aniz byste se na ni divali. 

4. Chcete-li motivovat vasi kocku, pouzijte pamlsky, 
ktere ma obzvlast rada a umistete je do hry v jeji 
pi'itomnosti. 

5. Ze zacatku Vasi kocce s ukolem pomozte, aby byla 
motivovana. Je dülefüe, aby vase kocka byla 
uspesna pomerne rychle, aby doslo ke spojeni 
pozitivnich pocitü s hrou. 

6. V pi'ipade, ze vase kocka po nekolika pokusech 
nedosahne uspechu, pomozte ji nebo zopakujte 
ukol, ktery dokaze dobi'e a trenujte postupne v 
mensich krocich. Pokuste se motivovat vasi kocku 
chvalenim. Nikdy by se nemel zvysovat hlas ani 
trestat. 

7. Opakovane cviceni behem dne vytvai'i spoustu 
malych uspechü a zabranuje nadmernym 
pozadavküm na vasi kocku. 

Düleiite upozorneni: Kocky reaguji velmi odlisne 
na nove hracky. Nektere jsou velmi motivovane 
hrat si hned od zacatku, zatimco jine si poti'ebuji 
na nove veci zvyknout. Nejprve mohou hracku 
ignorovat, ale pak se pro ni nadchnou. Kreme 
toho existuji kocky, ktere se rady sousti'edi na 
hru delsi dobu, zatimco jine davaji pi'ednost hrani 
pouze kratsi dobu. Bez ohledu na to, jak se vase 
kocka rozhodne, umoinete ji hrat hru, jak se ji 
libi. 

Uzijte si spoustu zabavy a uspechu s kockou! 

Trenink müie zacit 
Prvnim krokem je, aby si vase kocka byla jista, ze 
hra je zarukou chutneho pi'ekvapeni. Proto nejprve 
dejte nekolik pamlskü na hraci plochu a nechte 
vasi kocku, aby je snedla. Jakmile vase kocka ceka 
pi'i pi'iprave hry, müzete zacit naplnovat herni 
prvky lahüdkami. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. V prvnim kroku by mel vas mazlicek pochopit, ze 

vyrobek nabizi chutne pi'ekvapeni. 
2. Proto nejprve umistete nekolik pamlskü viditelne 

na vyrobek a nechte zvii'e, aby je po zvolenem 
signalu, napi'iklad "Hledej" nebo "Hra", snedlo. 

3. Po nalezeni vsech pamlskü ukoncete hru zvolenym 
povelem, napi'iklad "Konec" nebo "Hotovo" 

4. Tento postup nekolikrat zopakujte. 
5. Zvysujte uroven obtiznosti postupnym schova­

vanim pamlskü hloubeji do sti'apcü. 
6. Pomozte zvii'eti s hledanim v pi'ipade, ze se mu 

nedai'i vycenichat vsechny pamlsky. 

Behem hry na sveho mazlicka dohlizej. 



@) Vejledning 

Generelle oplysninger: 
1. Spilspilletsammen med din katogvrelgetsted, 

hvor din kat foler sig uforstyrret. 
2. Start när din kat er vagen og i spillehum0r, dog 

tidligst 1 ½ time efter et mältid. Alternativt kan du 
ogsä bruge det sredvanlige t0rfoder i stedet for 
godbidder. 

3. Sret dig ved siden af katten og observer den decent 
og roligt, uden at stirre. 

4. For at motivere katten, vrelg srerlig attraktive 
godbidder og placer disse mens katten er tilstede. 

S. Hjrelp din kat i starten ved at l0se opgaverne, for at 
sikre motivationen. Det er vigtigt, at katten relativ 
hurtigt er succesfuld, for at den forbinder noget 
positivt med spillet. 

6. Hvis katten efter fiere fors0g ikke opnär et delmäl, 
vrer behjrelpelig eller gentag hhv. en kendt 0velse 
og trren i mindre skridt. Pr0v at motivere katten 
med ros. Der b0r aldrig skreldes ud eller straffes. 

7. 0v i korte trreningsenheder (max. 10 minutter) og 
med smä mal. Trrening fiere gange om dagen, 
skaber mange smä fremskridt og forhindrer 
overbelastning. 

Vigtig oplysning: Katte reagerer helt forskelligt 
pä nyt leget0j. Nogle spiller helt motiveret fra 
starten og andre skal f0rst vendes til det. 1 f0rste 
omgang ignorerer de leget0jet, for derefter at 
beskreftige sig begejstret med det. Dermed er 
der katte, der gerne spiller koncentreret over en 
lrengere periode, mens andre spiller oftere i 
korte perioder. Lige meget hvilken vej din kat 
vaelger, giv den tid til at beskaeftige sig individuel 
med spillet. 

Vi 0nsker dig og din kat masser af sjov og succes. 

Traeningen kan starte 
1 de forste skridt, b0r katten fä den sikkerhed, at 
spillet er en garanti for en lrekker overraskelse. 
Derfor kan du i foirste omgang fordele nogle 
lrekkerier over spillefladen og lade din kat spise 
dem. När din kat observerer dig med en stor 
forventning mens du forbereder spillet, kan du gä 
over til at päfylde spilleelementerne. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. 1 det forste trin skal dit kreledyr indse, at artiklen 

byder pä en velsmagende overraskelse. 
2. Placer derfor forst nogle godbidder tydeligt synlige 

pä artiklen, og lad dit kreledyr spise dem efter et 
startsignal som "s0g" eller "leg". 

3. När alle godbidderne er fundet, afslutter du 
enheden med et stopsignal som "slut'' eller 
"frerdig". 

4. Gentag denne proces fiere gange. 
S. 0g svrerhedsgraden ved gradvist at gemme 

godbidderne mere i frynserne. 
6. Hjrelp med s0gningen, sä snart dit kreledyr ikke 

lrengere har held med at finde fiere godbidder. 

Lad aldrig dit kreledyr lege uden opsyn. 



@Navod 

Vseobecne informäcie: 
1. Zahraj si tuto hru spolu so svojou mackou a umiestni 

ju na miesto, kde sa tvoja macka citi nerusene. 
2. Zacni, ked' bude tvoja macka bdela a bude mat 

naladu na hranie, najskör 1,5 hodiny po kfmeni. 
Namiesto maskft mözes pouzit aj beine suche 
krmivo. 

3. Sadni si vedfa svojej macky a pozoruj ju nenapadne 
a potichu, nepozeraj sa na riu. 

4. Ak chces svoju macku motivovat, vyber si na 
zaciatok pochutky, ktore ma rada, a umiestni ich do 
hry v jej pritomnosti. 

5. Na zaciatku pomöz svojej macke s ulohou, aby 
bola motivovana. Je dölezite, aby tvoja macka bola 
pomerne rychlo uspesna, aby si s hrou spojila 
pozitivne pocity. 

6. V pripade, ze tvoja macka nedosiahne ciastkovy 
cief ani po niekofkych pokusoch, pomöz jej alebo 
zopakuj ulohu, ktoru dokaze dobre vykonaf. Trenuj 
po mensich krokoch. Snaz sa macku motivovat 
pochvalou. Nikdy by nemalo döjst k pokarhaniu 
alebo trestu. 

7. Trenuj v malych jednotkach (max. 10 minut) a s 
malymi ciermi. Niekofko treningovych jednotiek 
pocas dria prinasa mnozstvo malych uspechov a 
zabrariuje nadmernym narokom na tvoju macku. 

Döleiite upozornenie: Macky reaguju na nove 
hracky vermi odlisne. Niektore su vermi 
motivovane hra( hned' od zaciatku, zatiar co ine 
si musia najprv zvyknu( na nove veci. Spociatku 
novu hracku ignoruju, ale neskör sa s riou 
nadsene hraju. Okrem toho existuju macky, 
ktore sa s rados(ou sustredia na hru dlhsi cas, 
zatiar co ine sa radsej hraju len krätko, ale 
castejsie. Nech ui si tvoja macka vyberie 
akykofvek spösob, dopraj jej cas na hru tak, ako 
tomä rada. 

Prajeme vam vefa zabavy a uspechov s tvojou 
mackou! 

Trening sa möie zacat" 
Prvym krokom je presvedcit tvoju macku, ie hra je 
zarukou chutneho prekvapenia. Preto najprv rozloz 
na hraciu plochu niekofko maskft a nechaj macku, 
aby ich zjedla. Kecf sa bude macka s ocakavanim 
pozerat na pripravu hry, möies zacat plnit herne 
prvky maskrtami. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. V prvom kroku by si tvoj domaci milacik mal 

uvedomit, ie predmet ponuka chutne prekvapenie. 
2. Preto najprv umiestni na predmet jasne viditerne 

pochutky a po startovacom signali, napriklad 
"Hfadaj" alebo "Hraj", nechaj svojho milacika, aby 
ich zjedol. 

3. Po najdeni vsetkych pochufok ukonci jednotku 
signalom prerusenia, napriklad "Koniec" alebo 
"Hotovo". 

4. Tento postup niekofkokrat zopakuj. 
5. Postupnym schovavanim pochufok hlbsie do 

strapcov zvysuj narocnost. 
6. Pomöz s hfadanim hned'. ako sa tvojmu domacemu 

milfökovi prestane darit hradat dalsie pochutky. 

Nenechavaj zviera hrat sa bez dozoru. 



3aranbHa iHcj,opMa1.1iJ1: 

1. rpaihe B 4IO rpy pa30M 3j CBO€IO KiWKOIO i p03MicTiTb 

'ff B TaKOMY Mic4i, {J,e BOHa no'lyBarnMeTbCll 

cnoKillHO. 

2. no'111Ha11Te rparn, Ko1111 KiwKa He cn11Tb i 

nepe6yBaE B irpoBoMy HaCTpo"i, He paHiwe, Hi>K 

4epe3 1,5 rO{J,IIHII niC/111 rOfJ.YBaHHll. B11 TaKO>K 

MO>KeTe BIIKOpllCTOByBarn 3Bll'laltHIIII cyx11it KOpM 

3aMicTb 11aco1.1-1iB B llKOCTi a/lbTepHaTIIBII. 

3. CR/J,bTe nopy'I 3 KiwKoto i cnocTepiraitTe 3a Heto 

HeHaB'll3/111B0 i cnoKillHO, He /J,11B/lll'IIICb Ha He"i. 

4. ,l],/111 MOT11Ba4i"i KiWKII, /J,/111 no'laTKy B116epiTb 

11aco1.1-1i, RKi BOHa oco61111B0 11to611Tb, i noK/la{J,iTb "ix 

y rpy B "ii np11cyTHOCTi. 

5. ,ll,1111 niATPIIMaHHH MOrnBa4i"i KiWKII Ha no'laTKy 

{J,OnOMO>KiTb °ii1 BnoparnCH j3 3aB{J,aHHHM. 

Ba>K/111B0, 1.1-106 Bawa KiWKa /J,OCIITb WBII/J,KO 

/J,OCHrna ycnixy, 1.1-106 rpa y He"i aco4itoBa11aCR 3 

n0311TIIBHIIMII Bi/J,'IYTTHMII. 

6. flKl.1-10 Bawa KiWKa He /J,OCHraE noCTaB/leHo"i MeTII 

niC/lH Ki/lbKOX cnpo6, {J,OnOMO>KiTb rn a6o 

noBTOpiTb 3aB{J,aHHH, RKe rn {J,06pe B{J,aETbCll, i 

TpeHyitTe w noBi/lbHiWIIMII KpOKaMII. HaMaraitTeCH 

MOTIIByBarn KiWKY noxBa/lOIO. Y >KO/J,HOMY pa3i He 

11aitTe W i He 3aCTOCOByi1Te noKapaHb. 

7. TpeHyitTecH npornroM HeTp11Ba1111x nepio{J,iB 'lacy 

(He 6i/lbWe 10 XBll/lllH) i CTaBTe HeBe/lllKi 4i11i. 

Ki/lbKa TpeHyBaHb npornroM /J,HH 3a6e3ne'laTb 

6araTO Ma/leHbKIIX ycnixiB i 3ano6iraTIIMYTb 

Ha{J,MipHOMY HaBaHTa>KeHHIO Ha KiwKy. 

8a)l(J111Be 3ayea>KeHHR: KiWKl1 fJ.Y>Ke no-pi3HOMY 

pearytoTb Ha HOBi irpaWKII. XTOCb AY>Ke 

BMOT11eoeaH11M rpaT11 3 caMoro no'laTKY, a 

KOMYCb noTpi6Ho cno'laTKY 3B11KHYTl1 AO HOBl1X 

pe'leM. Cno'laTKY BOHit irHopytoTb Hoey irpawKY, 

ane 3rOAOM j3 3aAOBO/leHHIIM rpatoTbCR HelO. 

KpiM Toro, € KiWKl1, IIKIIM nOA06a€TbCll 

3ocepeA>KYBaT11c11 Ha rpi npoT11roM Tp11eanoro 

'lacy, y TOM 'laC IIK iHwi HaAalOTb nepeeary 

HeTp11ean11M ane 6inbw 'laCTl1M nepioAaM rp11. 

f11<11M 611 cnoci6 He 06pa11a eawa KiwKa, AaMTe Yit 

'laC norpaTII y rpy TaK, HK BOHa n10611Tb. 

Eia>KaEMO 6araTO 3aAOBO/leHHH Ta ycnixis sawiit 

Kiw4i! 

Mo>KHa po3no11aT11 Hae11aHHA 

HacaMnepeA noTpi6Ho {J,arn Kiw4i BiA'IYTII, 1.1-10 rpa 

- 4e rapaHTill OTpllMaHHll CMa'IHOro ctopnp113y. 

ToMy cno'laTKy po3K/la{J,iTb KillbKa 11aco1.1-1ie Ha 

irpoBOMY no11i i /J,03B0/lbTe Kiw4i 3''icTII "ix. niC/111 

TOro, IIK eawa KiWKa B11'1iKyBa/lbHO /J,IIBIITIIMeTbCll 

Ha Te, IIK B11 roryETe rpy, MO>KHa nO'IIIHaTII 

HanoeHtoearn irpoei e11eMeHT1111aco1.1-1aM11. 

Hide'n'Sniff Bowl 

1. HacaMnepeA eaw y11to611eHe4b MaE 3po3yMirn, 1.1-10 

B 4iit irpaw4i 3aXOBaHIIII CMa'IHIIII ctopnp113. 

2. ToMy cno'laTKy no1<11a{J,iTb Ha irpawKy KillbKa 

wMaTO'IKiB 11aco1.1-1ie TaK, 1.1-106 "ix 6y110 A06pe 

noMiTHO, i fJ.03BO/lbTe sawoMy y11to611eH4to 3''icrn 

"ix nic1111 KOMaHAII po3nO'l11HaT11, Hanp11K11aA 

«WyKaM» a6o «rpaM». 

3. Ko1111 co6aKa 3Hait{J,e eci 11aco1.1-1i, {J,aitTe KOMaHAY 

np11n11H11T11, Hanp11K11aA «CTon» a6o «roToeo». 

4. noernpiTb 4to rpy Ki/lbKa pa3ie. 

5. ni{J,B11l.l-lY11Te pieeHb CK/la{J,HOCTi, KO>KeH pa3 

xoeato'III 11aco1.1-1i ece rn116we B 1<11T114i. 

6. ,ll,onoMaraitTe 3 nowyKoM, RKl.l-lO eaw y11to611eHe4b 

He MO>Ke 3Haitrn 11aco1.1-1i. 

He 3a1111wait rnap11Hy rparnc11 6e3 /J,Or/lHAY· 



@) Utmutato 

Altalänos informäciok: 
1. A jatek macskaval együtt jatszhat6 - olyan helyre 

tegye, ahol a macskat nem zavarja semmit. 
2. Akkor kezdje a jatekot, amikor a macska eber es 

jatekos kedveben, azaz legkorabban 1½ 6raval az 
etetes utan. Alternativakent a szokasos szarazele­
delt is hasznalhatja jutalomfalat helyett. 

3. Üljön le a macskaja melle, es figyelje öt feltünes­
mentesen es csendben, ne bamulja. 

4. A macska motivalasähoz valasszon olyan 
jutalomfalatokat, amelyeket különösen szeret, es 
ezeket a macska jelenleteben helyezze el a 
jatektablan. 

5. Kezdetben segitsen macskajanak a feladat 
elvegzeseben, igy fenntartva a motivaci6jat. 
Fontos, hogy macskaja viszonylag gyorsan sikerrel 
jarjon, igy pozitiv erzeseket fog kapcsolni a 
jatekhoz. 

6. Ha macskaja többszöri pr6balkozas utän sem er el 
egy reszcelt, segitsen neki, vagy ismeteljen meg 
egy olyan feladatot, amit j6l meg tudott oldani, es 
kisebb lepesekben haladjon. Pr6balja dicserettel 
motivalni macskajat. Soha nem szabad szidni vagy 
büntetni. 

7. Rövidebb ideig kepezze macskajat (max. 10 perc), 
es kisebb celokat tüzzön ki. A nap folyaman több 
rövidebb jatekkal sok apr6 sikert erhet el, igy a 
macska sem fog tulzottan lefaradni. 

Fontos figyelmeztetes: A macskak nagyon 
elteröen reagalnak az uj jatekokra. Vannak, akik 
mär a kezdetektöl fogva nagyon motivaltak a 
jatekra, mig masoknak elöször hozza kell 
szokniuk az uj dolgokhoz. Kezdetben nem 
vesznek tudomast az uj jatekr61, de kesöbb 
izgatottan jatszanak majd vele. Ezen kivül 
vannak olyan macskak, akik szeretnek hosszabb 
ideig egy jatekra koncentralni, mig mäs macskak 
inkabb rövidebb ideig, de gyakrabban jatszanak. 
Bärmelyik tipus is legyen macskaja, adjon neki 
idöt, hogy ugy jatsszon, ahogyan ö szeret. 

J6 sz6rakozast es sok sikert kivanunk a macskaval 
val6 jatekhoz! 

Megkezdodhet a kepzes 
Az elsö lepes az, hogy a macskanak biztosnak kell 
lennie abban, hogy a jatekban garantalt a finom 
meglepetes. Ezert elöször sz6rjon ki nehany 
jutalomfalatot a jatektablara, es hagyja, hogy a 
macskaja megegye öket. Ha a macskaja varako­
z6an nez, amikor elökesziti a jatekot, akkor 
elkezdheti a jatekelemeket megtölteni a 
jutalomfalatokkal. 

Hide'n'Sniff Bowl 
1. Elsö lepeskent kedvencenek ra kelljönnie, hogy a 

targy izletes meglepetest rejt magaban. 
2. Ezert elöször helyezzen nehany jutalomfalatot j6l 

lathat6an a targyra, es hagyja, hogy kedvence egy 
parancssz6, peldaul a "Keresd" vagy a "Jatek" utan 
megegye azokat. 

3. Ha minden jutalomfalatot megtalalt, fejezze be a 
foglalkozast egy lezar6 parancssz6val, mint peldaul 
a "Vege" vagy "Kesz". 

4. lsmetelje meg ezt a folyamatot többször. 
5. Fokozatosan növelje a nehezsegi szintet azzal, hogy 

a finomsagokat fokozatosan melyebbre rejti a 
bojtokba. 

6. Segitsen a keresesben, ha kedvence mar nem talal 
több jutalomfalatot. 

Ne hagyd, hogy a haziallat felügyelet nelkül 
jatsszon. 


