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Anleitung

Allgemeine Hinweise

1. Spiele dieses Spiel zusammen mit deiner Katze und
stelle es an einem Ort auf, an dem sich deine Katze
ungestort fihlt.

2. Beginne, wenn deine Katze wach und in Spiellaune
ist und friihestens 1 %2 Stunden nach der
Futterung. Alternativ kannst du auch das

gewohnte Trockenfutter statt Leckerlis verwenden.

3. Setze dich neben deine Katze und beobachte sie
dezent und ruhig, ohne sie dabei anzustarren.

4. Um zu motivieren, wahle anfangs Leckerlis, die fiir
deine Katze besonders attraktiv sind und platziere
diese in ihrer Anwesenheit.

5. Hilf deiner Katze anfangs bei der Bewaltigung der
Aufgabe, damit sie motiviert bleibt. Es ist wichtig,
dass deine Katze relativ schnell Erfolge erzielt,
damit sie etwas Positives mit dem Spiel verbindet.

6. Falls deine Katze ein Teilziel auch nach mehrmali-
gem Versuchen nicht erreichen sollte, hilf ihr oder
wiederhole ggf. eine bekannte Ubung und trainiere
in kleineren Schritten. Versuche deine Katze mit
Lob zu motivieren. Es sollte niemals geschimpft
oder gar bestraft werden.

7. Ube in kurzen Trainingseinheiten (max. 10
Minuten) und mit kleinen Zielen. Mehrmaliges
Training am Tag schafft viele kleine Erfolge und
vermeidet Uberforderungen.

Wichtiger Hinweis: Katzen reagieren ganz
unterschiedlich auf neue Spielzeuge.

Einige spielen von Anfang an hochmotiviert und
andere miissen sich erst daran gewdhnen.

Sie ignorieren das Spielzeug zunéchst, um sich
dann spater doch noch begeistert damit zu
beschéftigen. Zudem gibt es Katzen, die sich
gerne liber langere Zeit konzentriert dem Spiel
widmen, wahrend andere es vorziehen, kiirzer
und haufiger zu spielen. Welchen Weg deine
Katze auch wihlt, lasse ihr Zeit, sich auf ihre
individuelle Weise mit dem Spiel auseinander-
zusetzen.

Wir wiinschen dir und deiner Katze viel Spaf8 und
Erfolg!

Das Training kann beginnen

Im ersten Schritt soll deine Katze die Sicherheit
gewinnen, dass das Spiel die Garantie fiir eine
leckere Uberraschung ist. Daher verteile zuerst
einige Leckerbissen iiber das Spielbrett und lasse
deine Katze diese fressen. Schaut deine Katze
erwartungsvoll zu, wenn du das Spiel vorbereitest,
kannst du dazu libergehen die Spielelemente mit
Leckerlis zu befiillen.

Die Abdeckkugeln:

. Lege fiir deine Katze gut sicht- und horbar einige

Leckerlis in eine Vertiefung und decke diese mit
einer Kugel ab. Deine Katze kann dank des kleinen
Loches die Leckerlis riechen. Deine Katze wird
versuchen, die Kugel mit ihren Tatzen wegzusto-
3en, um ihre Belohnung zu erreichen. Hat sie nach
wenigen Versuchen keinen Erfolg, so hilf ihr, indem
du z. B. das Leckerli nur halb unter der Kugel
platzierst.

. Wiederhole diese Ubung einige Male, bis deine

Katze die Kugel problemlos wegstof3en und sich
das darunterliegende Leckerli erobern kann.
Fordere sie dann neu heraus, in dem du weitere
Kugeln ins Spiel bringst.

Turm:

. Damit die Leckerlis problemlos aus dem Turm

fallen, verwende bitte trockene Leckerlis.

. Entferne anfangs alle Einschiibe. Wirf oben ein

Leckerli hinein, damit dein Tier sieht, dass es unten
bei dem Auslass herauskommt. Lasse dein Tier das
Leckerli fressen und wiederhole dies einige Male.
So versteht dein Tier, dass es seine Belohnung
immer am Auslass erhalt.

. Befiille im nachsten Schritt die erste Ebene mit

einem Leckerli und verschlief3e diese nur halb.

So kann das Leckerli schneller aufgespiirt werden
und ein rascher Erfolg wird erzielt. Zeige deinem
Tier, wie das Zugfach mit der Pfote an der Schlaufe
herauszuziehen ist. Belohne gerade bei den ersten
Versuchen ausgiebig.

. Wiederhole diese Ubung so lange, bis dein Tier

verstanden hat, dass es eine Belohnung bekommt,
wenn das Zugfach geodffnet wird.

. Um den Schwierigkeitsgrad etwas zu erhdhen,

verschliefRe das Zugfach nach und nach immer ein
bisschen mehr, bis du es schlief3lich komplett
verschlief3en kannst.

. Sobald dein Tier dies problemlos schafft, kannst du

anfangen, die zweite und spater auch die dritte
Ebene mit einzubeziehen.

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.
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General instructions

1. Play this game together with your cat and place it
somewhere, where your cat feels undisturbed.

2. Start when your cat is awake and in playing mood,
172 hours after feeding at the earliest. You can
also use the normal dry feed instead of treats as an
alternative.

3. Sit down beside your cat and watch her unobtrusi-
vely and quietly without staring at her.

4. To motivate your cat, choose treats she specially
likes to begin with, and place these in the game in
her presence.

5. Help your cat with the task at the beginning to
keep her motivated. It is important for your cat to
be successful fairly quickly so that she connects
positive feelings to the game.

6. In case your cat does not achieve a subgoal after
several tries, help her or repeat a task she can do
well and train in smaller steps. Try to motivate
your cat with praise. There should never be
scolding or punishment.

7. Train in small units (max. 10 minutes) and with
small goals. Several training units during the day
provide a lot of small successes and prevent
excessive demand on your cat.

Important notice:

Cats react very differently to new toys. Some are
very motivated to play right from the start while
others have to get used to new things first. They
start by ignoring the new toy but later they play
with it excitedly. In addition to that, there are
cats that like to concentrate on a game for a
longer time, while others prefer to play for a
short while only but more often. Whichever way
your cat chooses, give her time to play the game
as she likes to do it.

Have lots of fun and success with your cat!

The training can begin

The first step is to make your cat feel sure that the
game is a guarantee for a tasty surprise. Therefore,
first spread a few treats on the game board and let
your cat eat them. Once your cat looks on
expectantly when you prepare the game, you can
begin to fill the game elements with treats.

Ball-shaped covers:

. Place a few treats into a hollow so that your cat

can see and hear you doing it. Then cover the
hollow with one of the ball-shaped covers. Thanks
to a small hole, your cat can smell the treats. Now
your cat will try to paw away the ball to get at the
treat. If she is not successful after the first couple
of attempts, help by e.g. placing the treat only
halfway under the ball.

. Repeat this exercise a few times until your cat can

paw away the ball without any problem and get
the treat underneath. Then increase the challenge
by introducing the next balls.

Tower:

. To ensure that the treats fall out of the tower

easily, please use dry treats.

. Remove all the inserts at the beginning. Throw a

treat in at the top so that your pet can see that it
comes out at the bottom by the outlet. Let your
pet eat the treat and repeat this a few times.
This will help your pet understand that it always
gets its reward at the outlet.

. In the next step, fill the first layer with a treat and

only half close it. This allows the treat to be
detected more quickly and ensures quick success.
Show your pet how to pull out the pull compart-
ment with its paw using the loop. Reward your pet
generously, especially on the first few attempts.

. Repeat this exercise until your pet understands

that it will receive a reward when the pull tray is
opened.

. To increase the level of difficulty a little, gradually

close the pull compartment a little more and more
until you can finally close it completely.

. As soon as your pet can do this easily, you can start

to include the second and later also the third level.

Supervise your pet while playing.



Mode d'emploi

Informations générales :

1. Le jeu est destiné & jouer avec votre chat. Installez-le
dans un endroit ol il ne se sentira pas dérangé.

2. Commencez lorsque votre chat est réveillé et en
mode jeu, au moins 1 heure 2 aprés son repas.
Vous pouvez aussi utiliser alternativement ses
aliments habituels ou des friandises.

3. Asseyez-vous a coté de votre chat et observez-le
discrétement et calmement sans le regarder.

4. Pour motiver votre chat, choisissez au départ des
friandises qu'il aime particulierement, et placez-les
dans le jeu en sa présence.

5. Au départ, aidez votre chat pour le maintenir
motivé. Il est important qu'il arrive a réussir assez
rapidement pour qu'il relie le jeu avec quelque
chose de positif.

6. Si, aprés plusieurs essais, votre chat n'atteint pas
son but, aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait
bien faire et entrainez-le par petites étapes.
Essayez de motiver votre chat en le félicitant.

Ne jamais réprimander ou punir le chat.

7. Faites de petites séances d'entrainement (max. 10
minutes) avec de petits objectifs. Plusieurs séances
d'entrainement dans une journée apportent
beaucoup de petits succés et évitent une demande
excessive a votre chat.

Note importante : Les chats réagissent de
maniéres trés différentes aux nouveaux jeux.
Certains sont trés motivés a jouer dés le début,
pendant que d'autres ont besoin de se familiari-
ser aux nouveaux objets. Ils commencent par
ignorer le nouveau jeu mais plus tard y joueront
avec excitation. De plus, certains chats aiment
se concentrer longtemps sur un jeu alors que
d'autres préférent jouer sur de courts moments,
mais plus souvent. Quelle que soit l'attitude que
votre chat choisit, donnez-lui le temps de jouer
aussi longtemps qu'il le souhaite.

Passez de trés bons moments de jeu avec votre
chat!

L'entrainement peut commencer

Cette premiére étape a pour objectif d'assurer a
votre chat une surprise gourmande. Pour cela, au
départ, éparpillez quelques friandises sur le
plateau de jeu et laissez votre chat les manger.
Lorsqu'il vous regarde avec intérét préparer le jeu,
vous pouvez commencer a remplir les éléments de
friandises.
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Couvercles en forme de balles :

. Placez quelques friandises dans une fente afin que

votre chat vous voie et vous entende le faire.
Ensuite couvrez la fente avec une des balles.
Grace au petit trou, votre chat peut sentir et voir
les friandises. Le chat va ensuite essayer de faire
tomber la balle avec sa patte pour obtenir la
friandise. Siiln'y parvient pas aprés plusieurs
tentatives, aidez-le en plagant la friandise par ex.
a moitié sous la balle.

. Répétez cet exercice plusieurs fois jusqu'a ce que

votre chat puisse repousser la balle avec ses pattes
sans probléeme, et qu'il attrape la friandise en
dessous. Puis augmentez la difficulté en introdui-
sant une seconde balle.

Tour :

. Utilise des friandises séches pour qu'elles tombent

facilement de la tour.

. Enléve d'abord tous les plateaux. Introduis une

friandise dans la partie supérieure pour que ton
animal voie qu'elle sort par la sortie inférieure.
Laisse ton compagnon manger la friandise et
répete l'opération plusieurs fois. Ton animal
comprendra ainsi qu'il recoit toujours sa
récompense a la sortie.

. Remplis le premier niveau d'une friandise et ne le

ferme qu'a moitié. Elle peut ainsi étre repérée plus
rapidement. Montre a ton animal comment retirer
le compartiment en tirant sur la boucle avec la
patte. Récompense longuement les premiers
essais.

. Répéte cet exercice jusqu'a ce que ton compagnon

comprenne qu'il recoit une récompense lorsqu'il
retire le plateau.

. Tu peux augmenter le niveau de difficulté en

fermant progressivement le compartiment, jusqu'a
ce que tu puisses le fermer complétement.

. Tu peux commencer a inclure le deuxiéme et plus

tard, le troisiéme plateau dés que ton animal
maitrise la premiére phase d'entrainement.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.
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Algemene tips:

1. Speel dit spel samen met uw kat en zet het op een
plek neer, waar uw kat zich op zijn gemak voelt.

2. Begin als uw kat wakker is en zin heeft in een
spelletje, echter op zijn vroegst 1 %z uur na de
maaltijd. Een andere optie is, om het dagelijkse
droogvoer als beloningssnoepjes tijdens het spel te
gebruiken.

3. Ga naast uw kat zitten en observeer hem
onopvallend en rustig, zonder naar hem te zitten
staren.

4. Ter motivatie neemt u in het begin de lievelingss-
noepjes van uw kat en legt ze in zijn bijzijn neer.

5. Help uw kat in het begin bij het oplossen van de
opdracht, zodat hij gemotiveerd blijft. Het is van
belang, dat uw kat snel succes boekt, zodat hij het
spel met iets positiefs associeert.

6. Mocht uw kat een gedeelte van de doelstelling,
ook na meerdere pogingen, niet halen, help hem
dan een handje of herhaal eventueel een hem
vertrouwde oefening en train in kleine stappen.
Probeer uw kat steeds weer te motiveren door
hem te prijzen. Schelden en straffen is uit den
boze.

7. Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met
kleine doelstellingen, meermaals per dag zijn én
effectiever én voorkomen overbelasting.

Belangrijk: Niet alle katten reageren hetzelfde
op nieuw speelgoed. Er zijn er, die gelijk van het
begin af aan dolenthousiast spelen, andere
moeten er eerst even aan wennen. Zij negeren
het speelgoed in eerste instantie, om er dan later
toch nog enigszins uitgelaten mee te gaan
spelen. Dan heb je nog katten, die graag aan één
stuk door volledig gefocust met het spel bezig
zijn, terwijl andere er de voorkeur aan geven,
korter, maar vaker te spelen. Waar uw kat ook
voor kiest, geef hem de ruimte, om op zijn
geheel eigen wijze met het spel om te gaan.

Wij wensen u en uw kat veel plezier en succes!

De training kan beginnen

Het gaat er in eerste instantie bij dit spel om, dat
de kat door moet krijgen, dat het spelen van dit
spel gelijk staat aan het krijgen van een heerlijke
verrassing. U verdeelt dus een paar snoepjes over
het speelbord en laat ze de kat vervolgens
opsnoepen. Als uw kat vol verwachting toekijkt,
terwijl u het spel aan het voorbereiden bent, kunt
u ertoe overgaan, om de verschillende spelonder-
delen met snoepjes te vullen.

Afdekdoppen:

. Leg goed hoor- en zichtbaar voor uw kat enkele

beloningssnoepjes in een kommetje en plaats er
een afdekdop overheen. Uw kat kan de snoepjes
dankzij het kleine gaatje ruiken. Uw kat zal
proberen, om de afdekdop er met zijn pootjes af te
krijgen, om vervolgens bij de beloning te kunnen.
Als dit na enkele pogingen nog niet is gelukt, help
hem dan een handje door bijv. het snoepje maar
voor de helft onder de afdekdop te leggen.

. Herhaal deze oefening verschillende keren, totdat

uw kat erin slaagt, om de afdekdop er zonder
problemen af te krijgen en het daaronder verstopte
snoepje te pakken te krijgen. Stel hem vervolgens
voor een nieuwe uitdaging door de tweede
afdekdop in het geding te brengen.

Toren:

. Opdat de snoepjes zonder problemen uit de toren

vallen, alsjeblieft droge snoepjes gebruiken.

. Verwijder alle inleggers aan het begin. Gooi er

bovenaan een snoepje in zodat jouw dier ziet dat
die er onderaan bij de uitgang uitkomt. Laat je dier
het snoepje opeten en herhaal dit een paar maal.
Zo begrijpt jouw dier dat hij zijn beloning altijd
krijgt bij de uitgang.

. In de volgende stap vul je het eerste niveau met

een snoepje en sluit je deze maar half. Zo kan het
snoepje sneller worden opgespoord en snel succes
worden geboekt. Toon je dier zien hoe hij het
trekcompartiment met zijn poot eruit kan trekken
met behulp van de lus. Beloon, vooral bij de eerste
pogingen, uitgebreid.

. Herhaal deze oefening tot jouw dier begrepen

heeft dat het een beloning krijgt als het trekcom-
partiment wordt geopend.

. Om de moeilijkheidsgraad iets te verhogen, sluit je

het trekcompartiment geleidelijk steeds een beetje
meer, tot je het uiteindelijk helemaal kunt sluiten.

. Zodra je huisdier dit gemakkelijk kan, kun je het

tweede en later het derde niveau erbij betrekken.

Laat jouw dier niet zonder toezicht spelen.
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Indicazioni generali:

1. Giocate insieme al vostro gatto e mettetevi in un
luogo dove il gatto si sente indisturbato.

2. Iniziate quando il gatto & sveglio e in umore
giocherellone, minimo 1 %2 ore dopo che il gatto ha
mangiato. Potete usare il cibo secco come
alternativa alle leccornie.

3. Sedetevi accanto al vostro gatto e guardatelo con
discrezione e tranquillita senza fissarlo.

4. Per motivare il gatto, iniziate utilizzando le
leccornie che gli piacciono particolarmente e
posizionatele nel gioco in sua presenza.

5. Aiutate inizialmente il gatto a raggiungere
l'obiettivo del gioco per tenerlo motivato.

E importante che il gatto faccia esperienza di
successo abbastanza velocemente. Deve associare
il gioco a sensazioni positive.

6. Se il gatto non riesce a raggiungere l'obiettivo
dopo vari tentativi, aiutatelo o ripetete l'esercizio
che conosce bene. Procedete a piccoli passi.
Provate ad aiutare il gatto gratificandolo. Non
deve mai essere rimproverato o punito.

7. Allenate il gatto in sessioni brevi (max 10 minuti)
e per piccoli obiettivi. Pit allenamenti nel corso
della giornata offrono molti piccoli successi ed
evitano di pretendere troppo dal gatto.

Nota importante: | gatti reagiscono in modo
molto diverso ai nuovi giochi. Alcuni sono molto
motivati a giocare sin dall'inizio mentre altri
hanno prima bisogno di abituarsi alle novita.
Iniziano ignorando il nuovo gioco ma successiva-
mente ci giocano con entusiasmo. Ci sono inoltre
gatti a cui piace concentrarsi sul gioco a lungo,
mentre altri preferiscono giocare per brevi
periodi di tempo ma piu frequentemente.
Qualunque sia il modo, date al gatto tempo di
giocare come lui preferisce.

Auguriamo a voi e al vostro gatto molto diverti-
mento e molto successo con questi esercizi.

L'allenamento puo iniziare

Il primo passo é far capire al gatto che il gioco
contiene una gustosa sorpresa. Spargete quindi
alcune leccornie sul gioco e lasciategliele
mangiare. Una volta che il gatto vi guarda con
entusiasmo quando preparate l'esercizio, potete
iniziare a riempire gli elementi del gioco.

Le palline:

. Disponete delle leccornie in un foro in presenza del

gatto cosi che possa vedere e sentire il rumore.
Coprite ora il foro con una pallina. Attraverso la
piccola apertura il gatto pud annusare le leccornie.
Il gatto cerchera di spostare la pallina con le
zampe. Se non ha successo, dopo i primi tentativi,
aiutatelo per esempio posizionando la leccornia un
po' fuori dalla pallina.

. Ripetete questo esercizio piu volte finché il gatto

riuscira a spostare la pallina con la zampa senza
problemi e a raggiungere la leccornia nascosta.
Successivamente, aumentate la sfida introducendo
la seconda pallina.

Torre:

. Per assicurarsi che le leccornie rotolino fuori dalla

torre senza problemi, & consigliabile utilizzare del
cibo secco.

. Inizialmente rimuovere tutti i cassetti. Lanciate

una leccornia all'interno della torre per mostrare al
vostro animale che fuoriesce dall'apertura
presente alla base. Lasciate che ['animale mangi la
leccornia e ripetete 'esercizio alcune volte.

In questo modo l'animale capira che ci sara sempre
una ricompensa alla base.

. Posizionate una leccornia nel primo livello e

chiudetelo solo a meta. In questo modo la
leccornia sara facilmente visibile e il successo &
assicurato. Mostrate all'animale come estrarre il
cassetto con la zampa utilizzando l'anello.
Premiate generosamente l'animale, soprattutto ai
primi tentativi.

. Ripetete questo esercizio finché l'animale non

capisce che ricevera una ricompensa quando il
cassetto viene aperto.

. Per aumentare il livello di difficolta, chiudete il

cassetto sempre di piu, fino a chiuderlo completa-
mente.

. Non appena l'animale & in grado di eseguire

l'esercizio facilmente, si pud iniziare a includere il
secondo e successivamente anche il terzo livello.

Avvertenze: Utilizzare il gioco sotto la supervisione
di un adulto. Adatto solo agli animali domestici.
Se usurato, sostituiscilo.
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Allmén information:

. Spela detta spel tillsammans med din katt och

placera det pa en plats dar din katt kdnner sig ostord.

. Borja nar din katt ar vaken och pa lekhumor, minst
12 timme efter utfodring. Du kan dven anvanda
det vanliga torrfodret som ett alternativ till godis.

. Sitt ner bredvid din katt och iaktta diskret och tyst
utan att stirra.

. For att motivera din katt, valj till att borja med ett
godis som din katt verkligen tycker om, och placera
dessa i spelet i kattens nérvaro.

. Hjalp din katt med uppgiften i borjan for att halla
den motiverad. Det &r viktigt for din katt att den
lyckas ganska snart sa att den kopplar positiva
kanslor till spelet.

. Om din katt inte lyckas med ett delmal efter flera
forsok, hjalp den eller upprepa en uppgift som den
kan gora bra och trana i mindre steg. Forsok att
motivera din katt med berém. Skall eller straff far
aldrig anvandas.

Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med
sma mal. Flera traningsintervaller under dagen ger
manga sma framgéngar och forhindrar att allt for
stora krav stélls pa din katt.

Viktig Katter reagerar valdigt olika pa nya
leksaker. Vissa &r valdigt motiverade att leka pa
ratt satt direkt fran start medan andra maste
vanja sig vid nya saker forst. De borjar med att
ignorera den nya leksaken men senare leker de
entusiastiskt med den. Férutom det finns katter
som gillar att koncentrera sig pa ett spel under
en langre tid, medan andra foredrar att spela en
kort stund men oftare. Oavsett vilket satt din
katt véljer, ge den tid att leka med spelet s& som
den sjalv vill.

Ha mycket roligt och framgéng med din katt!

Traningen kan borja

Det forsta steget ar att fa din katt sdker pa att
spelet garanterar en vdlsmakande 6verraskning.
Sprid darfor forst ut nagra godisar pa spelbradet
och (&t din katt &ta dem. Nar din katt ser forvantad
ut nar du forbereder spelet kan du bérja fylla
spelelementen med godis.

Bollformade delar:

. Placera ndgra godisar i en fordjupning sa att din

katt ser och hér medan du gor detta. Tack sedan
over fordjupningen med en av de bollformade
delarna Tack vare ett litet hal i bollen s& kan din
katt kanna doften av godisarna. Nu kommer din
katt forsoka rulla bort den med tassen for att fa
tag i godiset. Om katten inte klarar detta pa nagra
forsok sa maste du hjalpa den genom att bara
tacka 6ver godbitarna halvvags.

. Upprepa denna 6vning tills katten kan rulla ivag

bollen med tassen och fa tag i godbitarna utan
problem. Hoj sedan svarighetsgraden genom att ta
med den andra bollformade delen.

Torn:

. Anvand torra godisar for att sdkerstélla att de latt

faller ut ur tornet.

. Ta bort alla insatser i borjan. Kasta in ett godis

langst upp sa att ditt husdjur kan se att det
kommer ut langst ner vid utloppet. Lt ditt husdjur
ata godiset och upprepa detta nagra ganger. Detta
kommer att hjalpa ditt husdjur att forsta att det
alltid far sin beloning vid utloppet.

. I nasta steg fyller du det forsta lagret med en godis

och sténger det bara till hélften. Detta gor att
godiset upptacks snabbare och sékerstaller snabb
framgéng. Visa ditt husdjur hur man drar ut
dragfacket med tassen med hjalp av 6glan.
Beldna ditt husdjur generdst, sarskilt vid de forsta
forsoken.

. Upprepa denna 6vning tills ditt husdjur forstar att

det kommer att fa en beléning nar dragfacket
oppnas.

. For att oka svarighetsgraden lite, kan du gradvis

stanga dragfacket mer och mer tills du slutligen
kan stanga det helt.

. S& snart ditt husdjur kan gora detta enkelt kan du

borja inkludera den andra och senare dven den
tredje nivan.

Lat inte ditt husdjur leka utan uppsikt.



& Instrucciones

Informacion general:

1. Juegue este juego junto con su gato y coléquelo en
algun lugar, donde su gato se sienta tranquilo.

2. Comience cuando su gato esté despierto y con
animo de juego, 1 hora y media después de
alimentarlo como muy pronto. También puede
utilizar el pienso seco normal como alternativa en
lugar de snacks.

3. Siéntese junto a su gato y mirelo discretamente y
en silencio.

4. Para motivar a su gato, elija snacks que le gusten
especialmente para comenzar y coléquelas en el
juego delante de su gato.

5. Ayude a su gato con la tarea al principio para
mantenerlo motivado. Es importante que su gato
tenga éxito con bastante rapidez para que pueda
conectar sentimientos positivos al juego..

6. En caso de que su gato no logre el objetivo después
de varios intentos, ayudelo o repita una tarea que
pueda hacer bien y entrene a pasos mas pequefios.
Trate de motivar a su gato con elogios. Nunca
debe haber regafio o castigo.

7. Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con
pequefios objetivos. Varias tandas de entrenamien-
to durante el dia brindan muchos pequefios éxitos
y previenen la exigencia excesiva de su gato.

Aviso importante: Los gatos reaccionan de
manera muy diferente a los juguetes nuevos.
Algunos estan muy motivados para jugar desde
el principio, mientras que otros tienen que
acostumbrarse a cosas nuevas primero.
Comienzan ignorando el nuevo juguete, pero
luego juegan con él con entusiasmo. Ademas de
eso, hay gatos a los que les gusta concentrarse
en un juego durante mas tiempo, mientras que
otros prefieren jugar solo por un corto tiempo
pero con mayor frecuencia. De cualquier forma
que elija su gato, dele tiempo para jugar el juego
como a él le gusta hacerlo.

iDiviértete y triunfa con tu gato!

Que comience el entrenamiento

El primer paso es hacer que tu gato se sienta
seguro de que el juego es una garantia para una
sabrosa sorpresa. Por lo tanto, primero esparza
algunos snacks en el tablero de juego y deje que su
gato se los coma. Una vez que su gato le mire
expectante, mientras prepara el juego, puede
comenzar a rellenar los elementos del juego con
snacks.
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Cubiertas en forma de bola:

. Coloque algunos snacks en un hueco para que su

gato pueda verlo y escucharlo mientras lo hace.
Luego cubra el hueco con una de las tapas en
forma de bola. Gracias a su pequefio agujero, su
gato podra oler los snacks. Entonces, su gato
tratara de alejar la pelota para llegar a la golosina.
Si no tiene éxito, después de los primeros intentos
ayudele, por ejemplo, colocando el snack solo a
medio camino, debajo de la pelota.

. Repita este ejercicio varias veces hasta que su gato

pueda sacar la pelota sin ninglin problemay
obtener el snack debajo. Luego aumente el desafio,
introduciendo la segunda bola.

Torre:

. Para que las golosinas se caigan facilmente de la

torre, utilice golosinas secas.

. Retire todos los insertos al principio. Introduzca

una golosina en la parte superior para que su
mascota vea que sale por la parte inferior, por la
salida. Deje que su mascota se coma la golosina y
repita esta operacion varias veces. Esto ayudara a
su mascota a entender que siempre obtiene su
recompensa en la salida.

. En el siguiente paso, llene la primera capa con una

golosina y ciérrela sélo hasta la mitad. Esto
permite que la golosina se detecte mas
rapidamente y garantiza un éxito rapido. Ensefie a
su mascota a sacar el compartimento de la
golosina con la pata utilizando el lazo. Recompén-
selo generosamente, sobre todo en los primeros
intentos.

. Repita este ejercicio hasta que su mascota

comprenda que recibira una recompensa cuando
se abra la bandeja de tiro.

. Para aumentar un poco el nivel de dificultad, cierre

gradualmente el compartimento de tiro un poco
mas y mas hasta que finalmente pueda cerrarlo
por completo.

En cuanto su mascota pueda hacerlo con facilidad,
puede empezar a incluir el segundo nivel y, mas
adelante, también el tercero.

Vigila a tu mascota mientras juega.



MHcTpyKuma

O6was nHdpopmaymsa:

1. WrpaiiTe B 3Ty Urpy BMecTe ¢ nuToMueM. PasmecTute
€€ TaM, rje KoLlKa YyBCTBYeT cebs KOMPOPTHO.

2. HauvHaiTe TpeHMPOBKY, Korga Koluka 6oapcTByeT
1 roTOBa K Urpe, HO He MeHee, yeM yepes 1,5 vaca
nocse KOPMEXKU. Bbl MOXeTe Ncnosb3oBaTh
06bIYHbIN CyXOl KOPM BMECTO /IAKOMCTBA, Y4TO6bI
HAaKOpMUTb MNTOML,@ BO BpEMA UIPbI.

3. MNpucaabTe pAZOM C KOLIKON U CMIOKOWMHO 1
HeHaBA34MBO Hab/logalnTe 3a Hel, He CMOTpUTE
NpAMO Ha Heé.

4. YT06bl MOTMBMPOBATH KOLLKY, NO/IOXKUTE B €&
NPUCYTCTBUU B UrPOBYIO AOCKY Nt06UMOe
NaKoMCTBO.

5. MNepBoe BpeMs noMoraiTe KOLIKE BbINO/HATb
3ajaHuA, 4yTO6bI OHA He TepAna MoTuBauuto.
BaxHO, 4TO6bI KOLLKa BbICTPO fobunack ycnexa,
TaK y Heé C/IOKMTCA NMONOXKMTE/IbHOE BrieyaTieHne
OT Urpbl.

6. Ecam KoLKe He yaaéTca AOCTUYb Lienn nocne
HECKO/IbKMX NOMbITOK, MOMOruTe e umn
BEPHUTECh K YMPaXKHEHUIO, C KOTOPbIM OHa /1erko
cnpaBnseTcs. MonpobyiTe ABuraTbca Bnepés
MeHbLIWUMU WaramMmun. XsanmTe n rnagbte nuToMuUa,
HUKOrAa He pyraiiTe v He HaKa3blBaliTe ero.

7. OrpaHuybTe 4/IMTE/IbHOCTb TPEHUPOBOK (He 6osee
10 MUHYT) ¥ cTaBbTe He6o/IbLUKE 3a4a4M.
O6yyeHue B HECKO/IbKO KOPOTKMX MOAXO/A0B B
Te4yeHue AHA NO3BO/IUT AOGMTbCFI MHOXXeCTBO
Ma/ieHbKMX YCNEexXoB M NpeAOTBPaTUT Ype3MepHyo
HarpysKy Ha Ballero nuToMua.

BaxHoe npuMeuaHue: KolwKku pearupyioT Ha
HOBble UrpYLUKM No-pasHoMy. OaHun
MOTMBUPOBaHbI UrpaTh C CAMOro Havana, Apyrum
HY>HO CHaya/ia NpUBbIKHYTb K HOBOW Belu.
MNepBoe BpeMA OHU €& UTHOPUPYIOT, 3aTeM
HauYMHAIOT YB/IEYEHHO C Held urpaTb. HekoTopblie
KOLLKM N06AT NOAO/TY NPOBOAUTL BpPeMA 3a
OAHOI Urpoil, a Apyrue npeanoynTaloT
KOPOTKMe, HO YacTble ynpaxkHeHus. K kakoii 6bl
KaTeropuu HM OTHOCW/ICA Balll MUTOMeL, AaiTe
eMy nourpaTb B y/J0BO/IbCTBUE BbIGPaHHbBIM UM
cnoco6om.

Yenaem BaM U BalLel KOLIKe MHOIO BECE/bA U
ycnexos!

Mpucrynasa K TpeHUpOBKaM

MepBbIii War — NpoAeMOHCTPMPOBATb MUTOMLLY,
YTO Urpa rapaHTVpyeT BKYCHbIN clopnpus. [insa
3TOr0 Pa3/oXMTe HEMHOrO 1aKOMCTBA Ha UFPOBOM
[0CKe 1 /laiiTe KoLlUKe CbecTb ero. Moka KollKa

6yAeT AaTb NPOAOC/HKEHNA UTPbl, HAMONHUTE
/IaKOMCTBOM 3/1€MEHTbl F0/I0BO/IOMKM.

LLapkaMu-KpbilwKamMu:

1. MonoxuTte HeMHOro nakoMcTBa B yrnybneHue B
MPUCYTCTBUMN KOLLKM, HAaKPOWTE ero 0AHOM 13
KpblllekK. B KpbllKkax ecTb Hebo/bLIOe OTBEPCTUE,
1 KOLLIKa CMOXeT NoYyATb 1aKOMCTBO. YTO6bI
£A06paThCA 0 HEro, KOLKe HYXHO C/iBUHYTb
KPbILWKY anamu. Ecan nocne HeCKONbKMX
MOMbITOK e/ 3TO He YAan0Ch, MOMOTrUTe KOLLKe,
HaKpbIB JJAKOMCTBO KPbILIKOW HanoN0BUHY.

2. MNoBToOpANTe ynpakHeHUe 40 Tex Nop, NoKa KollKa
He Hay4uTCA CABUraTh KpbILWKY 1 6e3 npobnem
A0CTaBaTh NAKOMCTBO. YC/IOKHUTE 3aaHue,
MCNo/b3yA BTOPYHO KPbILLKY.

BawHsa:

1. YT06bI NAKOMCTBA NErKO BbINaAaNM U3 6alHu,
MCMO/b3YiTe Cyxme NaKoMCTBa.

2. B camoM Hauane y6epuTe Bce BCTaBKW. B6pockTe
/TAaKOMCTBO CBepXY, 4TO6bI BalLl nuTomely Bunaen,
4TO OHO BbIiNajaeT BHU3Y Y BbIXOAHOIO OTBEPCTUA.
JlaiiTe NUTOMLY CbecTb NAaKOMCTBO M NMOBTOpUTE
3TO ynpaXKHeHMe HECKO/IbKO pa3. 3TO NOMOXeT
BalleMy NUTOMLY MOHATb, YTO OH BCerja nony4vaeT
BO3HarpaxzeHue Bo3/ie BbIXOAHOrO OTBEPCTUA.

3. Ha cnepytoleM sTane HanonHUTE NepBbii C0W
NaKOMCTBOM U 3aKPOITE €ro TO/IbKO HaMno/10BUHY.
370 No3BoAsAeT 6bICTPee 0OHAPYKUTb TAKOMCTBO
1 obecneymBaeT 6bICTPbIN ycnex. Mokaxute
CBOEMY NMUTOMLLY, KaK BblITaCKMBaTb BbITAXHOMN
OTCeK 1arnoi ¢ nomoubio netu. LLlegpo
Harpa)galnTe cBoero nUTomLa, 0coObeHHo nocse
HECKO/IbKMX MepBbIX NOMbITOK.

4. ToBTOpANTE 3TO YNPaXHeHWe A0 TeX Nop, NoKa
Baw nnuToMmel He FIOI‘/’IMET, 4TO NoNy4uT
BO3HarpaxaeHue npu OTKPbITUN BbITAXXHOIO
NoTKa.

5. 4T06bl HEMHOrO MOBLICUTL YPOBEHb C/IOXHOCTY,
NocTeneHHO 3aKpbiBaiTe BbITAXHOM OTCEK BCe
60/bLue 1 60/blUe, MOKA HAKOHEL, HE CMOXeTe
3aKPbITb €ro MONHOCTbIO.

6. Kak Tos1bKO Ball nuToMel, byaeT 3To genaThb 6e3
TPYAQ, MOXHO HauMHaTb A06aBAATL BTOPOM,

a 3aTeM M TPeTUi1 ypOBEHb.

BHWMAHWE: He no3BonaiTe BaleMy nMToMLy
urpaTb 6e3 npucMoTpa.



Instrugées

Informacao geral:

1. Jogar o jogo juntamente com o seu gato e colocar o
mesmo num local sossegado onde o gato se sinta
confortéavel e ndo possa ser perturbado.

2. Comece a brincar quando o seu gato estiver bem
alerta e com vontade de brincar. Nunca comece a
brincar imediatamente ap6s a refeicdo (deve
aguardar no minimo uma hora e meia) ou quando o
gato estiver a descansar, pois nesta altura ele ndo
tera qualquer interesse nos prémios (snacks).
Podera também alimenta-lo enquanto brinca,
substituindo os prémios pelo alimento seco
habitual.

3. Deve sentar-se junto ao seu gato, observando-

o calmamente. Evitar olhar fixamente para o gato,
pois pode fazer com que este se sinta constrangido.

4. Para motivar o gato de inicio, deve utilizar prémios
que este adore e coloca-los no jogo na sua
presenca.

5. No principio, deve ajudar o seu gato a completar os
exercicios de forma a manté-lo motivado.

E essencial, especialmente na fase inicial, que o
gato tenha sucesso em obter o prémio rapidamen-
te, para assim criar uma associagao positiva com o
jogo.

6. No caso de o gato ndo conseguir executar uma
tarefa apos varias tentativas, ajude-o ou repita
outra tarefa anterior que possa executar bem e
treinar com passos mais reduzidos. Tente motivar o
gato com constantes elogios. Nunca deve castigar
ou repreender o gato.

7. Treinar em pequenas séries (maximo de 10
minutos) e com pequenos objectivos. Varias séries
de treino durante o dia proporcionam muitos
pequenos sucessos e assim evitam sobrecarregar o
gato.

Nota importante: Os gatos reagem de formas
diferentes a novos brinquedos. Muitos gatos
demonstrardo interesse e motivacao em brincar
com o novo brinquedo, enquanto outros
precisarao de mais tempo para se habituarem.

De inicio irdo ignorar o brinquedo, mas mais tarde
irdo brincar com grande entusiasmo. De igual
forma, alguns gatos dedicardo muito tempo,
energia e concentragéo no jogo, enquanto outros
preferirdo brincar em intervalos frequentes mais
curtos. Deve dar tempo suficiente ao seu gato, de
forma a que ele possa encontrar a sua preferéncia
na forma de brincar.

Desejamos a si e ao seu gato muitas horas de
diversdo e sucesso!
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Pode comecar o treino

O primeiro passo é fazer com que o gato se sinta
seguro que o jogo é uma garantia de uma surpresa
deliciosa. Por isso, primeiro espalhe algumas
guloseimas no jogo e permita que o gato as coma.
Assim que o gato olhar com expectativa enquanto
prepara o jogo, pode comegar a encher os
elementos do jogo com guloseimas.

Bolas de cobertura:

. Coloque alguns prémios (snacks) num orificio, de

maneira a que o gato o possa ver e ouvir. Cubra o
orificio com uma das bolas. Gragas a um pequeno
orificio na bola, o gato podera cheirar os prémios.
Agora o gato ird tentar retirar a bola com a pata de
forma a obter o prémio. Se o gato ndo tiver sucesso
nas primeiras tentativas, deve ajuda-lo, por
exemplo colocando o prémio apenas parcialmente
debaixo da bola.

. Repita este exercicio varias vezes até que o gato

consiga remover a bola com a pata sem problemas,
e assim obter o prémio que se encontra debaixo.
Aumente o desafio introduzindo a segunda bola.

Torre:

. Para garantir que os snacks caem facilmente da

torre, utilize snacks secos.

. Retire todas as insercdes no inicio. Deite um snack

no topo para que o seu animal de estimagdo possa
ver que ele sai na parte inferior pela saida. Deixe o
animal comer o snack e repita o processo algumas
vezes. Isto ajudara o seu animal de estimagdo a
compreender que recebe sempre a sua recompensa
na saida.

. No passo seguinte, encha a primeira camada com

um snack e feche-a apenas até meio. Isto permite
que o snack seja detectado mais rapidamente e
garante um sucesso rapido. Mostre ao animal como
puxar o compartimento de tragdo com a pata,
utilizando o lago. Recompense generosamente o
seu animal de estimagdo, especialmente nas
primeiras tentativas.

Repita este exercicio até que o animal compreenda
que recebera uma recompensa quando o tabuleiro
de puxar for aberto.

. Para aumentar um pouco o nivel de dificuldade,

feche gradualmente o compartimento de puxar um
pouco mais até que finalmente o consiga fechar
completamente.

Assim que o seu animal de estimagdo conseguir
fazer isto facilmente, pode comecar a incluir o
segundo e mais tarde também o terceiro nivel.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.



Instrukcja

Informacje ogélne:

1. Korzystaj z produktu razem z swoim kotem w
miejscu, do ktorego jest przyzwyczajony.

2. Zacznij zabawe, gdy twoj kot jest rozbudzony i w
nastroju do zabawy, nie wczesniej niz 12 godziny
po karmieniu. Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy
jako alternatywy dla smakotykow.

3. Usiadz obok swojego kota i obserwuj go dyskretnie
i cicho.

4. Aby zmotywowac swojego kota wybierz smakotyki,
ktore szczegoélnie lubi i wypetnij gre smakotykami w
obecnosci zwierzecia.

5. Poméz swojemu kotu na poczatku aby zachowat
motywacje. Wazne jest, aby twdj kot odnosit
sukcesy dos¢ szybko, aby zabawa wywotata
pozytywne skojarzenia.

6. Jesli twoj kot nie wykona aktualnego zadania po
kilku prébach, pomé6z mu lub wré¢ do zadania,
ktore dobrze zna i trenuj w mniejszych krokach.
Sprébuj go zmotywowac pochwata i gtaskaniem.
Nigdy nie powinno sie kara¢ lub krzycze¢ na
zwierze.

7. Prowadz krotkie treningi (maksymalnie 10 minut)
stawiajac mniejsze cele. Wielokrotny trening w
ciggu dnia daje wiele matych sukceséw i zapobiega
nadmiernemu przemeczaniu zwierzecia.

Uwaga: Koty moga miec zréznicowane reakcje na
nowe zabawki. Niektore sg bardzo zmotywowa-
ne do zabawy od samego poczatku, podczas gdy
inne musza najpierw przywyknac do nowych
rzeczy. Zaczynajg od ignorowania nowej
zabawki, ale pézniej bawia sie nig z podekscyto-
waniem. Podobnie niektore koty lubig sie
koncentrowac na zabawie przez dtuzszy czas,
podczas gdy inne wolg bawic sie krétko, ale
czesciej. Niezaleznie od tego, jaki jest Twoj kot,
daj mu czas na zabawe, poniewaz lubi to robic.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim
kotem.
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Trening:

Pierwszym krokiem jest sprawienie, by twoj kot
czut pewnos¢, ze gra jest gwarancja smacznej
niespodzianki. Dlatego najpierw roztéz kilka
smakotykéw na planszy i pozwol kotu je zjesé.
Gdy Twoj kot spoglada wyczekujaco gdy
przygotowujesz gre, mozesz zacza¢ wypetniac
elementy gry przysmakami.

Ksztatcie kulki:

. Umiesc¢ kilka smakotykéw w zagtebieniu tak, aby

Twéj kot mogt widzied i styszed tg czynnosc.
Nastepnie przykryj zagtebienie jedna z pokryw w
ksztatcie kulki. Dzieki matej dziurce Twoj kot moze
wyczu¢ smakotyki. Zadaniem kota bedzie
odepchniecie kulki, i dostanie si¢ do smakotykow.
Jesli po pierwszych kilku prébach zwierze nie
odniesie sukcesu, pomdz mu przez np. umieszcze-
nie smakotyku tylko w potowie pod kulka.

. Powtorz to ¢wiczenie kilka razy, az Twoj kot bedzie

mogtbez problemu pozbyc¢ sie kulkii dosta¢ do
smakotykéw pod spodem. Zwigksz poziom
trudnosci wprowadzajac druga kulke.

Wieza:

. Uzyj suchych smakotykéw aby mie¢ pewnosg,

ze wypadna z wiezy bez problemdw.

. Na poczatku usun wszystkie wktadki. Wrzu¢

smakotyk od gory, aby Twoj pupil moégt zobaczy¢,
ze wypada on przez otwor na dole. Pozwol
swojemu pupilowi zjes¢ smakotyk i powtdrz to
kilka razy. Pomoze to Twojemu pupilowi
zrozumie¢, ze nagrode zawsze dostaje przy
otworze.

. W nastepnym kroku napetnij pierwszy poziom

smakotykiem i tylko czesciowo zamknij. Umozliwi
to szybsze wykrycie smakotyka. Pokaz swojemu
zwierzakowi, jak wyciggna¢ szufladke za pomoca
tapy, uzywajac petli. Nagradzaj swojego zwierzaka,
zwtaszcza przy pierwszych prébach.

Powtarzaj to ¢wiczenie, az twdj zwierzak zrozumie,
ze nagrode otrzymuje, gdy szufladka zostaje
otwarta.

. Aby nieco zwiekszy¢ poziom trudnosci, stopniowo

zamykaj szufladke coraz bardziej, az w koncu
bedziesz mogt ja catkowicie zamknac.

. Gdy twoje zwierze opanuje te umiejetnos¢, mozesz

zacza¢ wprowadzad drugi, a pdzniej takze trzeci
poziom.

Nadzoruj zwierzaka podczas zabawy.



 Instrukce

Obecna informace:

. Hrajte tuto hru spole¢né s kockou a umistéte ji
nékde, kde se vase kocka citi nerusené.

. Zacnéte, kdy1 je vase kocka bdéla a ma naladu na
hrani, nejméné 12 hodiny po krmeni. Miizete
pouZzit i suché krmivo jako alternativu pamlskd.

. Posadte se vedle své kocky a pozorujte ji
nenapadné a tise, aniz byste se na ni divali.

. Chcete-li motivovat vasi kocku, pouzijte pamlsky,
které ma obzvlast rada a umistéte je do hry v jeji
pfitomnosti.

. Ze zacatku Vasi kocce s ikolem pomozte, aby byla
motivovana. Je dlleZité, aby vase kocka byla
Uspésna pomérné rychle, aby doslo ke spojeni
pozitivnich pocitd s hrou.

. V pripadé, ze vase kocka po nékolika pokusech
nedosahne uspéchu, pomozte ji nebo zopakujte
ukol, ktery dokaze dobre a trénujte postupné v
mensich krocich. Pokuste se motivovat vasi kocku
chvalenim. Nikdy by se nemél zvy3ovat hlas ani
trestat.

. Opakované cvi¢eni béhem dne vytvari spoustu
malych tspéchi a zabrariuje nadmérnym
pozadavk{m na vasi kocku.

Dulezité upozornéni: Kocky reaguji velmi odlisné
na nové hracky. Nékteré jsou velmi motivované
hrat si hned od zacatku, zatimco jiné si potfebuji
na nové véci zvyknout. Nejprve mohou hracku
ignorovat, ale pak se pro ni nadchnou. Kromé
toho existuji kocky, které se rady soustiedi na
hru delsi dobu, zatimco jiné davaji prednost hrani
pouze kratsi dobu. Bez ohledu na to, jak se vase
kocka rozhodne, umoinéte ji hrat hru, jak se ji
libi.

UZijte si spoustu zabavy a uspéchu s kockou!

Trénink muze zaéit

Prvnim krokem je, aby si vase kocka byla jista, ze
hra je zarukou chutného prekvapeni. Proto nejprve
dejte nékolik pamlsk{ na hraci plochu a nechte
vasi kocku, aby je snédla. Jakmile vase kocka ceka
pri pripravé hry, mlzete zacit napliiovat herni
prvky lahGdkami.
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6.

Kulatymi kryty:

. Umistéte nékolik pamlskd do dutiny tak, aby vase

kocka mohla vidét a slyset, jak postupujete. Poté
zakryjte dutinu jednim z mickd ve tvaru krytu. Diky
malému otvoru maze vase kocka citit pamlsky.
Nyni se vase kocka pokusi opfit do micku, aby se
dostala k pamlsku. Pokud po prvnich nékolika
pokusech neuspéje, pom(ize napf. umisténi
pamlsku pouze do poloviny otvoru.

. Opakujte toto cviceni, dokud vase koc¢ka nedokaze

bez problém(i odstranit micek a dostat se k
pamlsku pod nim. Poté zvyste Uroven pfidanim
druhého micku.

Véz:

. Aby pamlsky z véze snadno vypadavaly, pouZivejte

suché pamlsky.

. Na zacatku odstrante vSechny vlozky. Vhodte

pamlsek zhora tak, aby vas mazlicek vidél, ze
vypadava ve spodni ¢asti. Nechte svého mazlicka
pamlsek snist a tento postup nékolikrat opakujte.
To pomdize zviteti pochopit, Ze odménu dostane
vzdy u vystupu ve spodni ¢asti.

.V dalsim kroku napliite prvni vrstvu pamlsky a

uzavrete ji pouze do poloviny. To umoini rychlejsi
odhaleni pamlsku a zajisti rychly uspéch. Ukazte
zviteti, jak ma pomoci poutka vytahnout tlapkou
prihradku na pamlsek. Své zvite Stédfe odménujte
a chvalte, zejména pfi prvnich pokusech.

. Toto cviceni opakujte, dokud vase zvife nepochopi,

Ze po otevreni pfihradky tahem dostane odménu.

. Chcete-li trochu zvysit Groven obtiznosti, postupné

zavirejte prihradku na tahani o néco vice a vice,

az ji nakonec zavrete zcela.

Jakmile to vase zvife snadno zvladne, muizete zacit
zarazovat druhou a pozdéji i tieti troven.

Béhem hry na svého mazlitka dohlizej.



Vejledning
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Generelle oplysninger:

. Spil spillet sammen med din kat og vaelg et sted,

hvor din kat feler sig uforstyrret.

. Start nar din kat er vagen og i spillehumer, dog
tidligst 1 2 time efter et maltid. Alternativt kan du
ogsa bruge det saedvanlige torfoder i stedet for
godbidder.

. Seet dig ved siden af katten og observer den decent
og roligt, uden at stirre.

. For at motivere katten, vaelg seerlig attraktive
godbidder og placer disse mens katten er tilstede.

. Hjeelp din kat i starten ved at lgse opgaverne, for at
sikre motivationen. Det er vigtigt, at katten relativ
hurtigt er succesfuld, for at den forbinder noget
positivt med spillet.

. Hvis katten efter flere forseg ikke opnar et delmal,
veer behjalpelig eller gentag hhv. en kendt avelse
og traen i mindre skridt. Prgv at motivere katten
med ros. Der ber aldrig skaeldes ud eller straffes.
Qv i korte treeningsenheder (max. 10 minutter) og
med sma mal. Traening flere gange om dagen,
skaber mange sma fremskridt og forhindrer
overbelastning.

Vigtig oplysning: Katte reagerer helt forskelligt
pa nyt legetaj. Nogle spiller helt motiveret fra
starten og andre skal forst vendes til det. | forste
omgang ignorerer de legetojet, for derefter at
beskaeftige sig begejstret med det. Dermed er
der katte, der gerne spiller koncentreret over en
leengere periode, mens andre spiller oftere i
korte perioder. Lige meget hvilken vej din kat
vaelger, giv den tid til at beskaeftige sig individuel
med spillet.

Vi ensker dig og din kat masser af sjov og succes.

Traeningen kan starte

| de forste skridt, bar katten fa den sikkerhed, at
spillet er en garanti for en laekker overraskelse.
Derfor kan du i ferste omgang fordele nogle
laekkerier over spillefladen og lade din kat spise
dem. Nar din kat observerer dig med en stor
forventning mens du forbereder spillet, kan du ga
over til at pafylde spilleelementerne.
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Daekke-bolde:

. Placer nogle f& godbidder i en fordybning, imens din

kat kan se og hare det. Tildaek fordybningen med
en af boldene. Vha. et lille hul, kan din kat lugte
godbidden. Din kat vil nu forsgge at skubbe bolden
vaek med poten, for at fa fat i belenningen. Hvis
katten efter flere forseg ikke opndr et delmal, veer
behjzelpelig ved f.eks. kun at placere godbidden
halvvejs under bolden.

. Gentag denne gvelse nogle gange, indtil din kat

kan skubbe bolden vaek uden problemer og far fat i
godbidden nedenunder. @g nu svaerhedsgraden
ved at introducere den anden bold.

Tarn:

. Brug terre godbidder, sa godbidderne falder ud af

tarnet uden problemer.

. Fjern alle indsatserne i begyndelsen. Smid en

godbid ind i toppen, sa dit kaeledyr kan se, at den
kommer ud i bunden ved udlgbet. Lad dit kaeledyr
spise godbidden, og gentag dette et par gange.
Det vil hjeelpe dit kaeledyr til at forsta, at det altid
far sin belgnning ved udgangen.

. I naeste trin skal du fylde det forste fag med en

godbid og kun lukke det halvt. Det gor det lettere
at finde godbidden og sikrer hurtig succes. Vis dit
keeledyr, hvordan det skal treekke laden ud af faget
med poten ved hjeelp af lokken. Giv masser af
belenninger, iseer for de forste par forsog.

. Gentag denne gvelse, indtil dit keeledyr forstar,

at det far en belenning, nar faget abnes.

. For at @ge svaerhedsgraden, skal du gradvist lukke

faget lidt mere, indtil du endelig kan lukke det helt.

. Sa snart dit kaeledyr kan gore dette let, kan du

begynde at inkludere det andet og senere det
tredje fag.

Lad aldrig dit keeledyr lege uden opsyn.



G© Navod

VSeobecné informacie:

. Zahraj si tuto hru spolu so svojou mackou a umiestni
ju na miesto, kde sa tvoja macka citi nerusene.

. Zacni, ked bude tvoja macka bdeld a bude mat
naladu na hranie, najskér 1,5 hodiny po kimeni.
Namiesto maskrt moézes pouzit aj bezné suché
krmivo.

. Sadni si vedla svojej macky a pozoruj ju nenapadne
a potichu, nepozeraj sa na fu.

. Ak chces svoju macku motivovat, vyber si na
zaciatok pochutky, ktoré ma rada, a umiestni ich do
hry v jej pritomnosti.

. Na zaciatku poméz svojej macke s tlohou, aby
bola motivovana. Je délezité, aby tvoja macka bola
pomerne rychlo Uspesna, aby si s hrou spojila
pozitivne pocity.

. V pripade, Ze tvoja macka nedosiahne ciastkovy
ciel ani po niekolkych pokusoch, poméz jej alebo
zopakuj ulohu, ktoru dokaze dobre vykonat. Trénuj
po mensich krokoch. Snaz sa macku motivovat
pochvalou. Nikdy by nemalo déjst k pokarhaniu
alebo trestu.

. Trénuj v malych jednotkach (max. 10 minat) a s

malymi cielmi. Niekolko tréningovych jednotiek

pocas dna prinasa mnozstvo malych uspechov a

zabraruje nadmernym narokom na tvoju macku.

Délezité upozornenie: Macky reaguju na nové
hracky velmi odlisne. Niektoré su velmi
motivované hrat hned'od zadiatku, zatial ¢o iné
si musia najprv zvyknut na nové veci. Spociatku
novu hracku ignoruju, ale neskor sa s nou
nadsene hraju. Okrem toho existuju macky,
ktoré sa s radostou sustredia na hru dlhsi ¢as,
zatial ¢o iné sa radsej hraju len kratko, ale
castejSie. Nech uz si tvoja macka vyberie
akykolvek sposob, dopraj jej ¢as na hru tak, ako
to ma rada.

Prajeme vam vela zabavy a Uspechov s tvojou
mackou!
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Tréning sa moze zacat

Prvym krokom je presvedcit tvoju macku, ze hra je
zarukou chutného prekvapenia. Preto najprv rozloz
na hraciu plochu niekolko maskrt a nechaj macku,
aby ich zjedla. Ked'sa bude macka s o¢akavanim
pozerat na pripravu hry, mozes zacat plnit herné
prvky maskrtami..

Obaly v tvare gule:

. Umiestni niekolko pochutok do otvoru tak, aby ta

macka videla a pocula. Potom otvor zakry jednym
z krytov v tvare gule. Vdaka malému otvoru moéze
tvoja macka citit voru pochutok. Teraz sa tvoja
macka bude snazit lopti¢ku odhrnut, aby sa
dostala k odmene. Ak sa jej to po prvych pokusoch
nepodari, poméz jej napr. tym, Ze umiestnis
odmenu len do polovice pod lopticku.

. Toto cvicenie opakuj niekolkokrat, az kym tvoja

macka nedokaze lopticku bez problémov odhrnut a
ziskat pod fiou odmenu. Potom zvys vyzvu
zavedenim dalSich lopticiek.

Obaly v tvare gule:

. Aby pochutky z veze lahko vypadavali, pouzivaj

suché pochutky.

. Na zaciatku odstran vsetky vlozky. Vhod'do nej

pochutku tak, aby tvoj maznacik videl, ze vychadza
dolu z vyvodu. Nechaj svojho milacika zjest
pochutku a zopakuj to niekolkokrat. To poméze
tojmu domacemu milacikovi pochopit, Ze na
vystupe vzdy dostane svoju odmenu.

.V dalsom kroku napln prvu vrstvu pochutkou a

uzavri ju len do polovice. To umoznuje rychlejsie
odhalenie pochutky a zarucuje rychly uspech. Ukaz
svojmu domacemu milacikovi, ako ma pomocou
putka vytiahnut vytahovaciu priehradku. Svojho
milacika Stedro odmen, najma pri prvych
pokusoch.

. Toto cvicenie opakuj, kym tvoj milacik nepochopi,

Ze po otvoreni vytahovacieho zasobnika dostane
odmenu.

. Ak chces trochu zvysit Uroven obtiaznosti,

postupne zatvaraj vytahovaciu priehradku o nie¢o
viac a viac, az ju nakoniec moézes Uplne zatvorit.

. Hned'ako to tvoje zvieratko zvladne, mdzes zacat s

druhou a neskor aj s tretou urovnou.

Nenechavaj zviera hrat sa bez dozoru.



@ IHeTpyKUisa

3aranbHa iHpopMauis:

1. TpaiiTe B Lito rpy pa3oM 3i CBOEIO KiLLKOIO | PO3MICTiTb
ii B TaKOMY MicLii, ie BOHa NovyBaTUMeTbCA
CMOKilHO.

2. MounHaliTe rpaTy, KON KillKa He CuTb i
nepebyBace B irpOBOMY HAaCTPOI, He paHille, Hix
Yepes 1,5 roagnHu nicna roayBaHHA. Bu Takox
MOXeTe BUKOPWUCTOBYBATM 3BUYANHUIA CyXU KOPM
3aMiCTb S1aCOLLiB B AKOCTI aNbTepHATMBM.

3. CagbTe MOPYH 3 KilLKOIO i CrocTepiraiiTe 3a Heto
HEeHaB'A3/IMBO i CMOKIHO, He ANBAAYUCH HA Hei.

4. Ans MOTUBALLT KilUKW, ANA MOYATKY BUGEPITb
Jlacolwi, AKi BOHa 0CO6/1MBO 0BUTL, | MOKAAAITH TX
y rpy B ii NpUCYTHOCTI.

5. [lna niagTpUMaHHA MOTMBALLT KilLKX Ha NOYaTKy
ZLOMOMOXiTb 114 BNOPATUCS i3 3aBAAHHAM.
Ba/iMBO, 106 BaLla KillKa 4OCUTb LBUAKO
focarna ycnixy, Wwob rpa y Hei acouitoBasacs 3
NO3UTUBHUMM BiAYYTTAMM.

6. AKLWLO BaLa KillKa He A0CAra€e NoCTaBNeHOl MeTn
nicas KibKoX cnpob6, A0NOMOXiTb i a6o
MOBTOPITb 3aBAAHHA, AiKe 11 406pe BAAETLCS, i
TPeHy#iTe il MOBINbHIlLIMMYM KpOKaMu. HamaraiiTecs
MOTMBYBATM KilLKY NOXBa/00. Y OAHOMY pasi He
naiiTe il i He 3aCTOCOBYITE NOKapaHb.

7. TpeHyWiTecs NpOTAroM HeTPUBAAMX NePIOAIB Yacy
(He 6inbwe 10 xBMAWH) | CTaBTE HEBEMKI Ljini.
Kinbka TpeHyBaHb NpOTAroM AHs 3abe3neyaTsb
6araTo ManeHbKMX yCnixis i 3anobiraTumyTb
HaZMipPHOMY HaBaHTaXEHHIO Ha KilLKY.

BaxnuBe 3ayBaxeHHs: Kiluku gyxe no-pisHoMy
pearyoTb Ha HOBI irpallku. XTocb Ayxe
BMOTMBOBaHUIA rpaTu 3 CAaMOro NoYaTKy, a
KOMYCb NMOTPi6GHO CMOYaTKY 3BUKHYTU A0 HOBUX
peuyeii. CnovyaTKy BOHM irHOPYIOTb HOBY irpaLuKy,
ane 3roZoM i3 3a/,0BO/IEHHAM rPalOTbCA HElo.
KpiM Toro, € KilKku, AkuM nogobaetbca
30CcepeAXyBaTUCA Ha rpi NPOTAroM TPMBAAOro
yacy, y To Yac AK iHWi HaAalTb nepeBary
HeTpuBanuM ane 6inbL YacTUM nepiogam rpu.
AkuiA 61 cnoci6 He o6pana Bala Kilka, AanTe i
4ac norpaTu y rpy Tak, ik BOHa 1l061Tb.

BaxkaeMo 6araTo 3a0BO/IeHHs Ta YCNiXiB BaLlil
Kiwwi!

MoxkHa po3noyaTu HaBYaHHA

Hacamnepea noTpibHo AaTu KilLi Big4yTy, Wo rpa
— Lie rapaHTif OTPUMaHHA CMaYHOro CIOpNpu3y.
ToMy cnoyaTKy po3K/iajiTh KinbKa s1acolwiB Ha
irpoBOMy noni i Ao3BoAbTe Kiwwyi 3'icTu ix. Mican
TOrO, fIK Balllia KillKa BUYiKyBa/lbHO ANBUTUMETbLCA
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Ha Te, K BU FOTYETe rPy, MOXKHA NOYMNHATH
HanoBHIOBATM irpoOBi eN1eMeHTH nacoLaMu.

KpuwwKn-kynbku

. MoknagaiTh KinbKa CMaKoONUKIB y 3arnbNeHHs Tak,

106 Kiluka Mor/ia 6aunTy 11 4yTH, IK BY Lie pobuTe.
MoTiM HakpuiiTe 3arIMBIEHHS OAHI€ELO 3
KPULLOK-KY/IbOK. 3aBAAKN HEBE/IMKOMY OTBOPY
KillKa 3MOXe Bi4yTV 3anax CMako/ukiB. Tenep
BOHa HaMaraTMMeTbCA BiZICYHYTU Ky/IbKy /1anoto,
o6 AicTaTUCA CMaKo/IMKa. SKLWO B Hel He
BUXOAMUTb NiCNA NEPLUMX KiZIbKOX Cpob,
[OMOMOXITb 114, HANpUKAaZ, HAKPUINTE CMAKONVK
KPULLKOI-KY/IbKOIO JIMLLIE HaMO/IOBUHY.

. MoBTopioliTe Lt0 BNpaBy Ki/sibKa pasis, AOKM KillKa

He 3MOXe /IerKO BiACYHYTU KY/IbKY Ta AicTaTn
3-niz Hel cMako/uK. [oTiM NigBULLYITe CKAaAHICTb
3aBAaHHA, A0AAYN HACTYTHI KY/IbKU.

Bexa:

. LLlo6 nacowi nerko Bunaganu 3 Bexi,

BUKOPUCTOBYITE CyXi CMaKONMKM.

. CnoyaTKy nNpubepiThb yCi BCTaBKN. YKUHbTE facoLi

3ropw, Wob6 Baw ynobaeHeLb 6a4unB, Lo BOHK
BUMajaloTb YHU3Y 6insa BuxigHoro otsopy. [lante
CBOEMY y/IH06/1eHLt0 3'iCTU NacoLLi Ta MOBTOPITH Le
KinbKa pasis. Lie gonomoxe Balomy yntobsieHL o
3pO3YMIiTH, WO BiH 3aBX/AM OTPUMYE BUHAropoay
6in17 BUXiZiHOTO OTBOPY.

. Ha HacTynHoMy eTani HanoBHiTb NepLnii lwap

NlacolLaMu Ta 3aKpUINTe MOro INLLE HaMONOBUHY.
Lle po3BONIAE WBMALLE BUABUTM NacoLLi Ta
rapaHTye WBUAKUI ycnix. MokaxiTb ynobaeHLto,
AIK 32 J0NOMOrOoI0 NeT/Ii BUTATHYTMW 1anoto
BUTSXKHWI BiACiK. LLleapo BuHaropoaxyite
yntobaeHus, 0cobaMBO 3a NepLUi KinbKa cnpob.
MoBTOpIONTE Lit0 BNpaBy, AOKU Ball yat0b1eHeLb
He 3pO3yMie, WO OTPUMAE BUHAropoay, Koiu
BiAKPUE BUTFKHUI JIOTOK.

. LLlo6 Tpoxu MigBULLMUTY piBEHb CKNAZHOCTI,

NMOCTYMOBO 3aKpMBalTe BUTAXHUI BifCiK yce
6isbLue, JOKM He 3MOXKeTe 3aKpUTHU Ioro
MOBHICTIO.

. Konu Baw ynto6/1eHeLb HaBUMTBCA N1ETKO Lie

pobuTK, BU MOXKeTe NMOYMHATU A0AABATU APYTUA,
a 3roAoM i TpeTili piBeHb.

He 3anwuwwali TBapuHy rpatucs 6e3 gornagy.



@ Utmutaté

Altalanos informaciok:

1. A jaték macskaval egyiitt jatszhatd — olyan helyre
tegye, ahol a macskat nem zavarja semmit.

2. Akkor kezdje a jatékot, amikor a macska éber és
jatékos kedvében, azaz legkorabban 1% éraval az
etetés utan. Alternativaként a szokasos szarazele-
delt is hasznalhatja jutalomfalat helyett.

3. Uljén le a macskaja mellé, és figyelje &t feltlinés-
mentesen és csendben, ne bamulja.

4. A macska motivalasahoz valasszon olyan
jutalomfalatokat, amelyeket kiilondsen szeret, és
ezeket a macska jelenlétében helyezze el a
jatéktablan.

5. Kezdetben segitsen macskajanak a feladat
elvégzésében, igy fenntartva a motivaciojat.
Fontos, hogy macskaja viszonylag gyorsan sikerrel
jarjon, igy pozitiv érzéseket fog kapcsolni a
jatékhoz.

6. Ha macskaja tobbszori probalkozas utan sem ér el
egy részcélt, segitsen neki, vagy ismételjen meg
egy olyan feladatot, amit jol meg tudott oldani, és
kisebb lépésekben haladjon. Prébalja dicsérettel
motivalni macskajat. Soha nem szabad szidni vagy
blintetni.

7. Rovidebb ideig képezze macskajat (max. 10 perc),
és kisebb célokat tlizzon ki. A nap folyaman tébb
rovidebb jatékkal sok apro sikert érhet el, igy a
macska sem fog tulzottan lefaradni.

Fontos figyelmeztetés: A macskak nagyon
eltéréen reagalnak az uj jatékokra. Vannak, akik
mar a kezdetektél fogva nagyon motivaltak a
jatékra, mig masoknak elészor hozza kell
szokniuk az uj dolgokhoz. Kezdetben nem
vesznek tudomast az Uj jatékrol, de késébb
izgatottan jatszanak majd vele. Ezen kiviil
vannak olyan macskak, akik szeretnek hosszabb
ideig egy jatékra koncentralni, mig mas macskak
inkabb rovidebb ideig, de gyakrabban jatszanak.
Barmelyik tipus is legyen macskaja, adjon neki
id6t, hogy ugy jatsszon, ahogyan 6 szeret.

06 szérakozast és sok sikert kivanunk a macskaval
vald jatékhoz!

Megkezdédhet a képzés

Az elsé lépés az, hogy a macskanak biztosnak kell
lennie abban, hogy a jatékban garantalt a finom
meglepetés. Ezért elészor szorjon ki néhany
jutalomfalatot a jatéktablara, és hagyja, hogy a
macskaja megegye 6ket. Ha a macskaja varakozéan
néz, amikor elékésziti a jatékot, akkor elkezdheti a
jatékelemeket megtélteni a jutalomfalatokkal.
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G6mb alaka fedGelem:

. Tegyen néhany jutalomfalatot egy iiregbe ugy,

hogy a macskaja jol lassa és hallja, ahogyan
beleteszi. Ezutan fedje le az lireget a gdmb alaku
fedéelemek egyikével. A kis lyuknak készonhet6en
a macska megérzi a jutalomfalat illatat. Ekkor a
macska megprobalja majd a mancsaval eliitni a
gomb alaku fedSelemet, hogy a hozzajusson a
jutalomfalathoz. Ha az elsé néhany prébalkozas
utan sem jar sikerrel, segitsen neki példaul azzal,
hogy a jutalomfalatot csak félig helyezi a gémb
alaku fedéelem ala.

. Ismételje meg ezt a gyakorlatot néhanyszor, amig

macskaja gond nélkiil el nem tudja {itni mancsaval
a gomb alaku fedGelemet, és meg nem tudja
szerezni az alatta lévé jutalomfalatot. Ezutan
fokozza a kihivast a kdvetkezé gomb alaku
fed6elemek bevezetésével.

A torony:

. Hasznéljon szaraz jutalomfalatokat, hogy kénnyen

kieshessenek a toronybol.

. A jaték kezdetekor vegye ki az 6sszes betétet.

Dobjon bele egy jutalomfalatot a tetején,

hogy kedvence lathassa, ahogy az alul, a kivezetd
nyilason keresztiil kiesik. Hagyja, hogy kedvence
megegye a jutalomfalatot, és ismételje meg ezt
néhanyszor. Ez segiteni fog kedvencének
megérteni, hogy a jutalom mindig a kivezetd
nyilasnal érkezik.

. A kovetkez6 lépésben helyezzen az elsé szintre egy

jutalomfalatot, és csak félig zarja le. [gy kutyaja
konnyebben megérzi a jutalomfalatot, és
gyorsabban sikerélményhez jut. Mutassa meg
kedvencének, hogyan tudja kihuzni a kihizhato
részt a mancsaval a hurok segitségével. Jutalmazza
kedvencét békeztien, kiilondsen az els6 néhany
probalkozasnal.

. Ismételjék meg ezt a gyakorlatot addig, amig

kedvence meg nem érti, hogy akkor kap jutalmat,
ha kinyitja a kihtizhat¢ talcat.

. A nehézségi szint ndveléséhez fokozatosan, egyre

jobban zarja be a kihtizhato részt, amig végiil
teljesen be nem tudja zarni.

. Amikor kedvence ezt mar kdnnyedén meg tudja

csinalni, akkor lehet a masodik, majd késébb a
harmadik szintet is belevenni a jatékba.

Ne hagyd, hogy a haziallat felligyelet nélkil
jatsszon.



