Anleitung
1. Imersten Schritt soll dein Tier die Erkenntnis gewinnen, dass der
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Schniiffelteppich eine leckere Uberraschung bietet. Daher verteile
zuerst einige Leckerbissen auf dem Teppich und lasse dein Tier die Le-
ckerlis nach einem Signalwort wie ,Such" oder ,Spiel" fressen. Wenn
alle Leckerlis gefunden und gefressen wurden, beende die Einheit
mit z. B. ,Ende" oder ,Fertig". Wiederhole dies einige Male.

. Schaut dein Hund erwartungsvoll und voller Vorfreude zu, wenn du

den Schniiffelteppich vorbereitest, kannst du dazu tibergehen, weni-
ge Stofflagen sichtbar mit Leckerlis zu bestiicken. Bevorzuge anfangs
einige und einfache Verstecke, platziere die Leckerlis noch sichtbar
und erhéhe erst nach und nach den Schwierigkeitsgrad, indem du die
Belohnungen immer besser versteckst. Starte und beende wie bisher
das Spiel mit deutlichen Signalen.

. Anschliefend kannst du die Leckerlis im ganzen Teppich und unter

mehreren Stofflagen verteilen. Dein Tier kann das Futter durch den
Stoff hindurch riechen. Hat dein Tier nach wenigen Versuchen keinen
Erfolg die Leckereien zu finden, hilf ihm bei der Suche.

@ Instructions
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. Inthefirst step, your pet should come to the conclusion that the

Sniffing Carpet offers a tasty surprise. Scatter a few treats on the
carpet and let your pet eat them after you have said a signal word
such as “search” or “play”. When all treats have been found and
eaten, end this part of the game with e.g. “end" or "done". Repeat
this a few times.

. Once your dog looks on expectantly and full of anticipation when

you are preparing the Sniffing Carpet, you can proceed to place
treats in a few layers of fabric in a way that the treats are still visible.
Use few easy-to-find hiding places to start with, ensure that the treats
are still visible and only increase the level of difficulty gradually by
making the hidden treats more difficult to find. Start and end the
game as before with clear signals.

After that, you can hide the treats everywhere in the carpet and
under several layers of fabric. Your pet can smell the treats through
the fabric. Should your pet not be successful after a few tries, step in
to help with the search.

Conseils d'utilisation

1.
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Pendant la premiére étape, votre chien doit comprendre que le Tapis
arenifler lui offre une délicieuse surprise. Dispersez quelques friandi-
ses sur la couverture et laissez-le les manger aprés lui avoir donné un
signal de départ tel que « cherche » ou « joue ». Lorsque toutes les
friandises ont été trouvées et avalées, terminez cette partie avec «
fini » ou « terminé ». Répétez cet exercice plusieurs fois.

. Pendant que votre chien vous observe et se montre impatient

lorsque vous préparez le Tapis a renifler, vous pouvez placer les
friandises dans quelques bandelettes du tapis de fagon a ce qu'elles
restent visibles. Utilisez au début des cachettes faciles a trouver,

en s'assurant que les friandises sont toujours visibles et augmentez
le niveau de difficulté progressivement en rendant les friandises
cachées de plus en plus difficiles a trouver. Commencez et terminez
le jeu comme au début avec des signaux clairs.

. Ensuite, vous pouvez cacher les friandises partout sur le tapis et sous

plusieurs bandelettes du tissu. Votre chien pourra flairer les friandi-
ses a travers le tissu. S'il n'y parvient pas aprés plusieurs essais, vous
pouvez intervenir pour 'aider dans sa recherche.

@ Handleiding
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. Om te beginnen moet het dier ontdekken, dat de snuffelmat een

smakelijke verrassing in petto heeft. Hiervoor legt u een paar
beloningssnoepjes op de mat en laat ze uw dier na het geven van
een startsein, zoals ,zoek" of ,speel" opeten: wanneer het dier alle
beloningssnoepjes heeft ontdekt en op heeft, be€indigt u de sessie
met bijv. ,einde” of ,klaar". Herhaal dit verschillende keren.

. Kijkt uw hond vol verwachting en dolenthousiast toe, terwijl u de

snuffelmat voorbereidt, kunt u de volgende stap zetten en enkele
laagjes stof zichtbaar van beloningssnoepjes voorzien. Kies in het
begin enkele en makkelijk te ontdekken verstopplekken, leg de
beloningssnoepjes nog altijd zichtbaar neer en schroef de moeilij-
kheidsgraad stukje bij beetje op door ze steeds beter te verstoppen.
Start en beéindig het spel, zoals tot nu toe, met duidelijke signalen.
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Vervolgens kunt u de beloningssnoepjes in de gehele mat eonder
meerdere fleece repen verden. Uw dier kan het voer door de stof
heen ruiken. Mocht w dier er na enkele pogingen niet in slagen, om
de beloningssnoepjes te vinden, help hem dan een handje.

@ Istruzioni per l'uso

1. L'animale deve capire prima di tutto che il Tappetino Snif snif gli off-
rira una gustosa sorpresa. Spargete alcune leccornie sul tappetino e
fatele mangiare al vostro animale dopo aver pronunciato un segnale
di inizio come per es. “cerca” o “gioca”. Quando tutte le leccornie
sono state trovate e mangiate, terminate questa sessione di gioco
con per es. “fine" o “finito". Ripetete questo passaggio alcune volte.

. Seil vostro cane vi guarda con trepidazione e pieno di entusiasmo

mentre preparate il Tappetino Snif snif, potete procedere a mettere
le leccornie sotto alcuni strati di tessuto. Le leccornie devono
rimanere ancora visibili. Iniziate con alcuni posti facili da trovare.
Aumentate il livello di difficolta solo gradualmente nascondendo le
leccornie in luoghi piu difficili da trovare. Iniziate e terminate il gioco
con chiari segnali come indicato al passo 1.

3. Successivamente, potete nascondere le leccornie in qualsiasi punto
del tappetino e sotto piu strati di tessuto. Il vostro animale domes-
tico sentira l'odore delle leccornie attraverso il tessuto. Se il vostro
cane avesse bisogno di aiuto, intervenite e aiutatelo con la ricerca.
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@ Instruktioner

1. Iférsta steget ska ditt djur férstd att Sniffing Carpet innehaller en
god 6verraskning. Stro ut nagra godisar pa mattan och lat ditt djur
4ta dem efter att du gett en startsignal sa som “sok” eller “spela”.
Nar alla godisar har hittats och atits upp, avsluta denna del av spelet
genom en signal, t.ex. “slut" eller “klar". Upprepa detta négra ganger.

. Nar ditt djur ser forvantansfull ut nar du férbereder Sniffing Carpet
kan du fortsatta att placera godis i nagra lager av tyg pa ett sddant
satt att godisarna fortfarande ar synliga. Anvand nagra enkla-att-hit-
ta gémstallen till att borja med. Se till att godisarna fortfarande ar
synliga och 6ka endast svarighetsgraden genom att gora de gémda
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godisarna svérare att hitta. Bérja och avsluta spelet som tidigare @

med en klar signal.

. Efter detta kan du gmma godisar 6verallt i mattan och under
flera lager av tyg. Ditt djur kan kanna doften av godisarna genom
tyget. Om ditt djur inte lyckas efter négra forsok, hjalp till att hitta
godisarna.
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@ Instrucciones

1. Para comenzar, su mascota deberia llegar a la conclusion de que la
Alfombra para Olfatear guarda una sorpresa rica. Esparza algunos
premios sobre la carpetay deje que su mascota se los coma después
de dar una sefal de inicio como por ejemplo “busca” o “a jugar”.
Cuando todos los premios se hayan encontrado y comido, finalice
esta parte del juego con una sefial como por ejemplo “fin" o “ya
estd". Repita esto varias veces.

En cuanto su perro se anticipe y se excite mientras esta preparando
la Alfombra para Olfatear, puede colocar los premios debajo de algu-
nas capas de borlas para esconderlas. Al comienzo, utilice algunos
lugares donde su perro pueda encontrar el premio sin dificultad.
Empiece dejando los premios a la vista de su mascota y escondalos
gradualmente para aumentar la dificultad. Comience y termine el
juego igual que antes con sefiales claros.

Después de esto, puede esconder los premios en cualquier lugar de
la alfombra y debajo de varias capas de tela. Su mascota puede oler
através del tejido. Si su mascota no encuentra los premios después
de varios intentos, ayudele con la bisqueda.
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UHcTpykumm

1. Ha nepsom 3Tane Baw nuToMel A0/HKEH NOHATD, 4TO B
HioxaTe/IbHOM KOBPUKe CMpATaH BKYCHbIA Clopnpus. MonoxuTe Ha
KOBPYWK HEMHOrO 1aKOMCTBa U AjaiiTe BalieMy NuUTOMLLy ero cbecTb
noc/ne CTapTOBOrO CUrHaNa, HaNPUMEP, «MLWM» UK «urpaii». Koraa
BCe /1aKOMCTBA Halt/ieHbl U Cbe/ieHbl, AaiiTe 3aBepLualowynil CUrHas,
HanpuMep, «CTon». MoBTOPUTE 3TO YNpaXHeHe HECKO/IbKO pas.

2. TlonomuTe N1aKOMCTBA B HECKO/IbKO C0&B HioxaTenbHoro
KOBPWKa B NPUCYTCTBIN COBaKM TaknM 06pa3oM, 4ToBbl Ux 6110
XOPOLLO BUAHO. /1191 Ha4a/la UCMO/b3YITE HECKO/IBKO YKPLITHIA,
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KOTOpble 1erKo 06HapyXuTb. MOCTeNeHHO yBeNYMBalTE YPOBEHb
CNIOXHOCTH, MpsAiva 1aKOMCTBa BCE ry6ie 1 my6we. HaunnTe n
3aKOHUMTE UTPY, KaK U Npexze, YETKUMU CUrHaNaMU.

. Mocne 3toro Bbl MOXeTe cnpATaTh 1aKOMCTBA MO BCEMY KOBPUKY 1

N0/, HECKONbKUMI CI0AMM TKaHU. Ball n1ToMeL, MOXeT 4yBCTBOBaTh
3anax 1akoMCTBa Yepe3 TKaHb. ECM Noc/e HeCKoNbKUX MOMbITOK
Baw nuToMel, He 406bETCA ycnexa, NOMOruTe emy.

@ Instrugdes
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w

Primeiro, o animal deve chegar a conclusdo que o tapete para farejar
oferece surpresas agradaveis e deliciosas. Espalhar alguns prémios
(snacks) no tapete e permitir que o animal os coma, ap6s ter dado

o sinal para iniciar, como por exemplo “busca” ou “brinca”. Quando
o animal encontrar e comer todos os prémios, deve terminar esta
parte do jogo com o sinal por exemplo “para” ou “feito”. Repetir
vérias vezes.

. Quando o cao comegar a observar de uma forma expectante e cheio

de antecipagdo, enquanto prepara o tapete para farejar, pode proce-
der a colocar prémios entre algumas camadas do tapete de forma a
que os prémios ainda estejam visiveis. De inicio, deve utilizar alguns
esconderijos faceis de encontrar. Assegurar que os prémios ficam
visiveis e apenas aumentar gradualmente o nivel de dificuldade,
tornando os prémios escondidos mais dificeis de encontrar. Comegar
e terminar o jogo sempre com sinais claros.

. O préximo passo sera esconder os prémios em todo o tapete, entre e

debaixo das diferentes camadas. O animal podera cheirar os prémios
através do tapete. Se 0 animal nao obtiver sucesso apos algumas
tentativas, deve intervir e ajudar com a busca.

Instrukcje
1. W pierwszym etapie zwierze powinno zrozumie¢, ze mata wechowa
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ukrywa smaczng niespodzianke. Rozmies¢ kilka smakotykow na
macie i podaj komende, np. ,szukaj" lub ,start". Kiedy wszystkie
smakotyki zostang znalezione i zjedzone, zakoncz sygnatem ,koniec”
lub ,stop". Powtérz ¢wiczenie kilka razy.

. Gdy zwierze patrzy wyczekujgco na proces umieszczania

smakotykéw na macie, mozesz podnies¢ poziom trudnosci przez
umieszczenie przysmakow pod kilkoma warstwami tkaniny tak,
aby byty nadal widoczne. Na poczatku wystarczy kilka tatwych do
znalezienia miejsc, w pozniejszych fazach zabawy mozna ukrywac
smakotyki w coraz bardziej wymagajacych miejscach. Rozpocznij i
zakoncz gre tak jak poprzednio - wyraznymi sygnatami.

. W nastepnym kroku mozesz ukry¢ smakotyki w catej macie pod

kilkoma warstwami tkaniny. Twoje zwierze na pewno wyczuje
smakotyki przez tkanine. Jesli twoj zwierzak nie znajdzie ukrytych
przysmakow po kilku prébach, poméz mu je znalezé.

@ Instrukce

1.
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V prvnim kroku by mél vas mazlicek dojit k zavéru, ze Cichaci
koberec nabizi chutné piekvapeni. Rozptylte par pamlski po koberci
a nechte je svého mazlicka snist po té, co feknete signalni slovo
jako napt. “hledej" nebo “hra". Kdyz byly viechny pamlsky nalezeny
a snézeny, ukongete tuto ¢ast hry povelem napf. “konec” nebo
“hotovo". Toto nékolikrat opakujte.

. Jakmile je vas mazlicek plny o¢ekavani, kdyz pripravujete Cichaci

koberec, muzete pokracovat v pokladani pamlsk v nékolika vrstvach
tkaniny takovym zplsobem, Ze jsou stale viditelné. PouZijte nékolik
snadno pfistupnych ukrytd, abyste zajistili, Ze pamlsky jsou stale
viditelné a postupné zvy3ujte troven obtiznosti tim, Ze je t&Z3i najit
skryté pamlsky. Zacnéte a ukoncete hru stejné jako dfive s jasnymi
signaly.

Poté mizete ukryt pamlsky viude v koberci a pod nékolika vrstvami
latky. Va3 mazlicek maze citit pach pamslkd pres latku. Pokud by

vas mazli¢ek nebyl ispésny po nékolika pokusech, pomozte mu s
vyhledavanim.

Vejledning

1

| forste omgang skal dyret leere, at Snusematten byder pé en laekker
overraskelse. Start med at fordele nogle godbidder pd matten og

lad dyret lede efter dem, efter du har givet et startsignal som f.eks.
"sgg" eller "leg". Sa snart alle godbidder blev fundet og spist afsluttes
enheden med f.eks. "slut” eller "feerdig”. Dette gentages nogle gange.
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. Hvis hunden er fyldt med forventning, nar du forbereder snuse-

méttet, kan du gé over til at putte nogle godbidder synligt under

fa stoflag. Vaelg mange og nemme gemmesteder i starten. Placer
godbidderne synligt i starten og eg sveerhedsgraden lidt efter lidt, i
det du gemmer dem bedre og bedre. Start og afslut enhederne som i
starten med et tydelige signaler.

. Efterfelgende kan du fordele godbidderne i hele matten og under

flere stoflag. Dyret kan lugte godbidderne igennem stoffet. Hvis
dyret ikke har succes med at finde laekkerierne efter fa forseg, veer
behjeelpelig med sagningen.

GO Pokyny
1.V prvom kroku by tvoje zvieratko malo dospiet k zaveru, ze Cuchaci
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koberec pontika chutné prekvapenie. Rozsyp na koberec niekolko
pochttok a nechaj svojho milacika, aby ich zjedol po vysloveni
signalneho slova, napriklad ,hladaj" alebo ,hraj sa". Po najdeni a zje-
deni v3etkych pochttok ukonéi tato ¢ast hry napr. slovom ,koniec"
alebo ,hotovo". Tento postup niekolkokrat zopakuj.

. Ked'sa tvoj pes plny ocakavania pozera, ako pripravujes Cuchaci

koberec, mbzes pokracovat v ukladani pochtitok do niekolkych
vrstiev latky tak, aby boli pochtitky stale viditelné. Na zaciatok
pouti niekolko lahko najditelnych skrys, zabezpe¢, aby boli pochutky
stale viditelné, a Grover narocnosti zvy3uj len postupne tym, 7e
budes stazovat hladanie ukrytych pochutok. Zacni a ukonéi hru ako
predtym jasnymi signalmi.

. Potom mozes pochutky ukryt viade v koberci a pod niekolkymi

vrstvami latky. Tvoj domaci milacik méze citit voiu pochutok cez
latku. Ak tvoj domaci milacik nebude po niekolkych pokusoch
uspesny, zapoj sa do hladania.

IHCTpyKuUiT

. Ha nepuwoMy eTani Bai y/t06/1eHeL|b MOBUHEH NPUIATM 40 BUCHOBKY,

1[0 HIOXOBMI KUIMMOK MICTUTH CMayHUiA cloprpus. PoscunTe Ha
KUAMMKY KinbKa nacowyis i 403BoAbTe TBapuHi 3icTw ix nicas Toro,
AIK BU CKaXeTe CUrHa/bHe CI0BO, HaNpUKAaa «uykai» abo «rpai».
Konw Bci nacowyi 6yayTb 3HaiiaeHi Ta 3'iAeHi, 3aBepLiTh Lo YacTUHY
Py, HaNPUKNag, CN0BaMU «KiHelb» abo «Bce». MOBTOPITL Le
KifbKa pasis.

. K TinbKM Baw cobaka 3 HETEPMIHHAM Ta O4iKYBaHHAM AUBUTLCA

Ha Bac, KO/IW BY FOTYETE HIOXOBUIA KUIMMOK, BU MOXeTe

NOK/ACTVM lacolyi B Ki/lbKa WapiB TKaHWHW TaK, abu ix 6yno

BUAHO. /115 NOYATKy BUKOPUCTOBYIATE Ki/lbKa MPOCTUX CXOBAHOK,
nepeKoHaiTecs, 1o Nacolli 3aIMWAKTLCA NOMITHAMM, | nwe
MOCTYMNOBO MifBULLYIATE PiBeHb CKAAAHOCTI NOLIYKY 3aXOBaHNX
nacouis. MounHaiiTe it 3aKiHuyiiTe rpy, AiK i paHiwe, 3a 40NoMorot
YiTKMX CurHanie.

. Micna uboro MoXHa X0BaTU N1ACoOLLi BCOAM B KWANMKY Ta Mij

KibKOMa wWapaMu TKaHnHW. Bal ynto6neHelib MoXe BigvyBaTu
3anax N1acoluiB Kpi3b TKaHMHy. IKWLO TBapWUHa He 3HaliLa nacouyi
nicnA KinbKox cnpo6, BTPYTLTeCs Ta OMOMOXITb i i3 nowykoM.

Utmutaté

Azelsé lépés az, hogy a haziallatanak ra kell jonnie, hogy a Szimats-
z6nyeg igazan izletes meglepetést kinal. Szérjon jutalomfalatokat

a szényegre, és hagyja, hogy kedvence megegye 6ket, miutan
kimondott egy vezényszot, példaul a ,keress" vagy ,jatssz". Ha
minden jutalomfalatot megtalalt és elfogyasztott, a jaték ezen
részét példaul a ,vége" vagy ,kész" szoval fejezze be. Ismételje meg
ezt néhanyszor.

. Ha a kutya izgatottan és varakozoéan néz, amikor el6késziti a szi-

matsz6nyeget, a jutalomfalatokat vonja be néhany réteg szévettel
ugy, hogy még mindig lathatok legyenek. Kezdetben kevesebb,
kénnyen megtalalhato rejtekhelyet hasznaljon, gondoskodjon arrol,
hogy a jutalomfalatok tovabbra is lathatok legyenek, és csak fokoza-
tosan névelje a nehézségi szintet a jutalomfalatok egyre nehezebben
felfedezhetd helyekre valo elrejtésével. Mint eddig, egyértelmi
vezényszavakkal inditsa és fejezze be a jatékot.

. Ezutan a sz6nyegen barhol és tobb szovetréteg ala is elrejtheti a

finomsagokat. Kedvence a sz6veten keresztiil is megérzi a falatok
illatat. Ha kedvence néhany probalkozas utan sem jar sikerrel, lépjen
kézbe, és segitsen a keresésben.
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