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Anleitung

Allgemeine Hinweise

1. Bei diesem Spiel handelt es sich um eine gemeinsame
Beschaftigung von Hund und Halter. Lassen Sie lhren Hund
nicht unbeaufsichtigt spielen.

2. Stellen Sie das Spiel so auf, dass lhr Hund frei darum
herumlaufen kann, um seine optimale Spielposition zu
finden.

3. Wiéhlen Sie eine ruhige Trainingsatmosphére und trainieren
Sie mit nur einem Hund zurzeit.

4.Beginnen Sie mit dem Training frithestens 1%z Stunden nach
der Fiitterung. Alternativ konnen Sie auch das gewohnte
Trockenfutter statt Leckerlis verwenden.

5. Es ist wichtig, dass Ihr Hund gerade zu Beginn relativ schnell
Erfolge erzielt, damit er etwas Positives mit dem Spiel
verbindet und motiviert bleibt. Sie kénnen Ihren Hund in der
Anfangsphase schon fiirs Ausprobieren loben und ein
Leckerli geben. Hat Ihr Hund erst einmal verstanden, dass es
sich um ein ,Futterspiel* handelt, wird er schnell Spaf3 am
Knobeln bekommen.

6.Um das Interesse lhres Hundes zu wecken, fiillen Sie das
Spiel anfanglich in seinem Beisein mit Leckerlis. Zur
Steigerung des Schwierigkeitsgrades kénnen Sie dies spater
auch in Abwesenheit des Hundes machen.

7. Beginnen Sie das Spiel immer mit einem Startsignal (z. B.

»Spiel") und beenden es, nachdem der Hund alle Leckerlis
herausgeholt hat, mit einem Abbruchsignal (z. B. ,Ende").
Nachdem Ihr Hund das Abbruchsignal befolgt hat, belohnen
Sie ihn abschliefend mit einem Leckerli, sodass immer ein
ruhiges und positives Ende gewahrleistet ist.

8.Falls Ihr Hund ein Teilziel auch nach mehrmaligem
Versuchen nicht erreichen sollte, helfen Sie oder wiederho-
len Sie ggf. eine bekannte Ubung und trainieren in kleineren
Schritten. Versuchen Sie ihn mit Lob und Streicheln zu
motivieren. Es sollte niemals geschimpft oder gar bestraft
werden.

9.Uben Sie in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten)
und mit kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag
schafft viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforderungen.

Wichtiger Hinweis: Es gibt grundsatzlich kein ,Richtig" und
kein ,Falsch" bei diesem Spiel. Jeder Hund ist individuell und
wird seine eigenen Ldsungswege finden. Uberlassen Sie
lhrem Hund, ob er die Aufgabe mit der Schnauze oder den
Pfoten l6st, ob er Elemente zu sich hinzieht oder von sich
wegschiebt und in welcher Reihenfolge er das Spiel spielt.
Diese Anleitung ist nur ein Vorschlag, einen leichten und
sinnvoll aufgebauten Losungsweg mit dem Hund zu
erarbeiten.

Grundsétzlich gilt es jedoch zu beachten: Gestatten Sie
Ihrem Hund nicht, das Spiel wegzutragen oder zu zerstoren
(was oftmals ein Zeichen von Frust und/oder Uberforderung
ist).

Wir wiinschen lhnen und lhrem Hund viel Spa3 und
Erfolg.
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Das Video zum Spiel:

Training

Bitte fiihren Sie alle Ubungen nacheinander durch. Erhdhen

Sie den Schwierigkeitsgrad erst, wenn lhr Hund die vorange-
gangene Trainingsphase problemlos beherrscht und seine

Aufmerksamkeit noch bei dem Spiel liegt. Loben Sie lhren

Hund nach jeder gelungenen Aktion.

Das Training kann beginnen

Machen Sie Ihren Hund mit den Elementen einzeln vertraut.
Dabei brauchen diese nicht auf der Bodenplatte fixiert sein.
Wir empfehlen das Erlernen einzelner Elemente auf
mehrere Tage auszuweiten und erst dann weitere Elemente
einzubeziehen, wenn das Training problemlos absolviert
wurde.

Y

. Der Klappdeckel:

a. Legen Sie ein Leckerli mittig in die Box. Ein weiteres Leckerli
wird zwischen Boxenrand und Deckel eingeklemmt. So fallt
es lhrem Hund anfangs leichter zu verstehen, dass er erst an
seine Belohnung gelangt, wenn er den Deckel aufklappt.

b. Wenn lhr Hund den Deckel mehrmals geéffnet hat, legen

Sie nur noch ein Leckerli in die Mitte der Box.

2.Der SchiefRturm:

a. Legen Sie ein Leckerli so weit vorne wie méglich und gut
sichtbar auf die bewegliche Plattform im Turm. Animieren
Sie Ihren Hund das Pedal zu betatigen. Loben Sie ihn gerade
bei den ersten Versuchen ausgiebig. Helfen Sie Ihrem Hund
anfangs ein wenig, in dem Sie das Pedal betatigen. Bitte
achten Sie darauf, dass lhr Tier nicht auf andere Weise
versucht an das Leckerli zu gelangen (z. B. mit Hilfe seiner
Zunge).

b. Wenn Ihr Hund verstanden hat, worum es geht, lassen Sie
ihn dieses alleine ausprobieren

3.Kombinieren:
Nachdem lhr Hund nun die einzelnen Elemente erlernt hat
und selbststandig spielt, kénnen Sie die Elemente kombi-
nieren.
Zusétzlich kénnen Sie auch die einzelnen Elemente der
Poker Box Spiele kombinieren und dadurch abwechslungs-
reiche Varianten zusammenstellen.
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Video of the Game:

@Y Instructions

General information

1. This game is a joint activity for dog and handler. Do not let
your dog play unsupervised.

2. Place the game where your dog can run around it freely to
find his optimal position to play.

3. Choose a quiet atmosphere for the training and only train
with one dog at a time.

4.Start the training 1 %2 hours after feeding at the earliest.

You can also use the normal dry feed instead of treats as an
alternative.

5.1t is important for your dog to experience success fairly
quickly at the start, for he needs to connect something
positive with the game to stay motivated. When starting
the training, you can praise and reward your dog even for
trying. Once your dog has understood that this is a "feeding
game", he will have fun figuring it out.

6.To get your dog interested in the game, fill it with treats in
his presence in the beginning. To increase the level of
difficulty, you can do this in his absence later.

7. Always begin the game with a start signal (e.g. "Play") and,

after your dog has found all the treats, end it with a
break-off signal (e.g. "end"). After your dog has obeyed the
break-off signal, reward him with a final treat so that there
is always a quiet and positive end to the game.

8.In case your dog does not achieve a subgoal after several
tries, help him or repeat a task he knows well and train in

smaller steps. Try to motivate him with praise and stroking.

There should never be scolding or punishment.

9. Train in short units (max. 10 minutes) and with small goals.

Repeated training over the day creates a lot of small
successes and prevents excessive demand on your dog.

Important notice: With this game, there is no "right" or

"wrong". Each dog is an individual and will find his own ways
to success. Leave it to your dog to decide if he wants to use
his snout or his paws, if he wants to pull the elements
towards him or push them away and in which sequence he
wants to play the game. These instructions are only a
suggestion how to train in an easy and sensible way to
succeed with your dog.

Always consider the following: Do not allow your dog to
carry the game away or destroy it (this often is a sign of
frustration and/or excessive demand).

Have lots of fun and success with your dog.
Training

Please carry out all tasks one after the other. Only raise the
level of difficulty when your dog can do the last task

without problems and he is still attentive to the game.

Praise your dog after each successful action.

The training can begin

First let your dog get familiar with the different elements of
the game. For this purpose the elements do not have to be
fixed to the base plate. We recommend to space out getting
to know the various elements over several days and to only
add more elements when the training runs smoothly.

1. The lid:

a. Put a treat in the middle of the box. Clamp another treat
between the rim of the box and the lid. This helps your dog
to understand that he only gets the reward by opening the
flap lid.

b. When your dog has opened the lid several times, continue
with only one treat in the middle of the box.

2.The flinging tower:

a. Place a treat as far forward as possibly and easily visible
onto the moving platform of the tower. Encourage your dog
to use the pedal. Praise it well for success, especially during
the first few tries. Help your dog a little in the beginning by
pushing the pedal. Please ensure that your pet does not
attempt to reach the treat by any other means (for example
with its tongue).

b. Once your dog comprehends what is going on, let him try
on his own.

3.Combining the exercises:
After your dog has learned to handle the different elements
on its own you can start to combine them.
Additionally, you can also switch out individual elements
with those of other Poker Box Strategy Games thus create
varied challenges with the elements.
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Mode d'emploi

Informations générales

1. Ce jeu est une activité commune pour le chien et son maitre.
Ne laissez pas votre chien jouer sans surveillance.

2. Placez le jeu dans un endroit ou votre chien peut tourner
autour librement et trouver la meilleure position pour jouer.

3. Choisissez une atmosphére calme pour commencer
'entrainement, avec un seul chien a la fois.

4.Commencez 'entrainement au moins 1 heure %2 aprés son
repas. Vous pouvez aussi utiliser alternativement ses
aliments habituels ou des friandises.

5.1l est important qu'au début, votre chien ait assez
rapidement une expérience réussie, car il a besoin de relier
le jeu a quelque chose de positif pour rester motivé. Lorsque
le jeu commence, vous pouvez le féliciter et le récompenser
méme lorsqu'il essaie. Une fois que votre chien aura
compris que c'est un "jeu lié a la nourriture”, il aura du plaisir
al'explorer.

6. Pour que votre chien soit intéressé par le jeu, remplissez-le
au début de friandises en sa présence. Pour augmenter le
niveau de difficulté, vous pouvez ensuite le faire en son
absence.

7. Commencez toujours le jeu avec un signal de départ (par ex

“allez joue") et, lorsque votre chien a obtenu ses friandises,
terminez avec un signal (par ex. "c'est fini"). Lorsque votre
chien obéit au signal de fin, récompensez-le avec une
derniére friandise pour qu'il y ait toujours une fin de jeu
calme et positive.

8.Si, aprés plusieurs essais, votre chien n'atteint pas son but,
aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et
entrainez-le par petites étapes. Essayez de le motiver avec
une récompense et des caresses. Ne jamais réprimander ou
punir le chien.

9. Faites de petites séances d'entrainement (max. 10 minutes)
et avec de petits objectifs. Plusieurs séances d'entraine-
ment dans la journée apportent beaucoup de petits succes
et évitent une demande excessive a votre chien.

Note importante : Avec ce jeu, il n'y a pas de "bien" ou de

"mal”. Chaque chien est unique et trouvera par lui-méme a
voie de la réussite. Laissez-le choisir d'utiliser son museau
ou ses pattes, de tirer les éléments vers lui ou de les pousser,
et a quel moment il a envie de jouer. Ces consignes sont
uniquement suggestives pour vous aider a amener
facilement votre chien a réussir, selon sa sensibilité.

Important : Ne permettez pas a votre chien de transporter
le jeu ou de l'abimer (c'est souvent un signe de frustration
et/ou de demande excessive).

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chien!

Entrainement

Effectuez tous les exercices les uns aprés les autres.
N'augmentez le niveau de difficulté que lorsque votre chien
a réussi la derniere étape sans probléme, et qu'il reste
attentif au jeu. Félicitez-le aprés chaque action.

#32031
Vidéo du jeu:

L'entrainement peut commencer

Laissez tout d'abord votre chien se familiariser avec les
différents éléments du jeu. Pour cela, les éléments ne
devront pas étre fixés sur la base. Nous recommandons
d'espacer l'apprentissage des différent éléments sur
plusieurs jours et d'ajouter d'autres éléments seulement
lorsque 'entrainement se passe bien.

=y

. Le couvercle:

a. Placez une friandise au milieu de la boite. Placez une
friandise supplémentaire entre le bord et le couvercle de la
boite. Cela aide votre chien a comprendre qu'il n'obtient sa
friandise qu'aprés avoir soulevé le couvercle.

Lorsque votre chien réussit a ouvrir plusieurs fois le couverc-
le, continuez avec juste une friandise placée au milieu de la
boite.

o

2.La tour de lancement:

a. Placez une friandise aussi loin que possible et facilement
visible sur la plateforme amovible de la tour. Encouragez
votre chien a utiliser la pédale. Félicitez le pour son succés,
surtout les premiéres fois. Aidez le un peu au début en
poussant sur la pédale. Assurez vous que votre animal
n'attrape pas la friandise par un autre moyen (p.ex avec sa
langue)

b. Une fois que votre chien a compris comment faire, laissez-le
essayer par lui-méme.

3.Combinaison:
Dés que votre chien a appris a jouer avec chacun des ces
éléments et qu'il est en mesure de jouer entiérement seul,
vous pouvez alors combiner plusieurs éléments.
Pour compléter, vous pouvez aussi échanger des éléments
avec ceux du Poker Box Strategy Games pour créer des défis
variés avec les éléments.
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Video del gioco:

Indicazioni generali L'addestramento ha inizio
1. Questo gioco & un'attivita che deve essere svolta dal cane Per prima cosa lasciate che il cane prenda confidenza con le
assieme al suo proprietario. Non fate giocare il cane da solo. diverse sezioni del gioco. A questo proposito, gli elementi
2. Posizionate il gioco in un luogo che permetta al cane di non devono essere fissati alla base. Suggeriamo di far
girarci attorno liberamente e trovare la sua posizione conoscere al cane gli elementi per vari giorni e aggiungere
ottimale. piti elementi al gioco quando l'allenamento procede senza
3.Scegliete un'atmosfera tranquilla per 'addestramento e problemi.

addestrate un solo cane alla volta.
4. Iniziate l'addestramento dopo minimo 1%z ore da quando il

=y

. Esercizio con la aletta:

cane ha mangiato. Potete usare il cibo secco come alternati-  a. Posizionate una leccornia dentro alla scatola. Inserite
va alle leccornie. un'altra leccornia tra il bordo della scatola e il coperchio a

5.E importante che il cane allinizio faccia esperienza di ribalta. Questo aiuta il cane a capire che trovera la ricompen-
successo abbastanza velocemente. Deve associare il gioco a sa aprendo la aletta.
qualcosa di positivo per rimanere motivato. Nella fase  b.Una volta che il cane avra aperto numerose volte la aletta,
iniziale vi suggeriamo di dargli la leccornia anche solo procedete posizionando solo la leccornia dentro alla scatola.
perché ci sta provando. Una volta che il cane capira che
questo & un gioco-snack si divertira molto. 2.Esercizio con la torretta di lancio:

6. All'inizio, per far si che il cane abbia interesse nel gioco, a.Posizionate sulla piattaforma mobile della torretta una
riempitelo di leccornie in sua presenza. Successivamente, leccornia verso l'esterno in modo che sia ben visibile.
per aumentare il livello di difficolta, riempitelo in sua Incoraggiate il cane a usare il pedale. Lodatelo molto
assenza. durante i primi tentativi. Aiutate all'inizio il cane a premere

7. Iniziate sempre il gioco con un segnale (per es. “gioca”) e il pedale. Assicuratevi che il vostro animale domestico non
finite con un altro segnale (per es. “stop") dopo che il cane tenti di raggiungere la leccornia in un altro modo (per es.
ha trovato tutte le leccornie. Quando il cane ha obbedito al con l'aiuto della lingua).
segnale di stop gratificatelo con una ricompensa finale. Il b. Una volta che il vostro cane avra capito l'esercizio, lasciate-
gioco deve concludersi sempre in un clima calmo e positivo. lo provare da solo.

8.Se dopo vari tentativi il cane non riesce a raggiungere
['obiettivo, aiutatelo o ripetete l'esercizio che conosce bene.  3.Combinare gli esercizi:

Allenatelo a piccoli passi. Provate a motivarlo lodandolo e Dopo che il cane ha imparato a gestire i diversi moduli

accarezzandolo. Non deve mai essere rimproverato o punito. singolarmente, potete iniziare a combinarli insieme.
9.Limitate gli esercizi a sessioni brevi (max 10 minuti) e a Potete inoltre cambiare i singoli elementi con quelli degli

piccoli obiettivi. L'addestramento ripetuto piu volte al altri Giochi di strategia Poker Box per creare sfide diverse.

giorno crea molti piccoli successi ed evita di pretendere
troppo dal cane.

Nota importante: con questo gioco, non c'é un “giusto” o

n “sbagliato”. Ogni cane é un individuo a sé e trovera il suo
modo per aver successo. Lasciate al vostro cane decidere se
vuole usare il muso o le zampe, se vuole tirare gli elementi
verso di lui o se vuole spingerli via e in quale sequenza vuole
giocare. Queste istruzioni sono solo dei suggerimenti su
come trovare un sistema semplice e ragionevole per
raggiungere gli obiettivi del gioco.

Considerate sempre quanto segue: non permette al cane di
trascinare in giro il gioco o di distruggerlo (questo & spesso
segno di frustazione e/o insistenza eccessiva).

Auguriamo a voi e al vostro cane molto divertimento e
molto successo con questi esercizi.

Addestramento

Vi raccomandiamo di svolgere gli esercizi in sequenza.
Aumentate il livello di difficolta quando il cane svolge
'obiettivo precedente senza problemi ed & ancora concent-
rato sul gioco. Gratificate il cane dopo ogni successo.
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@D Handleiding

Algemene tips

1. Speel dit spel samen met uw hond en laat hem er niet
zonder toezicht mee spelen.

2.Zet het spel dusdanig neer, dat de hond er helemaal
omheen kan lopen, om de voor hem optimale spelpositie in
te nemen.

3. Kies een rustige plek uit en train met één hond tegelijk.

4. Start de training op zijn vroegst 1 %2 uur na de maaltijd. Een
andere optie is, om het dagelijkse droogvoer als belonings-
snoepjes tijdens het spel te gebruiken.

5.Het is belangrijk, dat uw hond, zeker in het begin, snel
succes boekt, zodat hij het spel met iets positiefs associeert
en gemotiveerd blijfft. U kunt uw hond in het begin
bijvoorbeeld ook voor het proberen op zich belonen en een
snoepje geven. Zodra uw hond door heeft, dat het om een

“voerspel” gaat, zal hij snel met veel enthousiasme met het
spel bezig zijn.

6.0m de aandacht van uw hond te trekken, vult u het spel in
het begin in zijn bijzijn met beloningssnoepjes. Om de
moeilijkheidsgraad op te schroeven kunt u dit later ook
doen, zonder dat hij erbij is.

7.Begin het spel steeds met een startsein (bijv. “speel”) en
beéindig het, nadat uw hond er alle beloningssnoepjes
uitgehaald heeft, met een stopsein (bijv. “klaar"). Als uw
hond het stopsein heeft opgevolgd, beloont u hem
vervolgens met iets lekkers, zodat het spel telkens op een
rustige en positieve wijze wordt beéindigd.

8.Mocht uw hond een gedeelte van de doelstelling, ook na
meerdere pogingen, niet behalen, help hem dan een handje
of herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening en train
in kleine stappen. Probeer uw hond steeds weer te motiver-
en door hem te prijzen en te aaien. Schelden en straffen is
uit den boze.

9.Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine
doelstellingen, meermaals per dag zijn én effectiever én
voorkomen overbelasting.

Belangrijk: dit spel kent geen “goed” of “fout”. Elke hond is
uniek en zal zijn doel op geheel eigen wijze proberen te
bereiken. Het is aan uw hond, of hij de opdracht met zijn
snuit of poten uitvoert, of hij de onderdelen naar zich toe
trekt of van zich af schuift en in welke volgorde hij het spel
speelt. Deze handleiding is slechts een suggestie, hoe het
spel op een eenvoudige en praktische manier vorm kan
worden gegeven.

Houd het volgende goed in de gaten: sta uw hond niet toe,
om met het spel weg te lopen of het kapot te maken (vaak

een teken van frustratie en/of overvraging).

Wij wensen u en uw hond veel plezier en succes.

#32031
Video bij het spel:

Training

Doe één oefening per keer. Schroef de moeilijkheidsgraad
pas op, als uw hond de voorgaande trainingsfase goed onder
de knie heeft en hij zijn aandacht nog steeds bij het spel
heeft. Prijs uw hond na elke geslaagde actie.

De training kan beginnen

Laat uw hond met de verschillende onderdelen van het spel
kennis maken. Daarvoor hoeven ze niet persé op de
bodemplaat bevestigd te zijn. Wij adviseren, om het
oefenen met de verschillende onderdelen over meerdere
dagen te verspreiden en pas als de training probleemloos
verloopt verdere onderdelen te integreren.

=y

. De klapdeksel:

. Leg een snoepje in het midden van het bakje. Een ander
snoepje wordt tussen de rand van het bakje en de deksel
geklemd. Dan is het in het begin makkelijker voor uw hond,
om te begrijpen, dat hij pas bij zijn beloning kan, als hij de
deksel omhoog doet.

b. Als uw hond de deksel al verschillende keren heeft geopend,

legt u alleen nog maar in het midden van het bakje een

snoepje.

f:3

2.De schiettoren:

a. Leg helemaal vooraan en goed zichtbaar op het bewegende
platform in de toren een beloningssnoepje neer. Motiveer
uw dier, om het pedaal te bedienen. Prijs hem, vooral bij de
eerste pogingen, altijd uitbundig. Help uw hond in het begin
in de goede richting door zelf het pedaal te bedienen. Let
erop, dat uw dier niet probeert, om op een andere manier bij
zijn beloning te komen (bijv. m.b.v. zijn tong).

b. Als uw hond heeft begrepen, hoe de vork in de steel zit, laat
het hem dan zelfstandig proberen

3.Combineren:
Als uw hond alle onderdelen van het spel onder de knie
heeft en het allemaal zelfstandig kan, kunt u de verschillen-
de onderdelen gaan combineren.
Tevens kunt u de verschillende onderdelen van andere
Poker Box spellen met elkaar combineren en op die manier
voor meer variatie zorgen.
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Video for spelet:

&Y Instruktioner

Allmén information

1. Detta spel &r en gemensam aktivitet for hund och hundéga-

re. Lat inte din hund spela odvervakad.

2. Placera spelet dér din hund kan springa runt det obehindrat

for att hitta sin optimala spelposition.

3.Vilj en lugn atmosfar for traningen och tréna endast med

en hund at gangen.
4.Borja traningen minst 1 %2 timme efter utfodring. Du kan
aven anvanda det vanliga torrfodret som ett alternativ till
godis.
. Det ar viktigt for din hund att uppleva framgang ganska
snabbt i borjan, for den behover koppla nagot positivt med
spelet for att vara motiverad. Nar traningen borjar kan du
berémma och beléna hunden bara for att den provar. N&r
din hund har forstatt att detta ar ett "foderspel” kommer
den ha kul medan den raknar ut hur det fungerar.
.For att fa din hund intresserad av spelet kan du i bérjan fylla
det med godis nar hunden &r i néarheten. For att oka
svarighetsgraden kan du senare gora detta i hundens
franvaro.
. Borja alltid spelet med en startsignal (t.ex. "Spela") och,
efter att din hund har hittat alla godisar, dven avsluta med
en signal (t.ex. "Slut"). Efter att din hund har lytt avslutnings-
signalen, belona den med en sista godis sa att spelet alltid
far ett lugnt och positivt avslut.
8.0m din hund inte lyckas med ett delmal efter flera forsok,
hjalp den eller upprepa en uppgift som den kan géra bra och
tréna i mindre steg. Forsok att motivera din hund med
berém och klappar. Skall eller straff far aldrig anvandas.

9.Tranai korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma mal.
Flera tréningsintervaller under dagen ger manga sma
framgangar och férhindrar att allt for stora krav stalls pa din
hund.

1%}
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Viktigt: Med detta spel finns inga rétt eller fel. Varje hund
ar individuell och kommer att hitta sin egen vag till
framgang. Lat din hund avgéra om den vill anvanda sin nos
eller sina tassar, om den vill dra elementen mot sig eller
trycka dem ifran sig och i vilken ordning den vill delarna
spelet. Dessa instruktioner &r endast forslag pa hur du
tranar pa ett enkelt och fornuftigt satt for att lyckas med
din hund.

Tank pa féljande: Tilldt inte att din hund bér ivdg med, eller
forstor spelet (detta ar ofta ett tecken pa frustration eller
dverstimulering).

Ha mycket roligt och framgang med din hund!

Tréning

Vanligen utfor alla uppgifter efter varandra. H6j endast
svarighetsgraden nar din hund kan gora den tidigare
utmaningen utan problem och d& den fortfarande &r
uppmadrksam pé spelet. Berom din hund efter varje
framgangsrikt utférande.

Tréningen kan bérja
Lat forst din hund bekanta sig med de olika delarna av
spelet. For detta andamal behdver delen inte vara fixerad
vid basplattan. Vi rekommenderar att detta presenteras
under flera dagar och att du endast lagger till nya delar nar
traningen gar smidigt.

Y

. Luckan:

. Placera en godis i mitten av boxen. Klam &ven fast en godis
mellan kanten pa boxen och luckan. Pa sa satt kommer din
hund att forsta att den far en beldning varje gang den
oppnar luckan.

Nar din hund 6ppnat luckan ett flertal ganger, placera
endast en godis i mitten av boxen.

o

al

2. Ovningar med att kasta tornet:

a. Placera en godisbit sa langt fram och sa synbar som mojligt
pa tornets rorliga plattform. Uppmuntra din hund att
anvanda pedalen. Ge rikligt med berém, speciellt under de
forsta forsoken. Hjalp din hund lite i borjan genom att
trycka pa pedalen. Var uppmarksam sa att din hund inte
forsoker f& tag p& godisbiten pd ndgot annat satt (till
exempel med hjélp av tungan).

b. N&r din hund forstar hur det fungerar, lat da hunden forscka
pa egen hand.

3.Kombinera de olika 6vningarna:
Nar din hund lért sig hur de olika delarna fungerar kan du
bérja kombinera dem.
Dessutom kan du &ven byta ut enskilda delar mot delar fran
andra Poker Box Strategispel vilket skapar varierande
utmaningar.

TRIXIE Heimtierbedarf - Industriestr. 32 - 24963 Tarp - GERMANY - www.trixie.de



[RIKE

Vejledning

Generelle oplysninger

1. Dette spil handler om en fzelles beskaeftigelse for hund og

hundeejer. Hunden ber ikke spille uden opsyn.

2. Placer spillet, sa din hund kan bevaege sig frit omkring dette,

for at finde den optimale spilleposition.

3.Velg en rolig spilleatmosfaere og traen kun en hund ad

gangen.

4. Start treeningen tidligst 1 %2 time efter et maltid. Alternativt
kan du ogsa bruge det saedvanlige terfoder i stedet for
godbidder.

. Det er vigtigt, at din hund, iseer i starten, er succesfuld i
spillet, for at hunden forbinder dette med noget positivt og
forbliver motiveret. Du kan i begyndelsen allerede rose og
belenne hunden for at preve. Hvis hunden ferst har
opfanget, at det handler om et "foderspil", vil den hurtigt
have det sjovt med at pusle.

.For at fange hundens interesse, pafyldes spillet i starten

med godbidder mens hunden er til stede.

Start altid spillet med et startsignal (f.eks. "spil") og afslut,

efter hunden har faet alle godbidder, med et afslutningssig-

nal (f.eks. "slut”). Efter hunden har rettet sig efter
afslutningssignalet, belennes den med en godbid, for at
sikre en rolig og positiv afslutning.

8.Hvis hunden efter flere forseg ikke opnar et delmal, vaer

behjeelpelig eller gentag hhv. en kendt gvelse og treen i
mindre skridt. Prev at motivere hunden med ros og ved at
ae. Der ber aldrig skaeldes ud eller straffes.

9. @v i korte traeningsenheder (max. 10 minutter) og med sma

mal. Treening flere gange om dagen, skaber mange sma
fremskridt og forhindrer overbelastning.

1%

o))

N

Vigtig oplysning: Der findes grundlaeggende intet "rigtig”
og intet "forkert” i dette spil. Enhver hund er individuel og
vil finde sin egen lasning. Overlad det til hunden om den
lgser opgaverne med snuden eller poterne, om den traekker
elementer til sig eller skubber dem fra sig og i hvilken
raekkefelge den spiller spillet. Denne vejledning er kun et
forslag, til at udarbejde en nem og logisk lasning sammen
med hunden.

Grundlaeggende ber man veaere opmaerksom pa: Tillad ikke
at hunden baerer spillet vaek eller gdeleegger dette (det er
ofte et tegn for frustrationer og/eller overbelastning).

Vi gnsker dig og din hund masser af sjov og succes.

Traening

Udfer venligst alle gvelser efter hinanden. Svaerhedsgraden
ber ferst eges, efter din hund behersker den foregdende
treeningsfase uden problemer og dens opmeerksomhed
stadig er ved spillet. Ros din hund efter enhver succesfuld
aktion.

#32031
Filmen til spillet:

Traeningen kan starte

Vend din hund enkeltvis til de forskellige elementer. Det er
ikke nedvendigt at fiksere dem til bundpladen for dette
formal. Vi anbefaler at straekke laeringsprocessen over flere
dage og ferst at introducere nye elementer, nar det
foregdende flere gange blev lgst uden problemer.

Y

. @velse med klaplaget:

. Anbring en godbid midt i boksen. En anden godbid klemmes
fast mellem boksens kant og lag. P& denne made vil det i
starten veere lettere for din hund at forstd, at den faerst far
fat i sin belenning, nar laget klappes op.

.Nar det flere gange er lykkedes for din hund at abne laget,
nejes du med at laegge en godbid midt i boksen.

Q

o

2.@velser med slynge tarnet:

a. Placer en godbid sa langt fremme som muligt og nemt
synligt pa den flytbare platform pa tarnet. Opfordre din
hund til at bruge pedalen. Ros den hvis det lykkedes,
specielt ved de farste besgg. Hjaelp din hund lidt i starten,
ved at trykke pa pedalen. Du skal sikre dig, at den ikke
forseger at nd godbidden pa andre méder (for eksempel
med dens tunge).

b. Nar din hund har forstaet opgaven, lad den preve pa egen
hand.

3.Kombinere:
Efter at din hund nu har leert de enkelte elementer og kan
klare dem alle ved egen hjelp, kan du kombinere elemen-
terne.
Du kan skaffe afvekslingsrige varianter ved at kombinere
enkelte elementer fra Poker Box spil med hinanden.
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#32031
Video del juego:

& Instrucciones

Informacién General

1. Este juego es una actividad conjunta para perro y guia. No
deje que su perro juegue este juego, sin supervision.

2. Coloque el juego donde tu perro pueda correr libremente y
encontrar su posicion 6ptima para jugar.

3.Elija un ambiente tranquilo para el entrenamiento y solo
entrene con un perro cada vez.

4.Comience el entrenamiento 1 hora y media después de
darle de comer, como muy pronto. Se puede usar el
alimento seco normal como alternativa, en lugar de snacks.

5.Es importante para su perro que se divierta para que
conecte positivamente con el juego y se mantenga
motivado. Cuando comience a entrenar, puede elogiar y
premiar a su perro incluso solo por intentarlo. Una vez que
haya aprendido que esto es un "juego con premios”, se
divertira jugandolo.

6.Para atraer el interés de su perro, rellene el juego con
premios delante de él. Para aumentar el nivel de dificultad,
puede también rellanarlo con premios sin que lo veo su
perro.

7. Siempre comience el juego con una sefial de inicio (por
ejemplo, "a jugar") y después de que su perro haya encontra-
do todos los snacks, finalicelo con una sefal de final (por
ejemplo, "fin"). Después de que su perro haya reaccionado a
la sefial de final, se le recompensa con un premio final.

8.En caso de que su perro no logre el objetivo después de
varios intentos, ayudelo o repita una tarea que conozca bien
y entrene en pasos mas pequefios. Intente motivarlo con
elogios y caricias. Nunca debe haber regafio o castigo.

9.Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con pequefios
objetivos. Varias tandas de entrenamiento durante el dia
brindan muchos pequefios éxitos y previenen la fatiga
excesiva de su perro.

Aviso importante: En este juego no hay "correcto” o
"incorrecto”. Cada perro es un individuo distinto y
encontrara su propio camino hacia el éxito. Deje que decida
por si mismo si quiere usar el hocico o las patas, si quiere
tirar o empujar los objetos. Estos pasos son solo una
sugerencia de como entrenar de manera facil y adecuada
para tener éxito con su perro.

Considere siempre que NO debe permitir que su perro se
lleve el juego o lo destruya (esto es a menudo un signo de
frustracion y / o exigencia excesiva).

Diviértete y triunfa con tu perro.

Entrenamiento

Realice todas las tareas una tras otra. Solo aumente el nivel
de dificultad cuando su perro pueda hacer la tarea sin
problema y siga atento al juego. Elogie a su perro después
de cada accion exitosa.

El juego comienza

Primero, deje que su perro se familiarice con los diferentes
elementos del juego. Para este propdsito, los elementos no
tienen que fijarse previamente en la base. Recomendamos
espaciarlos para conocer los diversos elementos, durante
varios dias, y solo agregar mas elementos cuando la tarea se
haga sin problemas.

=y

. La tapa abatible:

. Ponga un snack en el centro de la caja. Sujete otro snack
entre el borde de la caja y la tapa. Esto ayuda a que su perro
comprenda que solo obtiene la recompensa abriendo la
tapa abatible.

b. Cuando su perro haya abierto la tapa varias veces, continte,

pero sélo con un solo premio en el centro de la caja.

[

2.latorre lanzadora:

a. Coloque un snack de premio tan lejos como sea posible y
que sea facilmente visible sobre la plataforma movil de la
torre. Anime a su perro a usar el pedal. Prémiele por sus
progresos, especialmente en los primeros intentos. Al
principio ayude un poco a su perro presionando usted
mismo el pedal. Por favor aseglrese de que su perro no
intenta conseguir el snack de otro modo (usando la lengua,
por ejemplo).

b.Una vez su perro haya comprendido como conseguir el
snack, déjele a él solo intentarlo.

3.Combinar los ejercicios:
Después de que su perro haya aprendido a manejar los
diferentes elementos puede empezar a combinarlos.
Adicionalmente puede combinar los elementos de otro
juegos Poker Box y crear asi desafios variados.
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Informacgédo geral

1. Este jogo é uma actividade conjunta para o cdo e o dono.
Né&o permitir que o cdo brinque sem supervisdo.

2. Coloque o jogo num local onde o cdo possa correr livremen-
te em seu redor, de modo a que possa encontrar a posi¢ao
ideal para brincar.

3.Escolher um ambiente relaxado para o treino e treinar
apenas com um cdo de cada vez.

4.Comece a brincar quando o seu cdo estiver bem alerta e
com vontade de brincar. Nunca comece a brincar imediata-
mente apos a refeicdo (deve aguardar no minimo uma hora
e meia). Podera também alimenta-lo enquanto brinca,
substituindo os prémios (snacks) pelo alimento seco
habitual.

5. E essencial, especialmente na fase inicial, que o cdo tenha
sucesso em obter o prémio rapidamente, para assim criar
uma associagdo positiva com o jogo. Quando iniciar o treino
deve elogiar e recompensar o cdo por cada tentativa que ele
faca. Assim que o cdo perceber que é um jogo de
alimentacao ele ira divertir-se a descobri-lo.

6. Para que o cdo se interesse pelo jogo, deve encher o mesmo
de inicio com prémios na sua presenga. Para aumentar o
nivel de dificuldade, podera fazé-lo mais tarde sem a
presenca do cdo.

7. Deve sempre comecar o jogo com um sinal de inicio (por
exemplo “brincar”) e quando o cdo tiver encontrado todas
os prémios deve acabar com um sinal de fim (por exemplo

“fim"). Quando o cdo comegar a obedecer ao sinal de fim,
deve recompensa-lo com um prémio final para que haja
sempre um final positivo e relaxante do jogo.

8.No caso de o cdo ndo conseguir executar uma tarefa apds
varias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior que
possa executar bem e treinar com passos mais reduzidos.
Tente motivar o cdo com constantes elogios e caricias.
Nunca deve castigar ou repreender o céo.

9. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com
pequenos objectivos. O treino repetido durante o dia
proporciona muitos pequenos sucessos e assim evitam
sobrecarregar o céo.

Nota importante: Neste jogo ndo existe o “certo” e o

“errado”. Cada cdo é um individuo e encontrara o seu proprio
caminho para o sucesso. Deixe que o cdo decida se prefere
utilizar o focinho ou as patas, se pretende puxar os
elementos para si ou empurra-los para fora e em que
sequéncia ele quer jogar o jogo. Estas instrugcdes sdo apenas
uma sugestdo em como treinar de uma forma facil e sensata,
para obter sucesso com o seu cdo.

Deve ter sempre em atencdo o seguinte: Ndo permitir que o
céo leve o jogo para longe ou o destrua (isto é um sinal de
frustracdo e/ou exigéncia em excesso).

Desejamos a si e ao seu cdo muitas horas de diversdo e
sucesso!

#32031
Video do jogo:

Treino

Por favor execute todas as tarefas uma apds a outra. Sé
deve aumentar o nivel de dificuldade quando o céo for
capaz de executar a ultima tarefa sem problemas e ainda
estiver atento ao jogo. Elogiar o cdo apds cada agdo com
sucesso.

Pode comecar o treino

De inicio, deve familiarizar o cdo com os diferentes
elementos do jogo, separadamente. Para isto os elementos
n&o precisam de estar fixados na base do jogo. E recomenda-
vel que este procedimento seja feito com tempo ao longo
de varios dias, adicionando novos elementos apenas
quando o treino estiver a correr na perfei¢do.

1. A tampa:

a. Colocar um prémio (snack) no meio do compartimento. Em
seguida colocar outro prémio, entre o rebordo do comparti-
mento e a tampa. O cdo em breve aprendera que podera
obter a recompensa abrindo a tampa basculante.

b. Quando o cdo ja tiver aberto a tampa varias vezes, deve
continuar o exercicio com apenas um prémio, colocando-a
no interior do compartimento.

2.A torre de arremesso:

a. Colocar um prémio o mais para a frente possivel, mas
facilmente visivel, na plataforma moével da torre. Encorajar
o cdo a utilizar o pedal. Elogiar e recompensar o cdo quando
este tiver sucesso, especialmente nas primeiras tentativas.
Ajudar o cdo um pouco no inicio, puxando o pedal. Assegur-
ar que o animal ndo tenta obter o prémio de outra forma
(por exemplo com a lingua).

b. Assim que o cdo compreender como executar o exercicio,
permitir que ele tente sozinho.

3.Combinacéo de exercicios:
Quando o cdo aprender a lidar com os diferentes elementos
sozinho, podera comegar a combina-los.
Adicionalmente, podera também trocar os elementos
individuais com outros elementos dos jogos de estratégia
Poker Box, criando assim uma grande variedade de desafios.
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Instrukcja

Informacje ogélne

1. Produkt jest przeznaczony do wspdlnego uzytkowania przez
psa i wtasciciela. Zwierze nie powinno korzystac z produktu
bez nadzoru.

2. Podczas zabawy umies¢ produkt na przestrzeni wolnej od
przeszkod tak, aby pies mogt sie swobodnie porusza¢
dookota.

3. Trening powinien odbywac sie w spokojnej i cichej atmosfer-

ze, Z nie wiecej niz jednym psem na raz.

4.Treningu nie nalezy rozpoczyna¢ wczesniej niz 1% godziny
po karmieniu. Mozna réwniez uzy¢ suchej karmy jako
alternatywy dla smakotykdw.

5. Wazne jest, aby pies doswiadczyt sukcesu i nagrody juz na
poczatku uzytkowania. Trening musi wywotac¢ pozytywne
skojarzenie, aby zwierze pozostato zmotywowane. Po
rozpoczeciu treningu mozesz pochwali¢ i nagrodzi¢ psa
nawet za same proby. Kiedy twoj pies zrozumie, ze jest to
"gra z przysmakami’, bedzie sie¢ dobrze bawit probujac
wykonac¢ zadania.

6. Aby wzbudzi¢ zainteresowanie psa, wypetnij gre smakotyka-

mi w jego obecnosci.
W dalszych fazach treningu mozna poming¢ ten krok, aby
zwiekszy¢ poziom trudnosci.

7.Zawsze rozpoczynaj gre od polecenia rozpoczecia (np.

"Szukaj"), a po znalezieniu przez psa wszystkich smakotykéw

zakoncz ja poleceniem (np. "Koniec"). Po tym, jak pies
wykona polecenie zakonczenia nagrodz go ostatnim
smakotykiem tak, aby trening zawsze miat pozytywne i
spokojne zakonczenie.

8. Jedli twoj pies nie wykona aktualnego zadania po kilku
prébach, pomo6z mu lub wré¢ do zadania, ktore dobrze zna i
trenuj w mniejszych krokach. Sprébuj go zmotywowac
pochwatg i gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie kara¢ lub
krzyczeé na zwierze.

9. Prowadz krétkie treningi (maksymalnie 10 minut) stawiajac
mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia daje wiele
matych sukceséw i zapobiega nadmiernemu przemeczaniu
psa.

Uwaga: w tej grze nie ma "jednego wtasciwego sposobu” na
ukonczenie. Kazdy pies jest inny i znajdzie swoje wtasne

sposoby na ukonczenie zadania. Pies powinien sam zdecydo-

wac¢, czy chce uzyé pyska czy tap, ciggnac¢ czy odpychac
elementy oraz w jakiej kolejnosci chce to robi¢. Niniejsze

instrukcje sa tylko sugestia jak trenowa¢ w sposéb tatwy,

skuteczny i ciekawy dla zwierzecia.
Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim psem.

Trening

Pies powinien wykonywa¢ wszystkie zadania jedno po
drugim. Podnosi¢ poziom trudnosci mozna tylko wtedy, gdy
pies wykonuje poprzednie zadanie bez probleméw i
wykazuje dalsze zainteresowanie treningiem. Nalezy

pamietac o chwaleniu zwierzecia po kazdej udanej czynnos-

ci.

1

#32031
Film:

Trening czas zacza¢

Przyzwyczaj swojego psa do réznych elementow gry jeden
po drugim. W tym celu nie musza by¢ one przymocowane
do ptyty podstawy. Zalecamy stopniowanie poziomu
trudnosci przez kilka dni i dodawanie nowych elementéw
dopiero kiedy trening przebiega ptynnie.

. Klapka:

a.Potéz smakotyk na srodku pudetka. Zacisnij kolejny

b.

2.
a.

o

3.

smakotyk miedzy brzegiem pudetka a pokrywka. Pomaga to
swojemu psu zrozumie¢, ze otrzymuje nagrode tylko
poprzez otwarcie klapki.

Kiedy twoj pies kilkakrotnie otworzy pokrywke, kontynuuj z
tylko jednym smakotykiem posrodku pudetka.

Rzucajaca wieza:

Umies¢ smakotyk tak daleko, jak to mozliwe i tak, by byt
widoczny na ruchomej platformie wiezy. Zache¢ swojego
psa do uzycia pedatu. Chwal zwierze za sukces, szczegélnie
w pierwszych kilku prébach. Pomagaj delikatnie swojemu
psu na poczatku, naciskajac pedat. Upewnij sie, ze twoje
zwierze nie probuje wyciggnaé smakotykdw w jakikolwiek
inny sposéb (na przyktad za pomoca jezyka).

.Kiedy Twdj pies raz zrozumie dziatanie zabawki niech

sprobuje wykonac zadanie samodzielnie.

taczenie ¢wiczen:

Kiedy Twoj pies samodzielnie radzi juz sobie z réznymi
elementami mozesz sprobowac je potgczyc.

Dodatkowo mozna réwniez zmienia¢ poszczegélne
elementy z innych gier strategicznych Poker Box, tworzac
réznorodne wyzwania zwigzane z trickami.
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Obecné informace
1. Tato hra je spole¢nou cinnosti pro psa i jeho panicka.

Nenechte svého psa hrat si bez dozoru.
2.Umistéte hru tam, kde se va$ pes mize volné pohybovat,

aby nasel svou optimalni pozici ke hrani.

3.Zvolte klidnou atmosféru pro vycvik a trénujte pouze s
jednim psem najednou.

4.Zacnéte trénink nejpozdéji 1 ¥z hodiny po krmeni. Také
miiZete pouzit normalni suché krmivo jako alternativu
pamlska.

5. Je duleZité, aby vas pes zazival Uspéch pomérné rychle na
zatatku, protoZe potiebuje spojit pozitivni zkusenost s hrou,
aby zlstal motivovan. Pfi zahajeni tréninku mazete chvalit a
odménit svého psa i za pokus. Jakmile vas pes pochopi, ze se
jedna o "hru s pamlsky", bude se bavit.

6. Chcete-li zaujmout vaseho psa ve hre, zasobujte ho z
pocatku pamlsky. Chcete-li zvysit uroven obtiznosti,
mzete to udélat pozdéji v jeho neptitomnosti.

7. Vidy zahajte hru se signalem startu (napf. "Hra") a poté, co
vas pes nasel viechny lahiidky, ukoncete hru signalem
prerudeni (napf. "Konec"). Poté, co va3 pes porozumél
signaldm, odménite jej, abyste vidy méli klidny a pozitivni
konec hry.

8.V pripadé, ze pes po nékolika pokusech neuspéje, pomozte
mu, nebo zopakujte tkol, ktery dobfe zna a trénujte v
mensich krocich. Snazte se ho motivovat chvélou a
pohlazenim. Nikdy by se nemél zvy3ovat hlas ani trestat.

9. Trénujte v kratkych ¢asovych intervalech (max. 10 minut) a
s malymi cili. Opakované cvi¢eni béhem dne vytvari spoustu
malych Uspéchli a zabrafiuje nadmérnym pozadavkim na
vaseho psa.

Dulezité upozornéni: V této hie neexistuje Zzadna "spravna"
nebo "$patnd” varianta. Kazdy pes je jedine¢ny a najde své
vlastni cesty k Uspéchu. Umoznété svému psovi, aby se
rozhod|, zda chce pouZit ¢enich nebo tlapky, pokud chce
prvky ve hie posunout k sobé nebo je odtahnout a v jakém
poradi chce hru hrat. Tyto pokyny jsou jen navod, jak
trénovat snadnym a rozumnym zpiisobem, abyste uspéli se
svym psem.

Vidy zvazte nasledujici: Nedovolte, aby vas pes odnesl hru
nebo ji zni¢il (¢asto je to znamka frustrace a / nebo
nadmérného nadseni).

Uiijte si spoustu zabavy a Gspéchu se svym psem.

Vycvik

Provedte viechny tkoly za sebou. Zvy3ujte trovei obtiznos-
ti vidy aZ poté, kdy pes zlavdl posledni tkol bez problémdi a
stale udriuje pozornost. Po kazdé Uspésné akci svého psa
odméiite.

#32031
Video ke hre:

Trénink muize zadit

Nejprve nechte svého psa seznamit se riiznymi prvky hry. Za
timto Gcelem nemusi byt prvky upevnény na zakladni desce.
Doporucujeme vam, abyste béhem nékolika dni poznali
rtizné prvky a pridali vice prvki pouze tehdy, pokud trénink
probihal hladce.

Y

. Zvedaci viko:

a. Umistéte odménu doprostied krabicky. Pridejte dalsi
pamlsek mezi okraj krabi¢ky a viko. To pomaha vasemu
psovi pochopit, ze dostane odménu pouze tim, Ze otevie
viko klapky.

b. Kdyz vas pes otevrel viko nékolikrat, pokracujte pouze s

pamlskem uprostied krabice.

2.Vyhazovaci véz:

a. Umistéte pamlsek co nejdal je to mozné a snadno viditelné
na pohyblivou plosinu véze. Povzbudte svého psa k pouZziti
pedalu. Chvalte ho za kazdy Uspéch, zejména béhem
prvnich pokusti. Pomozte psovi na zacatku stisknutim
pedalu. Ujistéte se, Ze se vase zvife nepokousi dosahnout
pamslku jinymi prostfedky (napfiklad jeho jazykem).

b. Jakmile vas pes pochopi, jak dosahnout pamlsku umoznéte
mu, aby se sam pokusil ziskat odménu.

3.Kombinace cviceni:
Poté, co se va$ pes naucil zvladnout jednotlivé prvky,
muzete je zac¢it kombinovat.
Dale mizete odstranit jednotlivé prvky s jinymi strategicky-
mi hrami Poker Box, tim vznikne nova vyzva pro vaseho psa.
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O6uias nHpopmauus

. DTa UrpyluKa npeAHasHayeHa AA COBMECTHbIX Urp cobakm
n xosauHa. [loxanyiicta, He ocTaBnaiTe cobaky ¢
UrpyLKon 6e3 npucMoTpa.

. PacrnonoxwTe UrpylLKy B TaKOM MecTe, rje Ball nMUToOMel|
CMOXeT CBOGOAHO XOAUTb BOKPYr Heé W BbibpaTh
naeanbHoe MecTo ANs Urpbl.

.O6ecneybTe CroOKOMHY aTMoChepy ANA TPEHWPOBKU U
3aHUMaNTeCh OZHOBPEMEHHO TO/IbKO C OAHON COBaKOM.

BblbMpaliTe BpeMA ANA  Havyana  Urpsl.
MopoxawnTe 1,5 Yaca nocne KOPMAEHUSA, HTOBbI IPUCTYMUTL
K urpe. Takxe Bbl MOXeTe 3aMeHWTb /1aKOMCTBO Ha
06bI4HBIN CyXOl KOPM, YTO6bl MOKOPMUTbL CO6aKy BO BpeMs
Urpbl.

. BakHO, 4TO6bI CO6aKa 40BO/ILHO BbICTPO OLLYTUAA YCMeX B
CaMOM  Hayase  3aHATWIA: el HYXHO  MO/y4UTb
NONIOKUTE/IbHbIE 3MOLMM OT MIpPbl, 4YTOBbl COXPaHUTb
MOTMBaLMIO. B Havane obyueHus cregyeT XBanuTb U
BO3Harpaxxgatb cobaky jake 3a MOMbITKM COBEPLUUTH
npasusibHoOe AelicTBre. Korga oHa NOMMET, 4To 3TO «urpa
3a efly», eil CaMOi1 CTaHeT MHTepeCHO peluaThb 3a4auu.

3aMHTepecoBaTb Ballero MUTOMLA, Hamno/HUTe

WrPyWKy /O6UMbIM /1aKOMCTBOM B €r0  MPUCYTCTBUM.

Mo3xe, 4TO6bI YBEIMYUTL YPOBEHb C/IOXMHOCTY, AenaiiTe

3TO B €ro OTCyTCTBMUE.

HauMHalTe Wrpy Mo KoMaHge (Hanpumep,

«Mrpatb!») 1 3aKaHuMBaiiTE €€ OMpesenéHHbIM CUrHaIoM
(Hanpumep, «CTon!»), Kak TO/IbKO Ball MUTOMeL, 4OCTaHeT
BCE nakoMcTBO. Ecnm cobaka chylwaeTca 3aBepluatoleit
KOMaH/bl, BO3Harpagute eé [OMONHUTENbHbIM KYCOYKOM
NlaKOMCTBA, YTO6bI OKOHYaHMUE Urpbl 6110 MONOKUTE/IbHBIM
N CNOKOMHbIM.

.Ecam cobaka He AOCTUTHET LeAM MOCAe HECKONbKMUX
MOMbITOK, MOMOTUTE € MAWN BEPHUTECH K YrpaXKHeHUIo, C
KOTOPbIM OHa /Ierko cripasnisieTcs. [MonpobyiiTe ABUraTbcs
Brepé, MeHbWMMU WaraMu. XBaauTe U rnagbte nNUTOMUA,
HUKOTZa He pyraiiTe 1 He HaKas3blBaliTe ero.

.OrpaHuybTe AAUTENbHOCTb TPeHWpoBoK (He 6osee 10
MWHYT) U cTaBbTe HeGonblime 3agaun. Ob6yuyeHne B
HECKO/IbKO KOPOTKMX MOAXO/0B B TeYeHWe JHA MO3BOANT
A06UTLCA MHOXKECTBO MasieHbKMX YCMeXoB 1 NpeAoTBpaTUT
4pe3MepHYI0 HarpysKky Ha Ballero nMToMmua.

Ba)xHoe npuMeyvaHue: B 3TON Urpe HeT «MpaBU/IbHbIX» U
«HernpaBWNbHbIX» peLueHuiA. Kaxpas cobaka
VHAMBUAYaNbHA U HAXOAMUT CBOV BapUaHTbI PeLlieHnA 3a4a4.
Mo3BonbTe cBOeMYy NMTOMLY Bbi6MpaTh, Kak OH XoueT
n06paTbCA 10 NAKOMCTBA — HOCOM WA NlanaMu, TONKasa Uan
noaTAruBas UrpoBble 3/1eMeHTHI, B KaKomn
nocnes0BaTeNbHOCTN. 3Ta UHCTPYKLUMA COAEPXUT Aullb
oble peKoMeHAaLMK, KaK /Nlerko U paLuoHa/ibHO
TPeHMpOoBaTh COBaKy A/ JOCTMIKEHUA ycrexa.

CaMoe rnaBHoe: He NO3BONANTE MUTOMLY YHOCUTb UFPYLIKY
uAM  nomatb eé. YacTo 3To ABAAETCA MPU3HAKOM
Ppa30yapoBaH1s MW Ype3MepHBbIX TPe6oBaHUIA.

YenaeM BaM u Bawweit co6ake MHOrO Bece/bsl U ycnexoa!

HauvHas TpeHUpoBKY

BbinonHANWTe 3ajaHUA  MOCNeAoBaTeNbHO.  YC/NOXKHANTe
3afayy TONbKO TOrAa, Korga cobaka Hayuunach 6e3
OWKBOK BbIMOAHATL MOCAeAHee 3ajaHue, WHaye OHa
noTepsieT MHTEpPeC K Urpe. XBaauTe Ballero nuToMua nocae
KaXA0ro yCnelHo BbINOJIHEHHOrO YNpaXHeHMA.

Mpucrynasa K urpe

[laiiTe cobake NO3HAKOMUTLCA C KaX/bIM 3/1eMEHTOM Urpbl.
[lnf 3TOro He HY)XHO yCTaHaB/MBaTb UX Ha OCHOBaHWe. Mbl
peKoMeH/yeM pacTAHYTb 3HAKOMCTBO Ha HECKO/IbKO AHel 1
£,06aB/IATh HOBbIE /1EMEHTbI TO/ILKO TOrAa, KOr/a 3aHATHA
C yXe 3HaKOMbIMU NPOXOAAT YCMeLHO.

1. OTKMHb KPbILIKY:

a. MonoXnTe NAaKOMCTBO B LLEHTP KOPOOKM. 3axmuTe elwé
OAVMH KyCOYeK /laKOMCTBa MeXAy KpaeM KOpOobku U
KPBILLKOIA. 9TO NOMOXKET cobake MOHATb, YTO OHa NOJYHYUT
IaKOMCTBO, OTKUHYB KPbILLKY.

b. Koraa cobaka HayuuTcs yCnewHo CnpaBiaTbCA C KPbILIKOW,
NPOAO/MKaNTE yrNpaXHeHUe Yme C OAHUM KyCOYKOM
NaKOMCTBA BHYTPY KOPOGKU.

2. flocTaHb U3 6awHK:

a. Mon0XMTe NAKOMCTBO KakK MOXHO Ja/blue Brepej, HO Tak,
YTO6bI €ro 1erkKo MOXHO BUAETb Ha MOABWXHOM NOACTaBKe
B 6awHe. MokaxuTte Baweli cobake Kak MCMO/b30BaTb
nejanb. XBanuTe ee 3a ycneX, OCOGEHHO B nepBble
HECKO/IbKO MOMbITOK. MoMoruTe Bawei co6ake HEMHOro B
Hayane, HaxaB Ha neganb. MMoxanyiicta, ybeaurtecs, YTo
Ball MWTOMeL, He MblTaeTca A06paTbCA A0 /IAKOMCTBA
APpYruM cnoco6oM (Hanpumep, A3bIKOM).

b.Kak Tonbko Bawa cobaka MOWMMET, Kak BCe MPOUCXOAMT,
nycTb Nonpo6yeT CaMOCTOATENbHO.

3.CoueTasn ynpaxHeHua:
Mocne Toro, Kak Bala cobaka Hay4unacb CaMOCTOATE/IbHO
oTpabaTbiBaTh Pas/IMyHbIe 3/1EMEHTbI, Bbl MOXETe HavaTb
X KOMBUHMPOBATB.
Kpome Toro, Bbl TaKXe MOXeTe 3a/1e/iCTBOBaTb OTAe/IbHble
aNeMeHTbl U3 ApYrux Poker Box Strategy Games, co3zaBas
pas/iMyHble 33/1a4M C UCMO/Ib30BAHNEM 3TUX 3/1EMEHTOB.
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