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@ #4590

Anleitung Kugelmodul
Durchsichtige Elemente sind fiir Katzen eine besondere
1. Spiele dieses Spiel zusammen mit deiner Katze und stelle Herausforderung, weil sie auf kurze Distanz unbewegte
es an einem Ort auf, an dem sich deine Katze ungestort Gegenstéande nicht so detailgetreu sehen wie wir Menschen.
fahlt. Hier koénnen sie nun durch Tasten oder Riechen erforschen,
2. Beginne, wenn deine Katze wach und in Spiellaune ist und wo sich die Offnung der Kugel befindet und wo das Leckerli
frihestens 1 %2 Stunden nach der Fitterung. Alternativ liegt. Dadurch konnen sie die vielseitige Beweglichkeit der
kannst du auch das gewohnte Trockenfutter statt Leckerlis Pfote, Einsatzmoglichkeiten der Krallen und ihren
verwenden. fantastischen Geruchssinn nutzen. Falls ein Beutestiick kurz
3. Setze dich neben deine Katze und beobachte sie dezent vor dem Herausholen noch mal in die Kugel hineinkullert,
und ruhig, ohne deine Katze anzustarren. erzeugt dies bei trockenem Futter ein interessantes
4. Um zu motivieren, wahle anfangs Leckerlis, die fiir deine Gerausch. So kann deine Katze das Leckerli zusatzlich mit
Katze besonders attraktiv sind und platziere diese in ihrer ihrem feinen Gehdr versuchen zu orten, was einen weiteren
Anwesenheit. Anreiz bietet.
5. Hilf deiner Katze anfangs bei der Bewaltigung der Aufgabe,
damit sie motiviert bleibt. Es ist wichtig, dass deine Katze Zapfenmodul
relativ schnell Erfolge erzielt, damit sie etwas Positives mit An diesem Modul kénnen die Tiere die Beutestiicke aus der
dem Spiel verbindet. Distanz visuell orten und sich Strategien ausdenken, wie sie
6. Falls deine Katze ein Teilziel auch nach mehrmaligem diese mit der Pfote oder auch mit Hilfe der Krallen herausho-
Versuchen nicht erreichen sollte, hilf ihr oder wiederhole len kénnen.
ggf. eine bekannte Ubung und trainiere in kleineren
Schritten. Versuche deine Katze mit Lob zu motivieren. Es Bahnenmodul
sollte niemals geschimpft oder gar bestraft werden. Es ist besonders fiir ltere Tiere und Katzen mit niedriger
7. Ube in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten) und Toleranzschwelle geeignet. Hier kénnen sie die Beutestiicke
mit kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag schafft sehr einfach herausziehen, in dem sie geschickt die Pfoten
viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforderungen. drehen, die Zehen spreizen und die Krallen ausfahren.
Wichtiger Hinweis: Katzen reagieren ganz unterschied- Zungenmodul
lich auf neue Spielzeuge. Einige spielen von Anfang an Dieses Modul eignet sich nicht fiir Spielzeug. Hier kann man
hochmotiviert und andere missen sich erst daran der Katze auch fliissige Leckerlis oder nur Wasser anbieten.
gewohnen. Sie ignorieren das Spielzeug zunachst, um sich Die Vertiefungen dieses Moduls erschweren es der Katze, die
dann spater doch noch begeistert damit zu beschaftigen. Beutestiicke mit der Pfote herauszuholen. Hier kénnen die
Zudem gibt es Katzen, die sich gerne Uber ldngere Zeit Tiere ihre Beute am besten mit der Zunge erreichen. Dies ist
konzentriert dem Spiel widmen, wéhrend andere es nicht ganz einfach und so kénnen sie hier auch Strategien
vorziehen, kiirzer und haufiger zu spielen. Welchen Weg testen und die Geschicklichkeit mit der Zunge iiben. Dies ist
deine Katze auch wihlt, lasse ihr Zeit, sich auf ihre individu- auch fiir blinde Katzen oder Tiere mit einer starken Behinde-
elle Weise mit dem Spiel auseinanderzusetzen. rung ein sehr interessantes Spielmodul.
Wir wiinschen dir und deiner Katze viel Spaf® und Tunnelelement
Erfolg! An diesem Modul kénnen Katzen selbst im Liegen Beute
machen. Der Tunnel bietet der Katze die Moglichkeit mit der
Das Training kann beginnen ganzen Lange ihrer Pfote darin herumzuwiihlen. Den
Im ersten Schritt soll deine Katze die Sicherheit gewinnen, 4Mauslocheffekt" der Eingdnge finden viele Katzen unwider-
dass das Spiel die Garantie fiir eine leckere Uberraschung ist. stehlich. Dieses Modul eignet sich hervorragend, um
Daher verteile zuerst einige Leckerbissen tiber das Spielbrett Spielzeug zu verstecken, das die Katze nach dessen erlangen
und lasse deine Katze diese fressen. Schaut deine Katze selbst wieder spielerisch darin verstauen kann. Hier kann sie
erwartungsvoll zu, wenn du das Spiel vorbereitest, kannst du das Anschleichen, Belauern, Anspringen und mit den Pfoten
dazu tibergehen die Spielelemente mit Leckerlis zu befillen. im Tunnel Herumstochern ausleben.
Achtung: Katzen unter 3 Monaten oder mit einem Gewicht Tipp
von unter 1,5 kg konnten mit dem Kopf in den Bechern Falls deine Katze keine Leckerlis oder Spielzeug mag,
stecken bleiben. Du solltest die Becher daher anfangs kannst du das Fun Board durch Katzengrashalme
abnehmen, bis deine Katze grof? genug ist. interessant gestalten. Schlinge einen Knoten in die Halme
und schneide die Uberstehenden, langen Grasstiicke ab.
Mache deine Katze anfangs mit den Elementen einzeln Verteile mehrere frische Grasknoten auf dem Fun Board.
vertraut. Wir empfehlen das Erlernen einzelner Elemente auf
mehrere Tage auszuweiten und erst dann weitere Elemente Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.
einzubeziehen, wenn das Training probemlos absolviert
wurde.
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@ Instructions

General information:

Play this game together with your cat and place it somewhe-
re, where your cat feels undisturbed.

. Start when your cat is awake and in playing mood, 12 hours

after feeding at the earliest. You can also use the normal dry

feed instead of treats as an alternative.

. Sit down beside your cat and watch her unobtrusively and

quietly without staring at her.

. To motivate your cat, choose treats she specially likes to

begin with, and place these in the game in her presence.

. Help your cat with the task at the beginning to keep her

motivated. It is important for your cat to be successful fairly

quickly so that she connects positive feelings to the game.

. In case your cat does not achieve a subgoal after several tries,
help her or repeat a task she can do well and train in smaller

steps. Try to motivate your cat with praise. There should

never be scolding or punishment.

. Train in small units (max. 10 minutes) and with small goals.
Several training units during the day provide a lot of small

successes and prevent excessive demand on your cat.

Important notice: Cats react very differently to new toys.
Some are very motivated to play right from the start while
others have to get used to new things first. They start by
ignoring the new toy but later they play with it excitedly. In
addition to that, there are cats that like to concentrate on a
game for a longer time, while others prefer to play for a
short while only but more often. Whichever way your cat
chooses, give her time to play the game as she likes to do it.

Have lots of fun and success with your cat!

The training can begin

The first step is to make your cat feel sure that the game is a
guarantee for a tasty surprise. Therefore, first spread a few
treats on the game board and let your cat eat them. Once
your cat looks on expectantly when you prepare the game,
you can begin to fill the game elements with treats.

Attention: Cats under 3 months of age or weighing under
1,5 kg can get stuck in the cups with their head. You can
remove the cup to begin with until your cat is old or heavy
enough.

First let your cat get familiar with the different elements of
the game.

Globe Module

Transparent elements are a special challenge for a cat since

it does not see moving objects on a short distance as

detailed as humans. Here they can investigate the position

of the globe's opening and the treat by groping and smelling.
Also they use the flexibility of its paws, the possible applicati-
on of its claws as well as their fantastic sense of smell. Dry

treats even make interesting noises when falling back into

the globe. The noise allows the cat to locate them and thus

provides an additional stimulation.
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Peg Module

This module allows the pet to make out the booty visually
from a distance and map out a strategy to get it with the
help of its paws or even the claws.

Alley Module

This module is especially suitable for older animals or those

with a lower tolerance limit. They can easily get the "booty”
out by neatly turning their paws, spreading their toes or

pulling out the claws.

Tongue Module

This module is not suitable for toys but e. g. for liquid treats
or even water. The slots hinder the cat from getting out the
“booty” with the paw. The best way to get it out is to try with
the tongue and since this is not that easy either, the cat can
try out different strategies and exercise its ability with the
tongue. It is a particularly interesting module even for blind
or seriously handicapped animals.

Tunnel Element

This module allows the cat to capture when lying. The
tunnel offers the cat the possibility use its complete paw.
Many cats love this "mouse hole effect”. This module is
particularly suitable for hiding toys which the cat can stow
away again after having caught it. It is excellent for sneaking
up, lurking and reaching out for any toys or treats.

Tip

Should your cat not like any treats or toys you might make
the Fun Board interesting with the help of e. g. blades of cat
grass. Make a knot into it and cut off the overlaying grass.
Dispense several fresh grass knots on the Fun Board.

Supervise your pet while playing.
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Mode d'emploi

Informations générales

Le jeu est destiné a jouer avec votre chat. Installez-le dans un
endroit ou il ne se sentira pas dérangé.

. Commencez lorsque votre chat est réveillé et en mode jeu,
au moins 1 heure %2 aprés son repas. Vous pouvez aussi
utiliser alternativement ses aliments habituels ou des
friandises.

. Asseyez-vous a coté de votre chat et observez-le discréte-
ment et calmement sans le regarder.

. Pour motiver votre chat, choisissez au départ des friandises
qu'il aime particulierement, et placez-les dans le jeu en sa
présence.

. Au départ, aidez votre chat pour le maintenir motivé. Il est
important qu'il arrive a réussir assez rapidement pour qu'il
relie le jeu avec quelque chose de positif.

. Si, aprés plusieurs essais, votre chat n'atteint pas son but,
aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et
entrainez-le par petites étapes. Essayez de motiver votre
chat en le félicitant. Ne jamais réprimander ou punir le chat.
Faites de petites séances d'entrainement (max. 10 minutes)
avec de petits objectifs. Plusieurs séances d'entrainement
dans une journée apportent beaucoup de petits succés et
évitent une demande excessive a votre chat.

Note importante : Les chats réagissent de manieres tres
différentes aux nouveaux jeux. Certains sont trés motivés a
jouer dés le début, pendant que d'autres ont besoin de se
familiariser aux nouveaux objets. Ils commencent par
ignorer le nouveau jeu mais plus tard y joueront avec
excitation. De plus, certains chats aiment se concentrer
longtemps sur un jeu alors que d'autres préferent jouer sur
de courts moments, mais plus souvent. Quelle que soit
l'attitude que votre chat choisit, donnez-lui le temps de
jouer aussi longtemps qu'il le souhaite.

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chat !

L'entrainement peut commencer

Cette premiere étape a pour objectif d'assurer a votre chat
une surprise gourmande. Pour cela, au départ, éparpillez
quelques friandises sur le plateau de jeu et laissez votre chat
les manger. Lorsqu'il vous regarde avec intérét préparer le
jeu, vous pouvez commencer a remplir les éléments de
friandises.

Attention : Les chats de moins de 3 mois ou pesant moins
de 1,5 kg peuvent se coincer la téte dans les gobelets. Vous
pouvez commencer par retirer le gobelet jusqu'a ce que
votre chat soit assez agé ou lourd.

Laissez tout d'abord votre chat se familiariser avec les
différentes éléments du jeu.

Module des sphéres

Les éléments transparents sont un défi particulier pour les
chats. En effet, a courte distance, ils ne peuvent pas
visionner les obstacles immobiles avec précision, comme
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nous, les étres humains. Ils peuvent ici explorer en tatonnant
ou flairer pour trouver l'ouverture de la sphére et les
croquettes qui s'y trouvent. Pour cela, vous pouvez utiliser
les multiples possibilités de mouvements de la patte du chat
et faire entrer en jeu ses griffes et son fantastique sens de
l'odorat. Les friandises séches produisent un son intéressant
lorsqu'elles tombent de la sphére. Le bruit permet au chat de
la localiser, ce qui lui offre une nouvelle source de stimulati-
on.

Module des picots

Ce module permet a l'animal de distinguer visuellement le «
butin » a distance et de réfléchir a une stratégie permettant
de le saisir avec la patte ou également a l'aide des griffes.

Module Parcours

Ce module permet au chat de capturer lorsqu'il est allongé, il
est ainsi spécialement bien adapté aux animaux agés ou qui
possédent un seuil de tolérance moins élevé. Ils peuvent ici
facilement extraire le « butin » en tournant la patte
adroitement, en étirant les extrémités des pattes ou en
sortant les griffes.

Module faisant intervenir la langue

Ce module n'est pas adapté aux jouets mais par exemple aux
friandises liquides ou méme de l'eau. Dans ce module, les
creux augmentent la difficulté pour le chat d'attraper le «
butin » avec sa patte. Les animaux peuvent ici atteindre plus
efficacement leur objectif avec leur langue, mais comme ce
n'est pas facile, le chat peut essayer de trouver différentes
stratégies, pour exercer 'agilité de leur langue. Ceci est un
module de jeu trés intéressant pour les chats aveugles et
animaux possédant un fort handicap.

Le tunnel

Le tunnel offre au chat la possibilité de fouiller a l'intérieur
du tunnel avec toute la longueur de sa patte. Les chats
adorent ‘L'effet trou de souris’. Ce module convient
particuliérement bien comme cachette pour les jouets, que
le chat peut ranger aprés les avoir attrapés. Le tunnel est
excellent pour se faufiler, cacher et rechercher les jouets ou
les friandises.

Conseil

Si votre chat n'aime ni les friandises ni les jouets, vous
pouvez attirer son attention vers le Fun Board en disposant
par ex. des brins d’herbes pour chats. Faites des nceuds avec
ceux-ci et coupez la partie longue supérieure restante.
Répartissez plusieurs morceaux d’herbe fraiche nouée sur le
Fun Board.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.

FR
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@ Handleiding

Algemene tips

. Speel dit spel samen met uw kat en zet het op een plek neer,
waar uw kat zich op zijn gemak voelt.

. Begin als uw kat wakker is en zin heeft in een spelletje,
echter op zijn vroegst 1 %2 uur na de maaltijd. Een andere

optie is, om het dagelijkse droogvoer als beloningssnoepjes

tijdens het spel te gebruiken.

. Ga naast uw kat zitten en observeer hem onopvallend en

rustig, zonder naar hem te zitten staren.

. Ter motivatie neemt u in het begin de lievelings-
snoepjes van uw kat en legt ze in zijn bijzijn neer.

. Help uw kat in het begin bij het oplossen van de opdracht,
zodat hij gemotiveerd blijft. Het is van belang, dat uw kat

snel succes boekt, zodat hij het spel met iets positiefs

associeert.

. Mocht uw kat een gedeelte van de doelstelling, ook na

meerdere pogingen, niet halen, help hem dan een handje of

herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening en train in

kleine stappen. Probeer uw kat steeds weer te motiveren

door hem te prijzen. Schelden en straffen is uit den boze.

. Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine doelstel-
lingen, meermaals per dag zijn én effectiever én voorkomen

overbelasting.

Belangrijk: Niet alle katten reageren hetzelfde op nieuw
speelgoed. Er zijn er, die gelijk van het begin af aan
dolenthousiast spelen, andere moeten er eerst even aan
wennen. Zij negeren het speelgoed in eerste instantie, om er
dan later toch nog enigszins uitgelaten mee te gaan spelen.
Dan heb je nog katten, die graag aan één stuk door volledig
gefocust met het spel bezig zijn, terwijl andere er de
voorkeur aan geven, korter, maar vaker te spelen. Waar uw
kat ook voor kiest, geef hem de ruimte, om op zijn geheel
eigen wijze met het spel om te gaan.

Wij wensen u en uw kat veel plezier en succes!

De training kan beginnen

Het gaat er in eerste instantie bij dit spel om, dat de kat door
moet krijgen, dat het spelen van dit spel gelijk staat aan het
krijgen van een heerlijke verrassing. U verdeelt dus een paar
snoepjes over het speelbord en laat ze de kat vervolgens
opsnoepen. Als uw kat vol verwachting toekijkt, terwijl u het
spel aan het voorbereiden bent, kunt u ertoe overgaan, om
de verschillende spelonderdelen met snoepjes te vullen.

Opgelet: Katten jonger dan 3 maanden of met een gewicht
van minder dan 1,5 kg zouden met hun kop in de bekers
kunnen blijven haken. U kunt de bekers in het begin daarom
verwijderen, totdat uw kat groot genoeg is.

Laat uw kat eerst met de verschillende onderdelen van het
spel kennis maken.

Koepelmodule
Doorzichtige onderdelen vormen voor katten een bijzondere
uitdaging, omdat zij niet-bewegende-dingen van dichtbij
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niet zo scherp zien als wij mensen. Maar door te ruiken en te
voelen, ontdekken ze de opening van de koepel en vinden ze
het beloningssnoepje. De veelzijdige beweeglijkheid van hun
pootjes, de mogelijkheden van hun nagels en hun
fantastische reukzin komen daarbij goed van pas. Als de buit
net voor de verovering weer terug in de koepel valt, is er bij
droogvoer een interessant geluid te horen. Op die manier
kan uw kat trachten, de lekkernij tevens met zijn uitstekende
gehoor te lokaliseren, wat weer een extra stimulans is.

Staafjesmodule

Bij deze module kunnen de dieren de buit van een afstandje
visualiseren en strategieén bedenken, om deze er m.b.v. hun
pootjes dan wel nagels uit te halen.

Gangenmodule

Het is zeer geschikt voor oudere dieren en katten met een
lage tolerantiedrempel. De buit kan hier heel makkelijk
uitgetrokken worden, door heel handig de polsjes te draaien,
de pootjes te spreiden en de nagels uit te slaan.

Tongmodule

Deze module is niet geschikt voor speelgoed. Wel kan men
er vloeibare lekkernijen of gewoon alleen water voor de kat
in doen. Door de verdiepte gedeeltes van deze module is het
voor de kat moeilijker, om de buit er met zijn pootjes uit te
halen. In dit geval kan zijn tong goed van pas komen, om de
buit eruit te kunnen halen. Niet dat dit echt eenvoudig is,
maar met de nodige strategieén en het trainen van de
behendigheid van de tong moet dat wel lukken. Ook voor
blinde katten of dieren met een sterke beperking is dit een
uitermate boeiende spelmodule.

Tunnel onderdeel

Bij deze module kunnen katten zelfs liggend hun buit
veroveren. De tunnel geeft de kat de mogelijkheid, om hier
zijn hele pootje in te steken en er vervolgens in te woelen.
Het “muisgat effect” van de ingangen is voor de meeste
katten onweerstaanbaar. Deze module is uitermate geschikt,
om speeltjes in te verstoppen, die de kat er vervolgens zelf,
nadat hij ze te pakken heeft gekregen, spelenderwijs weer in
terug kan stoppen. Hier kan hij toegeven aan de behoefte,
om te besluipen, te belagen, te bespringen en de tunnel met
zijn pootjes te verkennen.

Tip

Indien uw kat niet van beloningssnoepjes of speelgoed
houdt, kunt u het Fun Board m.b.v. kattengrashalmen
aantrekkelijk maken. Leg een knoop in de halmen en snijdt
de uitstekende, lange grasplukken af. Verdeel meerdere
verse grasknopen over het Fun Board.

Laat uw dier niet zonder toezicht spelen.
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@ Istruzioni all'apertura della sfera. Utilizzano la flessibilita delle loro
zampe, la presa delle unghie e il loro fantastico senso
Indicazioni generali dell'olfatto. Anche i rumori delle leccornie secche sono
Giocate insieme al vostro gatto e mettetevi in un luogo dove molto accattivanti quando si muovono dentro alle sfere. Il
il gatto si sente indisturbato. suono permette al gatto di localizzarle e gli da una stimolazi-
. Iniziate quando il gatto & sveglio e in umore giocherellone, one ulteriore.
minimo 1 %2 ore dopo che il gatto ha mangiato. Potete usare
il cibo secco come alternativa alle leccornie. Esercizio con i pioli
. Sedetevi accanto al vostro gatto e guardatelo con discrezio- Questo modulo permette all'animale di vedere il bottino da
ne e tranquillita senza fissarlo. lontano e di estrarlo attuando una strategia. Puo decidere di
. Per motivare il gatto, iniziate utilizzando le leccornie che gli utilizzare le zampe o le unghie.
piacciono particolarmente e posizionatele nel gioco in sua
presenza. Esercizio con le corsie
. Aiutate inizialmente il gatto a raggiungere l'obiettivo del Questo modulo & adatto per i gatti anziani o per i gatti con
gioco per tenerlo motivato. E importante che il gatto faccia un basso limite di concentrazione. Possono facilmente
esperienza di successo abbastanza velocemente. Deve prendere il bottino allungando le zampe, allargando le dita o
associare il gioco a sensazioni positive. tirando fuori le unghie.
. Se il gatto non riesce a raggiungere l'obiettivo dopo vari
tentativi, aiutatelo o ripetete 'esercizio che conosce bene. Esercizio con i quadri
Procedete a piccoli passi. Provate ad aiutare il gatto Questo modulo non si usa con i giochi ma per es. con le
gratificandolo. Non deve mai essere rimproverato o punito. leccornie liquide o anche acqua. Le fessure impediscono al
. Allenate il gatto in sessioni brevi (max 10 minuti) e per gatto di prendere il bottino con le zampe. Il miglior modo per
piccoli obiettivi. Pit allenamenti nel corso della giornata raggiungerlo é utilizzare la lingua e, dato che non é semplice,
offrono molti piccoli successi ed evitano di pretendere il gatto puo escogitare altre strategie ed esercitare la sua
troppo dal gatto. abilita. £ un modulo molto interessante anche per gli animali

ciechi o con gravi disabilita.
Nota importante: | gatti reagiscono in modo molto diverso

ai nuovi giochi. Alcuni sono molto motivati a giocare sin Esercizio con il tunnel
dall'inizio mentre altri hanno prima bisogno di abituarsi alle Il tunnel offre al gatto la possibilita di utilizzare le zampe
novita. Iniziano ignorando il nuovo gioco ma successivamen- nella loro totalita. Molti gatti amano questa situazione di
te ci giocano con entusiasmo. Ci sono inoltre gatti a cui piace “tana del topo”. Questo modulo & particolarmente adatto
concentrarsi sul gioco a lungo, mentre altri preferiscono quando il gatto vuole nascondere i giochi che cattura. E
giocare per brevi periodi di tempo ma pili frequentemente. eccellente per nascondersi dietro, appostarsi e raggiungere
Qualunque sia il modo, date al gatto tempo di giocare come qualsiasi gioco o leccornia.
lui preferisce.
Consiglio
Auguriamo a voi e al vostro gatto molto divertimento e Se il vostro gatto non ama le leccornie e i giochi, potete
molto successo con questi esercizi. attirare il suo interesse utilizzando per es. alcuni fili di erba
gatta. Annodateli e tagliate i fili in eccesso. Spargete diversi
L'allenamento pué iniziare ciuffi di erba fresca in tutto Fun Board.
Il primo passo é far capire al gatto che il gioco contiene una
gustosa sorpresa. Spargete quindi alcune leccornie sul gioco Avvertenze: utilizzare il gioco sotto la supervisione di un
e lasciategliele mangiare. Una volta che il gatto vi guarda adulto. Adatto solo agli animali domestici. Se usurato,
con entusiasmo quando preparate [Xesercizio, potete sostituirlo.

iniziare a riempire gli elementi del gioco.
info smaltimento: www.trixieitalia.it
Avvertenze: | gatti al di sotto dei 3 mesi di eta o di peso
inferiore a 1,5 kg possono restare incastrati con la testa nelle
sfere. Per iniziare potete rimuovere le sfere fino a quando il
vostro gatto non sara cresciuto di eta e di peso.

Per prima cosa fate familiarizzare il gatto ai differenti
elementi del gioco.

Esercizio con le sfere

Gli elementi trasparenti sono una vera sfida per i gatti
perché non vedono il movimento dettagliato degli oggetti a
una corta distanza come invece vedono gli umani. Iniziano
quindi a cercare la leccornia annusando e frugando attorno
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& Instruktioner

Allmén information

. Spela detta spel tillsammans med din katt och placera det pa
en plats dar din katt kanner sig ostord.

. Borja nér din katt &r vaken och pa lekhumér, minst 1 72
timme efter utfodring. Du kan &ven anvénda det vanliga
torrfodret som ett alternativ till godis.

. Sitt ner bredvid din katt och iaktta diskret och tyst utan att
stirra.

. Foratt motivera din katt, valj till att borja med ett godis som
din katt verkligen tycker om, och placera dessa i spelet i
kattens nérvaro.

. Hjélp din katt med uppgiften i bérjan for att halla den
motiverad. Det &r viktigt for din katt att den lyckas ganska
snart sa att den kopplar positiva kanslor till spelet.

. Om din katt inte lyckas med ett delmal efter flera forsok,
hjélp den eller upprepa en uppgift som den kan géra bra och
tréna i mindre steg. Forsok att motivera din katt med berom.
Skall eller straff far aldrig anvandas.

. Trénai korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma mal.
Flera traningsintervaller under dagen ger manga sma
framgangar och forhindrar att allt for stora krav stalls pa din
katt.

Viktigt: Katter reagerar valdigt olika pa nya leksaker. Vissa
ar valdigt motiverade att leka pa ratt satt direkt fran start
medan andra maste vanja sig vid nya saker forst. De borjar
med att ignorera den nya leksaken men senare leker de
entusiastiskt med den. Férutom det finns katter som gillar
att koncentrera sig pa ett spel under en langre tid, medan
andra foéredrar att spela en kort stund men oftare. Oavsett
vilket sétt din katt valjer, ge den tid att leka med spelet sa
som den sjalv vill.

Ha mycket roligt och framgang med din katt!

Traningen kan bérja

Det forsta steget ar att fa din katt saker pa att spelet
garanterar en vélsmakande Gverraskning. Sprid darfér forst
ut nagra godisar pa spelbrédet och lat din katt dta dem. Nar
din katt ser forvantad ut nar du forbereder spelet kan du
borja fylla spelelementen med godis.

Observera: Katter under 3 manaders élder eller som véger
under 1,5 kg kan fastna i kopparna med huvudet. Du kan ta
bort koppen till att bérja med tills din katt ar aldre.

Lat din katt forst och framst bekanta sig med de olika
delarna av spelet.

Skalarna

Transparenta féremal &r en utmaning for katter p.g.a. de ej
kan se rorliga objekt pa kort hall lika detaljerat som en
maénniska. Har kan de undersoka placeringen av skélens
6ppning och godbiten genom att kdnna och lukta. De
anvénder flexibiliteten i tassarna och klorna och &ven sitt
fantastiska luktsinne. Torra godbitar ger aven ifran sig ett
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intressant late nar det faller tillbaka ner i skalen. Ljudet
hjalper katten att lokalisera godbiten sa det ger annu en
stimulation.

Piggarna

Denna del av aktivitetsbradan gor att katten visuellt, pa
distans, maste lista ut hur man med hjalp av tassarna och
klorna far ut "bytet” genom att féra det mellan piggarna.

Gangarna

Denna del av aktivitetsbradan ger katten mojlighet att ligga
ner nar den ska "fanga bytet”. Den ar pa sa satt speciellt
anpassad for aldre katter, eller katter med lagre toleransniva.
De kan latt fa ut bytet genom att genom att vrida pa
tassarna, spreta med tarna eller félla ut klorna.

Fordjupningarna

Denna del av aktivitetsbradan ar ej anpassad for leksaker,
utan for vata godbitar eller t.o.m vatten. De smé fordjupnin-
garna hindrar katten fran att fa upp "bytet" med tassen. Det
bésta sattet att fa ut det ar med tungan och eftersom det
inte &r sa latt far katten forsoka trana upp olika strategier for
att anvanda sin tunga pa olika satt. Det har &r sarskilt
intressant for blinda eller handikappade katter.

Tunneln

Tunneln ger katten en chans att anvanda hela tassen. Manga
katter alskar denna "musen-i-halet-effekt”. Denna del av
aktivitetsbradan passar speciellt bra for att ggmma leksaker
i, da katten sjalv kan stoppa tillbaka "bytet" den fangat. Den
&r utmarkt att smyga sig fram, lura pa och stracka sig ut efter
for att fa tag pa vilken leksak eller godbit som helst.

Tips

Ifall din katt inte tycker om godbitar eller leksaker kan du

préva med kattgras for att gora aktivitetsbradan intressant.
Gor en knut av kattgraset och klipp bort utstickande stran.
Sprid ut flera farska knyten med kattgras pa aktivitetsbradan.

Lat inte ditt husdjur spela utan uppsikt.
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& Instrucciones

Informacién general
Juegue este juego junto con su gato y coléquelo en algin
lugar, donde su gato se sienta tranquilo.

. Comience cuando su gato esté despierto y con animo de

juego, 1 hora y media después de alimentarlo como muy
pronto. También puede utilizar el pienso seco normal como
alternativa en lugar de snacks.

. Siéntese junto a su gato y mirelo discretamente y en silencio.
. Para motivar a su gato, elija snacks que le gusten especial-

mente para comenzar y coléquelas en el juego delante de su
gato.

. Ayude a su gato con la tarea al principio para mantenerlo

motivado. Es importante que su gato tenga éxito con
bastante rapidez para que pueda conectar sentimientos
positivos al juego.

. En caso de que su gato no logre el objetivo después de varios

intentos, aytdelo o repita una tarea que pueda hacer bien 'y
entrene a pasos mas pequefos. Trate de motivar a su gato
con elogios. Nunca debe haber regafio o castigo.

Entrene a ratos cortos (méax. 10 minutos) y con pequefios
objetivos. Varias tandas de entrenamiento durante el dia
brindan muchos pequefios éxitos y previenen la exigencia
excesiva de su gato.

Aviso importante: Los gatos reaccionan de manera muy
diferente a los juguetes nuevos. Algunos estan muy
motivados para jugar desde el principio, mientras que otros
tienen que acostumbrarse a cosas nuevas primero. Comien-
zan ignorando el nuevo juguete, pero luego juegan con él
con entusiasmo. Ademas de eso, hay gatos a los que les
gusta concentrarse en un juego durante mas tiempo,
mientras que otros prefieren jugar solo por un corto tiempo
pero con mayor frecuencia. De cualquier forma que elija su
gato, dele tiempo para jugar el juego como a él le gusta
hacerlo.

iDiviértete y triunfa con tu gato!

Que comience el entrenamiento

El primer paso es hacer que tu gato se sienta seguro de que
el juego es una garantia para una sabrosa sorpresa. Por lo
tanto, primero esparza algunos snacks en el tablero de juego
y deje que su gato se los coma. Una vez que su gato le mire
expectante, mientras prepara el juego, puede comenzar a
rellenar los elementos del juego con snacks.

Atencion: Los gatos menores de 3 meses o que pesen menos
de 1,5 kg pueden atascarse en las tazas con su cabeza. Puede
retirar la taza al principio hasta que su gato sea lo suficiente-
mente mayor o tenga el suficiente peso.

Primeramente familiarice a su gato con los distintos
elementos del juego.

Médulo de esferas
Los elementos transparentes constituyen un reto especial
para los gatos, puesto que no pueden ver objetos en
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movimiento a corta distancia con la misma precision que los
humanos. Aqui pueden investigar la posicion de apertura de
la esfera y la golosina palpando y husmeando. También
utilizan la flexibilidad de sus zarpas, la posible aplicacion de
sus garras asi como su fantastico sentido del olfato. Las
golosinas secas también hacen ruidos interesantes cuando
vuelven a caer en la esfera. Este ruido permite al gato
localizarlas y constituye un estimulo adicional.

Médulo de protuberancias

Este médulo permite a la mascota descubrir el botin
visualmente a distancia y planear una estrategia para
cogerlo con la ayuda de sus zarpas o incluso de sus garras.

Mddulo tipo callejon

Este mddulo permite al gato capturar el premio mientras
estd tumbado y es especialmente apto para animales en
edad avanzada o para aquellos que con un bajo limite de
tolerancia. Pueden conseguir facilmente el “botin" girando
cuidadosamente sus zarpas, estirando los dedos o sacando
las ufias.

Moédulo de lengua

Este mddulo no es apto para juguetes sino para snacks
liquidos o incluso agua. Las ranuras dificultan que el gato
pueda conseguir el “botin” con las zarpas. El mejor modo de
conseguirlo es intentarlo con la lengua y, dado que tampoco
esta tarea resulta sencilla, el gato puede probar distintas
estrategias y ejercitar sus habilidades con la lengua. Este
modulo es especialmente interesante incluso para animales
ciegos o con serias minusvalias.

Elemento Tunel

El tunel ofrece al gato la posibilidad de utilizar sus zarpas por
completo. A muchos gatos les encanta este efecto “agujero
de raton”. Este modulo es especialmente apto para esconder
juguetes que el gato pueda esconder otra vez después de
atraparlos. Es excelente para acercarse sigilosamente,
merodear y sacar cualquier tipo de juguetes o snacks.

Consejo

Si a su gato no le gustan los snacks o los juguetes, puede
hacer interesante la tabla Fun Board con la ayuda de algunas
hojas de hierba gatera. Haga un nudo dentro y corte la
hierba que sobresalga. Dispense varios nudos de hierba
fresca en la tabla Fun Board.

Vigila a tu mascota mientras juega.
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WHCTpyKuua

O6was nHpopmaymsa:

MrpaiiTe B 3Ty Urpy BMecTe C nuToMLeM. PasMecTute eé Tam,
rZie KOlLKa 4yBCTBYeT ce6a KOMPOPTHO.

HauuHaliTe TpeHMPOBKY, KOr Aa Kollka 604pCcTByeT 1 roToBa
K Urpe, HO He MeHee, YeM yepes 1,5 yaca nocne KOPMEKKM.
Bbl MOXKeTe MCNo/ib30BaTb O6bIYHbLINA CyXOil KOPM BMeCTO
NaKOMCTBa, YTO6bl HAKOPMUTL NMUTOMLLA BO BPEMSA UrpbI.
MpucagbTe pAAOM C KOWKOW U CMOKOWHO U HEHaBA3YMBO
Hab/toAalTe 3a Hell, He CMOTPUTE NPAMO Ha Heé.

YT06bI MOTUBMPOBaTL KOLLKY, MO/IOXUTE B €€ NpUCYTCTBUAM
B UrPOBYIO IOCKY 061 IMOE 1aKOMCTBO.

MepBoe BpeMA MOMoraiiTe KOLWKe BLINONHATL 3ajaHuA,
4TO6bl OHa He TepAna MOTMBaLMIO. BakHO, 4TOGbI KolKa
6bicTPO  fobunacb ycriexa, TaK Yy He€ CAOMUTCA
NONOXNTE/IbHOE BreYaT/IeHne OT Urpbl.

Ecnm Kowke He yaaéTca AOCTMYbL LeAn NOCAe HECKONbKMX
NONbITOK, NOMOTUTE el UM BEPHUTECH K YMPaXHEHWIo, C
KOTOPbIM OHa JIerko crnipaBaseTca. MonpobyiiTe ABUraTbcs
BMepéa MeHbWWUMM Waramy. XBaauTe v rnagpTe nMToMua,
HMKOrAa He pyraiTe 1 He HaKasblBalTe ero.

OrpaHuybTe AUTENBHOCTb TPeHUpOBOK (He 6onee 10
MUHYT) 1 cTaBbTe He6osbwme 3agaun. ObyyeHue B
HECKO/IbKO KOPOTKMX MOAXOAOB B TeYeHue AHA MO3BOAUT
A06UTHLCA MHOXECTBO Ma/leHbKMX YCMexoB 1 NpeAoTBpaTUT
ype3MepHyIo HarpysKy Ha Ballero nuTomua.

BakHoe npuMevaHue: KOWKM pearnpyloT Ha HoBble
UrpyWKKU no-pasHoMy. OfHM MOTMBMpOBaHbl MrpaTth C
CaMoro Havana, ApPYruM HYXHO CHayana NPUBbLIKHYTb K
HoBol Beln. [epBoe BpeMs OHW eé WrHOPUPYIOT, 3aTeM
HaYMHAIOT YBNIEYEHHO C Heli UrpaTh. HekoTopble KOLWKK
N06AT NOAOArY NPOBOAUTL BpPeMA 3a OAHOW WUrpon, a
ApYyrvie NpeAnoYMTaloT KOPOTKME, HO YacTble YMpaXKHeHNs.
K KaKoM 6bl KaTeropuu HM OTHOCUACA Ball NUTOMeL, AaiTe
eMy nourpaTh B y/J0BO/IbCTBYE BbIGPaHHbIM M CMIOCO60M.

YenaeM BaM U BalLei KOLIKe MHOTO BECE/bA U ycnexos!

MpucTynas Kk TpeHMpoBKaM

MepBblit War — NpoAeMOHCTPUPOBATL MUTOMLY, YTO Mrpa
rapaHTUpyeT BKYCHbIii Ctopripus. [ins 3TOro passnoxwute
HEMHOro NaKOMCTBa Ha WrpoBOM AOCKE U faiTe KOLIKe
cbecTb ero. Moka Kowka 6yAeT ¥AaTb NPOAOMKEHNA UTPbl,
Hano/IHMTe NaKOMCTBOM 3/1eMeHTbl F0/1I0BO/IOMKMU.

BHuMaHue: [0n10Ba KOWKM B BO3pacTe A0 3 MecAueB UK
BecoM A0 1,5 Kr MoXeT 3acTpATb B 4allKax. Bel MoxeTe
CHATb YallKM 1 He UCMO/b30BaTb MX A0 Tex nop, noka Balwa

KOLLUKa He CTaHeT A0CTaTO4YHO B3POCI‘IOI‘;I Wnn He HaGEPéT BeC.

CHavana paspewunTe Ballell KOLKE O3HAaKOMUTbCA C
pasnnyHbLIMU 31€EMEHTaMU UTpPbl.

Wrpa c wapom

Mpo3payHble  3/1eMeHTbl  NpeACTaBAAT  60/blIyIO
TPYAHOCTb AN KOLWKM, T.K. OHa He BUAWUT ABMXKYLLMecs
06beKTbl Ha HeBO/bLIOM PACCTOAHNUM CTONb e YETKO, Kak
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BUAWUT UX YenoBeK. B 3TOM ynpaKHeHWM KOWKM MoryT
M3Y4UTb, FAie HaXOAATCA BXO/ B LIap W JIaKOMCTBa, Tporas
wap flanamu 1 o6HIOXMBas. 3eCb OHU MOTY UCMO/Ib30BaTh
rnbKwve nanbl, KOFTU 1 TOHKoe 060HAHKe. Cyxoii KopM npu
najeHuy B wWap W3AaéT WHTEepPecHbI 3BYK, KOTOPbIN
noMoraeT KOWKe HaiTW yrouleHne U AOMNONHUTENbHO
CTUMYUpYeT eé.

Wrpa c nankoi

3TOT MoAy/nb MOMOraeT KOLWKe YBUAETb [06blyy Ha
paccTosHumM 1 paspaboTaTb CTpaTeruio eé NovMKMU sanamm
WU KO TAMU.

Moaynb «Annea»

B 3TOM Mozy/ie KOLIKa MOXeT CXBaTUTb A06blvy N1éKa, YTO
0COBGEHHO MOHPABUTCA MOXWUABLIM UMW  HeTepnenvBbIM
XMBOTHbIM. OHM  JIerKo  MOryT moiMaTh  «z06bI4y»,
aKKypaTHO MOBEpHYB /arbl, PacTOMbIPMB Majblibl UM
BbINYCTWB KOITW.

Mogaynb «A3bik»

B 3ToM Moayne Helb3A  WUCMO/b30BAaTh  WUIPYLIKW.
MpeAnoxuTe KOLIKe NaKOMCTBa B BUAE NacTbl, BAAXHbIN
KOPM UM 06bluHyto Boay. KoliKa He CMOXeT focTaTb WX
nanon, en NpuAETCA UCNoNb30BaThb A3bIK. 3Ta Urpa MOXeT
6bITb MHTEpECHa C/eMbIM KOLIKaM U KOLUKaM-UHBanAaM.

TyHHeNb

B 3TOM Moayne KOLWKa MOXET WCMoNb30BaTb BCHO A/MHY
cBoei nanbl. MHOrMM KOLWIKaM HPaBUTCA 3TOT «3dpdeKT
MBILMHON HOPKU». DTOT 3/1EMEHT OT/IMYHO NMOAXOAUT ANA
TOro, 4TOGbl MPATaTb paHee «MOWMaHHbIe» UrPYLIKK.
OT/AMYHas Urpa, B KOTOPOI MOXHO NOAKPaAbIBATLCA, AATb
B 3aca/le M BbITacKuBaTh 406bI4Y.

Coset

Echim  Kowka He 06UT NakoMCTBa  WAW  UTPYLIKK,
nonpobyiite 3auHTepecoBaTb €€, HamasaB Fun Board
Ba/lepPbAHKONA.

BHMMAHWME: wucnonb3oBaTb Wrpy noj HabnogeHnem
B3pOC/bIX. [10AXOANT TONbKO ANA AOMALLIHUX XUBOTHbIX!
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@D Instrugdes De inicio, deve familiarizar o gato com os diferentes
elementos do jogo, separadamente.
Informagéo geral

Jogar o jogo juntamente com o seu gato e colocar o mesmo Médulo dos globos
num local sossegado onde o gato se sinta confortavel e ndo Elementos transparentes sdo um desafio especial para os
possa ser perturbado. gatos, visto que estes ndo conseguem ver objectos em
. Comece a brincar quando o seu gato estiver bem alerta e movimento a uma curta distancia, tdo bem como o ser
com vontade de brincar. Nunca comece a brincar imediata- humano. Neste médulo, eles podem investigar e descobrir a
mente ap6s a refeicdo (deve aguardar no minimo uma hora abertura do globo e o prémio (snacks), cheirando e apalpan-
e meia) ou quando o gato estiver a descansar, pois nesta do. Este modulo incentiva o gato a utilizar a flexibilidade que
altura ele ndo tera qualquer interesse nos prémios (snacks). tem nas patas, a utilizagdo das garras e o seu apurado
Podera também alimenta-lo enquanto brinca, substituindo sentido de olfacto. Os prémios secos até fazem sons
os prémios pelo alimento seco habitual. interessantes quando caem novamente para dentro do
. Deve sentar-se junto ao seu gato, observando-o calmamen- globo. Este som permite que o gato possa localizar o prémio
te. Evitar olhar fixamente para o gato, pois pode fazer com e assim proporciona um estimulo adicional.
que este se sinta constrangido.
. Para motivar o gato de inicio, deve utilizar prémios que este Médulo dos pinos
adore e coloca-los no jogo na sua presenca. Este modulo, permite que o gato visualize o prémio a
No principio, deve ajudar o seu gato a completar os distancia e elabore uma estratégia para o obter, com a ajuda
exercicios de forma a manté-lo motivado. E essencial, das patas e das garras.
especialmente na fase inicial, que o gato tenha sucesso em
obter o prémio rapidamente, para assim criar uma Médulo das ondas
associagdo positiva com o jogo. Este médulo permite que o gato obtenha o prémio enquanto
. No caso de o gato ndo conseguir executar uma tarefa apos deitado, sendo por isso ideal para animais mais idosos ou
varias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior que para aqueles com mobilidade reduzida. Podem facilmente
possa executar bem e treinar com passos mais reduzidos. retirar o prémio, rodando as patas, abrindo os dedos e as
Tente motivar o gato com constantes elogios. Nunca deve garras.
castigar ou repreender o gato.
. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com Médulo para a lingua
pequenos objectivos. Varias séries de treino durante o dia Este médulo ndo é ideal para brinquedos, mas sim para
proporcionam muitos pequenos sucessos e assim evitam prémios liquidos ou até 4gua. Os quadrados ndo permitem
sobrecarregar o gato. que o gato retire o prémio com a pata. A melhor maneira
para obter o prémio é utilizando a lingua, mas como isto ndo
Nota importante: Os gatos reagem de formas diferentes a é facil, o gato é levado a tentar diferentes estratégias e
novos brinquedos. Muitos gatos demonstrardo interesse e exercitar a sua habilidade com a lingua. E um médulo
motivagdo em brincar com o novo brinquedo, enquanto particularmente interessante mesmo para animais invisuais
outros precisardo de mais tempo para se habituarem. De ou deficientes.
inicio irdo ignorar o brinquedo, mas mais tarde irdo brincar
com grande entusiasmo. De igual forma, alguns gatos Médulo do tanel
dedicardo muito tempo, energia e concentragdo no jogo, O tunel proporciona ao gato a possibilidade de utilizar a sua
enquanto outros preferirdo brincar em intervalos frequentes pata. Os gatos em geral adoram a ideia de inserir a pata no
mais curtos. Deve dar tempo suficiente ao seu gato, de “buraco do rato". Este moédulo é particularmente adequado
forma a que ele possa encontrar a sua preferéncia na forma para esconder brinquedos que o gato pode guardar depois de
de brincar. encontrar. E excelente para o gato se aproximar furtivamen-

te, observar e retirar qualquer brinquedo ou prémio.
Desejamos a si e ao seu gato muitas horas de diversao e

sucesso! Conselho

Se o gato ndo gostar dos prémios ou brinquedos que esta a
Pode comecar o treino utilizar no tabuleiro, deve tentar outras coisas como por
O primeiro passo é fazer com que o gato se sinta seguro que exemplo erva para gatos. Faga um né na erva e corte o
o jogo é uma garantia de uma surpresa deliciosa. Por isso, excedente, e coloque varios destes nos no tabuleiro.
primeiro espalhe algumas guloseimas no jogo e permita que
o gato as coma. Assim que o gato olhar com expectativa Supervisionar o animal enquanto este brinca.

enquanto prepara o jogo, pode comecar a encher os
elementos do jogo com guloseimas.

Atencgdo: Gatos com menos de 3 meses de idade ou com
peso inferior a 1,5 kg podem ficar com as cabegas presas nos
copos. Pode remover o copo de inicio até que o gato tenha a
idade ou peso referido.
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Instrukcja

Informacje ogélne

. Korzystaj z produktu razem z swoim kotem w miejscu, do

ktorego jest przyzwyczajony.

. Zacznij zabawe, gdy twdj kot jest rozbudzony i w nastroju do

zabawy, nie wczesniej niz 1 %2 godziny po karmieniu. Mozna
réowniez uzy¢ suchej karmy jako alternatywy dla smakoty-
kow.

. Usiadz obok swojego kota i obserwuj go dyskretnie i cicho.
. Aby zmotywowac¢ swojego kota wybierz smakotyki, ktore

szczegblnie lubi i wypetnij gre smakotykami w obecnosci
zZwierzecia.

. Pomdz swojemu kotu na poczatku aby zachowat motywacje.

Waine jest, aby twoj kot odnosit sukcesy dos¢ szybko, aby
zabawa wywotata pozytywne skojarzenia.

. Jesli twoj kot nie wykona aktualnego zadania po kilku

probach, poméz mu lub wro¢ do zadania, ktére dobrze zna i
trenuj w mniejszych krokach. Sprébuj go zmotywowac
pochwatg i gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie kara¢ lub
krzycze¢ na zwierze.

. Prowadz krotkie treningi (maksymalnie 10 minut) stawiajac

mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia daje wiele
matych sukceséw i zapobiega nadmiernemu przemeczaniu
zZwierzecia.

Uwaga: Koty mogg mie¢ zréznicowane reakcje na nowe
zabawki. Niektore sg bardzo zmotywowane do zabawy od
samego poczatku, podczas gdy inne musza najpierw
przywykna¢ do nowych rzeczy. Zaczynaja od ignorowania
nowej zabawki, ale pdzniej bawig si¢ nig z podekscytowa-
niem. Podobnie niektore koty lubig sie koncentrowa¢ na
zabawie przez dtuzszy czas, podczas gdy inne wolg bawic sie
krétko, ale czesciej. Niezaleznie od tego, jaki jest Twoj kot,
daj mu czas na zabawe, poniewaz lubi to robic.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim kotem.

Trening

Pierwszym krokiem jest sprawienie, by twodj kot czut
pewnos$¢, ze gra jest gwarancjg smacznej niespodzianki.
Dlatego najpierw roztéz kilka smakotykdéw na planszy i
pozwol kotu je zjes¢. Gdy Twdj kot spoglada wyczekujgco
gdy przygotowujesz gre, mozesz zacza¢ wypetniac elementy
gry przysmakami.

Uwaga: Koty ponizej 3 miesigca zycia lub wazgce ponizej 1,5
kg moga wtozy¢ gtowe do kubka i utknaé. Mozesz usungc
kubki, dopdki kot nie nie osiggnie bezpiecznego wieku lub
wagi.

Najpierw pozwdl zwierzeciu zapozna¢ sie z roznymi
elementami gry.

Modut Kule

Przezroczyste elementy sa duzym wyzwaniem dla kotow,
poniewaz nie widzg poruszajgcych si¢ obiektéw na
niewielkiej odlegtosci tak szczegétowo jak ludzie. W przypad-
ku tej zabawy koty mogg trenowac wech i chwyt, wykorzys-
tujgc réwniez elastycznos¢ swoich tap. Mozliwe jest uzycie
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pazurdéw oraz fantastycznego zmystu wechu. Suche smakoty-
ki wydajg ciekawe odgtosy podczas wpadania do kuli, co
umozliwia zlokalizowanie ich przez kota i zapewnia
dodatkowa stymulacje.

Modut Kotki

Ten modut pozwala zwierzakowi na wizualne rozpoznanie
przysmaku z dystansu i wytyczenie strategii, aby dotrze¢ do
niego za pomoca tap, a nawet pazuréw.

Modut Alejki

Modut ten umozliwia chwytanie przysmakéw z pozycji
lezacej i dlatego jest szczegélnie odpowiedni dla starszych
zwierzat lub tych o nizszym limicie tolerancji. Koty moga
tatwo uzyskac przysmak dzigki skoordynowanym ruchom -
obracajac tapy, rozktadajac palce lub wyciggajac pazury.

Modut Gniazdo

Ten modut nie nadaje sie do zabawek, ale np. do ptynnych
przekasek, a nawet wody. Gniazda uniemozliwiajg wyciggnie-
cie "tupu” tapa, w zwiagzku z czym kot jest zmuszony uzy¢
jezyka. Poniewaz nie jest to tatwe, kot moze wyprébowywac
réine strategie i ¢wiczy¢ umiejetnos¢ postugiwania sie
jezykiem. Jest to szczegdlnie interesujgcy modut nawet dla
niewidomych lub niepetnosprawnych zwierzat.

Tunel

Tunel oferuje kotu mozliwos¢ uzycia catej tapy. Wiele kotow
uwielbia ten "efekt mysiej dziury". Modut ten jest szczegol-
nie odpowiedni do ukrywania zabawek, ktore kot moze
schowac ponownie po ich wyjeciu. Znakomicie nadaje sie do
skradania sig i siegania po zabawki lub smakotyki.

Wskazéwka

Jesli twoj kot nie jest zainteresowany smakotykami ani
zabawkami, mozesz sprawi¢, ze produkt bedzie dla niego
interesujacy z pomocg np. zdzbta trawy dla kota. Zréb wezet
i odetnij nadmiar trawy. Umies¢ kilka weztéw Swiezej trawy
na planszy gry.

Nadzoruj zwierzaka podczas gry.
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& Instrukce

Obecnd informace

. Hrajte tuto hru spole¢né s ko¢kou a umistéte ji nékde, kde se

vase kocka citi nerusené.

. Zatnéte, kdyz je vase kocka bdéla a ma naladu na hrani,
nejméné 1 % hodiny po krmeni. MiZete pouZzit i suché

krmivo jako alternativu pamlskd.

. Posadte se vedle své kocky a pozorujte ji nenapadné a tise,
aniz byste se na ni divali.

. Chcete-li motivovat vasi kocku, pouzijte pamlsky, které ma

obzvlast rada a umistéte je do hry v jeji pfitomnosti.

. Ze zacatku Vasi kocce s ikolem pomozte, aby byla motivova-
na. Je dileZité, aby vase kocka byla Uspésna pomérné rychle,
aby doslo ke spojeni pozitivnich pocit s hrou.

.V pripadé, ze vase kocka po nékolika pokusech nedosahne

Uspéchu, pomozte ji nebo zopakujte ukol, ktery dokaze

dobfe a trénujte postupné v mensich krocich. Pokuste se

motivovat vasi kocku chvalenim. Nikdy by se nemél

zvySovat hlas ani trestat.

. Opakované cviceni béhem dne vytvafi spoustu malych

Uspécht a zabrafiuje nadmérnym pozadavkim na vasi kocku.

Dulezité upozornéni: Kocky reaguji velmi odlisné na nové
hracky. Nékteré jsou velmi motivované hrat si hned od
zacatku, zatimco jiné si potiebuji na nové véci zvyknout.
Nejprve mohou hracku ignorovat, ale pak se pro ni nadchnou.
Kromé toho existuji kocky, které se rady soustiedi na hru
delsi dobu, zatimco jiné davaji prednost hrani pouze kratsi
dobu. Bez ohledu na to, jak se vase koc¢ka rozhodne, umozné-
te ji hrat hru, jak se ji libi.

Utijte si spoustu zabavy a uspéchu s kockou!

Trénink maze zadit

Prvnim krokem je, aby si vase kocka byla jista, ze hra je
zarukou chutného prekvapeni. Proto nejprve dejte nékolik
pamlski na hraci plochu a nechte vasi kocku, aby je snédla.
Jakmile vase kocka ¢eka pfi pripravé hry, mizete zacit
napliiovat herni prvky lahGidkami.

Upozornéni: Ko¢ky mladsi 3 mésicli nebo vazici méné nez
1,5 kg mohou v $alcich uviznout hlavou. Salky mobzete
vyjmout a pouZit, az bude vase kocka dostatecné stara nebo
tézka.

Nejprve umoznéte vasi ko¢ce zvyknout si na riizné prvky hry.

Verze koule

Transparentni prvky jsou zvlastni vyzvou pro kocku, protoze
nevidi pohybujici se objekty na kratké vzdalenosti tak
detailné jako lidé. Zde mohou zjistovat pozici otevirani koule
a tfepanim a ¢ichanim patrat po pamlscich. Ko¢ky vyuZivaji
také pruznost tlap, svych drap( i fantasticky smysl. Suché
lahtidky dokonce délaji zajimavé zvuky pii padu zpét do
koule. Sum dovoluje ko¢ce je lokalizovat a tim poskytuje
dalsi stimulaci.
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Verze s kolikem

Tato verze umoznuje zvifecimu matzlickovi, aby si z dalky
vizualné prohlédnul kofist a vytycil strategii, jak ji ziskat s
pomoci tlapky nebo dokonce drapy.

Verze ulicka

Tato verze umoznuje kocce chytit pamlsek pfi lezeni, a proto
je obzvlasté vhodna pro starsi zvifata nebo pro ty, ktefi maji
nizsi toleran¢ni limit. Mohou snadno dostat "kofist" ven tim,
Ze otoci tlapky, rozsifi prsty nebo vytahne drapy.

Jazykova verze

Tato verze neni vhodna pro hracky, ale napf. pro tekuté
pamlsky nebo dokonce pro vodu. Sloty brani ko¢ce dostat
ven "kofist" tlapkou. Nejlepsi zpisob, jak je dostat ven, je
pokusit se jazykem a protoZze to neni tak snadné, ko¢ka muize
vyzkouset rdzné strategie a uplatnit svou schopnost s
jazykem. Jedna se o zvlast zajimavou verzil i pro slepé nebo
vazné postizené zvire.

Tunelovy prvek

Tunel nabizi ko¢ce moznost vyuzit svou celou tlapku. Mnoho
kocek miluje tento efekt "mysi". Tato verze je vhodna
zejména pro skryti hracek, které muze kocka po uloveni
znovu uloZit. Je vynikajici proto, jak se prolinaji, ¢ihaji a
dosahuji viech hracek nebo pamlska.

Tip

Pokud by vase kocka neméla rada néjaké pamlsky nebo
hracky, mlzete Fun Board udélat zajimavou pomoci napf.
kocici travy. Vytvorte uzel a odfiznéte prebyvajici travu. Na
zabavni desku nanasejte nékolik ¢erstvych travovych uzll.

DobhliZejte na zvife béhem hrani.

TRIXIE Heimtierbedarf - Industriestr. 32 - 24963 Tarp - GERMANY - www.trixie.de
TRIXIE UK Pet Products Ltd., Unit 7, Deer Park Road, Moulton Park, Northampton NN3 6RZ



[RICIE

Vejledning

Generelle oplysninger

. Spil spillet sammen med din kat og veelg et sted, hvor din kat
foler sig uforstyrret.

. Start nar din kat er vagen og i spillehumer, dog tidligst 1 72
time efter et maltid. Alternativt kan du ogsé bruge det
saedvanlige terfoder i stedet for godbidder.

. Seet dig ved siden af katten og observer den decent og roligt,
uden at stirre.

. For at motivere katten, veelg saerlig attraktive godbidder og
placer disse mens katten er tilstede.

. Hjeelp din kat i starten ved at lase opgaverne, for at sikre
motivationen. Det er vigtigt, at katten relativ hurtigt er
succesfuld, for at den forbinder noget positivt med spillet.

. Hvis katten efter flere forseg ikke opnar et delmal, vaer
behjeelpelig eller gentag hhv. en kendt ovelse og treaen i
mindre skridt. Prev at motivere katten med ros. Der ber
aldrig skaeldes ud eller straffes.

. @vikorte treeningsenheder (max. 10 minutter) og med sma
mal. Traening flere gange om dagen, skaber mange sma
fremskridt og forhindrer overbelastning.

Vigtig oplysning: Katte reagerer helt forskelligt pa nyt
legetoj. Nogle spiller helt motiveret fra starten og andre skal
forst vendes til det. | forste omgang ignorerer de legetgjet,
for derefter at beskaeftige sig begejstret med det. Dermed er
der katte, der gerne spiller koncentreret over en langere
periode, mens andre spiller oftere i korte perioder. Lige
meget hvilken vej din kat veelger, giv den tid til at beskaeftige
sig individuel med spillet.

Vi gnsker dig og din kat masser af sjov og succes.

Treeningen kan starte

| de ferste skridt, ber katten fa den sikkerhed, at spillet er en
garanti for en leekker overraskelse. Derfor kan du i ferste
omgang fordele nogle laekkerier over spillefladen og lade din
kat spise dem. Nar din kat observerer dig med en stor
forventning mens du forbereder spillet, kan du ga over til at
pafylde spilleelementerne.

Advarsel: Ikke egnet til katte under 3 maneder eller med en
vaegt under 1,5 kg, da hovedet kan sidde fast i baegerne.
Baegerne kan fjernes indtil din kat er stor nok.

Start med at veenne katten til spillets forskellige spilleele-
menter.

Kuglemodul

Gennemsigtige elementer er en serlig udfordring for katte,
idet de pa kort afstand ikke ser ubevaegelige genstande lige
sa detaljeret som os mennesker. Ved at fole sig frem og
snuse kan de udforske, hvor abningen befinder sig i kuglen,
og hvor godbidden ligger. Herved kan de drage nytte af
poternes alsidige bevaegelighed, klgernes anvendelsespoten-
tiale og den fantastiske lugtesans. Ifald et bytte triller
tilbage i kuglen, lige for det bliver halet frem, vil dette,
safremt det er torfoder, give en interessant lyd. Pa denne
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made kan katten desuden prove pa at lokalisere godbidden
ved hjeelp af sin udmaerkede herelse, hvilket udger yderlige-
re stimulans.

Tappemodul

| dette modul kan dyrene visuelt lokalisere byttet pa afstand
og udtaenke strategier for, hvordan de kan fa det ud ved
hjeelp af poter eller klger.

Banemodul

| dette modul kan kattene endda fange et bytte, mens de
ligger ned. Det er specielt velegnet til ldre dyr og katte
med lav tolerancetaerskel. Her kan byttet meget nemt hales
ud, idet de behzendigt drejer poterne, spreder taeerne og
kerer klgerne ud.

Tungemodul

Dette modul egner sig ikke som legetgj. Her kan man tilbyde
katten flydende godbidder eller bare vand. Fordybningerne i
dette modul ger det vanskeligere for katten at hente byttet
ud ved hjeelp at poterne. Her vil dyrene bedst fa fat i byttet
ved hjaelp af tungen. Dette er ikke helt nemt, og saledes kan
de ogsa her teste strategier og @ve tungens behaendighed.
Dette er ligeledes et meget interessant legemodul til blinde
katte eller dyr med alvorlige handicaps.

Tunnelelement

| tunnelen far katten mulighed for at rode rundt med hele
potens laengde. Indgangenes »musehulseffekt" er
uimodstaelig for mange katte. Dette modul er meget
velegnet til at gemme legetgj i, som katten efter at have faet
fat i det under legen selv kan anbringe i tunnelen igen. Den
kan udfolde sin begavelse i at liste sig ind pa noget, belure
noget, springe frem imod noget samt rode rundt med poten
i tunnelen.

Tips

Ifald din kat ikke bryder sig om godbidder eller legetgj, kan
du ligeledes gere Fun Board interessant ved hjeelp af
kattegraesstra. Bind en knude pa straene og klip de overfladi-
ge, lange graesstykker af. Fordel flere friske graesknuder pa
Fun Board.

Lad aldrig dit keeledyr lege uden opsyn.
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GO Pokyny

Vseobecné informacie

. Zahraj si tuto hru spolu so svojou mackou a umiestni ju na
miesto, kde sa tvoja macka citi nerusene.

. Zactni, ked bude tvoja macka bdela a bude mat naladu na
hranie, najskor 1,5 hodiny po kfmeni. Namiesto maskit
mozes poutzit aj bezné suché krmivo.

. Sadni si vedla svojej macky a pozoruj ju nenapadne a potichu,
nepozeraj sa na fu.

. Ak chce$ svoju macku motivovat, vyber si na zaciatok
pochutky, ktoré ma rada, a umiestni ich do hry v jej
pritomnosti.

. Na zaciatku pomoéz svojej macke s ulohou, aby bola
motivovana. Je déleZité, aby tvoja macka bola pomerne
rychlo uspedna, aby si s hrou spojila pozitivne pocity.

.V pripade, zZe tvoja macka nedosiahne ¢iastkovy ciel ani po
niekolkych pokusoch, poméz jej alebo zopakuj tlohu, ktoru
dokaze dobre vykonat. Trénuj po mensich krokoch. Snaz sa
macku motivovat pochvalou. Nikdy by nemalo dojst k
pokarhaniu alebo trestu.

. Trénuj v malych jednotkach (max. 10 minut) a s malymi
cielmi. Niekolko tréningovych jednotiek pocas diia prinasa
mnozstvo malych Uspechov a zabrahuje nadmernym
narokom na tvoju macku.

Délezité upozornenie: Macky reaguji na nové hracky velmi
odline. Niektoré st velmi motivované hrat hned od zaciatku,
zatial ¢o iné si musia najprv zvykn(t na nové veci. Spociatku
novl hracku ignoruju, ale neskér sa s fiou nadsene hraju.
Okrem toho existuju macky, ktoré sa s radostou sustredia na
hru dlh3i ¢as, zatial ¢o iné sa radej hraju len kratko, ale
Castejsie. Nech uz si tvoja macka vyberie akykolvek spésob,
dopraj jej ¢as na hru tak, ako to ma rada.

Prajeme vam vela zabavy a uspechov s tvojou mackou!

Tréning sa méze zadat

Prvym krokom je presvedcit tvoju macku, Ze hra je zarukou
chutného prekvapenia. Preto najprv rozloz na hraciu plochu
niekolko maskrt a nechaj macku, aby ich zjedla. Ked'sa bude
macka s ocakavanim pozerat na pripravu hry, mézes zacat
plnit herné prvky maskrtami..

Pozor: Macky mladsie ako 3 mesiace alebo vaziace menej
ako 1,5 kg moézu uviaznut v poharikoch hlavou. Hrnéek
moze$ na zaciatku odstranit, kym tvoja macka nie je
dostatocne stara alebo tazka.

Najprv nechaj svoju macku zoznamit sa s réznymi prvkami
hry.

Modul glébusu

Priehladné prvky s pre macku Specialnou vyzvou, pretoze
nevidi pohybujlice sa objekty na kratku vzdialenost tak
detailne ako ¢lovek. Tu mézu hmatom a ¢uchom preskumat
polohu otvoru glébusu a pochutky. Vyuzivaju tiez pruznost
svojich labiek, moZnost pouzitia pazurov, ako aj svoj
fantasticky cuch. Suché pochitky dokonca vydavaju
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zaujimavé zvuky, ked' padaju spat do globusu. Hluk umoznu-
je macke lokalizovat ich a poskytuje tak dalsiu stimulaciu.

Modul Peg

Tento modul umoziuje zvieratku vizualne rozoznat korist na
diatku a naplanovat stratégiu, ako ju ziskat pomocou labiek
alebo dokonca paztrov.

Modul ulicky

Tento modul je vhodny najma pre starsie zvierata alebo
zvierata s nizSou hranicou tolerancie. Lahko sa im podari
dostat "korist" von thladnym otocenim labiek, roztiahnutim
prstov alebo vytiahnutim pazurikov.

Modul jazyka

Tento modul nie je vhodny pre hracky, ale napr. pre tekuté
pochutky alebo dokonca vodu. Otvory brania macke dostat
"korist" von pomocou labky. Najlepsi spésob, ako ho dostat
von, je skusit to jazykom, a kedZe ani to nie je také
jednoduché, macka méze skusat rozne stratégie a precvico-
vat svoje schopnosti jazykom. Je to mimoriadne zaujimavy
modul aj pre nevidiace alebo tazko postihnuté zvierata.

Tunelovy prvok

Tento modul umoziuje macke chytit korist, ked' lezi. Tunel
ponuka macke moznost pouzivat celt labku. Mnohé macky
miluju tento "efekt mysej diery". Tento modul je vhodny
najma na skryvanie hraciek, ktoré méze macka po chyteni
opat schovat. Vyborne sa k nemu prikrada, ¢iha naii a siaha
po hrackach alebo pochttkach.

Tip

Ak tvoja macka nema rada ziadne maskrty ani hracky, moézes
jej Fun Board spestrit napr. steblami macacej travy. Urob na
nej uzol a odrez prekryvajlicu sa travu. Rozdaj niekolko
Cerstvych uzlikov travy na Fun Board.

Nenechavajte zviera hrat sa bez dozoru.
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@ IHcTpyKuii

3aranbHa iHpopMalia:

[paiiTe B L0 rpy pa3oM 3i CBOEIO KilLKOK i PO3MICTiThb ii B
TaKoMy MicLji, /ie BOHa NoYyBaTUMETbCA CMOKIVHO.
MounHaiiTe rpaTh, KOAW Killka He cnuTb i nepebyBae B
irpOBOMY HacTpoi, He paHille, Hix Yepe3 1,5 rognHu nicnsa
rogyBaHHA. Bu  TakoX  MoXeTe  BMKOPUCTOBYBaTU
3BUYAKHWI  CyXU KOPM 3aMiCTb /J1acoljiB B  AKOCTI
anbTepHaTUBY.

CagbTe MOpyY 3 KiKol | crocTepiraiite 3a Heto
HeHaB'A3/MBO | CMOKINHO, He AUBAAYUCH Ha Hel.

. [Ana MoTuBaLii Killkn, ANA noyaTKy BUGepiThb nacoli, AKi
BOHa 0c06AMBO NI06WUTL, | NOKAaAiTh iX y rpy B i
NpUCYTHOCTI.

s niagTpMMaHHA MOTMBALT KilLIKM Ha NOYaTKY A0MOMOXiTb
i BnopaTtucs i3 3aBAaHHAM. BawiuBo, W06 Bawa Kiwka
AOCUTL  WBMAKO gocarna  ycnixy, wob rpa y Hel
acouitoBanacs 3 No3NTUBHUMY BifYYTTAMM.

AKWOo Bawa KilKa He AOCArae MocTaB/ieHOI MeTu nicasa
KiNbKOX Cnpo6, J0NOMOXiTh i1 a60 NOBTOPITbL 3aBAaHHSA, AKe
i pobpe BAAETbCA, | TPeHyNTe 1i MOBINBHILLMMU KPOKaMU.
HamaraiiTeca MOTMBYBaTM KillKy NOXBasow. Y }ogHOMY
pasi He naiiTe i i He 3acToCOBYITe NOKapaHb.

TpeHyiTecs MPOTArOM HETPUBA/IMX MePiOAiB yacy (He
6inbLe 10 XBUAMH) | CTaBTe HeBeuKi Lini. Kisbka TpeHyBaHb
npoTAroM AHA 3abesneyaTb 6araTo ManeHbKUX YCRixiB i
3anobiraTUMyTb HaZMipHOMY HaBaHTaXKEHHIO Ha KillKY.

Baxnuee 3ayBaxkeHHs: Kiluku gyxe no-pisHoMy pearytoTb
Ha HOBi irpalwku. XTocb AyXe BMOTMBOBaHWI rpatu 3
€aMoro novaTky, a KOMyCb MOTPIGHO CNOYATKY 3BUKHYTU A0
HOBYX peyeld. CnoyaTKy BOHM irHOPYIOTh HOBY irpallKy, ane
3ro/loM i3 3a/J0BO/IEHHAM rpatoTbCA Heto. KpiM Toro, € Killku,
AKAM M0A06aETLCA 30Cepe/KyBaTUCA Ha rpi MPOTAroM
TPUBANOro Yacy, y TOW 4acC fiK iHWi HajaloTb nepesary
HeTpuBasuM ane 6ifbll YacTUM mepiogaMm rpu. Akuii 6u
cnoci6 He obpana Balla KillKa, gaiTe i1 Yac norpatu y rpy
TaK, AK BOHa N106UTb.

BaxkaeMo 6araTo 3a/,0Bo/IeHHA Ta ycnixXiB Bawwii Kiwyi!

MoxkHa po3noyaTy HaB4YaHHA

Hacamnepeg noTpibHo AaTu Kiwwi Big4yyTW, wo rpa — ue
rapaHTif OTPUMaHHA CMayHoro clopnpusy. ToMy crnoyaTky
PO3KNaAITb KinbKa NacolliB Ha irpoBOMY Moni i A03BO/bTE
Kiwyi 3'icty ix. Micna Toro, AK Bala Kilka BUYiKYBa/ibHO
AVBUTUMMETBCA Ha Te, AIK BU FOTYETE IPYy, MOXHA MOYMHATM
HanoBHIOBaTU irpoBi €/eMEeHTU 1acolLaMm.

YBara! KoTu BikoM 0 3 MicALiB a6o Baroto 4o 1,5 Kr MOXyTb
3aCTPArTY ro/I0BOIO B Yalwax. Ha noyaTky Bu MoXeTe 3HATU
yally, NOKK Ball KiT He nogopoc/ilae abo He cTaHe A0CUTh
BaXKUM.

CnoyaTKy paiiTe KOTYy O3HalOMUTUCA 3 Pi3HUMU
e/leMeHTaMm rpu.
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Mogaynb 3i cpepamu

Mpo3opi eneMeHTU € OCO6/MBMM BUKAMKOM ANA KOTa,
OCKiNbKM BiH He 6aunTb PyXoMi O6'€eKTM Ha 6U3bKin
BiACTaHi TaK AeTanbHO, AK NtOAMHA. TyT BOHM MOXYTb
AOCNIAUTU  MONOXEHHA OTBOpPY Ccdepu Ta  jacouli,
obMmalytoum  Ta  obHIoxytouM  iX.  BoHM  Takox
BUKOPUCTOBYIOTb FHYYKICTb CBOIX /1aM, 3aCTOCOBYIOTb KirTi,
a TakoX ¢aHTacTU4HMin Hiox. MMig 4ac nagiHHA Hasag y
cdepy cyxi nacowi BuaaoThb Likasi 3Byku. LLlym gossonse
KOTY 3HaXoAWTK iX i TakKUM YMHOM 3abe3nedye foAaTKOBY
cTUMynaLito.

Mogay b i3 Kinoukamu

Lleii MoAynb f03BONAE TBapWHi po3rneaitm 3406u4 Ha
BiACTaHi Ta BM3HAYWUTW ANA cebe cTpaTerito ii OTPUMaHHA
Nanamu abo HaBgiTb Kirtamu.

Mogaynb 3 aneamu

Lieit Mogynb 0cO6MBO MiAXOAWUTL ANA NiTHIX TBApUH abo
TBapUH i3 HMKYOI BUTPUMKOW. BOHM MOXYTb nerko
Aictatm  «3306M4»,  OBepexHo  MoBepTaluM  slanu,
poO3CTaBAAYM NasbLi abo BUMYCKaloum KirTi.

Mogaynb ans asuka

Liei Moay/nb He nigXoAUTb AN irpaloOK, ane Moxe
BUKOPUCTOBYBATUCA, HanpuKnaz, ANA PiaKux nacollis abo
HaBiTb BoAUN. Po3'eMn 3aBawaloTb KOTY AiCTaTh «3406M4»
nanoto. Halikpawmidi crnoci6 Butartu i — cnpobyBaTtn
AiCTaTV A3MKOM, @ OCKINIbKU Lie TeX He TaK MpOCTo, KiT MoXe
cnpobyBaTu pi3Hi cTpaTerii Ta NOTPeHyBaTW CBOI 34i6HOCTI
3a lonoMoroto A3uKa. Lie 0cobmBo LikaBuii MOAy b HaBiTh
AN1A CAiNVX TBapWH abo TBapUH i3 Ceplio3HUMYU BagaMu.

TyHeNbHUI eneMeHT

Lieit Moaynb AO3BONSIE KOTY «MOMOBATU» NeXaun. TyHesb
[l03BO/IAE KOTY MyCTUTK B Aito BClo nany. baratboM KoTam
noso6aeTbca Lei «edeKT Muwavoi Hopu». Llelt Mogynb
0c06/1MBO f06pe NiAXOAWUTb ANA XOBAHHA irpallok, AKi KiT
MOXe 3HOBY 3axoBaTW MicNA TOro, AK «cniiMae». BiH
BiAMIHHO niAX0AWTb ANA  Toro, Wobu nigkpacTucs,
npuyaiTUca | NPOCTArHYTM nany 3a irpawkamu  a6o
nacolamu.

Mopapa

AIKWo BaLi Kilwwi He Nnogo6atoTbca Nacolwi abo irpallku, Bu
MoXeTe 3aLikaBuTK ii Fun Board 3a f,onoMoroto, Hanpuknaga,
TPaBMHOK KOTAYOl TpaBu. 3pobiTb i3 HUX By30A i 3pikTe
3aliBy TpaBy. Po3knagiTb Kinbka By3/MKiB CBXKOI TPaBM Ha
Fun Board.

He 3anuwaiite TBapuHy rpatucs 6e3 goraagy.
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@ Utmutaté

Altalanos informaciok:

. A jaték macskaval egyiitt jatszhato - olyan helyre tegye,

ahol a macskat nem zavarja semmit.

. Akkor kezdje a jatékot, amikor a macska éber és jatékos
kedvében, azaz legkorabban 1% 6raval az etetés utan.
Alternativaként a szokdasos szarazeledelt is hasznalhatja
jutalomfalat helyett.

. Uljén le a macskaja mell¢, és figyelje 6t feltlinésmentesen és
csendben, ne bamulja.

. A macska motivalasahoz valasszon olyan jutalomfalatokat,
amelyeket kulonésen szeret, és ezeket a macska
jelenlétében helyezze el a jatéktablan.

. Kezdetben segitsen macskajanak a feladat elvégzésében, igy

fenntartva a motivaciojat. Fontos, hogy macskaja viszonylag

gyorsan sikerrel jarjon, igy pozitiv érzéseket fog kapcsolni a

jatékhoz.

. Ha macskaja tobbszori probalkozas utan sem ér el egy

részcélt, segitsen neki, vagy ismételjen meg egy olyan

feladatot, amit jol meg tudott oldani, és kisebb lépésekben
haladjon. Prébalja dicsérettel motivalni macskajat. Soha
nem szabad szidni vagy biintetni.

. Rovidebb ideig képezze macskajat (max. 10 perc), és kisebb

célokat tlizzon ki. A nap folyaman tobb révidebb jatékkal sok

apro sikert érhet el, igy a macska sem fog tulzottan lefaradni.

Fontos figyelmeztetés: A macskak nagyon eltér6en
reagalnak az uj jatékokra. Vannak, akik mar a kezdetektdl
fogva nagyon motivaltak a jatékra, mig masoknak el8szor
hozza kell szokniuk az tij dolgokhoz. Kezdetben nem vesznek
tudomast az uj jatékrol, de késébb izgatottan jatszanak majd
vele. Ezen kivil vannak olyan macskak, akik szeretnek
hosszabb ideig egy jatékra koncentralni, mig mas macskak
inkabb rovidebb ideig, de gyakrabban jatszanak. Barmelyik
tipus is legyen macskaja, adjon neki idét, hogy ugy jatsszon,
ahogyan & szeret.

)6 szérakozast és sok sikert kivanunk a macskaval valé
jatékhoz!

Megkezdédhet a képzés

Az els6 lépés az, hogy a macskanak biztosnak kell lennie
abban, hogy a jatékban garantalt a finom meglepetés. Ezért
el6szor szorjon ki néhany jutalomfalatot a jatéktablara, és
hagyja, hogy a macskaja megegye Gket. Ha a macskaja
varakozéan néz, amikor elSkésziti a jatékot, akkor elkezdheti
a jatékelemeket megtolteni a jutalomfalatokkal.

Figyelem: A 3 honaposnal fiatalabb vagy 1,5 kg alatti
macskak feje beszorulhat a poharakba. A kezdetben a
poharat eltavolithatja, amig a macska nem lesz elég id6s
vagy nem lesz elég nehéz.

Eldszor hagyja, hogy a macskaja megismerkedjen a jaték
kiilonboz6 elemeivel.
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Glébusz modul

Az atlatszo elemek kiilonleges kihivast jelentenek a macskak
szamara, mivel nem latjak olyan részletesen a kozeli mozgd
targyakat, mint az emberek. Itt tapintassal és szaglassal
vizsgalhatjdk meg a globusz nyilasanak helyzetét és a
jutalomfalatot. Emellett kihasznaljak mancsaik rugalmas-
sagat, karmaikat, valamint fantasztikus szaglasukat. A széraz
finomsagok raadasul érdekes hangot adnak, amikor
visszaesnek a glébuszba. A zaj segit a macskanak megtalalni
a jutalomfalatokat, igy tovabbi stimulaciokat biztosit.

Pecek modul

Ez a modul lehet6vé teszi a hazidllat szamara, hogy a
zsakmanyt tavolrol, vizudlisan is felismerje, és stratégiat
dolgozzon ki a zsakmany mancsaival vagy akar a karmaival
valo megszerzésére.

Folyosé modul

Ez a modul kiilonésen alkalmas az id6sebb vagy alacsonyabb
tlréshatarral rendelkezé allatok szamara. A ,zsakmanyt”
konnyen kiszedhetik a mancsaik ligyes forgatasaval, ujjak
szétfeszitésével vagy karmaik kieresztésével.

Nyelv modul
Ez a modul nem jatékokhoz, hanem példaul folyékony
jutalomfalatokhoz vagy akar vizhez is alkalmas. A rések
akadalyozzak a macskat abban, hogy a mancsaval kiszedje a
wzsakmanyt”. A legjobb modszer, ha a nyelviikkel probalkoz-
nak, és mivel ez sem olyan egyszer(i, a macska kiilénb6zé
stratégiakat probalhat ki, és gyakorolhatja nyelvképességeit.
Ez egy kiilonosen érdekes modul még a latassériilt vagy
sulyos fogyatékkal él6 allatok szamara is.

Alagut elem

Ez a modul lehet6vé teszi, hogy hazugsagon érjiik a macskat.
Az alagut lehetdséget nyujt a macskanak, hogy a teljes
mancsat hasznalja. Sok macska szereti az ,egérlyuk hatast”.
Ez a modul kiilonésen alkalmas olyan jatékok elrejtésére,
amelyeket a macska elkapas utan ujra el tud rejteni.
Kivaloan alkalmas a lopakodasra, a leselkedésre és
barmilyen jatékért vagy jutalomfalatért valé nyulasra.

Tipp

Ha a macskaja nem szereti a jutalomfalatokat vagy

jatékokat, akkor példaul macskaftiszalakkal még érdekeseb-
bé teheti a(z) Fun Board jatékot. Készitsen ra egy csomoét, és

vagja le a felette lévé fiivet. Tegyen tébb friss flicsomot a(z)

Fun Board tablara.

Ne hagyja, hogy haziallata feltigyelet nélkiil jatsszon.
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