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Lick’'n'Snack Ball

1. Schraube den Snackball von der weif3en Kappe ab.

2. Drehe die Kappe so weit, bis ein deutlicher Abstand zum Saugnapf besteht.

3. Fixiere den Saugnapf an der gewiinschten Position einer glatten Oberflache und
gebe leichten Druck auf die Gewindestange.

4. Drehe nun die Kappe mit der anderen Hand fest, bis die Drehung deutlich
schwerer wird. Driicke beim Festdrehen weiterhin auf die Gewindestange, um ein
Anheben des Saugnapfes zu vermeiden.

5. Der Snackball kann nun auf die Gewindestange geschraubt werden.

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.

@D Lick'n'Snack Ball

1. Screw the snack ball off from the white cap.

2. Turn the white cap so far that there is a clear distance to the suction cup.

3. Attach the suction cup where you want it on a smooth surface and exert light
pressure on the threaded rod.

4. Screw the cap on with your other hand until turning it becomes more difficult.
Now press on the threaded rod while continuing to screw on the cap to avoid
raising the suction cap.

5. Now the snack ball can be screwed onto the threaded rod.

Supervise your pet while playing.

Balle Lick'n'Snack

1. Dévissez la balle snack du couvercle blanc.

2. Tournez le couvercle blanc jusqu'a ce qu'il y ait une bonne distance avec la
ventouse.

3. Fixez la ventouse ol vous le souhaitez sur une surface lisse et exercez une légere
pression sur la tige filetée.

4. Revissez le couvercle avec l'autre main jusqu'a ce que cela devienne de plus en
plus difficile. Pressez ensuite la tige filetée tout en continuant a visser le couvercle
pour éviter de lever la ventouse.

5. La balle snack peut désormais étre vissée sur la tige filetée.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.

@D Lick'n'Snack Bal

1. Schroef de snackbal van het witte kapje.

2. Draai aan het kapje totdat er een duidelijke afstand tot de zuignap zichtbaar is.

3. Bevestig de zuignap op de gewenste plek van een glad oppervlak en oefen een
lichte druk uit op de schroefstift.

4. Draai het kapje vervolgens met de andere hand vast tot het draaien merkbaar
zwaarder gaat. Oefen tijdens het vastdraaien nog altijd druk uit op de schroefstift,
om te voorkomen dat de zuignap omhoog komt.

5. De snackbal kan nu op de schroefstift worden gedraaid.

Laat jouw dier niet zonder toezicht spelen.

@ Pallina Lick'n'Snack Ball

1. Svitare la palla snack dalla base bianca.

2. Ruotare la base bianca fino a ottenere una chiara distanza dalla ventosa.

3. Attaccare la ventosa dove si preferisce su una superficie liscia ed esercitare una
leggera pressione sul perno filettato.

4. Avvitare la base con l'altra mano finché risulta ben stretta. Ora premere sul perno
filettato mentre si continua ad avvitare la base per evitare che la ventosa si sollevi.

5. Ora é possibile avvitare la pallina snack sul perno filettato.

Avvertenze: Utilizzare il gioco sotto la supervisione di un adulto. Adatto solo agli
animali domestici. Se usurato, sostituiscilo.

& Lick'n'Snack Boll

1. Skruva av snacksbollen fran den vita plattan.

2. Skruva upp den vita plattan sa langt att det ar ett tydligt avstand till sugkoppen.

3. Fast sugkoppen pa en plan yta dar du vill ha den och tryck latt pa gangstaven.

4. Skruva fast plattan med din andra hand tills det blir svarare att vrida pa den. Tryck
nu pa gangstaven medan du fortsatter att skruva for att férhindra att sugkoppen
hojer sig.

5. Nu kan snacksbollen skruvas fast pa gangstaven.

Lat inte ditt husdjur leka utan uppsikt.

@ Pelota Lick'n'Snack

1. Desenrosque la pelota de snacks de la base blanca.

2. Gire la base blanca hasta separarla de la ventosa.

3. Coloque la ventosa en el lugar deseado sobre una superficie lisa y ejerza una ligera
presion sobre el tornillo.

4. Atornille la base con la otra mano hasta que sea mas dificil girarla. Ahora presione
el tornillo mientras contintia enroscando la base para evitar que se levante la
ventosa.

5. Por altimo, atornille la pelota de snacks.

Vigila a tu mascota mientras juega.

. Wapwuk Lick'n'Snack
1. OTKpYTUTe MAY ANA JAKOMCTBA OT KPbILIKW.

2. MoBopauuBaliTe KpbILLKY 0 TeX NOp, MOKa NpUCocka He OTKPenuTCA.

3. 3aKpenuTe NpUCOCKY Ha MMaAKoN NOBEPXHOCTM B BbIGpPaHHOM MecTe 1 c/ierka
HajaBWTe Ha pe3b60BOI CTEPKEHD.

4. 3aBMHYMBAIITE KPbILIKY A0 TeX MOP, MOKa OHa He HaYHET ABMraTbCA C yCUANEM.
lpu 3TOM HaaaBAMBaliTe Ha pe3bbOBOIA CTEPXEHb, YTOGbI He OTOLNA NMPUCOCKa.

5. 3akpenwuTe MAY 419 NaKOMCTBa Ha Pe3bOOBOM CTepXHe.

BHMMAHME: He no3BonsiiTe BalweMy NUTOMLY UrpaTb 6e3 npucMoTpa.
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Bola Lick'n'Snack

1.
2.
3.

Desapertar a bola para snacks da tampa branca.

Rodar a tampa branca até ficar uma clara distancia entre a tampa e a ventosa.
Fixar a ventosa no local desejado, numa superficie lisa e exercer uma leve pressao
sobre a haste roscada.

. Apertar a tampa branca com a méo até nao conseguir mais. De seguida,

pressionar a haste roscada enquanto continua a apertar a tampa, para evitar
levantar a ventosa.

. Agora a bola para snacks pode ser apertada sobre a haste roscada.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.

Pitka Lick'n'Snack

1.

2.
3.
4.

Odkrec¢ kulke z biatego uchwytu.

Odkrec¢ biaty uchwyt tak daleko, aby odlegtos¢ od przyssawki byta wyrazna.
Przymocuj przyssawke na gtadkiej powierzchni i lekko docisnij gwintowany pret.
Dokrecaj uchwyt druga reka tak dtugo, az jego obrocenie stanie sie trudne. Teraz
nacisnij gwintowany pret, dokrecajac jednoczesnie uchwyt, aby unikna¢
podniesienia przyssawki.

. Mozna teraz przykreci¢ kulke na smakotyki do preta gwintowanego.

Nadzoruj zwierzaka podczas zabawy.

© Talif k lizani balének

1.
2.
3.

Odsroubujte micek z bilého vicka.

Otocte bilym uzavérem tak daleko, aby byl volny odstup od ptisavky.
PFipevnéte prisavku tam, kde ji chcete umistit (na hladky povrch) a na zavitovou
tyc vyvijejte lehky tlak.

. Druhou rukou pfiSroubujte uzavér, dokud nebude Sroubovani neni obtiznéjsi. Nyni

zatlacte na zavitovou ty¢ a pritom nasroubujte vicko, aby nedoslo ke zvednuti
saciho vicka.

. Poté lze balonek na pamlsky nasroubovat na zavitovou ty¢.

Béhem hry na svého mazlicka dohlizej.

Lick'n'Snack Bold

1.
2.
3

Snackball skrues af den hvide kappe.
Drej den hvide kappe, indtil der er en tydelig afstand til sugekoppen.

. Sugekoppen fikseres pa den gnskede position og der udeves et let tryk pa

gevindstangen.

. Kappen drejes med den anden hand, indtil drejemodstanden bliver tydeligt sterre.

Det er vigtigt at gevindstangen trykkes mod overfladen imens, for at forhindre at
sugekoppen lofter sig.

. Snackball kan nu skrues pa gevindstangen igen.

Lad aldrig dit keeledyr lege uden opsyn.

G® Guli¢ka Lick'n'Snack

1.
2
3.

Odskrutkuj gulku s pochutkou z bieleho uzaveru.

. Oto¢ bielym uzaverom tak, aby bol videtelny odstup od prisavky.

Pripevni prisavku na pozadované miesto na hladkom povrchu a mierne pritla¢ na
zavitovu tyc.

. Druhou rukou priskrutkuj uzaver, kym sa otacanie nestane tazsim. Teraz zatla¢ na

zavitovu ty¢ a zaroven pokracuj v skrutkovani uzaveru, aby sa zabranilo zdvihnutiu
prisavacieho uzaveru.

. Teraz mozes gulku s pochutkou naskrutkovat na zavitovu tyc.

Nenechavaj zviera hrat sa bez dozoru.

@ M'au-irpawka 3i cMakosmkamm Lick'n'Snack

1.
2.

BiaKpyTiTb Ky/bKY 3 acowjamm Big 6is10ro KoBnayka.
MoBepHiTb 6iAni KOBNAYOK TakK, W06 3a/MmnAaca NOMiTHa BiACTaHb 40
MPUCOCKM.

. MpukpiniTb NpucocKy B NoTpibHOMY MicCLii Ha r1aAKiin NoBepXHi Ta 31erka

HaTUCHITb Ha Pi3b6OBUIA CTPUIKEHD.

. 3aKpyuyWiTe KPULLKY iHLLOIO PYKOIO, AOKM il He CTaHe Baxye 3aKkpydyBaTu. Tenep

HaTUCHITb Ha Pi3b6OBUIA CTPUIKEHD, MPOAOBXKYIOUM 3aKPyvyBaTM KOBNAYOK, 06
YHVIKHYTU NiAHATTA NPUCOCKN.

. Tenep Ky/bKy 3 JlacoLjaMy MOXHa HaKPYTUTMW Ha Pi3bOOBMIA CTPUKEHD.

He 3anuwaii TBapuHy rpatuca 6e3 gornagy.

@&V Lick'n'Snack labda

1.
2.
3.

Csavarja le a snackgolyot a fehér kupakrol.

Forditsa el a fehér kupakot annyira, hogy eltavolodjon a tapadékorongtél.
Rogzitse a tapadokorongot egy sima feliiletre a kivant helyen, és gyakoroljon
enyhe nyomast a menetes ridra.

. Csavarja ra a kupakot a masik kezével, amig a forgatas nehezebbé nem valik. Most

nyomja ra a menetes rudat, mikézben tovabb csavarja a kupakot, hogy elkeriilje a
szivokupak felemelkedését.

. lgy mar a snackgolyé racsavarozhat6 a menetes ridra.

Ne hagyd, hogy a haziallat felligyelet nélkiil jatsszon.
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