& BF
; b b

Sclcwis Bmmnm mwe

b
0 S
55, D

R SUaNT 10 I
ANIMAL WE'

201815017



Anleitung

1.

Im ersten Schritt soll dein Tier die Erkenntnis
gewinnen, dass der Artikel eine leckere Uberraschung
bietet.

. Verteile daher zuerst einige Leckerlis gut sichtbar auf

dem Artikel und lasse dein Tier, nach einem
Startsignal wie z. B. ,Such" oder ,Spiel", diese
fressen.

. Wenn alle Leckerlis gefunden wurden, beende die

Einheit mit einem Abbruchsignal wie z. B. ,,Ende"
oder ,Fertig".

. Wiederhole diesen Vorgang einige Male.
. Steigere den Schwierigkeitsgrad, indem du nach und

nach die Leckerlis tiefer in den Fransen versteckst.

. Hilf bei der Suche, sobald dein Tier keinen Erfolg

mehr hat weitere Leckerlis zu finden.

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.

@ Instructions

1.

As afirst step, your pet should realise that the item
offers a tasty surprise.

. Therefore, first place some treats clearly visible on

the item and let your pet eat them after a start
signal such as "Search" or "Play".

. When all the treats have been found, end the unit

with an abort signal such as "End" or "Done".

. Repeat this process several times.
. Increase the level of difficulty by gradually hiding the

treats deeper in the tassels.

. Help with the search as soon as your pet is no longer

successful in finding more treats.

Supervise your pet while playing.

Mode d'emploi

1.

la premiere étape consiste a faire comprendre a ton
animal que l'article lui réserve une délicieuse
surprise.

. Commence donc par distribuer quelques friandises

bien en vue sur l'article et laisse ton animal les
manger apreés avoir donné un signal de départ tel que
"Cherche" ou "Joue".

. Lorsque toutes les friandises ont été trouvées,

termine l'unité par un signal d'arrét tel que "Fin"
ou "Prét".

. Répéte ce processus plusieurs fois.
. Augmente le niveau de difficulté en cachant

progressivement les friandises plus profondément
dans les franges.

. Aide ton animal a chercher dés qu'il ne parvient plus

a trouver d'autres friandises.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.

@D Handleiding

1. In de eerste stap moet je huisdier tot het inzicht
komen dat het artikel een lekkere verrassing
aanbiedt.

2. Verdeel daarom eerst een aantal snoepjes duidelijk
zichtbaar over het artikel en laat je huisdier ze, na
een startsignaal zoals bijv. 'zoeken' of 'spelen’,
opeten.

3. Als alle snoepjes gevonden zijn, beéindig het geheel
dan met een stopsignaal zoals bijv. 'einde’ of 'klaar".

4. Herhaal dit proces meerdere malen.

5. Verhoog de moeilijkheidsgraad door de snoepjes
geleidelijk dieper in de franjes te verstoppen.

6. Help met zoeken zodra je huisdier geen succes meer
heeft bij het vinden van de snoepjes.

Laat jouw dier niet zonder toezicht spelen.

@D Istruzioni

1. Per prima cosa, l'animale deve capire che il gioco
offre una gustosa sorpresa.

2. Posizionate innanzitutto alcuni snack ben visibili sul
prodotto e lasciate che il cane le mangi dopo aver
pronunciato un segnale di inizio come "cerca” o
"gioca".

3. Quando tutte le leccornie sono state trovate,
terminate la sessione di gioco con un segnale di
interruzione come "fine" o "finito".

4. Ripetete questo passaggio alcune volte.

5. Aumentate il livello di difficolta nascondendo
gradualmente gli snack pit in profondita nelle
frange.

6. Aiutate il vostro cane nella ricerca non appena non
riesce piu a trovare altri snack.

Avvertenze: Utilizzare il gioco sotto la supervisione
di un adulto. Adatto solo agli animali domestici. Se
usurato, sostituiscilo.

& Instruktioner

1. Som ett forsta steg bor ditt husdjur inse att
foremalet erbjuder en smaklig 6verraskning.

2. Placera darfor forst nagra godbitar vl synliga pa
foremalet och lat ditt husdjur &ta dem efter en
startsignal som "Sok" eller "Lek".

3. Nér alla godbitar har hittats, avsluta enheten med en
stoppsignal som "Slut" eller "Klar".

4. Upprepa denna process flera ganger.

5. Oka svérighetsgraden genom att gradvis gémma
godbitarna djupare i tofsarna.

6. Hjalp till med s6kandet sa snart ditt husdjur inte
langre lyckas hitta fler godbitar.

Lat inte ditt husdjur leka utan uppsikt.



& Instrucciones

1.

Como primer paso, tu mascota debe darse cuenta
de que el objeto le ofrece una sabrosa sorpresa.

. Por lo tanto, primero coloque algunos snacks

claramente visibles en el objeto y deja que tu
mascota se las coma tras una sefial de inicio como
"Buscar" o "Jugar".

. Cuando haya encontrado todos los snacks, finalice

la unidad con una sefial de cancelacion como "Fin"
o "Listo".

. Repite este proceso varias veces.
. Aumenta el nivel de dificultad escondiendo

gradualmente los snacks a mayor profundidad en
las borlas.

. Ayuda en la busqueda en cuanto tu mascota ya no

consiga encontrar mas snacks.

Vigila a tu mascota mientras juega.

MHcTpyKyma

1.

1 Havana Bal NUTOMEL, 4O/MKEH NOHATb, YTO B
3TOM MpeAMeTe eCTb BKYCHbIV COpMpK3.

. |-|03TOMy CHa4ana No/IoKuTe HECKO/IbKO KYCO4YKOB

NaKOMCTBa Ha BU/HOE MEeCTO 1 aiiTe MMTOMLY
CHECTb VX NOC/Ie KOMaHAbI MPUCTYNaTh, HanpuMep
«Mwm» nan «Mrpait».

. Korpa cobaka Haiget Bce yroleHus, AaiTe KOMaHAy

npeKpaTuTb, Hanpumep «CTon» Unn «IoToBOY.

. MoBTOpUTE 3Ty UrpPy HECKONLKO pas.
. MoBbIWaiTe CNOKHOCTb, MOCTENEHHO NpAYa

JIAKOMCTBa B KNCTOYKax BCe rny6)+<e.

. Momorute CBOEMY NMUTOMLY HanTK JIaKOMCTBa, e/

Y Hero He NONy4mTCA 3TO CAeNaThb.

BHMMAHWME: He no3BonsiiTe BalleMy MMTOMLY
urpatb 6e3 npucMoTpa.

Instrucdes

1.

Como primeiro passo, o animal deve aperceber-se de
que o item oferece uma surpresa saborosa.

. Assim sendo, coloque primeiro alguns snacks bem

visiveis no item e deixe o animal comé-los apés um
sinal de inicio, como "Procurar” ou "Jogar".

. Quando todos os snacks tiverem sido encontrados,

termine com um sinal de abortar, como "Fim" ou
"Concluido".

. Repita este processo varias vezes.
. Aumente o nivel de dificuldade escondendo

gradualmente os snacks mais fundo nas borlas.

. Ajude a procurar assim que o seu animal de

estimacdo deixar de conseguir encontrar mais
snacks.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.

Instrukcja

1. Pierwszym krokiem jest uséwiadomienie sobie przez
zwierze, ze produkt oferuje smaczna niespodzianke.

2. Dlatego najpierw umies¢ kilka smakotykéw w
widocznym miejscu na produkcie i pozwél zwierzeciu
zjes¢ je po sygnale startowym, takim jak "Szukaj" lub
"tap".

3. Gdy wszystkie smakotyki zostang znalezione,
zakoncz zabawe sygnatem do zakonczenia, takim jak
"Koniec" lub "Czas".

4. Powtdrz ten proces kilka razy.

5. Zwigksz poziom trudnosci, stopniowo chowajac
smakotyki gtebiej.

6. Pomoz w poszukiwaniach, gdy tylko zwierze
przestanie znajdowac wiecej smakotykow.

Nadzoruj zwierzaka podczas zabawy.

& Instrukce

1. V prvnim kroku by mél vas mazli¢ek pochopit, ze
vyrobek nabizi chutné prekvapeni.

2. Proto nejprve umistéte nékolik pamlskd viditelné na
vyrobek a nechte zvite, aby je po zvoleném signalu,
napfiklad "Hledej" nebo "Hra", snédlo.

3. Po nalezeni vech pamlsk( ukoncete hru zvolenym
povelem, napriklad "Konec" nebo "Hotovo".

4. Tento postup nékolikrat zopakujte.

5. Zvysujte troven obtiznosti postupnym schovavanim
pamlskd hloubéji do strapcd.

6. Pomozte zviteti s hledanim v pfipadé, ze se mu
nedafi vycenichat vSechny pamlsky.

Béhem hry na svého mazlicka dohlizej.

Vejledning

1. 1 det forste trin skal dit keeledyr indse, at artiklen
byder pa en velsmagende overraskelse.

2. Placer derfor forst nogle godbidder tydeligt synlige
pa artiklen, og lad dit kaeledyr spise dem efter et
startsignal som "sgg" eller "leg".

3. Nar alle godbidderne er fundet, afslutter du enheden
med et stopsignal som "slut" eller "faerdig".

4. Gentag denne proces flere gange.

5. @g sveerhedsgraden ved gradvist at gemme
godbidderne mere i frynserne.

6. Hjeelp med segningen, sa snart dit kaeledyr ikke
laengere har held med at finde flere godbidder.

Lad aldrig dit kaeledyr lege uden opsyn.



GO Navod

1.

2.

v

V prvom kroku by si tvoj domaci milacik mal
uvedomit, Ze predmet pontika chutné prekvapenie.
Preto najprv umiestni na predmet jasne viditelné
pochutky a po Startovacom signali, napriklad
"Hladaj" alebo "Hraj", nechaj svojho milacika, aby ich
zjedol.

. Po néjdeni vietkych pochutok ukonci jednotku

signalom prerusenia, napriklad "Koniec" alebo
"Hotovo".

. Tento postup niekolkokrat zopakuj.
. Postupnym schovéavanim pochutok hibsie do

strapcov zvysuj ndrocnost.

. Pomdz s hladanim hned;, ako sa tvojmu domacemu

milacikovi prestane darit hladat dalsie pochutky.

Nenechavaj zviera hrat sa bez dozoru.

@ IucTpyKuin

1.

Hacamnepes Balu y/to61eHelb Ma€ 3pO3yMiTy, ILO B
LiN irpaLuLli 3aXoBaHW CMaYHuiA COprpu3.

. ToMy cnoyaTKy NOKAaAiTh Ha irpaLlKy Kibka

LUIMaTOYKIB lacoLLiB TaK, Wo6 ix 6yno gobpe
MOMITHO, i 03BO/IbTE BaLIOMY Yyt061eHL o 3'iCTH iX
nicnA KOMaHAM PO3NoYMHaTH, Hanpuknag «Lykai»
abo «lpai».

. Konu cobaka 3Haiige Bci nacolli, anTe KoMaHAy

NPUNUHWTY, HaNpuKaag «CTomn» abo «T0ToBOY.

. MoBTOPITH L10 FPY Ki/sbKa pasis.
. MigBuLyiTe piBeHb CKNAAHOCTI, KOXEH pa3 XOBaun

nacoui Bce rmbiue B KUTUL.

. [lonomaraiiTe 3 NOLWYKOM, AIKLLO BaLl yNto61eHeLb He

MOXe 3HaWTU NacoLLi.

He 3anuwaii TBapuHy rpatuca 6e3 gornagy.

@ Utmutaté

1.

Els6 [épésként kedvencének ré kell jonnie, hogy a
targy izletes meglepetést rejt magaban.

. Ezért elészor helyezzen néhany jutalomfalatot jol

lathatoan a targyra, és hagyja, hogy kedvence egy
parancsszo, példaul a "Keresd" vagy a "Jaték" utan
megegye azokat.

. Ha minden jutalomfalatot megtalalt, fejezze be a

foglalkozast egy lezaro parancsszéval, mint példaul a
"Vége" vagy "Kész".

. Ismételje meg ezt a folyamatot tobbszér.
. Fokozatosan névelje a nehézségi szintet azzal, hogy a

finomsagokat fokozatosan mélyebbre rejti a
bojtokba.

. Segitsen a keresésben, ha kedvence mar nem talal

tobb jutalomfalatot.

Ne hagyd, hogy a haziallat felligyelet nélkil
jatsszon.
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