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Anleitung

Allgemeine Hinweise

1. Spiele dieses Spiel zusammen mit deiner Katze und stelle es
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an einem Ort auf, an dem sich deine Katze ungestort fiihlt.

. Beginne, wenn deine Katze wach und in Spiellaune ist und
friihestens 1 %2 Stunden nach der Fiitterung. Alternativ
kannst du auch das gewohnte Trockenfutter statt Leckerlis
verwenden.

. Setze dich neben deine Katze und beobachte sie dezent und
ruhig, ohne sie dabei anzustarren.

. Um zu motivieren, wéhle anfangs Leckerlis, die fiir deine
Katze besonders attraktiv sind und platziere diese in ihrer
Anwesenheit.

. Hilf deiner Katze anfangs bei der Bewaltigung der Aufgabe,
damit sie motiviert bleibt. Es ist wichtig, dass deine Katze
relativ schnell Erfolge erzielt, damit sie etwas Positives mit
dem Spiel verbindet.

. Falls deine Katze ein Teilziel auch nach mehrmaligem
Versuchen nicht erreichen sollte, hilf ihr oder wiederhole
ggf. eine bekannte Ubung und trainiere in kleineren
Schritten. Versuche deine Katze mit Lob zu motivieren. Es
sollte niemals geschimpft oder gar bestraft werden.

. Ube in kurzen Trainingseinheiten (max. 10 Minuten) und

mit kleinen Zielen. Mehrmaliges Training am Tag schafft
viele kleine Erfolge und vermeidet Uberforderungen.

Wichtiger Hinweis: Katzen reagieren ganz unterschied-
lich auf neue Spielzeuge. Einige spielen von Anfang an
hochmotiviert und andere miissen sich erst daran
gewohnen. Sie ignorieren das Spielzeug zunéchst, um
sich dann spéater doch noch begeistert damit zu
beschéftigen. Zudem gibt es Katzen, die sich gerne liber
langere Zeit konzentriert dem Spiel widmen, wéhrend
andere es vorziehen, kiirzer und haufiger zu spielen.
Welchen Weg deine Katze auch wihlt, lasse ihr Zeit, sich
auf ihre individuelle Weise mit dem Spiel auseinanderzu-
setzen.

Wir wiinschen dir und deiner Katze viel Spaf3 und Erfolg!

Das Training kann beginnen

Im ersten Schritt soll deine Katze die Sicherheit gewinnen,
dass das Spiel die Garantie fiir eine leckere Uberraschung
ist. Daher verteile zuerst einige Leckerbissen iiber das
Spielbrett und lasse deine Katze diese fressen. Schaut deine
Katze erwartungsvoll zu, wenn du das Spiel vorbereitest,
kannst du dazu iibergehen die Spielelemente mit Leckerlis
zu befiillen.

. Starte anfangs mit nur einer Ebene.
. Fiihre dein Tier langsam an das Spiel heran, indem zu

zundchst einzelne Snacks gut sicht- und greifbar auf und in
dem Spiel verteilst.

. Nach und nach kannst du die Snacks weiter im Inneren des
Spiels verstecken und andere Ebenen hinzufiigen.

Locher:

Hier kann deine Katze durch Tasten oder Riechen
erforschen, wo das Leckerli liegt. Dadurch kann sie die
vielseitige Beweglichkeit der Pfoten, Einsatzméglichkeiten
der Krallen und ihren fantastischen Geruchssinn nutzen.
Falls ein Beutesttick kurz vor dem Herausholen noch mal
hineinfallt, erzeugt dies bei trockenem Futter ein
interessantes Gerdusch. So kann deine Katze das Leckerli
zusatzlich mit ihrem feinen Gehor versuchen zu orten, was
einen weiteren Anreiz bietet.

Tipp:

Falls deine Katze keine Leckerlis oder Spielzeug mag, kannst
du das Cheese Tower durch Katzengrashalme interessant
gestalten. Schlinge einen Knoten in die Halme und schneide
die tiberstehenden, langen Grasstticke ab. Verteile mehrere
frische Grasknoten auf dem Cheese Tower.

Lasse dein Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.



@ Instructions

General information:

. Play this game together with your cat and place it
somewhere, where your cat feels undisturbed.

. Start when your cat is awake and in playing mood, 12
hours after feeding at the earliest. You can also use the
normal dry feed instead of treats as an alternative.

. Sit down beside your cat and watch her unobtrusively and
quietly without staring at her.

. To motivate your cat, choose treats she specially likes to
begin with, and place these in the game in her presence.

. Help your cat with the task at the beginning to keep her
motivated. It is important for your cat to be successful
fairly quickly so that she connects positive feelings to the
game.

. In case your cat does not achieve a subgoal after several
tries, help her or repeat a task she can do well and train in
smaller steps. Try to motivate your cat with praise. There
should never be scolding or punishment.

. Train in small units (max. 10 minutes) and with small goals.

Several training units during the day provide a lot of small

successes and prevent excessive demand on your cat.

Important notice: Cats react very differently to new
toys. Some are very motivated to play right from the
start while others have to get used to new things first.
They start by ignoring the new toy but later they play
with it excitedly. In addition to that, there are cats that
like to concentrate on a game for a longer time, while
others prefer to play for a short while only but more
often. Whichever way your cat chooses, give her time to
play the game as she likes to do it.

Have lots of fun and success with your cat!

The training can begin

The first step is to make your cat feel sure that the game is
a guarantee for a tasty surprise. Therefore, first spread a
few treats on the game board and let your cat eat them.
Once your cat looks on expectantly when you prepare the
game, you can begin to fill the game elements with treats.

. Start with just one level at the beginning.

. Slowly introduce your pet to the game by first placing
individual snacks on and in the game so that they are
clearly visible and easy to reach.

. Gradually you can hide the snacks further inside the game
and add other levels.

Holes:

Here your cat can investigate the position of the treat by
groping and smelling. Also they use the flexibility of its
paws, the possible application of its claws as well as their
fantastic sense of smell. Dry treats even make interesting
noises when falling back into the holes. The noise allows
the cat to locate them and thus provides an additional
stimulation.

Tip:

Should your cat not like any treats or toys you might
make the Cheese Tower interesting with the help of e. g.
blades of cat grass. Make a knot into it and cut off the
overlaying grass. Dispense several fresh grass knots on the
Cheese Tower.

Supervise your pet while playing.



Mode d'emploi

Informations générales :

1. Le jeu est destiné & jouer avec votre chat. Installez-le dans
un endroit ot il ne se sentira pas dérangé.

2. Commencez lorsque votre chat est réveillé et en mode jeu,
au moins 1 heure 2 aprés son repas. Vous pouvez aussi
utiliser alternativement ses aliments habituels ou des
friandises.

3. Asseyez-vous a coté de votre chat et observez-le
discrétement et calmement sans le regarder.

4. Pour motiver votre chat, choisissez au départ des friandises
qu'il aime particulierement, et placez-les dans le jeu en sa
présence.

5. Au départ, aidez votre chat pour le maintenir motivé. Il est
important qu'il arrive a réussir assez rapidement pour qu'il
relie le jeu avec quelqu< chose de positif.

. Si, aprés plusieurs essais, votre chat n'atteint pas son but,
aidez-le ou répétez un exercice qu'il sait bien faire et
entrainez-le par petites étapes. Essayez de motiver votre
chat en le félicitant. Ne jamais réprimander ou punir le
chat.

7. Faites de petites séances d'entrainement (max. 10 minutes)
avec de petits objectifs. Plusieurs séances d'entrainement
dans une journée apportent beaucoup de petits succés et
évitent une demande excessive a votre chat.
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Note importante : Les chats réagissent de maniéres trés
différentes aux nouveaux jeux. Certains sont trés
motivés a jouer dés le début, pendant que d'autres ont
besoin de se familiariser aux nouveaux objets. Ils
commencent par ignorer le nouveau jeu mais plus tard y
joueront avec excitation. De plus, certains chats aiment
se concentrer longtemps sur un jeu alors que d'autres
préférent jouer sur de courts moments, mais plus

souvent. Quelle que soit 'attitude que votre chat choisit,

donnez-lui le temps de jouer aussi longtemps qu'il le
souhaite.

Passez de trés bons moments de jeu avec votre chat !

L'entrainement peut commencer

Cette premiére étape a pour objectif d'assurer & votre chat
une surprise gourmande. Pour cela, au départ, éparpillez
quelques friandises sur le plateau de jeu et laissez votre
chat les manger. Lorsqu'il vous regarde avec intérét
préparer le jeu, vous pouvez commencer a remplir les
éléments de friandises.

1. Commence avec un seul niveau.

2. Entraine lentement ton animal dans le jeu en commengant
par répartir des friandises individuelles sur et dans le jouet,
de maniére bien visible et accessible.

3. Au fur et @ mesure, tu peux continuer a cacher les
friandises a l'intérieur du jouet et ajouter d'autres niveaux.

Cavités :

Ton chat peut se mettre a la recherche de la friandise. Il
peut ainsi mobiliser ses pattes, ses griffes et son sens de
l'odorat fantastique. La nourriture séche fait un bruit
intéressant lorsqu'elle sort de l'ouverture. Ton chat peut
ainsi essayer de localiser la friandise grace a son ouie fine.

Conseil :

Si votre chat n'aime ni les friandises ni les jouets, vous
pouvez attirer son attention vers le Cheese Tower en
disposant par ex. des brins d’herbes pour chats. Faites des
noeuds avec ceux-ci et coupez la partie longue supérieure
restante. Répartissez plusieurs morceaux d’herbe fraiche
nouée sur le Cheese Tower.

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveillance.



@D Handleiding

Algemene tips:

1. Speel dit spel samen met uw kat en zet het op een plek
neer, waar uw kat zich op zijn gemak voelt.

2. Begin als uw kat wakker is en zin heeft in een spelletje,
echter op zijn vroegst 1 %z uur na de maaltijd. Een andere
optie is, om het dagelijkse droogvoer als beloningssnoepjes
tijdens het spel te gebruiken.

3. Ganaast uw kat zitten en observeer hem onopvallend en
rustig, zonder naar hem te zitten staren.

4. Ter motivatie neemt u in het begin de lievelingssnoepjes
van uw kat en legt ze in zijn bijzijn neer.

5. Help uw kat in het begin bij het oplossen van de opdracht,
zodat hij gemotiveerd blijft. Het is van belang, dat uw kat
snel succes boekt, zodat hij het spel met iets positiefs
associeert.

6. Mocht uw kat een gedeelte van de doelstelling, ook na
meerdere pogingen, niet halen, help hem dan een handje of
herhaal eventueel een hem vertrouwde oefening en train in
kleine stappen. Probeer uw kat steeds weer te motiveren
door hem te prijzen. Schelden en straffen is uit den boze.

7. Korte trainingssessies (max. 10 minuten) met kleine
doelstellingen, meermaals per dag zijn én effectiever én
voorkomen overbelasting.

Belangrijk: Niet alle katten reageren hetzelfde op nieuw
speelgoed. Er zijn er, die gelijk van het begin af aan
dolenthousiast spelen, andere moeten er eerst even aan
wennen. Zij negeren het speelgoed in eerste instantie,
om er dan later toch nog enigszins uitgelaten mee te
gaan spelen. Dan heb je nog katten, die graag aan één
stuk door volledig gefocust met het spel bezig zijn,
terwijl andere er de voorkeur aan geven, korter, maar
vaker te spelen. Waar uw kat ook voor kiest, geef hem de
ruimte, om op zijn geheel eigen wijze met het spel om te
gaan.

Wij wensen u en uw kat veel plezier en succes!

De training kan beginnen

Het gaat er in eerste instantie bij dit spel om, dat de kat
door moet krijgen, dat het spelen van dit spel gelijk staat
aan het krijgen van een heerlijke verrassing. U verdeelt dus
een paar snoepjes over het speelbord en laat ze de kat
vervolgens opsnoepen. Als uw kat vol verwachting toekijkt,
terwijl u het spel aan het voorbereiden bent, kunt u ertoe
overgaan, om de verschillende spelonderdelen met
snoepjes te vullen.

1. Begin eerst met slechts één etage.

2. Lok je huisdier langzaam naar het spel toe door eerst enkele
snacks goed zichtbaar en goed grijpbaar op en in het spel te
leggen.

3. Langzamerhand kun je de snacks verder binnenin het spel
verstoppen en andere etages toevoegen.

Gaten:

Hier kan jouw kat door tasten of ruiken onderzoeken waar
het snoepje ligt. Daardoor kan ze de veelzijdige
beweeglijkheid van haar poten, de gebruiksmogelijkheden
van haar klauwen en haar fantastische reukzin gebruiken.
Als een stukje prooi er weer in valt net voordat het eruit
wordt gehaald, maakt dit bij droogvoer een interessant
geluid. Zo kan jouw kat ook proberen om het snoepje te
vinden met haar scherpe gehoor, wat een verdere
aanmoediging biedt.

Tip:

Indien uw kat niet van beloningssnoepjes of speelgoed
houdt, kunt u het Cheese Tower m.b.v. kattengrashalmen
aantrekkelijk maken. Leg een knoop in de halmen en snijdt
de uitstekende, lange grasplukken af. Verdeel meerdere
verse grasknopen over het Cheese Tower.

Laat jouw dier niet zonder toezicht spelen.



@ Istruzioni

Indicazioni generali

1. Giocate insieme al vostro gatto e mettetevi in un luogo
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dove il gatto si sente indisturbato.

. Iniziate quando il gatto ¢ sveglio e in umore giocherellone,
minimo 1 %z ore dopo che il gatto ha mangiato. Potete
usare il cibo secco come alternativa alle leccornie.

. Sedetevi accanto al vostro gatto e guardatelo con
discrezione e tranquillita senza fissarlo.

. Per motivare il gatto, iniziate utilizzando le leccornie che gli
piacciono particolarmente e posizionatele nel gioco in sua
presenza.

. Aiutate inizialmente il gatto a raggiungere l'obiettivo del
gioco per tenerlo motivato. E importante che il gatto faccia
esperienza di successo abbastanza velocemente. Deve
associare il gioco a sensazioni positive.

. Se il gatto non riesce a raggiungere l'obiettivo dopo vari
tentativi, aiutatelo o ripetete l'esercizio che conosce bene.
Procedete a piccoli passi. Provate ad aiutare il gatto
gratificandolo. Non deve mai essere rimproverato o punito.
Allenate il gatto in sessioni brevi (max 10 minuti) e per
piccoli obiettivi. Pili allenamenti nel corso della giornata
offrono molti piccoli successi ed evitano di pretendere
troppo dal gatto.

Nota importante: | gatti reagiscono in modo molto
diverso ai nuovi giochi. Alcuni sono molto motivati a
giocare sin dall'inizio mentre altri hanno prima bisogno
di abituarsi alle novita. Iniziano ignorando il nuovo gioco
ma successivamente ci giocano con entusiasmo. Ci sono
inoltre gatti a cui piace concentrarsi sul gioco a lungo,
mentre altri preferiscono giocare per brevi periodi di
tempo ma pili frequentemente. Qualunque sia il modo,
date al gatto tempo di giocare come lui preferisce.

Auguriamo a voi e al vostro gatto molto divertimento e
molto successo con questi esercizi.

L'allenamento puo iniziare

Il primo passo & far capire al gatto che il gioco contiene una
gustosa sorpresa. Spargete quindi alcune leccornie sul
gioco e lasciategliele mangiare. Una volta che il gatto vi
guarda con entusiasmo quando preparate [Xesercizio,
potete iniziare a riempire gli elementi del gioco.

. Cominciate inizialmente con un solo livello.

. Introducete lentamente il vostro animale domestico al
gioco, posizionando prima i singoli snack su e all'interno del
gioco, in modo che siano ben visibili e facilmente
raggiungibili.

. Gradualmente ¢ possibile nascondere gli snack all'interno
del gioco e aggiungere altri livelli.

Fori:

Qui il gatto puo scoprire la posizione delle leccornie con le
zampe e il muso, grazie alla flessibilita degli artigli e al
fantastico olfatto. Gli snack secchi producono anche dei
rumori curiosi quando cadono nei fori. Il rumore permette
al gatto di localizzarli e fornisce un ulteriore stimolo.

Consiglio:

Se il vostro gatto non ama le leccornie e i giochi, potete
attirare il suo interesse utilizzando per es. alcuni fili di
erba gatta. Annodateli e tagliate i fili in eccesso. Spargete
diversi ciuffi di erba fresca in tutto Cheese Tower.

adulto. Adatto solo agli animali domestici.
Se usurato, sostituiscilo.
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Allmén information:

. Spela detta spel tillsammans med din katt och placera det p&

en plats dér din katt kanner sig ostord.

. Borja nar din katt &r vaken och pa lekhumér, minst 12
timme efter utfodring. Du kan dven anvanda det vanliga
torrfodret som ett alternativ till godis.

. Sitt ner bredvid din katt och iaktta diskret och tyst utan
att stirra.

. For att motivera din katt, vlj till att bérja med ett godis
som din katt verkligen tycker om, och placera dessa i
spelet i kattens narvaro.

. Hjalp din katt med uppgiften i bérjan for att halla den
motiverad. Det &r viktigt for din katt att den lyckas ganska
snart s att den kopplar positiva kanslor till spelet.

. Om din katt inte lyckas med ett delmal efter flera forsok,
hjélp den eller upprepa en uppgift som den kan gora bra
och tréna i mindre steg. Férsok att motivera din katt med
berom. Skall eller straff far aldrig anvandas.

Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sm&
mal. Flera traningsintervaller under dagen ger manga smé
framgangar och forhindrar att allt for stora krav stélls pa
din katt.

Viktigt: Katter reagerar valdigt olika pa nya leksaker.
Vissa ar valdigt motiverade att leka pa ratt satt direkt
frén start medan andra maste vénja sig vid nya saker
forst. De borjar med att ignorera den nya leksaken men
senare leker de entusiastiskt med den. Férutom det finns
katter som gillar att koncentrera sig pa ett spel under en
langre tid, medan andra féredrar att spela en kort stund
men oftare. Oavsett vilket sétt din katt véljer, ge den tid
att leka med spelet sa som den sjalv vill.

Ha mycket roligt och framgang med din katt!

Tréningen kan borja

Det forsta steget ar att fa din katt saker pa att spelet
garanterar en vdlsmakande 6verraskning. Sprid darfor forst
ut nagra godisar pa spelbradet och [t din katt dta dem.
Nar din katt ser forvantad ut nar du forbereder spelet kan
du borja fylla spelelementen med godis.

. Borja med endast en niva i borjan.
. Introducera ditt husdjur till spelet genom att forst placera

enstaka godbitar pa och i spelet sa att de ar tydligt synliga
och latta att na.

. Gradvis kan du gomma godbitarna langre in i spelet och
lagga till fler nivaer.

Hal:

Har kan din katt undersoka godisets position genom att
famla och lukta. Dessutom anvander den sina tassars
flexibilitet, med mojlighetet att anvénda klorna samt sitt
fantastiska luktsinne. Torra godbitar ger dven ifran sig
intressanta ljud nar de faller tillbaka i halen. Ljudet gor att
katten kan lokalisera dem och ger dérmed ytterligare
stimulans.

Tips:

Ifall din katt inte tycker om godbitar eller leksaker kan du
préva med kattgras for att gora aktivitetsbradan
intressant. Gor en knut av kattgraset och klipp bort
utstickande stran. Sprid ut flera farska knyten med
kattgras pa aktivitetsbradan.

Lat inte ditt husdjur leka utan uppsikt.



@& Instrucciones

Instrucciones generales

1. Juegue este juego junto con su gato y coloquelo en algiin
lugar, donde su gato se sienta tranquilo.

2. Comience cuando su gato esté despierto y con animo de
juego, 1 hora y media después de alimentarlo como muy
pronto. También puede utilizar el pienso seco normal como
alternativa en lugar de snacks.

3. Siéntese junto a su gato y mirelo discretamente y en
silencio.

4. Para motivar a su gato, elija snacks que le gusten
especialmente para comenzar y coléquelas en el juego
delante de su gato.

. Ayude a su gato con la tarea al principio para mantenerlo
motivado. Es importante que su gato tenga éxito con
bastante rapidez para que pueda conectar sentimientos
positivos al juego.

6. En caso de que su gato no logre el objetivo después de
varios intentos, ayudelo o repita una tarea que pueda hacer
bien y entrene a pasos mas pequefios. Trate de motivar a su
gato con elogios. Nunca debe haber regafio o castigo.

7. Entrene a ratos cortos (max. 10 minutos) y con pequefios
objetivos. Varias tandas de entrenamiento durante el dia
brindan muchos pequefios éxitos y previenen la exigencia
excesiva de su gato.

[

Aviso importante: Los gatos reaccionan de manera muy
diferente a los juguetes nuevos. Algunos estan muy
motivados para jugar desde el principio, mientras que
otros tienen que acostumbrarse a cosas nuevas primero.
Comienzan ignorando el nuevo juguete, pero luego
juegan con él con entusiasmo. Ademas de eso, hay gatos
a los que les gusta concentrarse en un juego durante mas
tiempo, mientras que otros prefieren jugar solo por un
corto tiempo pero con mayor frecuencia. De cualquier
forma que elija su gato, dele tiempo para jugar el juego
como a él le gusta hacerlo.

iDiviértete y triunfa con tu gato!

Que comience el entrenamiento.

El primer paso es hacer que tu gato se sienta seguro de que
el juego es una garantia para una sabrosa sorpresa. Por lo
tanto, primero esparza algunos snacks en el tablero de
juego y deje que su gato se los coma. Una vez que su gato
le mire expectante, mientras prepara el juego, puede
comenzar a rellenar los elementos del juego con snacks.

1. Empiece con un solo nivel.

2. Introduzca poco a poco a su mascota en el juego, colocando
primero cada uno de los snacks sobre y dentro del juego, de
forma que sean claramente visibles y estén a su alcance.

3. Poco a poco, puede ir escondiendo los snacks dentro del
juego e ir afiadiendo otros niveles.

Agujeros:

Aqui tu gato puede investigar la posicion del snack
tanteando y oliendo. También utilizan la flexibilidad de sus
patas, la posible aplicacion de sus garras, asi como su
fantastico sentido del olfato. Los snacks secos hacen
ruidos interesantes al caer en los agujeros. El ruido
permite al gato localizarlas y le proporciona asi un
estimulo adicional.

Consejo:

Si a su gato no le gustan los snacks o los juguetes, puede
hacer interesante la tabla Cheese Tower con la ayuda de
algunas hojas de hierba gatera. Haga un nudo dentroy
corte la hierba que sobresalga. Dispense varios nudos de
hierba fresca en la tabla Cheese Tower.

Vigila a tu mascota mientras juega.



MHcTpyKuyma

O6wme MHCTPYKLUN

1. Wrpaitte B 3Ty Urpy BMecTe C nUTOMLieM. PasmMecTuTe eé
TaM, rje Kolwka YyBcTByeT cebs KOMGOPTHO.

2. HauuHaiiTe TPeHUPOBKY, KOTAa KoLKa 604pcTBYeT 1
roToBa K Urpe, Ho He MeHee, 4eM yepes 1,5 yaca nocne
KOPMEXKN. Bbl MOXeTe UCMo/Ib30BaTh 06bIYHBIN CyXoii
KOPM BMeCTO 1aKOMCTBa, YTOBbl HAKOPMUTbL NMUTOMLA BO
BPEM# Urpbl.

3. TpucaabTe PAAOM C KOLIKOW 1 CMOKOWMHO 1 HEHaBA34YMBO
Hab/to/aliTe 3a Hell, He CMOTPUTE NPAMO Ha Heé.

4. YT06bl MOTMBMPOBATH KOLLKY, MONOXKMNTE B €8 NPUCYTCTBUAN
B UFPOBYIO JOCKY /IIO6MMOE IaKOMCTBO.

5. lNepBoe BpeMsA NOMOraiTe KOLLKe BbINONHATb 3a4aHus,
4TO6bI OHa He Teps/ia MOTMBaLMIO. BayHO, 4TOGbI KOLLIKa
6bICTPO f06MUNAC YCrexa, TaK Y Heé CNoKUTCA
NONOXMNTe/IbHOE BrieyaT/IeHNe OT Urpbl.

6. Ecnm Kolwke He yaaéTca AOCTMYb eI NOC/Ie HECKONBKMX
MOMbITOK, NOMOTUTE el NN BEPHUTECH K YNPaXXHEHUIO,

C KOTOPbIM OHa Jierko cnpasnsetca. MonpobyiTte
[ABUraTbCA Briepéz MeHbLIMMM WaramMu. XaauTe u ragpte
NUTOMLA, HUKOIAA He pyraiiTe U He HaKa3biBaliTe ero.

7. OrpaHuybTe AMTENLHOCTL TPEHUPOBOK (He 6onee 10
MUHYT) 1 CTaBbTe He6obluve 3agaun. O6yueHue B
HECKO/IbKO KOPOTKMX MOAXO0/0B B Te4eHNe AHA NO3BOINT
A06UTHCA MHOXECTBO Ma/IeHbKNX YCMeXoB 1
npeAOTBPaTUT Ype3MepHYH0 Harpy3Ky Ha Ballero nMToMua.

BaxxHoe npumeyanue: Kowku pearnpyrot Ha HoBble
UrpyLWKM no-pasHoMy. OAHM MOTUBMPOBaHBI UrpaTh C
€aMoro Ha4ana, APyruM HY)XXHO CHayasia NPUBLIKHYTb K
HoBoM Bewu. NepBoe BpeMA OHW eé UFHOPUPYIOT, 3aTeM
HaYMHaloT YBAICYEHHO C Hell UrpaTh. HeKoTopble KoWwkKK
NI0BAT NOAO/TY NPOBOAUTL BPEMSA 3a OAHOI UrPoiA,

a Apyrue npeAno4mMTaloT KOPOTKUe, HO YacTbie
ynpaxHeHus. K kakoli 6b1 KaTeropum H1U OTHOCU/ICA Ball
nuToMeL, AaliTe eMy NOUrpaTh B yA0BO/NbCTBUE
BbI6GpPaHHBIM UM CNOCO6OM.

Yenaem BaM 1 Baluell KOLIKe MHOFO BeCe/bf U ycrexos!

Mpucrynan K TpeHMpoBKaM

MepBbINt War — NPOAEMOHCTPUPOBATb MUTOMLY, 4TO Urpa
rapaHTUPYeT BKYCHbIV CLOpMpK3. [N 3TOro pasnoxuTe
HEMHOrO IaKOMCTBa Ha UIPOBOIA JOCKe U JaiiTe KoLKe
cbecTb ero. [oka KowKa byAeT AaTb NPOAOMKEHNA UTPbl,
Hano/HUTE 1aKOMCTBOM 3/1EMEHTbI FOJI0BO/IOMKY.

1. HauuHaiiTe c 04HOrO YPOBHS.

2. 3HaKoMbTe NUTOMLA C UFPOM NOCTENeHHO: CHavana
MONOXMTE MO KYCOYKY 1aKOMCTBa CBEPXY U BHYTPb, Y4TOGbI
1x 6b1710 XOPOLIO BUAHO 1 NIErKO A0CTaTh.

3. Co BpeMeHeM MOXHO byzeT NpATaTb 1AKOMCTBa FNy6xe
BHYTPU 1 106aBAATb HOBbIE YPOBHMW.

OTBepcTusa:

4epes HMX KOT MOXeT HalllynaTb 1akoMCTBO, MO/b3yACh
ocA3aHneM 1 o6oHAHMeM. KpoMe Toro, eMy npugetca
TPeHMpOoBaThb rMMBKOCTb N1ar, yMeHMe NPUMEHATb KOrTu 1
daHTacTUyeckoe oboHaHMe. Magas 06paTHO B OTBEPCTMA,
CyXune laKOMCTBa U3/al0T MHTEPeCHble 3BYKU. DTOT WyM
NO3BO/IAET KOTY ONpeAe/ITh, Tle OHU HAaXOAATCA, N TeM
CaMbIM CTUMYNMPYeT pa3BUTHe ellje OAHOrO OpraHa
4yBCTB.

Cosger:

Ecnn kowka He II06WT 1aKOMCTBA MW UTPYLIKY,
nonpo6yiite 3auHTepecoBaTh eé, Hamasas Cheese Tower
Ba/IePbAHKON.

BHVMAHME: He no3BonsiTe BaleMy NUTOMLY MUrpaThb
6e3 npucMoTpa.



Instrugées

Instrugdes gerais

1. Jogar o jogo juntamente com o seu gato e colocar o mesmo
num local sossegado onde o gato se sinta confortavel e ndo
possa ser perturbado.

2. Comece a brincar quando o seu gato estiver bem alerta e
com vontade de brincar. Nunca comece a brincar
imediatamente ap0s a refei¢do (deve aguardar no minimo
uma hora e meia) ou quando o gato estiver a descansar,
pois nesta altura ele nao tera qualquer interesse nos
prémios (snacks). Podera também alimenta-lo enquanto
brinca, substituindo os prémios pelo alimento seco
habitual.

3. Deve sentar-se junto ao seu gato, observando-o
calmamente. Evitar olhar fixamente para o gato, pois pode
fazer com que este se sinta constrangido.

4. Para motivar o gato de inicio, deve utilizar prémios que este
adore e coloca-los no jogo na sua presenca.

5. No principio, deve ajudar o seu gato a completar os
exercicios de forma a manté-lo motivado. E essencial,
especialmente na fase inicial, que o gato tenha sucesso em
obter o prémio rapidamente, para assim criar uma
associagdo positiva com o jogo.

6. No caso de o gato ndo conseguir executar uma tarefa apos
varias tentativas, ajude-o ou repita outra tarefa anterior
que possa executar bem e treinar com passos mais
reduzidos. Tente motivar o gato com constantes elogios.
Nunca deve castigar ou repreender o gato.

7. Treinar em pequenas séries (maximo de 10 minutos) e com
pequenos objectivos. Varias séries de treino durante o dia
proporcionam muitos pequenos sucessos e assim evitam
sobrecarregar o gato.

Nota importante: Os gatos reagem de formas diferentes
a novos brinquedos. Muitos gatos demonstrarao
interesse e motivagdo em brincar com o novo brinquedo,
enquanto outros precisardo de mais tempo para se
habituarem. De inicio irdo ignorar o brinquedo, mas mais
tarde irdo brincar com grande entusiasmo. De igual
forma, alguns gatos dedicardo muito tempo, energia e
concentragdo no jogo, enquanto outros preferirdo
brincar em intervalos frequentes mais curtos. Deve dar
tempo suficiente ao seu gato, de forma a que ele possa
encontrar a sua preferéncia na forma de brincar.

Desejamos a si e ao seu gato muitas horas de diversao e
sucesso!

Pode comecar o treino

O primeiro passo ¢ fazer com que o gato se sinta seguro
que o jogo é uma garantia de uma surpresa deliciosa. Por
isso, primeiro espalhe algumas guloseimas no jogo e
permita que o gato as coma. Assim que o gato olhar com
expectativa enquanto prepara o jogo, pode comegar a
encher os elementos do jogo com guloseimas.

1. Comece com apenas um nivel no inicio.

2. Apresente lentamente o jogo ao seu animal, comegando
por colocar os snacks individuais no jogo, de modo a que
fiqguem bem visiveis e faceis de alcancar.

3. Gradualmente, pode esconder melhor os snacks e
adicionar outros niveis.

Buracos:

Aqui o seu gato pode investigar a posi¢do da guloseima
apalpando e cheirando. Também utilizam a flexibilidade
das patas, a possivel aplicagdo das garras, bem como o
seu fantastico olfato. As guloseimas secas fazem ruidos
interessantes quando caem nos buracos. O barulho
permite que o gato as localize e, assim, proporciona um
estimulo adicional.

Conselho:

Se o gato ndo gostar dos prémios ou brinquedos que esta
a utilizar no tabuleiro, deve tentar outras coisas como por
exemplo erva para gatos. Faga um né na erva e corte o
excedente, e coloque varios destes nds no tabuleiro.

Supervisionar o animal enquanto este brinca.
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Informacje ogélne

Korzystaj z produktu razem z swoim kotem w miejscu, do
ktdrego jest przyzwyczajony.

Zacznij zabawe, gdy twoj kot jest rozbudzony i w nastroju
do zabawy, nie wczesdniej niz 1%z godziny po karmieniu.
Mozna réwniez uzyc¢ suchej karmy jako alternatywy dla
smakotykow.

Usigdz obok swojego kota i obserwuj go dyskretnie i cicho.
Aby zmotywowac swojego kota wybierz smakotyki, ktore
szczegdlnie lubi i wypetnij gre smakotykami w obecnosci
zwierzecia.

Pomoéz swojemu kotu na poczatku aby zachowat
motywacje. Wazne jest, aby twoj kot odnosit sukcesy dos¢
szybko, aby zabawa wywotata pozytywne skojarzenia.
Jesli twdj kot nie wykona aktualnego zadania po kilku

prébach, pomo6z mu lub wré¢ do zadania, ktére dobrze zna i

trenuj w mniejszych krokach. Sprébuj go zmotywowac
pochwata i gtaskaniem. Nigdy nie powinno sie karac¢ lub
krzycze¢ na zwierze.

Prowadz krotkie treningi (maksymalnie 10 minut) stawiajac

mniejsze cele. Wielokrotny trening w ciggu dnia daje wiele
matych sukcesdw i zapobiega nadmiernemu przemeczaniu
zwierzecia.

Uwaga: Koty moga mie¢ zréznicowane reakcje na nowe
zabawki. Niektdre sg bardzo zmotywowane do zabawy
od samego poczatku, podczas gdy inne musza najpierw
przywykna¢ do nowych rzeczy. Zaczynaja od ignorowa-
nia nowej zabawki, ale pézniej bawig sie nig z
podekscytowaniem. Podobnie niektére koty lubig sie
koncentrowa¢ na zabawie przez dtuzszy czas, podczas
gdy inne wola bawic sie krétko, ale czesciej. Niezaleznie
od tego, jaki jest Twdj kot, daj mu czas na zabawe,
poniewaz lubi to robic¢.

Zyczymy mitej zabawy i duzo sukceséw ze swoim kotem.

Trening:

Pierwszym krokiem jest sprawienie, by twoj kot czut
pewnosc, e gra jest gwarancjg smacznej niespodzianki.
Dlatego najpierw roztéz kilka smakotykéw na planszy i
pozwol kotu je zjes¢. Gdy Twéj kot spoglada wyczekujgco
gdy przygotowujesz gre, mozesz zaczg¢ wypetnia¢
elementy gry przysmakami.

. Zacznij od jednego poziomu.
. Powoli wprowadzaj swojego zwierzaka do gry, najpierw

umieszczajgc poszczegolne przekaski na i w grze, tak aby
byty dobrze widoczne i w zasiegu reki.

. Stopniowo mozesz ukrywac przekaski dalej w grze i

dodawac kolejne poziomy.

Otwory:

Tutaj Twéj kot moze sprawdzi¢ potozenie smakotyku,
dotykajac go i wachajac. Wykorzystuja takze elastycznos¢
jego tap, mozliwo$¢ uzycia pazuréw oraz fantastyczny
wech. Suche smakotyki wydaja ciekawe dzwigki, gdy
wpadaja z powrotem do dziur. Dzwigk pozwala kotu je
zlokalizowac i tym samym zapewnia dodatkowa
stymulacje.

Wskazéwka:

Jesli twoj kot nie jest zainteresowany smakotykami ani
zabawkami, mozesz sprawic, ze produkt bedzie dla niego
interesujgcy z pomoca np. zdzbta trawy dla kota. Zréb
wezet i odetnij nadmiar trawy. Umies¢ kilka weztéw
Swiezej trawy na planszy gry.

Nadzoruj zwierzaka podczas zabawy.



© Instrukce

Obecné informace

1. Hrajte tuto hru spole¢né s kockou a umistéte ji nékde,
kde se vase kocka citi neru3ené.

2. Zatnéte, kdyz je vade kocka bdéla a ma naladu na hrani,
nejméné 1% hodiny po krmeni. MiiZete pouZit i suché
krmivo jako alternativu pamlskd.

3. Posadte se vedle své kocky a pozorujte ji nendpadné a tise,
aniz byste se na ni divali.

4. Chcete-li motivovat vasi kocku, pouZzijte pamlsky, které ma
obzvlast rada a umistéte je do hry v jeji pfitomnosti.

5. Ze zacatku Vasi kocce s Ukolem pomozte, aby byla
motivovana. Je dlleZité, aby vase kocka byla Uspésna
pomérné rychle, aby doslo ke spojeni pozitivnich pocitd s
hrou.

6. V pripadé, ze vase kocka po nékolika pokusech nedosahne
Uspéchu, pomozte ji nebo zopakujte tkol, ktery dokaze
dobre a trénujte postupné v mensich krocich. Pokuste se
motivovat vasi kocku chvélenim. Nikdy by se nemél
zvy3ovat hlas ani trestat.

7. Opakované cvi¢eni béhem dne vytvati spoustu malych
Uspéch( a zabraruje nadmérnym pozadavk(im na vasi
kocku.

DiileZité upozornéni: Kocky reaguji velmi odlisné na nové
hracky. Nékteré jsou velmi motivované hrat si hned od
zacatku, zatimco jiné si potfebuji na nové véci zvyknout.
Nejprve mohou hracku ignorovat, ale pak se pro ni
nadchnou. Kromé toho existuji kocky, které se rady
soustedi na hru delsi dobu, zatimco jiné davaji prednost
hrani pouze kratsi dobu. Bez ohledu na to, jak se vase
kocka rozhodne, umoznéte ji hrat hru, jak se ji libi.

Ufijte si spoustu zabavy a uspéchu s kockou!

Trénink muze zacit

Prvnim krokem je, aby si vase kocka byla jista, Ze hra je
zarukou chutného prekvapeni. Proto nejprve dejte nékolik
pamlski na hraci plochu a nechte vasi kocku, aby je snédla.
Jakmile vade kocka ¢eka pfi pripravé hry, mizete zacit
napliiovat herni prvky lahtdkami.

1. Za¢néte s jednou Urovni.

2. Pomalu seznamujte svého mazlicka se hrou tak, Ze nejprve
umistite jednotlivé pochutiny na a do hry tak, aby byly
dobre viditelné a na dosah.

3. Postupné muzete svacinky schovavat dale uvnitf hry a
pridavat dalsi drovné.

Otvory:

Zde mze kocka zkoumat polohu pamlsku ohmatavanim a
ocichavanim. Vyuzivaji také ohebnost svych tlapek, moziné
poutziti drapkd a také sviij fantasticky ¢ich. Suché pamlsky
dokonce vydavaji zajimavé zvuky, kdyz padaji zpét do
otvord. Hluk umoZiiuje kocce je najit a poskytuje tak dalsi
stimulaci.

Consejo:

Pokud by vase kotka neméla rada néjaké pamlsky nebo
hra¢ky, mizete Cheese Tower udélat zajimavou pomoci
napt. kocici travy. Vytvorte uzel a odfiznéte prebyvajici
travu. Na zabavni desku nanasejte nékolik cerstvych
travovych uzlh.

Béhem hry na svého mazlitka dohlizej.



Vejledning

Generel information

1. Spil spillet sammen med din kat og veelg et sted, hvor din
kat foler sig uforstyrret.

2. Start ndr din kat er végen og i spillehumer, dog tidligst 12
time efter et maltid. Alternativt kan du ogsa bruge det
seedvanlige terfoder i stedet for godbidder.

3. Seet dig ved siden af katten og observer den decent og
roligt, uden at stirre.

4. For at motivere katten, veelg seerlig attraktive godbidder og
placer disse mens katten er tilstede.

5. Hjeelp din kat i starten ved at lase opgaverne, for at sikre
motivationen. Det er vigtigt, at katten relativ hurtigt er
succesfuld, for at den forbinder noget positivt med spillet.

6. Hvis katten efter flere forsag ikke opnar et delmal, veer
behjaelpelig eller gentag hhv. en kendt avelse og traen i
mindre skridt. Prev at motivere katten med ros. Der bar
aldrig skeeldes ud eller straffes.

7. @vikorte traeningsenheder (max. 10 minutter) og med
sma mal. Treening flere gange om dagen, skaber mange sma
fremskridt og forhindrer overbelastning.

Vigtig oplysning: Katte reagerer helt forskelligt pa nyt
legetaj. Nogle spiller helt motiveret fra starten og andre
skal forst vendes til det. | farste omgang ignorerer de
legetgjet, for derefter at beskaeftige sig begejstret med
det. Dermed er der katte, der gerne spiller koncentreret
over en laengere periode, mens andre spiller oftere i
korte perioder. Lige meget hvilken vej din kat veelger, giv
den tid til at beskaeftige sig individuel med spillet.

Vi gnsker dig og din kat masser af sjov og succes.

Traeningen kan starte

| de farste skridt, bar katten f& den sikkerhed, at spillet er
en garanti for en laekker overraskelse. Derfor kan du i ferste
omgang fordele nogle laekkerier over spillefladen og lade
din kat spise dem. Nar din kat observerer dig med en stor
forventning mens du forbereder spillet, kan du gé over til at
pafylde spilleelementerne.

1. Start med kun ét niveau til at begynde med.

2. Introducer langsomt dit kaeledyr til spillet ved farst at
placere enkelte snacks pa og i spillet, sa de er tydeligt
synlige og inden for raekkevidde.

3. Efterhdnden kan du gemme snacks leengere inde i spillet
og tilfeje andre niveauer.

Huller:

Din kat kan udforske, hvor godbidden er, ved at rore eller
lugte. Det giver dem mulighed for at udnytte deres poters
alsidighed, brugen af deres klger og deres fantastiske
lugtesans. Hvis et stykke af byttet falder ind igen, lige for
det tages ud, giver det en interessant lyd, ndr maden er
tor. Din kat kan ogsa forsgge at lokalisere godbidden med
sin heresans, hvilket giver en yderligere motivation.

Tips:

Ifald din kat ikke bryder sig om godbidder eller legetaj,
kan du ligeledes gare Cheese Tower interessant ved hjaelp
af kattegraesstra. Bind en knude pa straene og klip de
overflgdige, lange graesstykker af. Fordel flere friske
graesknuder pa Cheese Tower.

Lad aldrig dit kaeledyr lege uden opsyn.



GO Navod

Vseobecné pokyny

1. Zahraj si tuto hru spolu so svojou mackou a umiestni ju na
miesto, kde sa tvoja macka citi nerusene.

2. Zatni, ked bude tvoja macka bdeld a bude mat naladu na
hranie, najskor 1,5 hodiny po kimeni. Namiesto maskrt
moze$ pouzit aj bezné suché krmivo.

3. Sadni si vedla svojej macky a pozoruj ju nenapadne a
potichu, nepozeraj sa na fiu.

4. Ak chces svoju macku motivovat, vyber si na zaciatok
pochutky, ktoré ma rada, a umiestni ich do hry v jej
pritomnosti.

5. Na zaciatku pomdz svojej macke s tlohou, aby bola
motivovana. Je doleZité, aby tvoja macka bola pomerne
rychlo Uspedna, aby si s hrou spojila pozitivne pocity.

6. V pripade, Ze tvoja macka nedosiahne Ciastkovy ciel ani po
niekolkych pokusoch, poméz jej alebo zopakuj tlohu, ktor
dokaze dobre vykonat. Trénuj po mensich krokoch. Snaz sa
macku motivovat pochvalou. Nikdy by nemalo déjst k
pokarhaniu alebo trestu.

7. Trénujv malych jednotkach (max. 10 minut) a s malymi
cielmi. Niekolko tréningovych jednotiek pocas dita prinasa
mnozstvo malych Uspechov a zabrariuje nadmernym
narokom na tvoju macku.

Délezité upozornenie: Macky reaguju na nové hracky
velmi odlisne. Niektoré su velmi motivované hrat hned’
od zaciatku, zatial ¢o iné si musia najprv zvyknut na nové
veci. Spociatku novu hracku ignoruju, ale neskor sa s fiou
nadsene hraju. Okrem toho existuju macky, ktoré sa s
radostou sustredia na hru dlh3i ¢as, zatial ¢o iné sa radej
hraju len kratko, ale ¢astejsie. Nech uz si tvoja macka
vyberie akykolvek sposob, dopraj jej ¢as na hru tak, ako
to ma rada.

Prajeme vam vela zabavy a Uspechov s tvojou mackou!

Tréning sa méze zacat

Prvym krokom je presvedcit tvoju macku, Ze hra je zarukou
chutného prekvapenia. Preto najprv rozloz na hraciu plochu
niekolko maskrt a nechaj macku, aby ich zjedla. Ked'sa
bude macka s o¢akavanim pozerat na pripravu hry, moze$
zacat plnit herné prvky maskrtami..

1. Na zaciatku za¢ni len s jednou troviiou.

2. Pomaly zoznamuj svojho doméceho milacika s hrou tak, ze
najprv umiestnis jednotlivé pochutky na hru a do hry tak,
aby boli jasne viditelné a lahko dosiahnutelné.

3. Postupne mdzes oblerstvenie ukryvat dalejv hre a
pridavat dalSie urovne.

Otvory:

Tu méze tvoja macka skimat polohu pochutky
ohmatavanim a ¢uchanim. VyuZivaju tiez pruznost svojich
labiek, mozZnost poutzitia pazirov, ako aj svoj fantasticky
¢uch. Suché pochutky dokonca vydavaju zaujimavé zvuky,
ked'padajui spat do otvorov. Hluk umoziiuje macke
lokalizovat ich a poskytuje tak dalsiu stimulaciu.

Tip:

Ak tvoja macka nema rada ziadne maskrty ani hracky,
mozes jej Cheese Tower spestrit napr. steblami macacej
travy. Urob na nej uzol a odrez prekryvajlicu sa travu.
Rozdaj niekolko ¢erstvych uzlikov travy na Cheese Tower.

Nenechavaj zviera hrat sa bez dozoru.



@ IncTpyKuin

3aranbHi iHCTpyKuiT

1. TpaiiTe B Lito rpy Pa3oM 3i CBOEIO KilLKOLO i PO3MICTITh il B
TaKoMy MicLi, ie BOHa NO4yBaTUMETbCA CMOKINHO.

2. MoumHaiiTe rpaTu, KoM KilllKa He CNnTb | nepebyBac B
irpoBOMY HacTpoi, He paHilue, Hix yepe3 1,5 rognHm nicasa
rogyBaHHs. Bu Takox MoxeTe BUKOPUCTOBYBATH
3BUYANHUIA CyXUiA KOPM 3aMiCTb 1aCOLLiB B AKOCTI
anbTepHaTUBU.

3. CaabTe NOPYM 3 KiLLKOIO i CriocTepiraiTe 3a Heto
HEHaB'A3/IMBO i CMOKIHO, He AVNB/IAYNCH Ha Hei.

4. [lna MoTvBAaL,i KilLKW, ANA NOYaTKy BMGEPiTb NacoLyi, AKi
BOHa 0C06/1MBO Nt06UTb, | MOKNAAITL iX Y rpy B ii
NPUCYTHOCTI.

5. Ana niaTpUMaHHA MOTUBALT KilLKM Ha NoYaTKy
[OMOMOXITb 111 BNOpaTUCA i3 3aBAaHHAM. Baxnso, wob
Ballia KillKa 0CWTb WBMAKO AOCATAA YCNiXy, o6 rpay Hei
acoujitoBasacs 3 NO3UTUBHUMM BigHyTTAMN.

6. fIKWO Balla KillKa He AOCAraE NOCTaB/IeHOT MeTH Mic/1fA
Ki/IbKOX Crpo6, A0NOMOXITh 111 860 NOBTOPITL 3aBAAHHS,
fAKe 11 4obpe BAAETLCHA, | TPeHyIATE il NOBINbHILMMK
Kpokamu. Hamaraiiteca MOTMBYBaTH KiluKy noxsanoto. Y
OAHOMY pas3i He fiaiiTe i | He 3aCTOCOBYITE NOKapaHb.

7. TpeHyiiTecs NPOTAroM HETPUBA/NMX NepioAiB Yacy (He
6inblwe 10 xBUAWH) i cTaBTe HeBeAMKi Lini. Kinbka
TPeHyBaHb NPOTAroM AHsA 3abe3neyaTb 6araTo ManeHbKMX
ycnixis i 3ano6iraTUMyTb HaZMipHOMY HaBaHTaXKEHHIO Ha
KILLKY.

Baxxnuse 3ayBaxeHHsa: Kilwku ayxe no-pisHomy
pearyloThb Ha HOBI irpalKu. XToCb Ay)e BMOTUBOBaHMIA
rpaTi 3 CaMoro no4aTKy, a KOMycb NOTPIGHO cnoYaTKy
3BUKHYTU A0 HOBUX peyeii. CNoyaTKy BOHM irHOpytoTh
HOBY irpaluKy, ane 3rogoM i3 3a,0B0/IEHHAM FpaloThbCA
Heto. KpiM Toro, € Kiluku, AKMM nogobaeTbca
30CepeAyBaTUCA Ha Fpi NPOTArOM TPUBANIOTO Yacy, y
TOA Yac AK iHWi HaAalTb NepeBary HeTpPUBaUM ane
6inbL YacTUM nepioaam rpu. flkuit 61 cnoci6 He obpana
Balla KillKa, aiiTe il Yac norpaTu y rpy TaK, ik BOHa
No6unTh,

BaxkaeMo 6araTo 3a0BO/IEHHA Ta YCMixiB BaLUii KiLui!

MokHa po3noyaTu HaB4YaHHA

Hacamnepeg noTpi6HO AaTu Kiliwi Big4yTh, Wo rpa — ue
rapaHTifl OTPYMaHHA CMayHoro cloprnpusy. ToMy crioyaTKy
PO3KNaAiTh KisbKa 1acoLyiB Ha irpoBOMY MO/ i 403BO/IbTE
Kiwwi 3'icTu ix. Micas Toro, AK Balwa Killka BUYiKyBaNbHO
AVBUATUMETBLCA Ha Te, AIK BU FOTYETE rpy, MOXHa NOYMHATH
HarMoBHIOBATM irPOBIi e/1eMeHTM 1acoLaMm.

1. Po3MoyHiTh 3 04HOrO PiBHA.

2. 3HaltoMTe CBOro yNto6/1eHLA 3 FPOLO NMOCTYMOBO, Creplly
MOKNAAiTk MO WMATOYKY N1acoLLiB 3BepXy | BcepeAuHy, 106
ix 6yn0 f06pe BUAHO VA Nerko Aictatu.

3. 13 4acoM MOXHa X0BaTH N1acoLyi Bce mubLLe 11 AogaBaTu
HOBI PiBHi.

OTBOpM:

3aBAAKM iM KOTW MOXYTb AiCTaTL nacoLyi, WyKaroum ix Ha
AOTVK | Ha HIOX. BOHM TaKoX BUKOPUCTOBYIOTb FHYYKICTb
Nan Ta 3aCTOCOBYIOTb KirTi Ha foAaqy 40 paHTacTU4HOro
Hioxy. Cyxi nacouli BuAatoThb LiKaBi 3ByKW, KOAW NajatoTh
Ha3ag, B OTBOPY. Llel lyM fae MOXMBICTb KOTY
3HAXOAUTM iX, L0 3a6e3nedye CTUMYAALLIO Le O4HOro
opraHa BiguyTTA.

Mopapa:

AKIWo BaLWiN KilLi He Nog06al0TbcA Nacolwi abo irpaluku,
BM MOXeTe 3aLikaBuTw ii Cheese Tower 3a 4ONOMOrot0,
Hanpuknaz, TPaBUHOK KOTAYOI TpaBu. 3pobiTh i3 HUX
BY30/1 i 3piXKTe 3aiiBy TpaBy. PO3KNaAiTh KisbKa By3/IMKiB
cBixoi TpaBu Ha Cheese Tower.

He 3annwaii TBapuHy rpatuca 6e3 gornsgy.
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Altalanos utasitasok

. Ajaték macskaval egyiitt jatszhato — olyan helyre tegye,

ahol a macskat nem zavarja semmit.

. Akkor kezdje a jatékot, amikor a macska éber és jatékos
kedvében, azaz legkorabban 1%z éraval az etetés utan.
Alternativaként a szokasos szarazeledelt is hasznalhatja
jutalomfalat helyett.

. Uljén le a macskaja mellé, és figyelje 6t feltlinésmentesen
és csendben, ne bamulja.

. A macska motivalasahoz vélasszon olyan jutalomfalatokat,
amelyeket kiilondsen szeret, és ezeket a macska
jelenlétében helyezze el a jatéktablan.

. Kezdetben segitsen macskajanak a feladat elvégzésében,
igy fenntartva a motivaciojat. Fontos, hogy macskaja
viszonylag gyorsan sikerrel jérjon, igy pozitiv érzéseket fog
kapcsolni a jatékhoz.

. Ha macskaja tobbszori probalkozas utan sem ér el egy
részcélt, segitsen neki, vagy ismételjen meg egy olyan
feladatot, amit jol meg tudott oldani, és kisebb lépésekben
haladjon. Probalja dicsérettel motivalni macskajat. Soha
nem szabad szidni vagy biintetni.

Rovidebb ideig képezze macskajat (max. 10 perc), és kisebb
célokat tlizzon ki. A nap folyaman tobb rovidebb jatékkal
sok apro sikert érhet el, igy a macska sem fog tulzottan
lefaradni.

Fontos figyelmeztetés: A macskak nagyon eltéréen
reagalnak az uj jatékokra. Vannak, akik mar a
kezdetektdl fogva nagyon motivaltak a jatékra, mig
masoknak el8szor hozza kell szokniuk az aj dolgokhoz.
Kezdetben nem vesznek tudomast az Uj jatékrol, de
késébb izgatottan jatszanak majd vele. Ezen kiviil vannak
olyan macskak, akik szeretnek hosszabb ideig egy jatékra
koncentralni, mig mas macskak inkabb révidebb ideig, de
gyakrabban jatszanak. Barmelyik tipus is legyen
macskaja, adjon neki idé6t, hogy gy jatsszon, ahogyan 6
szeret.

06 szdrakozast és sok sikert kivanunk a macskaval valo
jatékhoz!

Megkezdédhet a képzés

Az els6 lépés az, hogy a macskanak biztosnak kell lennie
abban, hogy a jatékban garantalt a finom meglepetés. Ezért
el6szor szérjon ki néhany jutalomfalatot a jatéktablara, és
hagyja, hogy a macskaja megegye 6ket. Ha a macskaja
varakozéan néz, amikor el6késziti a jatékot, akkor
elkezdheti a jatékelemeket megtolteni a jutalomfalatokkal.

. Azelején csak egy szintet hasznaljon.
. Lassan ismerkedtesse meg kedvencével a jatékot. Ehhez

el6szor az egyes falatkakat gy helyezi el a jatékon és a
jatékban, hogy azok jol lathatok és kénnyen elérheték
legyenek.

3. Fokozatosan egyre jobban elrejtheti a falatkakat a jatékon

beliil, és tovabbi szinteket adhat hozza.

Lyukak:

Itt a macska kitapogathatja és kiszaglaszhatja, hogy hova
van elrejtve a jutalomfalat. Emellett kihasznalhatjak
mancsaik rugalmassagat, karmaikat, valamint fantasztikus
szaglasukat. A szaraz finomsagok érdekes hangokat adnak
ki, amikor visszahullnak a lyukakba. A zaj segit a
macskanak megtalalni a jutalomfalatokat, igy tovabbi
stimuldciokat biztosit.

Tipp:

Ha a macskaja nem szereti a jutalomfalatokat vagy
jatékokat, akkor példaul macskaftiszalakkal még
érdekesebbé teheti a(z) Cheese Tower jatékot. Készitsen ra
egy csomot, és vagja le a felette lévé fiivet. Tegyen tobb
friss flicsomot a(z) Cheese Tower tablara.

Ne hagyd, hogy a héziallat feliigyelet nélkiil jatsszon.
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